
Battlefield 2142
Ñåíñàöèîííûé àíîíñ îò EA

Medieval 2:
Total War
Ãëàâíûé êàíäèäàò íà çâàíèå ëó÷øåé ñòðàòåãèè ãîäà

Star Wars: 
Empire at War
Âûáåðè ñâîþ ñòîðîíó Ñèëû

MMORPG
Ïî÷åìó òàì ïðîïàäàþò ëþäè?

Â ÍÎÌÅÐÅ 2 ÏÎÑÒÅÐÀ

ÍÀÊËÅÉÊÀ

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÄÈÑÊ

ÆÓÐÍÀË Î ËÓ×ØÈÕ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ              PC  ||  PS2  ||  PS3  ||  GAMECUBE  ||  XBOX  ||  XBOX 360  ||  GBA  ||  N-GAGE  ||  DS  ||  PSP 07#208 | ÀÏÐÅËÜ | 2006

«ÆÅËÅÇÎ»
Òåñòèðóåì ìà-
òåðèíñêèå ïëàòû
äëÿ Intel Pentium.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ:
Fallen Lords: Condemnation  |
Medieval 2: Total War  |
Etrom: the Astral Essence  I
Swashbucklers: Blue & Grey  |
Stargate SG1  |  Èñõîä ñ
Çåìëè | Mafioso  |  City Life
|  Atelier Iris 2  I  And 1
Streetball  |  Stronghold
Legends  | Çâåçäíîå
Íàñëåäèå 0  |  Destinies

ÎÁÇÎÐÛ:
LotR: The Battle for Middle-
Earth 2  |  Perfect Dark Zero
|  Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè |
Burnout Legends  | Need for
Speed Most Wanted 5-1-0  |
Crashday  I  ToCA Race
Driver 3 |  Ridge Racer 6  |
Neuro  |  SW: Empire at War  |
Everquest 2: Desert of Flames
|  Hearts of Iron 2  |  Geist

GameLand Magazine

ÕÈÒ?!

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
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íûé ìå÷ è ãîòîâèòñÿ ê ïîñ-
ëåäíåé áèòâå ñ Âèçèðåì.
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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÑÑ

òðåìèòåëüíûå Ferrari, ïðîíîñÿùèåñÿ
ïîä ïàëüìàìè Ëîñ-Àíäæåëåñà, � ýòî,
áåññïîðíî, õîðîøî. Íî, ñóäÿ ïî ðåçóëü-
òàòàì óæå âòîðîé GL Award, äûì îòå÷å-

ñòâà íàøèì ãåéìåðàì áëèæå. È êàêîâî æå áûëî
íàøå óäèâëåíèå, êîãäà áóêâàëüíî ÷åðåç íåñêîëü-
êî äíåé ïîñëå öåðåìîíèè ìû óçíàëè î ñêîðîì ðå-
ëèçå ñàìîé îæèäàåìîé èãðû 2005 ãîäà. ß ãîâîðþ
î Lada Racing Club � ñòðèò-ðåéñèíãå ïî óëèöàì
ðåàëüíîé Ìîñêâû íà íàñòîÿùèõ «Æèãóëÿõ». Çíà-
ìåíèòûé äîëãîñòðîé ñòóäèè Geleos ïîÿâèëñÿ íà
ïðèëàâêàõ 20 ìàðòà (â Ìîñêâå � ÷óòü ðàíüøå).
Âûáîðà ó íàñ íå îñòàâàëîñü � íóæíî ñðî÷íî äå-
ëàòü îáëîæêó, òåì áîëåå ÷òî â ñèëó ñòðàííîãî
ñòå÷åíèÿ îáñòîÿòåëüñòâ ìû íå ñëèøêîì áàëîâàëè
ýòîò ïðîåêò ñòàòüÿìè. Ïðèøëà ïîðà èñïðàâëÿòüñÿ.

À ÷òîáû ïðîäóêöèè êîíöåðíà ÀÂÒÎÂÀÇ áûëî íå
ñêó÷íî íà íàøèõ ñòðàíèöàõ, êàê-òî ñðàçó ïîäòÿíó-
ëîñü åùå øåñòü àâòîìîáèëüíûõ ìàòåðèàëîâ. Ïðè-
÷åì î÷åíü äîñòîéíûõ, ñ ãðîìêèìè èìåíàìè è íà
âñå ïëàòôîðìû. Âðîäå áû, ñïåöèàëüíî íè÷åãî íå
îòêëàäûâàëè... Ñóäüáà, íàâåðíîå. Ñóäèòå ñàìè:
ToCA Race Driver 3, Crashday, Burnout Legends
[DS], Need for Speed Most Wanted [PSP], Ridge
Racer 6 [Xbox 360]. À åùå îäíè ðîññèéñêèå ðàçðà-
áîò÷èêè (Symphony Games) ñòîëü æå íåîæèäàííî
âûäàëè íà-ãîðà îòëè÷íûé ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð
«Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè». Æàëü òîëüêî, ìû íå óñïåëè
çàêîí÷èòü òåñò íîâîãî ðóëÿ îò Thrustmaster. Ïðè-
øåëñÿ áû î÷åíü êñòàòè. Óäà÷è íà äîðîãàõ!

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí    

Ïîåõàëè!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
ÑÑòòååêêîîëëüüùùèèêêîîââ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß ÈÃÐÎÂÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÇÀ ÃÎÄÛ ÑÂÎÅÃÎ
ÐÀÇÂÈÒÈß ÏÅÐÅÁÎËÅËÀ ÌÍÎÃÈÌÈ ÍÅÄÓÃÀÌÈ: ÀÂÒÎÐÑ-
ÊÈÅ ÏÐÎÅÊÒÛ, ÍÈÇÊÎÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÏÎÄÅËÊÈ ÏÎ
ÃÐÎÌÊÎÉ ËÈÖÅÍÇÈÈ, ÊËÎÍÛ È ÁÅÇÛÄÅÉÍÛÅ ÑÈÊÂÅ-
ËÛ... ÑÒÐÀÍÍÀß ÑÈÒÓÀÖÈß ÑÊËÀÄÛÂÀËÀÑÜ È Ñ ÆÀÍ-
ÐÀÌÈ: ÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐÛ È RTS ÄÅËÀÒÜ ÍÀÓ×ÈËÈÑÜ, Â
ÏÐÎØËÎÌ ÃÎÄÓ ÄÎØËÀ Î×ÅÐÅÄÜ È ÄÎ ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ
ÒÀÊÒÈÊ Ñ FPS. À ÂÎÒ Ñ ÄÐÅÂÍÅÉØÈÌ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌ
ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅÌ, ÃÎÍÊÀÌÈ, ÊÀÊ-ÒÎ ÍÅ ÑÊËÀÄÛÂÀËÎÑÜ.
ËÈØÜ «ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-ØÎÓ» ÑÓÌÅËÀ ÒÐÎÍÓÒÜ ÍÀØÅ
ÑÅÐÄÖÅ. À ÒÅÏÅÐÜ ÎÁËÎÆÊÓ ÓÊÐÀØÀÅÒ ÄÐÓÃÎÉ ÏÐÎ-
ÅÊÒ ÍÀ ÒÎÌ ÆÅ ÄÂÈÆÊÅ. Î×ÅÐÅÄÈ Ó ÌÀÃÀÇÈÍÎÂ, ÁÓÐ-
ÍÎÅ ÎÁÑÓÆÄÅÍÈÅ Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ: ÁÅÇ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ ÍÅ
ÎÁÎØËÎÑÜ, ÍÎ Ó ÈÃÐÛ ÅÑÒÜ ÏÎÒÅÍÖÈÀË.
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ÕÈÒ?!
SWASHBUCKLERS: BLUE & GREY � ÏÅÐÂÛÉ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ
ÊÐÓÏÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ ÄËß PLAYSTATION 2 (ÂÛÉÄÅÒ È ÍÀ PC) ÎÒ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ. ÊÀÐÈÁÑÊÎÅ ÌÎÐÅ ÂÐÅÌÅÍ
ÃÐÀÆÄÀÍÑÊÎÉ ÂÎÉÍÛ Â ÑØÀ ÆÄÅÒ ÑÂÎÈÕ ÏÈÐÀÒÎÂ.  /50

ÎÁÇÎÐ
THE LORD OF THE RINGS: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 2 � ÂÅÑÜÌÀ
ÍÅÏËÎÕÀß RTS ÄÀÆÅ ÁÅÇ ÎÃËßÄÊÈ ÍÀ ÊÈÍÎØÍÓÞ ËÈÖÅÍÇÈÞ, È
ÝÒÎ ÃËÀÂÍÎÅ ÅÅ ÄÎÑÒÎÈÍÒÑÒÂÎ. À ÅÙÅ � ÐÎËÅÂÎÉ ÝËÅÌÅÍÒ È ÃËÎ-
ÁÀËÜÍÛÉ ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÅÆÈÌ Â ÄÓÕÅ TOTAL WAR.  /104

BATTLEFIELD 2142 � ÑÅÍÑÀÖÈÎÍÍÛÉ ÀÍÎÍÑ ÍÎÂÎÃÎ ÑÅÒÅÂÎÃÎ FPS!
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DS Lite â ßïîíèè 08
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ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ
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ÐÅËÈÇÛ 20
ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ 22
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ÏÐÎ ÄÈÑÊ
Ïîäðîáíîå ñîäåðæàíèå äèñêîâûõ ïðèëîæåíèé 28

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Lada Racing Club 36

ÕÈÒ?!
Medieval 2: Total War 44
Swashbucklers: Blue vs. Grey 50

ÑÏÅÖ
MMORPG 84
GameLand Award 2006 140

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
Ìàêñèì Âîçíþê (4-é Áàòàëüîí) 56

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Ïðÿìàÿ ðå÷ü, õèò-ïàðàä «ÑÈ», etc. 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (×åíöîâ) 98
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 100
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Çîíò) 102

36

ÀÏÐÅËÜ #07(208) 2006 Ñîäåðæàíèå äèñêà
×òî æå èíòåðåñíîãî âàñ æäåò íà äèñêå íà ýòîò
ðàç? Íàïðèìåð, 20 ìèíóò âèäåîíàðåçêè ñ
Gameland Award 2 � ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî
óìóäðèëñÿ ïðîïóñòèòü òåëåâåðñèþ. Äåìî-âåð-
ñèè SpellForce 2 è add-on�à ê Act of War. Âè-
äåîïðåâüþ Tourist Trophy, ðîëèêè ê Rumble
Roses XX è The Outfit. À òàêæå ïåðâàÿ ñåðèÿ
ôèëüìà ïî Metal Gear Solid 2.  /28

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
ÕÈÒ?!

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒ ÍÀÑ Â ÁÓÐËßÙÓÞ ÑÎÁÛÒÈßÌÈ ÅÂÐÎÏÓ, È, ÂÏÅÐÂÛÅ Â ÈÑÒÎÐÈÈ ÑÅÐÈÈ, � ÎÒÊÐÛÂÀÅÒ ÍÎÂÛÉ ÑÂÅÒ.
ÑÀÌÀß ÌÍÎÃÎÎÁÅÙÀÞÙÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÝÒÎÃÎ ÃÎÄÀ ÐÀÄÓÅÒ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÌÈ ÑÊÐÈÍØÎÒÀÌÈ È ÃÐÎÌÊÈÌÈ ÎÁÅÙÀÍÈßÌÈ. /44

44

Â ÍÎÌÅÐÅ
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ATELIER IRIS 2: 
THE AZOTH OF DESTINY

ÕÀÐÄÊÎÐÍÀß
ÊÎÍÑÎËÜÍÀß RPG ÄËß

ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÖÅÍÈÒÅËÅÉ
ßÏÎÍÑÊÈÕ ÂÈÄÅÎÈÃÐ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ «ÄÈÍÀ ÂÈÊÒÎÐÈß»
05, 11, 13, 15, 19, 23 «ÀÊÅËËÀ»
07 «ÖÅÔÅÉ»
09 LOGITECH
25, 55, 69, 73, 79, 101 «1Ñ»
27 GSC GAME WORLD
33, 49 SOFT CLUB

41 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
41 SOBRANIE
59, 71, 75, 83, 93, 99 «ÁÓÊÀ»
77 ÈÄÄÊ
81 IVOLGA
91, 97, 103 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
163 «ÅÂÐÎÑÅÒÜ»
24 ÆÓÐÍÀË GAME DEVELOPER
107 ÊÐÈ

111 «ÑËÈßÍÈÅ»
127 ÒÍÒ
133 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
139 GAMEPOST
143 ÆÓÐÍÀË TOTAL FOOTBALL
145 «ßÍÄÅÊÑ»
151 «ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÌÅÍÅÄÆÅÐ»
155 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»
157 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNNING

173 @MAIL
177 NETLAND
185 ÆÓÐÍÀË ONBOARD
187 ÆÓÐÍÀË MOUNTAIN BIKE ACTION
189 ÒÅÑÒÎÂÀß ÃÐÓÏÏÀ GL
192 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ
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72

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, òðè CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, îäèí DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 134

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 136

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 146

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Euro Cyber Games 2006 148
WCG 2007 â Ñèýòëå (ÑØÀ) 149
Clanbase Nations Cup 8 150

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 152
Äîìèê äëÿ «õîìÿêà» 154
Óãîëîê íîâè÷êà 156

ÒÀÊÒÈÊÀ
Price of Persia: The Two Thrones 158
Ìåõàíîèäû 2 160
Êîäû 171

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 166
Òåñò cèñòåìíûõ ïëàò ïîä ïðîöåññîðû Intel 168

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 174
Widescreen 178
Èòîãè «Íîâîãîäíèõ» êîíêóðñîâ (÷àñòü 1) 180
Bookshelf 182
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè
Îò÷àÿííûå èñêàòåëè ïðèêëþ÷åíèé ïðåîäîëå-
ëè 16 òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ ïî âåñåííåé ðàñïó-
òèöå, çà äâå íåäåëè ïðîåõàâ îò Ìóðìàíñêà äî
Âëàäèâîñòîêà, è íå ðàäè ãëàâíîãî ïðèçà, íî
äóõà ñîðåâíîâàíèÿ è ïðåîäîëåíèÿ òðóäíîñ-
òåé. Õîòÿ 10 êã çîëîòà òîæå íå ëèøíèå... 
À ðàçðàáîò÷èêè èç Symphony Games ïðåäëà-
ãàþò íàì ïîâòîðèòü ïîäâèã ïèëîòîâ.  /112

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Fallen Lords: Condemnation 60
Etrom: the Astral Essence 62

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Stargate SG1 64
Èñõîä ñ Çåìëè 66
Mafioso 68
City Life 70
Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny 72
And 1 Streetball 74
Stronghold Legends 76
Çâåçäíîå Íàñëåäèå 0: Êîðàáëü Ïîêîëåíèé 76
Destinies 77
Dynasty Warriors Volume 2 78
King of Fighters Maximum Impact 2 78

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 80

ÎÁÇÎÐ
LotR: The Battle for Middle-Earth 2 104
Perfect Dark Zero 108
Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè 112
Burnout Legends [ds] 114
Need for Speed Most Wanted 5-1-0 115
Crashday 116
ToCA Race Driver 3 118
Ridge Racer 6 120
Neuro 122
Star Wars: Empire at War 124
Everquest 2: Desert of Flames 128
Hearts of Iron 2: Doomsday 129
Geist 130

108

PERFECT DARK ZERO

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ
ÊÓËÜÒÎÂÎÃÎ
ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÎÃÎ FPS,
ÝÊÑÊËÞÇÈÂ ÄËß
XBOX 360.

ÊÎÍÊÓÐÑÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
«Äàéäæåñò» 140
Êîíêóðñ «Íàðíèÿ» 165
Èòîãè «Íîâîãîäíèõ» êîíêóðñîâ (÷àñòü 1) 180
«Áàíçàé!» 192

180

MMORPG: æèâóùèå â Ñåòè
Ìóäðåíàÿ àááðåâèàòóðà ñêðûâàåò çà ñîáîé
öåëûå ìèðû, æèâóùèå ïî ñâîèì çàêîíàì.
Ëþäè ïðèõîäÿò â íèõ è îñòàþòñÿ, è ïëàòÿò çà
èãðó íå îäèí ðàç, íî ìåñÿö çà ìåñÿöåì. Êà-
êèìè æå êà÷åñòâàìè äîëæåí îáëàäàòü ïðî-
åêò, ÷òîáû ãåéìåð ïîøåë íà òàêèå æåðòâû?
Ìû çàòåÿëè îáøèðíîå ðàññëåäîâàíèå ôåíî-
ìåíà è äåëèìñÿ ðåçóëüòàòàìè.  /84
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Èñòîðèÿ âàëüêèðèè Ëåííåò ïîëüçóåòñÿ ñïðîñîì 
ó ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ, à Square Enix òåì âðåìåíåì 
ãîòîâèò àìåðèêàíñêèé ðåëèç.

PLAYSTATION 3 Â ÍÎßÁÐÅ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Sony îôèöèàëüíî îáúÿâèëà äàòó çàïóñêà ñâîåé
êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

VALKYRIE PROFILE 
Â ßÏÎÍÈÈ È ØÒÀÒÀÕ

Ãëàâíûé êêðàñàâ÷èê èèãðîâîé èèíäóñòðèè
Äýéâ ÏÏåððè ññîîáùèë îî ññâîåì óóõîäå ññ ïïîñòà
ðóêîâîäèòåëÿ ññòóäèè SShiny EEntertainment,
êîòîðóþ ññàì ææå èè îîñíîâàë òòðèíàäöàòü ëëåò
íàçàä. ÍÍî óóõîä ÄÄýéâà ííèêàê ííå îîçíà÷àåò,
÷òî îîí ññîáðàëñÿ ççàâÿçàòü ññ ððàçðàáîòêîé èèãð
èëè îîáèäåëñÿ ííà êêîëëåã. ÏÏðè÷èíîé òòàêîãî
øàãà ïïîñëóæèëî ææåëàíèå ÏÏåððè ïïîìî÷ü
Atari ââ ïïîèñêå ïïîêóïàòåëÿ ääëÿ ññâîåé ññòóäèè.
Êîãäà èèçäàòåëüñòâî ïïîäòâåðäèëî ññâîå ííà-
ìåðåíèå ïïðîäàòü ííåñêîëüêî ââíóòðåííèõ îîò-
äåëåíèé, ÄÄýéâ ððåøèë ïïîêèíóòü ïïîñò, ÷÷òîáû
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ ííà ïïîèñêå ääîñòîéíîãî
ïîêóïàòåëÿ ääëÿ SShiny. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ññäåë-
êà ççàâåðøèòñÿ, êêðåñòíûé ïïàïà EEarthworm
Jim èè MMessiah ââíîâü ççàéìåò ïïðåæíþþ ääîëæ-
íîñòü. 

ÄÅÉÂ ÏÅÐÐÈ 
ÓØÅË ÈÇ SHINY

Êåí Êóòàðàãè, ïðåçèäåíò Sony
Computer Entertainment, ñîîáùèë,
÷òî PlayStation 3 âûéäåò â ßïîíèè,
Ñåâåðíîé Àìåðèêå è Åâðîïå â íà-
÷àëå íîÿáðÿ ýòîãî ãîäà. Ïîñëå
ñòàðòà PS3 êîìïàíèÿ áóäåò êàæ-
äûé ìåñÿö âûïóñêàòü ïî ìèëëèîíó
êîíñîëåé, è ê àïðåëþ 2007 íà ðû-
íîê ïëàíèðóåòñÿ ïîñòàâèòü øåñòü
ìèëëèîíîâ ñèñòåì. Ê íîÿáðüñêîìó
ñòàðòó Sony Computer Entertainment
ñîáèðàåòñÿ ïîäãîòîâèòü äâà ìèë-
ëèîíà ïðèñòàâîê. Íå ôàêò, ÷òî
Sony Computer Entertainment
äåéñòâèòåëüíî óäàñòñÿ çàïóñòèòü
êîíñîëü îäíîâðåìåííî ïî âñåìó
ìèðó, � âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî â
Åâðîïå ñòàðò áóäåò îòëîæåí (êàê
ýòî ïðîèçîøëî â ñâîå âðåìÿ ñ

PSP). Íî, åñëè ìàññîâîå ïðîèçâîä-
ñòâî íà÷íåòñÿ õîòÿ áû ëåòîì, ñäåð-
æàòü ñâîå îáåùàíèå ó Sony
Computer Entertainment ïîëó÷èòñÿ.
Íàïîìèíàåì, ÷òî ðàíåå êîìïàíèÿ
îáåùàëà âûïóñòèòü PlayStation 3 â
ßïîíèè óæå ýòîé âåñíîé, îäíàêî â
ýòî íå âåðèëè íè íåçàâèñèìûå èç-
äàòåëüñòâà, íè æóðíàëèñòû. Êàê
âèäèì, ñëóõè î ïåðåíîñå äàòû ðå-
ëèçà êîíñîëè ïîäòâåðäèëèñü. 
Êåí Êóòàðàãè òàêæå àíîíñèðîâàë
PlayStation Network Platform � îí-
ëàéí-ñåðâèñ íàïîäîáèå Xbox Live �
è ñîîáùèë, ÷òî PlayStation 3 áóäåò
èñïîëüçîâàòü æåñòêèé äèñê åì-
êîñòüþ â 60 Ãáàéò (âõîäèò â êîìï-
ëåêò ê êîíñîëè), ïðè÷åì áåç íåãî
ìû èãðàòü íå ñìîæåì. Íà âèí÷åñ-

òåðå ìîæíî áóäåò õðàíèòü àóäèî- è
âèäåî-ôàéëû, à òàêæå äåìî-âåð-
ñèè èãð, ðàñïðîñòðàíÿþùèåñÿ ÷å-
ðåç Èíòåðíåò. Òàêèì îáðàçîì, êîí-
ñîëü ñòàíåò íàñòîÿùèì ìåäèà-
öåíòðîì, íè÷óòü íå õóæå, ÷åì Xbox
360. Îíëàéí-ñåðâèñ äëÿ PlayStation
3 ïëàíèðóåòñÿ çàïóñòèòü îäíîâðå-
ìåííî ñ êîíñîëüþ è ñäåëàòü åãî
ñîâåðøåííî áåñïëàòíûì. 
Íàêîíåö, êîìïàíèÿ ïîäòâåðäèëà,
÷òî PlayStation 3 áóäåò ïîëíîñòüþ
ñîâìåñòèìà ñ èãðàìè äëÿ
PlayStation 2 è PS one, ïðè÷åì â
îáîèõ ñëó÷àÿõ èçîáðàæåíèå â èãðàõ
ðàñòÿíåòñÿ äî ôîðìàòà HDTV. 

ÊÎÌÏÀÍÈß CAPCOM
îáúÿâèëà àìåðèêàíñêóþ
äàòó âûõîäà íîâîé ÷àñòè
ñåðèàëà Ghosts �n Goblins,
ðàçðàáàòûâàåìîé äëÿ
PlayStation Portable. Â
Øòàòàõ ïðèçðàêè ñ ãîáëè-
íàìè âûñàäÿòñÿ â òðåòü-
åì êâàðòàëå òåêóùåãî ãî-
äà, à íàçûâàòüñÿ èãðà áó-
äåò Ultimate Ghosts �n
Goblins.

Ñ ÌÀÐÒÀ ÒÅÊÓÙÅÃÎ
ÃÎÄÀ êîìïàíèÿ
Nintendo íà÷àëà íàðàùè-
âàòü ïðîèçâîäñòâî ïîðòà-
òèâíûõ èãðîâûõ ñèñòåì
Game Boy Advance SP.
Êàê ñîîáùàþò ïðåäñòà-
âèòåëè «Áîëüøîé N»,
íåñìîòðÿ íà ïîÿâëåíèå â
ïðîäàæå GB Micro è ñïî-
ñîáíîé çàïóñêàòü GBA-
êàðòðèäæè Nintendo DS,
ñêëàäíàÿ âåðñèÿ Game
Boy âñå åùå ïîëüçóåòñÿ
ñïðîñîì ó ïîêóïàòåëåé.

ÂÑÅÌ ÍÀÌ ÕÎÐÎ-
ØÎ èçâåñòíûé Òýöóÿ
Íîìóðà ïðîáîëòàëñÿ î
òîì, ÷òî çàíÿò ðàáîòîé
íàä íåêèì íîâûì ïðîåê-
òîì. Íàçâàíèå è ïëàò-
ôîðìåííàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü èãðû íå ðàçãëàøà-
åòñÿ, íî óæå òî÷íî èçâå-
ñòíî, ÷òî ýòî íå òðåòüÿ
÷àñòü Kingdom Heats.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñîãëàñíî ïîëó÷åííûì îò ÿïîíñêèõ ðàñïðîñòðà-
íèòåëåé äàííûì, èãðà Valkyrie Profile:

Lenneth, ÷òî âûøëà äëÿ PlayStation Portable 
â íà÷àëå ìàðòà ýòîãî ãîäà, âûçâàëà ó ïîòîì-
êîâ ñàìóðàåâ îãðîìíûé èíòåðåñ åùå äî ðåëè-
çà � âîëíà ïðåäâàðèòåëüíûõ çàêàçîâ îêàçàëàñü
òàê âûñîêà, ÷òî ïðîäàâöàì ïðîñòî íå÷åãî âûêëà-
äûâàòü íà ïðèëàâêè � ïåðâàÿ ïîñòàâêà èãðû
ðàçîøëàñü ïîä÷èñòó. Ñîãëàñíî ÿïîíñêèì ÷àðòàì
ïðîäàæ, â ïåðèîä ñî âòîðîãî ïî ïÿòîå ìàðòà áûëî
ïðîäàíî îêîëî 70 òûñÿ÷ êîïèé èãðû.
À òåì âðåìåíåì êîìïàíèÿ Square Enix ãëóáîêîé
íî÷üþ ïðîêðàëàñü â àìåðèêàíñêîå ïàòåíòíîå áþðî,
ãäå è çàðåãèñòðèðîâàëà òîðãîâûå ìàðêè Valkyrie
Profile: Lenneth è Valkyrie Profile: Silmeria. Îôèöè-
àëüíûõ çàÿâëåíèé ïîêà íåò, íî è åæó ïîíÿòíî, ÷òî
òàêîé øàã ìîæåò îçíà÷àòü òîëüêî îäíî � îáå èãðû
áóäóò âûïóùåíû íà àíãëèéñêîì ÿçûêå. 

22 ôåâðàëÿ ÿïîíñêîå îòäåëåíèå Microsoft ïðàçäíîâàëî ÷åòû-
ðåõëåòíþþ ãîäîâùèíó ïðèñóòñòâèÿ íà ðûíêå èãðîâîé ñèñ-

òåìû Xbox. Ïðàâäà, òîðæåñòâî áîëüøå ïîõîäèëî íà ïîõîðîíû �
êàêèõ-ëèáî çíà÷èìûõ óñïåõîâ çà îò÷åòíûé ïåðèîä «÷åðíîìó
ãðîáó» äîáèòüñÿ òàê è íå óäàëîñü. Ïðè äîñòàòî÷íî îáøèðíîé
áèáëèîòåêå èãð (íà äàííûé ìîìåíò â ßïîíèè âûïóùåíî îêîëî
160 ïðîåêòîâ äëÿ Xbox), êîðïîðàöèÿ ïðîäàëà ÿïîíöàì ëèøü
ïîëìèëëèîíà ïðèñòàâîê. Ïðè÷åì â ïîñëåäíèå ìåñÿöû êîíñîëü
ñ çàâèäíûì óïîðñòâîì öåïëÿåòñÿ çà íèæíþþ ñòðî÷êó ðåéòèíãà
ïðîäàæ, èíîãäà óñòóïàÿ ëþáèìîå ìåñòî òîëüêî Xbox 360 èëè
ñàìîé ñòàðîé âåðñèè GBA, êîòîðóþ è íà ïðèëàâêàõ-òî íå âñåã-
äà ìîæíî íàéòè. 

ßïîíñêîå îòäåëåíèå Microsoft ïðàçäíóåò äåíü ðîæäåíèÿ
ñâîåãî ïåðâåíöà. Ìàëûø õâîðàåò è ïðîñèòñÿ äîìîé.

ßÏÎÍÑÊÎÉ XBOX 4 ÃÎÄÈÊÀ

Ó RRockstar GGames, îîêàçûâàåòñÿ, ååñòü ííå òòîëüêî ííåçäîðîâàÿ òòÿãà êê ííàñè-
ëèþ, ííî èè òòàêîå ææå ÷÷óâñòâî þþìîðà. ÈÈíà÷å êêàê ììîæíî îîáúÿñíèòü ïïåðâûé
àíîíñ, êêîòîðûé ññäåëàë èèçäàòåëüñêèé ëëåéáë êêîìïàíèè TTake-TTwo IInteractive
äëÿ êêîíñîëè XXbox 3360? ÂÂåäü RRockstar ààíîíñèðîâàëà ííå îî÷åðåäíóþ GGTA èè
äàæå ííå ÷÷òî-ííèáóäü ââðîäå MManhunt, àà ññèìóëÿòîð ííàñòîëüíîãî òòåííèñà ïïîä
íàçâàíèåì, ííå ïïîâåðèòå, TTable TTennis. ÐÐàçðàáîòêîé èèãðû ççàíèìàåòñÿ ññòó-
äèÿ RRockstar SSan DDiego ((òà ññàìàÿ, ÷÷òî îîòâåòñòâåííà ççà ïïîÿâëåíèå ííà ññâåò
øóòåðà RRed DDead RRevolver), èè ííèêàêèõ ääàííûõ îî òòîì, ÷÷òî ââ TTable TTennis ááó-
äåò ôôåõòîâàíèå ííà ððàêåòêàõ èèëè õõîòÿ ááû ââîçìîæíîñòü ððàçáèòü îîïïîíåíòó
ìÿ÷èêîì ííîñ, ïïîêà ííåò.

TABLE TENNIS



Â Èíòåðíåòå ïîÿâèëèñü ñëóõè î âîçìîæíîì âûïóñêå PSP 
ñ âîñüìüþ ãèãàáàéòàìè âñòðîåííîé ôëýø-ïàìÿòè.

ÍÎÂÀß ÂÅÐÑÈß PSP?

Ï î íåïîäòâåðæäåííûì îôèöèàëüíûìè èñòî÷íèêàìè äàííûì, êîìïàíèÿ
Sony ìîæåò âûáðîñèòü íà ðûíîê íîâóþ âåðñèþ PlayStation Portable, ãëàâ-

íûì îòëè÷èåì êîòîðîé îò îðèãèíàëüíîé PSP ñòàíåò âñòðîåííàÿ ôëýø-ïà-
ìÿòü îáúåìîì â âîñåìü ãèãàáàéò.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, ñåé ñëóõ âåñüìà ëþáîïûòåí è ïîõîæ íà ïðàâäó � âñòðîåí-
íàÿ ïàìÿòü ïðèäåòñÿ ïî äóøå ìíîãèì èãðîêàì, êîòîðûì íåîõîòà ïîêóïàòü
íåïîìåðíî äîðîãèå êàðòî÷êè MemoryStick. Äà è ñàìà Sony ïîçèöèîíèðóåò
PSP êàê ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð, à òàêîìó óñòðîéñòâó íàëè÷èå ïàìÿòè äëÿ
õðàíåíèÿ ìóçûêè, ôèëüìîâ è ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ íåîáõîäèìî êàê âîçäóõ.
Â òî æå âðåìÿ ñìóùàåò âîïðîñ öåíû, âåäü ôëýø-ïàìÿòü � âåùü î÷åíü íåäå-
øåâàÿ, è âðÿä ëè ïîÿâëåíèå ñðàçó âîñüìè ãèãàáàéò â ÷ðåâå PSP ïîçèòèâíî
ñêàæåòñÿ íà ñòîèìîñòè êîíñîëè.
Âïðî÷åì, ãàäàòü ïîêà ðàíî: ïðåäñòàâèòåëè Sony íå äåëàëè íèêàêèõ îôèöè-
àëüíûõ çàÿâëåíèé íàñ÷åò íîâîé âåðñèè ñâîåé êàðìàííîé ïëàòôîðìû. 

Èçäàòåëüñòâî Atari ïåðåæèâàåò òÿæåëûå âðåìåíà, áåäû ñûïëþòñÿ,
êàê èç ðîãà èçîáèëèÿ.

ÕÐÎÍÈÊÈ ÏÈÊÈÐÓÞÙÅÉ ATARI

Ñëåäîì çà óáûòêàìè òðåòüåãî êâàð-
òàëà òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà,

óâîëüíåíèåì ÷àñòè ñîòðóäíèêîâ è ñî-
îáùåíèåì î ìàññîâîé ðàñïðîäàæå
âíóòðåííèõ ñòóäèé íà èçäàòåëüñòâî
Atari îáðóøèëèñü íîâûå áåäû. Ñíà÷à-
ëà êîìïàíèþ ïîêèíóëà åå ôèíàíñî-
âûé äèðåêòîð Äàéàí Áåéêåð è òåïåðü
åå îáÿçàííîñòè âðåìåííî èñïîëíÿåò
âñåì íàì õîðîøî çíàêîìûé Áðóíî
Áîííåëë. À â ìàðòå áèðæà NASDAQ
ñîîáùèëà ðóêîâîäñòâó êîìïàíèè î
âîçìîæíîñòè ñíÿòèÿ åå öåííûõ áóìàã
ñ òîðãîâ â ñâÿçè ñ ðåçêèì ïàäåíèåì
èõ öåíû. Ñåé÷àñ àêöèè Atari îöåíèâà-
þòñÿ ìåíåå ÷åì â îäèí äîëëàð çà
øòóêó, è åñëè â áëèæàéøèå äíè êîì-
ïàíèÿ íå ñäåëàåò ÷òî-íèáóäü äëÿ âûï-
ðàâëåíèÿ ñèòóàöèè, ê êîíöó ìàðòà
NASDAQ ïðèìåò â îòíîøåíèè íåå ìå-
ðû.

È ááåç òòîãî ííå îî÷åíü ääîâîëüíûé îîêðóæàþùèì ììèðîì ððåæèññåð ÓÓâå ÁÁîëë ññòàë ââ ííà-
÷àëå ììàðòà òòåêóùåãî ããîäà ååùå ííåñ÷àñòíåå �� ååìó ííå ääîñòàëàñü ïïðåìèÿ RRazzie
Awards ââ ííîìèíàöèè ««õóäøèé ððåæèññåð ããîäà». ÍÍàïîìíèì, ããåðð ÁÁîëë ááûë ââûäâèíóò
íà ññîèñêàíèå ««àíòè-îîñêàðà» ççà êêàðòèíó AAlone iin tthe DDark, ññîçäàííóþ ïïî ììîòèâàì
îäíîèìåííîé èèãðîâîé ññåðèè.
Âïðî÷åì, ííå îîäèí ëëèøü ÁÁîëë îîñòàëñÿ ááåç ííàãðàäû. ÄÄóýéí ««Ñêàëà» ÄÄæîíñîí, ññûãðàâøèé
ðîëü ññåðæàíòà ââ ýýêðàíèçàöèè èèãðû DDOOM, òòîæå ííå ññìîã óóðâàòü ïïðèç, õõîòÿ èè ááûë ïïðåäñ-
òàâëåí ââ ííîìèíàöèè ««õóäøàÿ ììóæñêàÿ ððîëü». 

ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈÈ ÎÑÒÀËÈÑÜ ÁÅÇ «ÌÀËÈÍÛ»
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ÐÀÇÐÀÁÀÒÛÂÀÅ-
ÌÀß êîìïàíèåé
Nintendo â ýêñêëþçèâ-
íîé âåðñèè äëÿ
Nintendo DS èãðà New
Super Mario Bros. áóäåò
âûïóùåíà â ßïîíèè è
Ñåâåðíîé Àìåðèêå îä-
íîâðåìåííî � â ìàå ñå-
ãî ãîäà. Ñ åâðîïåéñêîé
äàòîé ðåëèçà, êàê è
âñåãäà, ñëîæíîñòè �
îíà äî ñèõ ïîð íå îáú-
ÿâëåíà.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ðåøèëà ïîïîëíèòü ñïè-
ñîê ðîëåâûõ èãð íà
ñâîèõ ñèñòåìàõ ìóëü-
òèïëàòôîðìåííûì ïðî-
åêòîì Brave Story, ðàç-
ðàáàòûâàåìûì ñðàçó
äëÿ PlayStation 2 è
PlayStation Portable.
Âíåøíèì âèäîì íîâàÿ
èãðà ñèëüíî ñìàõèâàåò
íà Dragon Quest VIII
êîìïàíèè Square Enix, à
âûõîä îáåèõ âåðñèé íà
òåððèòîðèè ßïîíèè
ñîñòîèòñÿ ëåòîì 2006
ãîäà.

ÄËß ÂÒÎÐÆÅÍÈß
ÍÀ XBOX 360 êîìïà-
íèÿ Koei ðåøèëà íå
èçîáðåòàòü íîâûõ îñàä-
íûõ îðóäèé, à îãðàíè-
÷èëàñü ñòàðûì è ïðîâå-
ðåííûì ñðåäñòâîì.
Ôëàãìàíîì ÿïîíñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ ñòàíåò
ñåðèÿ Dynasty Warriors,
à èìåííî � èãðà Dynasty
Warriors 5: Empires, êî-
òîðàÿ áóäåò âûïóùåíà
äëÿ êîíñîëè Microsoft
ëåòîì ñåãî ãîäà è ñòà-
íåò ïåðâûì íà íåé ïðî-
åêòîì îò Koei.

ÕÎÄßÒ ÑËÓÕÈ, ÷òî
êîìïàíèÿ Sony ãîòîâèò
íîâóþ âåðñèþ ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè ãîíî÷íîãî ñè-
ìóëÿòîðà Gran Turismo,
êîòîðàÿ îáçàâåäåòñÿ
ïðèñòàâêîé Online è
ïîçâîëèò ãåéìåðàì óñò-
ðàèâàòü ñåòåâûå çàåçäû
äà ïåðåðóãèâàòüñÿ äðóã
ñ äðóæêîé ÷åðåç ãîëî-
ñîâîé ÷àò. À ïîìèìî
ýòîãî, îò âñå òîé æå
Sony îæèäàþò è ñèêâå-
ëà áðóòàëüíîãî ýêøíà
God of War, êîòîðûé
ÿêîáû âûéäåò â íà÷àëå
2007 ãîäà íà 
PlayStation 2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Çíàìåíèòûé àêòåð ãîòîâèò äâîéíîé óäàð
ïî êèíî è èãðîâîé èíäóñòðèè.

Ð åãèîíàëüíûå îòäåëåíèÿ êîìïàíèè
Sony íàïåðåáîé ñîîáùàþò îá óäå-

øåâëåíèè PlayStation Portable. Ñ 22 ìàð-
òà â Åâðîïå PSP áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî
öåíå â 199 åâðî, òàêæå â ýòîì ìåñÿöå
êîíñîëü ïîäåøåâååò è â Àìåðèêå, à â
ñåðåäèíå àïðåëÿ � â ßïîíèè.
Â òî æå âðåìÿ íà ïðîõîäèâøåé â ßïî-
íèè êîíôåðåíöèè ãëàâà êîìïàíèè Sony
Êåí Êóòàðàãè ñîîáùèë, ÷òî ãðÿäóò èçìå-
íåíèÿ è â ñïèñêå âîçìîæíîñòåé êîíñîëè.
Ñàìîå ãëàâíîå èç íèõ: â Sony ïîäóìû-
âàþò äîáàâèòü â PSP âîñïðîèçâåäåíèå
èãð äëÿ PS one. Ïî ñëîâàì âñå òîãî æå
Êåíà Êóòàðàãè, èãðû äëÿ ýòîé ñèñòåìû
áóäóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ â öèôðîâîì âè-
äå, ïîëüçîâàòåëè ñìîãóò ñîõðàíÿòü èõ íà
Memory Stick, ÷òî êîñâåííî ïîäòâåðæäà-
åò ñëóõè î âîçìîæíîì âûïóñêå âåðñèè
ñèñòåìû ñî âñòðîåííîé ïàìÿòüþ. Íî è
ýòî åùå íå âñå: â îêòÿáðå íûíåøíåãî ãî-
äà äëÿ PSP áóäåò âûïóùåíà ñõîæàÿ ïî
ôóíêöèÿì ñ Eye Toy öèôðîâàÿ êàìåðà, ñ

ïîìîùüþ êîòîðîé ïîëüçîâàòåëè ñìîãóò
óñòðàèâàòü âèäåî÷àòû. Â òîì æå ìåñÿöå
íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ äîëæåí ïîÿ-
âèòüñÿ GPS-ìîäóëü äëÿ êîíñîëè. 
Â çàâåðøåíèå ðàçãîâîðà î PSP ãîñïî-
äèí Êóòàðàãè ñîîáùèë, ÷òî â ñêîðîì
âðåìåíè PSP ñìîæåò çàïóñêàòü èãðû,
ñîçäàííûå ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè
Macromedia Flash 6. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷-
íî áóäåò îáíîâèòü ïðîøèâêó êîíñîëè. 

PSP ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÄÅØÅÂËÅ È
ÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÅÅ

PlayStation Portable òåðÿåò â öåíå è ñòàíîâèòñÿ ïðè
ýòîì áîëåå ôóíêöèîíàëüíîé.

ÍÎÂÀß ÈÃÐÀ È 
ÔÈËÜÌ ÂÈÍÀ ÄÈÇÅËß

Â ÷÷åì-÷÷åì, àà ââ èèñïîëüçîâàíèè óóäà÷íîé òòå-
ìû ííà ââñå ääâåñòè ïïðîöåíòîâ EElectronic AArts
ðàâíûõ ííåò. ÂÂåäü ââû ææå ííå ââåðèëè, ÷÷òî ííà
âûïóñêå ïïàðû ääîïîëíåíèé êê BBattlefield 22
âñå ççàêîí÷èòñÿ? ÈÈ ïïðàâèëüíî ääåëàëè. ÓÓæå
íûíåøíåé îîñåíüþ DDigital IIllusions ïïðåäñòà-
âèò îî÷åðåäíîå ««Ïîëå ááîÿ».
Òðàäèöèåé óóæå ññòàëî èèçìåíåíèå ââðåìåí-
íûõ ððàìîê îîò ññåðèè êê ññåðèè: ÂÂòîðàÿ ììè-
ðîâàÿ, ÂÂüåòíàì, ííàñòîÿùåå ââðåìÿ. ÂÂ ííî-
âîé ææå ÷÷àñòè ëëó÷øåãî ññîâðåìåííîãî ññå-
òåâîãî FFPS ääåéñòâèå ïïåðåíåñåíî ååùå
äàëüøå ââ ááóäóùåå �� ââ 22142 ããîä. ÍÍà ÇÇåì-
ëå ââíîâü ííàñòóïèë ËËåäíèêîâûé ïïåðèîä,
÷åëîâå÷åñòâî ííà ããðàíè ââûìèðàíèÿ, èè ççà
íåçàòðîíóòûå ììîðîçîì óó÷àñòêè ïïîâåðõ-
íîñòè ððàçãîðàåòñÿ ææåñòî÷àéøàÿ ááîðüáà
ìåæäó ääâóìÿ ããðóïïèðîâêàìè: ààìåðèêàíî-
åâðîïåéñêèì ààëüÿíñîì èè ââîñòî÷íîé êêîà-
ëèöèåé ââ ëëèöå ððóññêèõ èè êêèòàéöåâ. 
Ïåðåíîñ ääåéñòâèÿ ââ ááóäóùåå îîçíà÷àåò
ôóòóðèñòè÷åñêóþ òòåõíèêó èè îîðóæèå, èè ââ
ïåðâîì ââèäåîðîëèêå ((ñìîòðèòå ííà ííà-
øåì DDVD) îîíè ïïðåäñòàâëåíû ââ ïïîëíîì
îáúåìå. ËËó÷åâûå ââèíòîâêè, ääèñòàíöèîí-
íî óóïðàâëÿåìûå ððîáîòû, ççäîðîâåííûå
äâóíîãèå ììåõè, êêîñòþìû-ííåâèäèìêè àà-
ëÿ ««Õèùíèê» èè ññâåðõìàíåâðåííûå ëëåòà-
òåëüíûå ààïïàðàòû. ÑÑàìîå ççàáàâíîå, ÷÷òî
èãðà òòåïåðü ççäîðîâî ííàïîìèíàåò ññâîé
åäèíñòâåííûé êêëîí �� SStar WWars:
Battlefront. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè
Battlefield 22142 ïïîêàæóò êêîëëåãàì èèç
Pandemic SStudios, êêàê ííàäî ññ óóìîì èèñ-
ïîëüçîâàòü èèíóþ òòåõíîëîãè÷åñêóþ ááàçó,
à ííå òòîëüêî ëëèøü ççàìåíÿò ïïóëåìåòû ííà
ëàçåðû.  

ÀÍÎÍÑ 
BATTLEFIELD 2142!

Ç àñëóæåííûé Ðèääèê è ïî÷åò-
íûé ÷ëåí ñîîáùåñòâà ãåéìåðîâ

Âèí Äèçåëü âíîâü íàìåðåí ïîêà-
çàòü âñåì íà ñâåòå, êàê íàäî äå-
ëàòü ðàçâëåêàòåëüíóþ ïðîäóêöèþ.
Íàãëÿäíàÿ äåìîíñòðàöèÿ áóäåò
ïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïîìîùüþ The
Wheelman � ôèëüìà è èãðû, â êî-
òîðûõ áðèòîãîëîâûé, íî î÷åíü ìè-
ëûé çäîðîâÿê, ïðåäïîëîæèòåëüíî,
ñûãðàåò ãëàâíûå ðîëè. 
Êàðòèíà ñîçäàåòñÿ ïðèíàäëåæàùè-
ìè ìóëüòèìåäèà-ãèãàíòó Viacom
êîìïàíèÿìè MTV Films è Paramount,
à åå ñöåíàðèñòîì ñòàíåò Ðè÷ Óèëêñ,
êîòîðûé óæå îòìåòèëñÿ ñîâìåñòíîé
ñ Äèçåëåì ðàáîòîé «Òðè èêñà». Íè-
êàêèõ ïîäðîáíîñòåé î ôèëüìå åùå
íåò, è äàæå îôèöèàëüíûõ ïîäòâå-
ðæäåíèé òîìó, ÷òî Âèí ñûãðàåò â
íåì ãëàâíóþ ðîëü, ïîêà íå ñóùåñò-
âóåò.
×òî êàñàåòñÿ èãðû Wheeler, òî îíà
ñîçäàåòñÿ ñòóäèåé Midway
Newcastle (áûâøàÿ Pitbull
Syndicate, èçâåñòíà êàê ðàçðàáîò-
÷èê ïðîåêòà L.A. Rush) è áóäåò âû-
ïóùåíà â êîíöå 2007 ãîäà äëÿ íå-
íàçâàííûõ êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. 





8 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

JOWOOD
PRODUCTIONS îáúÿ-
âèëà íàêîíåö òî÷íóþ
äàòó âûõîäà òðåòüåé
÷àñòè ðîëåâîãî ñåðèàëà
Gothic, ðàçðàáàòûâàå-
ìîãî ñòóäèåé Piranha
Bytes äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Åå ïîñ-
òóïëåíèå â ðîçíè÷íûå
òîðãîâûå ñåòè Ñåâåðíîé
Àìåðèêè è Åâðîïû çàï-
ëàíèðîâàíî íà âòîðóþ
ïîëîâèíó ñåíòÿáðÿ íû-
íåøíåãî ãîäà.

ÊÀÊ ÌÛ È ÎÆÈÄÀ-
ËÈ, êîìïàíèÿ Sega
îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëà àíãëîÿçû÷íóþ âåð-
ñèþ èãðû Ryu ga Gotoku
äëÿ PlayStation 2. Â Åâ-
ðîïå ýòà èñòîðèÿ î
ÿïîíñêîé ìàôèè áóäåò
âûïóùåíà ïîä íàçâàíè-
åì Yakuza ëåòîì íû-
íåøíåãî ãîäà.

MICROSOFT È
ENSEMBLE
STUDIOS ñîâìåñòíî
îáúÿâèëè î òîì, ÷òî
îñåíüþ íûíåøíåãî ãîäà
â ïðîäàæó ïîñòóïèò äî-
ïîëíåíèå ê ñòðàòåãèè
Age of Empires III äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþ-
òåðîâ. Ñîäåðæàíèå äî-
áàâêè áóäåò òðàäèöèîí-
íûì: íîâûå íàöèè, íî-
âàÿ êàìïàíèÿ è óëó÷øå-
íèÿ â îáëàñòè
ãåéìïëåÿ. Íàçâàíèåì
äîïîëíåíèå ïîêà îáçà-
âåñòèñü íå óñïåëî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Óìåíüøåííàÿ âåðñèÿ õåíäõåëäà Nintendo óâåðåííî 
øàãàåò ïî ÿïîíñêîìó ðûíêó.

Ê îìïàíèÿ Infinium Labs, íà ïðîòÿæåíèè
íåñêîëüêèõ ëåò ðàäîâàâøàÿ íàñ ðå-

ãóëÿðíûìè ïåðåíîñàìè äàòû âûõîäà èã-
ðîâîé ñèñòåìû Phantom, îïóáëèêîâàëà
îò÷åò î ñâîåé ôèíàíñîâîé äåÿòåëüíîñòè,
íà÷èíàÿ ñ ìîìåíòà ñâîåãî îñíîâàíèÿ â
äåêàáðå 2002 ãîäà. Îêàçàëîñü, ÷òî çà
ýòîò ïåðèîä «Ôàíòîìàñû» ñïóñòèëè â
òðóáó 62.7 ìèëëèîíà äîëëàðîâ, ïðè÷åì
òîëüêî 3.5 èç íèõ ïîøëè íåïîñðåäñòâåí-
íî íà ðàçðàáîòêó Phantom. Âñå îñòàëü-
íûå ñðåäñòâà áûëè ïîòðà÷åíû íà ðåêëà-

ìó, êîíñóëüòàíòîâ, âûïëàòû çàðïëàò ñîò-
ðóäíèêàì è ðàçëè÷íûå íàêëàäíûå ðàñõî-
äû. Ïðè ýòîì çà Infinium òÿíåòñÿ äëèííþ-
ùèé øëåéô äîëãîâ è ñóäåáíûõ èñêîâ, à
àêöèè êîìïàíèè ïðîäàþòñÿ ïî ñìåõîò-
âîðíîé öåíå â äâà öåíòà çà øòóêó. Íî
ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè äàæå è íå äóìàåò
óíûâàòü � ãëàâà Infinium Ãðåã Êîëåð ïî-
ëàãàåò, ÷òî âñå åùå ìîæåò íàëàäèòüñÿ,
åñëè çàïóñê êëàâèàòóðû Lapboard �
åäèíñòâåííîãî, ÷òî îñòàëîñü îò àìáèöè-
îçíîé Phantom-èäåè � áóäåò óäà÷íûì. 

ÊÀÊ ÒÐÀÒÈÒ 
ÄÅÍÜÃÈ INFINIUM LABS

Êîìïàíèÿ îïóáëèêîâàëà ôèíàíñîâûé îò÷åò çà âåñü ïåðèîä ñâîåãî ñó-
ùåñòâîâàíèÿ. Òåïåðü ìû çíàåì, êàê ìîæíî çà òðè ãîäà ïîòðàòèòü 62
ìèëëèîíà äîëëàðîâ.

DS LITE Â ßÏÎÍÈÈ

È ãðîâàÿ ñèñòåìà DS Lite, êàê è ñëåäîâàëî ïðåäïîëàãàòü, ïðèøëàñü ïî äóøå ÿïîíñ-
êèì ãåéìåðàì. Î÷åðåäè ó ìàãàçèíîâ îêàçàëèñü ñëåãêà êîðî÷å, ÷åì îæèäàëîñü,

ëèøü ïîòîìó, ÷òî Nintendo èç-çà ïðîáëåì ñ ïðîèçâîäñòâîì îòëîæèëà íà íåäåëþ çàïóñê
äâóõ èç òðåõ âåðñèé êîíñîëè, è âòîðîãî ìàðòà íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèëàñü òîëüêî Lite áå-
ëîãî öâåòà. Íî è ýòîãî îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî, ÷òîáû â ïåðèîä ñî âòîðîãî ïî ïÿòîå ìàð-
òà ïðîäàòü 68 òûñÿ÷ ñèñòåì � òàêèì îáðàçîì, íîâàÿ âåðñèÿ DS ñðàçó æå âçîáðàëàñü íà
ïåðâîå ìåñòî â ÿïîíñêèõ ÷àðòàõ ïðîäàæ, îáîéäÿ áëèæàéøåãî êîíêóðåíòà � ñòàðûé âà-
ðèàíò äâóõýêðàííèêà Nintendo ïî÷òè íà äâàäöàòü òûñÿ÷. Âåðîÿòíî, â áëèæàéøèå íåäå-
ëè DS Lite ïðîäîëæèò öàðñòâîâàòü íà ÿïîíñêîì ðûíêå � â äåíü çàïóñêà îòëîæåííûõ
òåìíî-ñèíåé è ñâåòëî-ãîëóáîé âåðñèé ñèñòåìû îêîëî ÿïîíñêèõ èãðîâûõ ìàãàçèíîâ
âíîâü áûëè çàìå÷åíû âîçìóòèòåëüíîé äëèíû î÷åðåäè. 

Monolith Productions ãîòî-
âèò ñèêâåë ñâîåãî ïîïó-
ëÿðíîãî øóòåðà, íî ïîä
íîâûì íàçâàíèåì.

F.E.A.R.:
ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ
ÑËÅÄÓÅÒ

Êîìïàíèÿ Monolith Productions íà-
ìåðåíà ïîðàäîâàòü ëþáèòåëåé

øóòåðîâ ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà
ïðîäîëæåíèåì èãðû F.E.A.R., óâèäåâ-
øåé ñâåò â îêòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà.
Ïðàâäà, êàê áóäåò íàçûâàòüñÿ ñèê-
âåë, ïîêà ñêàçàòü ñëîæíî, ïîñêîëüêó
âñå ïðàâà íà òîðãîâóþ ìàðêó F.E.A.R.
ïðèíàäëåæàò Vivendi Universal Games,
â òî âðåìÿ êàê Monolith ñîõðàíèëà çà
ñîáîé ïåðñîíàæåé è ñìåëî ìîæåò äå-
ëàòü íîâóþ èãðó ñ èõ ó÷àñòèåì, íî
óæå ïîä äðóãèì íàçâàíèåì.
Î íîâîì F.E.A.R. ñåé÷àñ íåèçâåñòíî
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî, êðîìå ñàìî-
ãî ôàêòà ñóùåñòâîâàíèÿ òàêîãî ïðî-
åêòà. Èçäàòåëü, äàòà âûõîäà è îôè-
öèàëüíîå íàçâàíèå íå îáúÿâëåíû.
Åäèíñòâåííàÿ ïîäðîáíîñòü, êîòîðîé
ñîãëàñèëèñü ïîäåëèòüñÿ ïðåäñòàâè-
òåëè Monolith ñ íàðîäîì: èãðà âûé-
äåò â âåðñèÿõ äëÿ PC è íåíàçâàííûõ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

Ïîñëå îîïðîâåðæåíèÿ èèíôîðìà-
öèè îî ââîçìîæíîé ïïîêóïêå ááðè-
òàíñêîãî èèçäàòåëüñòâà SSCi ëëþ-
áèòåëè ññëóõîâ òòóò ææå ííàøëè ññå-
áå ííîâûé îîáúåêò ääëÿ ããîðÿ÷èõ
îáñóæäåíèé �� êêîìïàíèþ MMythic
Entertainment. ÏÏî ïïîñëåäíèì,
íî, ððàçóìååòñÿ, îîôèöèàëüíî ííå
ïîäòâåðæäåííûì ääàííûì, ððàç-
ðàáîò÷èêè ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé RRPG DDark AAge oof
Camelot ììîãóò ááûòü êêóïëåíû
ìîãó÷èì èèçäàòåëüñòâîì
Electronic AArts, êêîòîðîå ÿÿêîáû
ãîòîâî îîòäàòü ççà ííèõ îîò òòðèäöà-
òè ääî ïïÿòèäåñÿòè ììèëëèîíîâ
äîëëàðîâ. ÏÏðåäñòàâèòåëè ïïåðå-
æèâàþùåé ííå ëëó÷øèå ââðåìåíà
Mythic ííè÷åãî ââðàçóìèòåëüíîãî
íà ýýòîò ññ÷åò ññêàçàòü ííå ññìîãëè,
à ÅÅÀ ïïîêà ââîîáùå ääåëàåò ââèä,
÷òî ííå îî ííåé ððàçãîâîð. 

ÍÎÂÀß ÐÛÁÊÀ ÄËß ÅÀ
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ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
çàíÿòà ðàçðàáîòêîé ñè-
ìóëÿòîðà ãîëüôà,
ãëàâíûå ðîëè â êîòî-
ðîì îòâîäÿòñÿ ñåìüå
Ìèÿäçàòî � ñàìûì ïî-
ïóëÿðíûì â ßïîíèè
ãîëüôèñòàì. Êàê ñîîá-
ùàþò ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè, ðàáîòû íàä
ïðîåêòîì ïðàêòè÷åñêè
çàâåðøåíû è ïðè íåîá-
õîäèìîñòè îí ìîæåò
áûòü âûïóùåí óæå
âåñíîé. Ðàçóìååòñÿ,
åñëè ñàìà PlayStation 3
ïîñòóïèò ê òîìó âðåìå-
íè íà ïðèëàâêè ìàãà-
çèíîâ.

ÊÎÌÏÀÍÈß
BANPRESTO îáúÿ-
âèëà î òîì, ÷òî 25 ìàÿ
íûíåøíåãî ãîäà â
ïðîäàæó íà òåððèòî-
ðèè ßïîíèè ïîñòóïèò
èãðà Magna Carta
Portable, ðàçðàáàòûâà-
åìàÿ äëÿ PlayStation
Portable ñòóäèåé
SoftMax.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI ÍÀÌÅÐÅÍÀ
ÂÛÏÓÑÒÈÒÜ ëåòîì
íûíåøíåãî ãîäà â Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå RPG
Contact äëÿ Nintendo
DS. Â ïîëüçó ýòîãî
ïðîåêòà ãîâîðèò òîò
ôàêò, ÷òî ê åãî ðàçðà-
áîòêå ïðè÷àñòíû Ãîè-
òè Ñóäà (ðàíåå ðàáî-
òàë íàä Killer 7) è äè-
çàéíåð ïåðñîíàæåé
Àöóêî Ôóêóñèìà
(PoPoLoCrois). Î âîç-
ìîæíîñòè âûïóñêà
Contact ïîêà íè÷åãî
íåèçâåñòíî, íî íàäåæ-
äà âñå-òàêè åñòü � â
ßïîíèè èãðó èçäàåò
Marvelous Interactive, à
áðèòàíñêàÿ Rising Star
ðàíåå óæå âûïóñêàëà
åå ïðîåêòû â íàøåì
ðåãèîíå.

ßÏÎÍÑÊÎÅ ÎÒÄÅ-
ËÅÍÈÅ Atlus îôèöè-
àëüíî àíîíñèðîâàëî
òðåòüþ ÷àñòü ðîëåâîãî
ñåðèàëà Persona äëÿ
PlayStation 2. Â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
Persona 3 áóäåò âûïó-
ùåíà 13 èþëÿ íûíåø-
íåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Eidos ïðåäñòàâèëà àêòðèñó, êîòîðàÿ îçâó÷èò Ëàðó Êðîôò 
â èãðå Tomb Raider: Legend.

ÃËÀÑ ËÀÐÛ

Â ñëåä çà ïðåäñòàâëåíèåì îôèöèàëüíîãî «ëèöà» ãåðîèíè ìíîæåñòâà èãð Ëàðû Êðîôò,
êîòîðûì, êàê âû ïîìíèòå, ñòàëà ìîäåëü Êàðèìà Àäåáàéá, èçäàòåëüñòâî Eidos îáíà-

ðîäîâàëî èìÿ àêòðèñû, êîòîðàÿ ñòàíåò åå ãîëîñîì. Ñòîëü âûñîêîé ÷åñòè óäîñòîèëàñü ìà-
ëî èçâåñòíàÿ ó íàñ óðîæåíêà Âåëèêîáðèòàíèè Êèëè Õýóñ � èìåííî åå ãîëîñîì áóäåò ãî-
âîðèòü íàøà íåñðàâíåííàÿ Ëàðèñêà â ãðÿäóùåé Tomb Raider: Legend, âûõîä êîòîðîé â
âåðñèÿõ äëÿ PC, PlayStation 2 è Xbox çàïëàíèðîâàí íà àïðåëü íûíåøíåãî ãîäà, à ÷óòü
ïîçæå ê íèì äîëæíû ïðèñîåäèíèòüñÿ è âàðèàíòû äëÿ Xbox 360 è PSP.

FEAR & RESPECT 
ÏÀËÀ ÑÌÅÐÒÜÞ ÕÐÀÁÐÛÕ

Èçäàòåëüñòâî Midway îòìåíèëî ïðîåêò èç-çà íåæåëàíèÿ äåëàòü
äâàäöàòü-êàêóþ-òî ïî ñ÷åòó êîïèþ GTA.

Â ñâîåì íåäàâíåì èíòåðâüþ ñàéòó
Gamespot Äýâèä Öóêåð èç êîìïà-

íèè Midway ñîîáùèë î çàêðûòèè ïðî-
åêòà Fear & Respect, êîòîðûé ðàçðà-
áàòûâàëñÿ äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ ïðè ó÷àñòèè çíàìåíèòîãî ðýï-
èñïîëíèòåëÿ Ñíóï Äîããà è ðåæèññåðà
Äæîíà Ñèíãëòîíà. Âåñüìà ëþáîïûòíà
ïðè÷èíà ïðåêðàùåíèÿ ðàáîòû íàä èã-
ðîé: ãîñïîäèí Öóêåð ïîñåòîâàë íà çà-
ñèëüå êëîíîâ è çàÿâèë î íåæåëàíèè
Midway âûïóñêàòü èãðû, êîòîðûå íå
äâèãàþò èíäóñòðèþ âïåðåä. Òóò îí
ïðàâ: Fear & Respect, êîòîðàÿ äîëæíà
áûëà ñòàòü î÷åðåäíûì ïðîåêòîì î òÿ-
æåëûõ òðóäîâûõ áóäíÿõ âîèíñòâóþ-
ùèõ àôðî-àìåðèêàíöåâ, âðÿä ëè
ñìîãëà áû èçáàâèòüñÿ îò îáèäíîãî ÿð-
ëûêà «ïàðîäèÿ íà GTA» è ïîðàçèòü
íàñ èííîâàöèÿìè â èãðîâîì ïðîöåññå.
Âïðî÷åì, ïîêëîííèêàì òâîð÷åñòâà
Ñíóï Äîããà è Äæîíà Ñèíãëòîíà îò÷àè-
âàòüñÿ íå ñòîèò � Äýâèä ñîîáùèë, ÷òî
Midway ïðîäîëæèò ñîòðóäíè÷åñòâî ñ
íèìè îáîèìè. Ïðàâäà, íå óòî÷íèë, â êà-
êîì èìåííî ïðîåêòå. 

Ñàì ïïî ññåáå òòîò ôôàêò,
÷òî èèçäàòåëüñòâî
Electronic AArts ççàíÿòî
ïîèñêîì ííîâûõ ññîòðóä-
íèêîâ, ââðÿä ëëè ññïîñî-
áåí ççàñòàâèòü êêîãî-òòî
óðîíèòü ÷÷åëþñòü ííà
ïîë îîò óóäèâëåíèÿ. ÀÀ
âîò òòî, ÷÷òî ââ îîáúÿâëå-
íèè îî ââàêàíñèÿõ ôôèãó-
ðèðóþò ïïîðòàòèâíûå
èãðîâûå ññèñòåìû èè óóïîìèíàåòñÿ ïïðîåêò
Spore ççíàìåíèòîãî ««ïàïû TThe SSims» ÓÓèëëà
Ðàéòà, óóæå êêóäà èèíòåðåñíåå.
Spore îîôèöèàëüíî ççàÿâëåíà òòîëüêî ääëÿ ïïåð-
ñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ, ííî ëëþáèòåëè ññïëå-
òåí óóæå îîáñóæäàëè ââåðîÿòíîñòü ååå ââûïóñêà
íà nnext-ggen ïïëàòôîðìàõ. ÒÒåïåðü ææå ïïîÿâèë-
ñÿ èè ííîâûé ïïîâîä ääëÿ ïïåðåñóäîâ �� ââîçìîæ-
íûé ââûõîä ââåðñèé ààìáèöèîçíîãî ïïðîåêòà
äëÿ NNintendo DDS èè PPlayStation PPortable.  

SPORE Â ÊÀÐÌÀÍÅ

Ñ ììàðòà ííûíåøíåãî ããîäà êêîðïîðàöèÿ
Microsoft ííà÷èíàåò ððàñïðîñòðàíåíèå ííà
òåððèòîðèè ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêè èèãð ññå-
ðèè BBest PPlatinum HHit, îîòëè÷èòåëüíîé
îñîáåííîñòüþ êêîòîðîé ÿÿâëÿåòñÿ òòî, ÷÷òî
âñå ââêëþ÷åííûå ââ ííåå ïïðîåêòû ááóäóò
ïðîäàâàòüñÿ ïïî ööåíå ââ 99 ääîëëàðîâ 999
öåíòîâ. ÐÐàçóìååòñÿ, îî ïïîñëåäíèõ õõèòàõ
äëÿ XXbox ððå÷è ííå èèäåò, ííî òòåì, êêòî ïïî
êàêèì-òòî ïïðè÷èíàì ííå óóñïåë êêóïèòü
ïðåñòàðåëûå øøåäåâðû ääëÿ êêîíñîëè
Áèëëà ÃÃåéòñà, ííî ââñå ææå ííå ïïðî÷ü ççà ííå-
áîëüøóþ ññóììó ññ ííèìè îîçíàêîìèòüñÿ,
òàêîå ïïðåäëîæåíèå ïïðèäåòñÿ ïïî ääóøå.
Ïîëíîñòüþ ññïèñîê èèãð, ïïîïàâøèõ ââ ïïåð-
âîå èèçäàíèå BBest PPlatinum HHit, ââûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îîáðàçîì:

Counter-SStrike ((Microsoft GGame SStudios) 

Enter tthe MMatrix ((Atari) 

Fuzion FFrenzy ((Microsoft GGame SStudios) 

MechAssault ((Microsoft GGame SStudios) 

Project GGotham RRacing 22 ((Microsoft GGame SStudios) 

Shrek 22 ((Activision) 

Soul CCalibur III ((Namco) 

The EElder SScrolls IIII: MMorrowind ((Bethesda SSoftworks) 

Tom CClancy�s GGhost RRecon ((Ubisoft) 

Tom CClancy�s GGhost RRecond: IIsland TThunder ((Ubisoft) 

Tom CClancy�s RRainbow SSix 33 ((Ubisoft) 

Tom CClancy�s SSplinter CCell ((Ubisoft) 

Tom CClancy�s SSplinter CCell PPandora TTomorrow ((Ubisoft) 

Tony HHawk�s PPro SSkater 44 ((Activision) 

Tony HHawk�s UUnderground ((Activision) 

True CCrime: SStreets oof LL.A. ((Activision)  

ÁÅÑÒÑÅËËÅÐÛ 
ÇÀ ÄÅÑßÒÎ×ÊÓ
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ATLUS ÑÎÎÁÙÀÅÒ,
÷òî èãðû Super Robot
Taisen: Original
Generation è Super
Robot Taisen: Original
Generation 2 äëÿ Game
Boy Advance áóäóò âû-
ïóùåíû íà òåððèòîðèè
Ñåâåðíîé Àìåðèêè ëå-
òîì è îñåíüþ íûíåøíå-
ãî ãîäà ñîîòâåòñòâåííî.
Íåëüçÿ íå îòìåòèòü, ÷òî
äàííûå ïðîåêòû ñòàíóò
ïåðâûìè ïðåäñòàâèòå-
ëÿìè ñåðèè Super Robot
Taisen, ïåðåâåäåííûìè
íà àíãëèéñêèé ÿçûê.

ËÈÍÅÉÊÀ ÈÃÐ ïî ìî-
òèâàì «Çâåçäíûõ Âîéí»
ñêîðî ïîïîëíèòñÿ åùå
îäíèì ïðîåêòîì, ñîîá-
ùàåò ôðàíöóçñêîå èçäà-
òåëüñòâî Ubisoft. Ñåé÷àñ
â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ
èãðà Star Wars: Shadow
Strike äëÿ PlayStation
Portable è Nintendo DS.
Íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé î
íåé ïîêà íåò, èçâåñòíî
ëèøü, ÷òî èãðà áóäåò îò-
íîñèòüñÿ ê æàíðó action
è ïîñòóïèò íà ïðèëàâêè
åâðîïåéñêèõ ìàãàçèíîâ
26 ìàÿ íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß KOEI
ïðåäñòàâèëà èãðó Shin
Sangoku Musou BB
(Dynasty Warriors Online),
ðàçðàáàòûâàåìóþ äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþ-
òåðîâ. Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî
áåòà-òåñòèðîâàíèå ïðî-
åêòà íà÷íåòñÿ ëåòîì íû-
íåøíåãî ãîäà, à ðåëèç
ñîñòîèòñÿ îñåíüþ. Â
Dynasty Warriors Online
íà îäíîì ïîëå áðàíè
ñìîãóò ñîéòèñü äî âîñü-
ìè ó÷àñòíèêîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Àíñåëü, Ðåéíàëü è Ìèÿìîòî ïîëó÷èëè íàãðàäû 
îò ôðàíöóçñêîãî ìèíèñòåðñòâà êóëüòóðû.

ÐÛÖÀÐÈ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Ô ðàíöóçñêîìó ìèíèñòåðñòâó êóëüòóðû ïðèøëà â ãîëîâó â âûñøåé ñòåïåíè ñâåòëàÿ
ìûñëü: íàãðàäèòü ðûöàðñêèìè çâàíèÿìè òðåõ âûäàþùèõñÿ ðàçðàáîò÷èêîâ âèäåîèãð.

Èìè ñòàëè ñîçäàòåëü íåçàáâåííîãî Rayman Ìèøåëü Àíñåëü (ïîñåðåäèíå), ïîäàðèâøèé ìè-
ðó Alone in the Dark Ôðåäåðèê Ðåéíàëü (ñïðàâà) è íå íóæäàþùèéñÿ â ïðåäñòàâëåíèÿõ Ñèãå-
ðó Ìèÿìîòî (ñëåâà). 13 ìàðòà ñåãî ãîäà ýòè äåÿòåëè èñêóññòâà ïðèíÿòû â îðäåí Ordre des
Arts et des Lettres. 

Ñåíàòîðû Êëèíòîí è Ëèáåðìàí íàìåðåíû ðàç è íàâñåãäà ðåøèòü ýòîò âîïðîñ, äëÿ ÷åãî è çàíèìàþòñÿ
ïîèñêîì ñðåäñòâ íà èññëåäîâàíèÿ.

ÂÐÅÄßÒ ËÈ ÈÃÐÛ ËÞÄßÌ?

Íåóòîìèìûå áîðöû çà äóõîâíîå è ôèçè÷åñêîå çäîðîâüå íàñåëåíèÿ ÑØÀ Äæî Ëèáåðìàí è Õèëëàðè Êëèíòîí ïðåäï-
ðèíÿëè íîâóþ ïîïûòêó äîáðàòüñÿ äî ãîðëà èãðîâîé èíäóñòðèè è âîòêíóòü íàêîíåö â íåãî ðæàâûé ìÿñíèöêèé òåñàê.

Óïîìÿíóòûå âûøå ñåíàòîðû çàíÿòû ïðîäâèæåíèåì èäåè ïðîâåäåíèÿ íåçàâèñèìîãî èññëåäîâàíèÿ âëèÿíèÿ íà ëþäåé
ñîâðåìåííûõ ðàçâëå÷åíèé, áóäü òî êèíî, Èíòåðíåò èëè âèäåîèãðû. Ïî çàìûñëó Êëèíòîí è Ëèáåðìàíà, ó÷åíûå äîëæíû
íåïðåäâçÿòî îöåíèòü, êàê ñêàçûâàþòñÿ ïîäîáíûå çàáàâû íà ôèçè÷åñêèõ ïîêàçàòåëÿõ ëþäåé, èõ óìñòâåííûõ ñïîñîáíîñ-
òÿõ è, êóäà æå áåç íåãî, óðîâíå àãðåññèâíîñòè.
Çà÷åì íóæíà òàêàÿ èíèöèàòèâà � ïðåäåëüíî ÿñíî. Äî ñèõ ïîð â ÑØÀ íå óæåñòî÷èëè çàêîíû î ïðîäàæå èãð ëèøü ïîòî-
ìó, ÷òî íå ñóùåñòâóåò äîêóìåíòàëüíûõ äîêàçàòåëüñòâ èõ íåãàòèâíîãî âëèÿíèÿ íà óìû ìîëîäåæè. À åñëè â ðóêàõ ó ñåíà-
òîðîâ îêàæåòñÿ áóìàæêà, íà êîòîðîé ÷åðíûì ïî áåëîìó íàïèñàíî, ÷òî äâà ÷àñà GTA: San Andreas ïðåâðàùàþò ïÿòèëåò-
íåãî ðåáåíêà â ìàíüÿêà-óáèéöó, æèçíü çàêîíîäàòåëåé ñðàçó ñòàíåò ïðîùå. À æèçíü ðàçðàáîò÷èêîâ, èçäàòåëåé, ðàñïðî-
ñòðàíèòåëåé èãðîâîé ïðîäóêöèè è ãåéìåðîâ, ñîîòâåòñòâåííî, ñëîæíåå. 

FIFA WORLD CUP 2006
Electronic Arts ïîëó÷èëà ëèöåíçèþ íà ñîçäàíèå îôèöèàëüíîé èãðû
ãðÿäóùåãî ÷åìïèîíàòà ìèðà ïî ôóòáîëó.

Ñ îáûòèå, êîòîðîå ìîæíî áû-
ëî ïðåäóãàäàòü åùå íåñ-

êîëüêî ëåò íàçàä: èçäàòåëüñòâî
Electronic Arts ïðèîáðåëî ïðàâà
íà ñîçäàíèå îôèöèàëüíîé èãðû
÷åìïèîíàòà ìèðà ïî ôóòáîëó,
êîòîðûé ïðîéäåò ýòèì ëåòîì íà
òåððèòîðèè Ãåðìàíèè. Íîâàÿ èã-
ðà ïîëó÷èëà íàçâàíèå FIFA
World Cup 2006, îíà ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ â âåðñèÿõ äëÿ âñåõ ñîâ-
ðåìåííûõ èãðîâûõ ñèñòåì, à
òàêæå ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, è
ïîñòóïèò â ïðîäàæó â àïðåëå
íûíåøíåãî ãîäà.
Êàê è âñå ïðî÷èå ôóòáîëüíûå ñè-
ìóëÿòîðû EA, World Cup 2006
ïðåäëîæèò ãåéìåðàì ïîäáîðêó
ëèöåíçèðîâàííûõ ñïîðòñìåíîâ,
êîìàíä è ñòàäèîíîâ. Ðàçðàáîòêîé
èãðû çàíèìàåòñÿ ñòóäèÿ EA
Canada. 

Â ââèðòóàëüíûõ òòèòðàõ ôôèëüìà ïïî ììîòè-

âàì èèãðû PPrince oof PPersia: SSands oof TTime

ê èèìåíè ïïðîäþñåðà ÄÄæåððè ÁÁðóêõàéìå-

ðà ääîáàâèëîñü ååùå îîäíî. ÄÄæåôðè ÍÍàõ-

ìàíîôô, ððàáîòàâøèé ííàä ïïðîðî÷åñêîé

(ïî êêðàéíåé ììåðå, ääëÿ ÌÌîñêâû îîáðàçöà

çèìû 22006 ããîäà) êêàðòèíîé ««Ïîñëåçàâò-

ðà», óóòâåðæäåí ííà ääîëæíîñòü ññöåíàðèñ-

òà. ÄÄðóãîé èèíôîðìàöèè îî ööåëëóëîèäíîì

«Ïðèíöå ÏÏåðñèè» ïïîêà ííåò, õõîòÿ ððàáîòà

íàä ííèì ääîëæíà ííà÷àòüñÿ óóæå ââ ýýòîì

ãîäó. ÑÑ ííåòåðïåíèåì ææäåì, êêîãäà ææå

îáúÿâÿò ààêòåðà, êêîòîðûé ññûãðàåò ññàìî-

ãî ÏÏðèíöà. 

ÑÖÅÍÀÐÈÑÒ 
«ÏÐÈÍÖÀ ÏÅÐÑÈÈ»

Õèðîñè ÊÊàòàîêà �� ÷÷åëîâåê, ññòîÿùèé ççà

ôàéòèíã-ññåðèàëîì VVirtua FFighter, ââ ññâî-

åì ííåäàâíåì èèíòåðâüþ ààìåðèêàíñêîìó

èçäàíèþ EElectronic GGaming MMonthly îîò-

ìåë ââîçìîæíîñòü ññîçäàíèÿ ììíîãîïîëü-

çîâàòåëüñêîãî ððåæèìà ääëÿ èèãð ïïîä

ëåéáëîì VVF. ««Ìû òòåñòèðîâàëè ïïîñëåä-

íþþ ÷÷àñòü èèãðû ââ îîíëàéíå èè... îîíà ííå

ðàáîòàëà, �� ññîîáùèë ÊÊàòàîêà-ññàí. ��

Âîçíèêàëî îîùóùåíèå, ÷÷òî ïïåðåä òòîáîé

ñîâåðøåííî ääðóãàÿ èèãðà. ÅÅñëè ììû êêîã-

äà-ííèáóäü èè ççàõîòèì ññäåëàòü îîíëàéíî-

âûé ôôàéòèíã, òòî ññîòâîðèì òòàêîé ïïðîåêò

âíå ððàìîê ññåðèè VVirtua FFighter».

Òàêèì îîáðàçîì, ññðàæåíèÿ ïïî ÑÑåòè ääëÿ

ôàíàòîâ ññåðèè �� ççàïðåòíûé ïïëîä. ÑÑ

äðóãîé ññòîðîíû, ììîæåò, ððàçðàáîò÷èêè

ïîäàðÿò ííàì ààáñîëþòíî ííîâóþ èèãðó? 

VIRTUA FIGHTER È 
ÑÅÒÜ ÍÅÑÎÂÌÅÑÒÈÌÛ
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Â ÊÎËÎÍÊÅ ÑËÓ-
ÕÎÂ àìåðèêàíñêîãî èç-
äàíèÿ EGM îïóáëèêîâà-
íà èíôîðìàöèÿ î òîì,
÷òî òðåòüÿ ÷àñòü øóòåðà
Call of Duty ìîæåò ñòàòü
îäíèì èç ñòàðòîâûõ
ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëè
PlayStation 3. Ðàçóìååò-
ñÿ, îôèöèàëüíûå èñòî÷-
íèêè äàæå è íå ïîìûø-
ëÿþò î ïîäòâåðæäåíèè
ýòèõ äàííûõ.

ÕÈÐÎÊÀÄÇÓ ÕÀ-
ÌÀÌÓÐÀ èç ÿïîíñêî-
ãî èçäàíèÿ «Ôàìèöó»
ñîîáùàåò, ÷òî â áëè-
æàéøåì áóäóùåì ñëå-
äóåò æäàòü ãðîìêîãî
àíîíñà äëÿ Xbox 360.
Ïî ñëîâàì Õàìàìóðà-
ñàíà, åñëè áû ýòà RPG
áûëà âûïóùåíà äëÿ
PlayStation 2, òî åå òè-
ðàæ ðàâíÿëñÿ áû êàê
ìèíèìóì ïÿòèñòàì òû-
ñÿ÷àì êîïèé. Òî åñòü,
åþ âïîëíå ìîæåò îêà-
çàòüñÿ î÷åðåäíàÿ ÷àñòü
âåñüìà èçâåñòíîãî ñå-
ðèàëà � íàïðèìåð,
Tales of îò Namco.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ïðåäóïðåäèëà ÿïîíñêèõ
ðàñïðîñòðàíèòåëåé èãð
î òîì, ÷òî åñëè ïîñëåä-
íèå âûëîæàò íà ïðè-
ëàâêè ðîëåâóþ èãðó
êîìïàíèè Square Enix
Final Fantasy XII äî åå
îôèöèàëüíîãî ðåëèçà
(16 ìàðòà), òî èõ æäóò
î÷åíü áîëüøèå íåïðè-
ÿòíîñòè. Òàêèì îáðà-
çîì ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ
ïûòàåòñÿ óäåðæàòü
ïðîäàâöîâ îò ïîïûòêè
íàæèòüñÿ íà ãðîìêîì
ïðîåêòå, êîòîðîìó äà-
æå ïðèâåðåäëèâîå èç-
äàíèå Famitsu Weekly
âûñòàâèëî íàèâûñøóþ
îöåíêó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ì
ûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ññëëåå-

ääóóþþùùèèõõ 66 ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ÷÷èèââûûåå èè ààêê-

òòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääååëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå÷÷àà-

ííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîîììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîî-

ææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå ááûûëëèè óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè òòååññòòããððóóïïïïûû ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ææääååìì ââààññ ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..aannkkeettaa..ggllcc..rruu..

ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèííòòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîãã-

ððààììììóó ääëëÿÿ ïïððîîââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ.. 

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ïïîîììîîããààééòòåå ððååääààêêööèèèè ññââîîèèììèè îîööååííêêààììèè èè ññîîââååòòààììèè èè ííààøø ææóóðð-

ííààëë ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!!

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ | 

Â îäíîé èç ÿïîíñêèõ êëèíèê, çàíèìàþùèõñÿ ðàññòðîéñòâàìè ïàìÿòè, àêòèâíî
âíåäðÿþò ìåòîä ëå÷åíèÿ ñ ïîìîùüþ âèäåîèãð.

BRAIN TRAINING ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÇÄÎÐÎÂÜß

Î êàçûâàåòñÿ, èãðû ñåðèè Brain Training õîðîøè íå òîëüêî
äëÿ ïîïîëíåíèÿ áàíêîâñêèõ ñ÷åòîâ êîìïàíèè Nintendo, íî

è äëÿ óëó÷øåíèÿ ïàìÿòè îñîáî çàáûâ÷èâûõ ëþäåé. Êàê ñîîá-
ùàåò èçäàíèå Mainichi Daily News, â îäíîé èç áîëüíèö ÿïîíñ-
êîãî ãîðîäà Êèîòî áûë îôîðìëåí çàêàç íà áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî êîíñîëåé Nintendo DS è èãð Brain Training. Â ýòîé êëèíè-
êå çàíèìàþòñÿ ëå÷åíèåì ïàöèåíòîâ, ñòðàäàþùèõ ïîòåðåé ïà-
ìÿòè, è èãðû áóäóò èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå òåðàïèè.
Ïîðòàòèâíûå ãîëîâîëîìêè ïîëüçóþòñÿ íåìàëûì ñïðîñîì ó
áîëüíûõ, î ÷åì ãîâîðèò àäìèíèñòðàòîð áîëüíèöû Àöóêî Óòè-
äà: «Èãðû ïðàêòè÷åñêè âñåãäà íàõîäÿòñÿ íà ðóêàõ ó ïàöèåí-
òîâ». Ïîäòâåðæäåíèåì òîìó ñëóæàò è ïðèâåäåííûå â ñòàòüå
ñëîâà 67-ëåòíåãî Èñàìó Ñèñèäî, êîòîðûé íàäååòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ Brain Training èçáàâèòüñÿ îò ìåðçêîé ïðèâû÷êè çàáû-
âàòü ïîëåçíûå ìåëî÷è, âðîäå èìåí è íîìåðîâ òåëåôîíîâ, è
òîãäà åãî äî÷ü ïåðåñòàíåò ïîäøó÷èâàòü íàä íèì ïî ýòîìó ïî-
âîäó. «ß íå õî÷ó çàêàí÷èâàòü æèçíü ñâèõíóâøèìñÿ ñòàðèêîì,
è ïîòîìó áóäó èãðàòü ïîíåìíîãó êàæäûé äåíü ïåðåä îòõîäîì
êî ñíó», � ñîîáùèë ðåøèòåëüíûé Ñèñèäî-ñàí. 

5 ààïðåëÿ 22006 ããîäà ííà îîôèöèàëüíîì

ðîññèéñêîì ññåðâåðå èèãðû ««Ðàãíàðîê

Îíëàéí» ((http://www.raggame.ru) ïïðîè-

çîéäåò ïïåðâîå ããëîáàëüíîå ððàñøèðåíèå

èãðîâîãî ììèðà. ÑÑ âõîäîì ââ ññòðîé ïïàò÷à

âåðñèè 66.0 ââî ââñåëåííóþ ââîëøåáíîãî

êîðîëåâñòâà ÐÐóí ÌÌèäãàðä ääîáàâÿòñÿ

äâà ííîâûõ ããîðîäà, ÀÀìàöó èè ÊÊóíëóí, ññ

ïðèëåãàþùèìè êê ííèì òòåððèòîðèÿìè èè

íîâûìè ïïîäçåìåëüÿìè.

Êðîìå ýýòîãî ññïèñîê îîáíîâëåíèé ââêëþ-

÷àåò: 99 ääîïîëíèòåëüíûõ ííàçåìíûõ ëëîêà-

öèé, 116 ääðóæåëþáíûõ NNPC ññ èèíòåðåñíû-

ìè êêâåñòàìè, 220 ïïðîòèâîñòîÿùèõ èèãðî-

êàì ííåîáû÷íûõ ììîíñòðîâ, îîäíîãî óóíè-

êàëüíîãî ììîíñòðà-ááîññà èè îîãðîìíîå êêî-

ëè÷åñòâî ððàçíîîáðàçíûõ ïïîëåçíûõ

ïðåäìåòîâ èè ððåäêèõ ññîêðîâèù.

À 222-ããî ààïðåëÿ ââ ÌÌîñêâå ââ êêëóáå ««Ãî-

ðîä» ññîñòîèòñÿ ííîâàÿ, ââåñåííÿÿ òòåìàòè-

÷åñêàÿ ââå÷åðèíêà ««RagnaParty», îîðãàíè-

çóåìàÿ êêîìàíäîé AAniParty PProject ïïðè

ïîääåðæêå êêîìïàíèè ««Ìàäîñ» �� îîôèöè-

àëüíîãî ïïðåäñòàâèòåëÿ èèãðû ââ ÐÐîññèè. 

Îðãàíèçàòîðû óó÷ëè ïïîæåëàíèÿ èèãðîêîâ,

ïîáûâàâøèõ ííà ïïåðâûõ ääâóõ ââå÷åðèíêàõ

ïî ««Ðàãíàðîê ÎÎíëàéí», �� RRagnaParty

Reloaded èè RRagnaParty RRevolution. ÍÍà

ýòîò ððàç ääíåì ââîëøåáíîãî ääåéñòâà ññòà-

íåò ññóááîòà, ïïîýòîìó èèãðîêàì, óó÷àñòâó-

þùèì ââ ââîñêðåñíîé ««Âîéíå ççà ÈÈìïåðè-

óì» ííå ïïðèäåòñÿ ääåëàòü òòÿæåëûé ââûáîð,

êàê ïïðîâåñòè ââå÷åð. 

ÍÎÂÎÑÒÈ 
RAGNAROK ONLINE

ÌÈÊÐÎÌÀØÈÍÊÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß!
Êîìïàíèÿ Codemasters îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà
ìóëüòèïëàòôîðìåííûé ïðîåêò Micro Machines v4

Áðèòàíñêàÿ êîìïàíèÿ Codemasters
îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà íîâóþ
÷àñòü ïîäçàáûòîãî ìíîãèìè ñåðèàëà
Micro Machines. Ïðîåêò, ïîëó÷èâøèé
íàçâàíèå Micro Machines v4, ðàçðàáà-
òûâàåòñÿ â âåðñèÿõ äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ, PlayStation 2,
PlayStation Portable è Nintendo DS, à
ïîñòóïëåíèå åãî â ïðîäàæó çàïëàíè-
ðîâàíî íà ëåòî íûíåøíåãî ãîäà.
Ðàçðàáîòêà íîâîé v4 ïîðó÷åíà ñòóäèè
Supersonic Software, êîòîðàÿ óñïåëà
ïðèëîæèòü ðóêó êàê ê ñîçäàíèþ ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòåé Micro Machines, òàê è
ê ñåðèè Mashed. Ñëåäîâàòåëüíî, îò
èãðû ìîæíî îæèäàòü êà÷åñòâåííîãî
ãåéìïëåÿ â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ «Ìèê-
ðîìàøèíîê». Codemasters óæå óñïåëà
ïîîáåùàòü ãåéìåðàì íåìûñëèìîå êî-
ëè÷åñòâî àâòîìîáèëåé, à òàêæå ïðèÿò-
íûé áîíóñ � ïðèñóòñòâèå â èãðå êëàñ-
ñè÷åñêèõ òðåêîâ èç ðàííèõ ÷àñòåé ñå-
ðèàëà. Âû âåäü íå çàáûëè, êàê çäîðî-
âî áûëî ãîíÿòü íà ìèíèàòþðíîé ìà-
øèíêå ïî îáåäåííîìó ñòîëó?
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Eidos ñîîáùèëî, ÷òî â Tomb Raider:
Legend ïîÿâèòñÿ åùå îäíà ãåðîèíÿ �
Àìàíäà Ýâåðò. Îíà ñïåöèàëèñò ïî
ñîöèàëüíîé àíòðîïîëîãèè è óâëåêà-
åòñÿ èçó÷åíèåì ðåëèãèîçíûõ âîççðå-
íèé ðàçëè÷íûõ íàðîäîâ Çåìëè. 
Ó Àìàíäû åñòü òåîðèÿ îòíîñèòåëüíî
òîãî, ÷òî â îñíîâå âñåõ âåðîâàíèé,
âêëþ÷àÿ øàìàíèçì è âåäîâñòâî, ëå-
æàò îñòàòêè íåêîåé åäèíîé ñèñòåìû
çíàíèé î äóõîâíîé æèçíè. Åå ìå÷òà �
âîññòàíîâèòü çàáûòîå è âåðíóòü ëþ-
äÿì. Ëàðà èñïîäòèøêà ïîñìåèâàåòñÿ
íàä íàèâíîñòüþ Àìàíäû, íî âåñüìà
óâàæàåò åå, êàê ó÷åíîãî. 
Îäíàæäû â Ïåðó Ëàðà è Àìàíäà
ïðèíèìàëè ó÷àñòèå â ðàñêîïêàõ
äðåâíåãî çàõîðîíåíèÿ, è â îäíîé èç
êîìíàò ó÷åíûå íàòêíóëèñü íà óæàñ-
íîå ñóùåñòâî. Îíî óáèëî âñåõ ÷ëå-
íîâ ýêñïåäèöèè, êðîìå Ëàðû. Àìàí-
äà òîæå ñïàñëàñü îò ìîíñòðà, íî
ñëó÷àéíî àêòèâèðîâàëà ëîâóøêó, çà-
ìóðîâàâøóþ âûõîä íà ñâîáîäó... 
Âèäèìî, ýòà èñòîðèÿ ñòàíåò çàâÿç-
êîé ñîîòâåòñòâóþùåãî óðîâíÿ èãðû.
Êðîìå òîãî, ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ïîñ-
ëå ïðîõîæäåíèÿ Tomb Raider:
Legend ìîæíî áóäåò îòïðàâèòüñÿ íà
óðîâíè ïî âòîðîìó ðàçó, íî óæå 
ñ èñïîëüçîâàíèåì ìîäåëè Àìàíäû!

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹5 (206), òåìà íîìåðà

Ðåæèññåð Ôðýíñèñ Ôîðä Êîïïîëà ìîæåò ñêîëü
óãîäíî äîëãî íå îäîáðÿòü ðàçðàáîòêó èãðû ïî ìî-
òèâàì åãî çíàìåíèòîãî ôèëüìà The Godfather �
èçäàòåëüñòâî Electronic Arts ýòî íè÷óòü íå âîëíó-
åò. Ïðè÷åì íå âîëíóåò íàñòîëüêî, ÷òî ïðîäþñåð
èãðû Äýâèä ÄåÌàðòèíè óæå ñîîáùèë îò ëèöà
çíàìåíèòûõ ñèêâåëîäåëîâ î èõ íàìåðåíèè ïðåâ-
ðàòèòü «Êðåñòíîãî Ïàïó» â îäèí èç ñâîèõ ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ ôðàí÷àéçîâ. Îêàçûâàåòñÿ, ÅÀ óñïå-
ëà çàïëàíèðîâàòü öåëûõ äâà ïðîäîëæåíèÿ èãðû,
êîòîðàÿ åùå äàæå íå ïîÿâèëàñü íà ïðèëàâêàõ.
Âïðî÷åì, â ýòîì íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî � èç-
äàòåëüñòâî äàâíûì-äàâíî çàðàáîòàëî ñåáå ðåïó-
òàöèþ êîìïàíèè, êîòîðàÿ ñïîñîáíà äàæå ê íåñó-
ùåñòâóþùåé èãðå âûïóñòèòü ñèêâåë. 

Êîðïîðàöèÿ Microsoft, êàê è îáåùàëà, âûïóñòèëà
ïàò÷ äëÿ èãðû Dead or Alive 4, ÷òî íåçàìåäëè-
òåëüíî îáåðíóëîñü âîëíîé íåäîâîëüñòâà íåêîòî-
ðûõ ãåéìåðîâ, ïîòîìó ÷òî ðåêîìàÿ «çàïëàòêà»
íå äåëàåò ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Ïàò÷ óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïîñëå òîãî, êàê èãðà
îêàçûâàåòñÿ ïîäêëþ÷åííîé ê ñåðâèñó Xbox Live
è íå ïðèâíîñèò íèêàêèõ âèäèìûõ èçìåíåíèé.
Ñàìà Microsoft ïîçèöèîíèðóåò åãî êàê íåîáõîäè-
ìûé «äëÿ äàëüíåéøèõ àïãðåéäîâ êàê ñàìîé
Xbox 360, òàê è èãð äëÿ íåå» è îò äàëüíåéøèõ
êîììåíòàðèåâ íàîòðåç îòêàçûâàåòñÿ.
Êàçàëîñü áû, íè÷åãî ñòðàøíîãî íå ïðîèñõîäèò,
íî ñóùåñòâóåò ìíåíèå, ÷òî ïàò÷ èñïðàâëÿåò ðÿä
áàãîâ â ñàìîé DoA4. À ýòî óæå îçíà÷àåò, ÷òî,
âî-ïåðâûõ, èãðîâàÿ ïðèñòàâêà îò Microsoft îáëà-
äàåò ñàìîé ãíóñíîé ÷åðòîé ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ � íåîáõîäèìîñòüþ óñòàíàâëèâàòü
êîððåêòèðóþùèå êîä ïðîãðàììû óæå ïîñëå ïî-
êóïêè èãðû, à âî-âòîðûõ � ÷òî Dead or Alive 4
áûëà âûïóùåíà â íåçàêîí÷åííîì âèäå. 

Dead or Alive 4
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹7 (184), Õèò
The Godfather
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹3 (204), Õèò

Ðàçðàáàòûâàåìàÿ â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè äëÿ
èãðîâîé ñèñòåìû Nintendo GameCube èãðà The
Legend of Zelda: Twilight Princess â ïîñëåäíèå
ìåñÿöû îáðîñëà ìàññîé ðàçëè÷íûõ ñëóõîâ è
äîìûñëîâ, áîëüøàÿ ÷àñòü êîòîðûõ êàñàëàñü
äàòû åå ïîÿâëåíèÿ íà ïðèëàâêàõ. Êàê îêàçà-
ëîñü, î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ ïðèêëþ÷åíèé Ëèíêà
äåéñòâèòåëüíî çàäåðæèòñÿ: ïðåäñòàâëÿþùèé
àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå Nintendo Ðåäæè
Ôèëñ-Ýéì â ñâîåì èíòåðâüþ êàíàëó Spike TV
ñîîáùèë, ÷òî âî âòîðîì êâàðòàëå (à èìåííî
òîãäà èãðà äîëæíà áûëà ïîÿâèòüñÿ â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå) Twilight Princess æäàòü íå ñòîèò, îíà
âûéäåò òîëüêî îñåíüþ. 
Òàêæå â áåñåäå î The Legend of Zelda çàøëà
ðå÷ü è î âîçìîæíîé åå ñîâìåñòèìîñòè ñ ãåéìïà-
äîì Revolution, ñëóõè î ÷åì ïîÿâëÿëèñü íà ïðîñ-
òîðàõ Ñåòè. Ðåäæè íàøåë ýòó èäåþ çàìå÷àòåëü-
íîé è ïðåäëîæèë æóðíàëèñòàì ëè÷íî îáðàòèòüñÿ
ñ íåé ê Ñèãåðó Ìèÿìîòî. Íî íà äàííûé ìîìåíò â

ïëàíàõ Nintendo âêëþ÷åíèå ïîääåðæêè èííîâà-
öèîííîãî êîíòðîëëåðà íå çíà÷èòñÿ � èãðà «çàòà-
÷èâàåòñÿ» òîëüêî ïîä GameCube. 

The Legend of Zelda: Twilight Princess

Â Tomb Raider: Legend ñåêñàïèëüíûõ ãåðîèíü áóäåò öåëûõ
äâå. Ê Ëàðå Êðîôò ïðèñîåäèíèòñÿ íåêàÿ Àìàíäà Ýâåðò.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ:
¹6 (207), íîâîñòè

Tomb Raider:
Legend
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 08 (185), ïðåâüþ

Çà ãîä ñ ýòîé èãðîé, ñòðåìÿùåéñÿ ê ñëàâå
Sid Meier�s Pirates!, ïðîèçîøëî ìíîãî çà-
íÿòíîãî. Îïðåäåëèëîñü íàçâàíèå, 
è çàðàáîòàë îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû
(http://www.tortugagame.com), íà êîòîðîì
ïîÿâèëèñü ïîäðîáíîñòè î ãåéìïëåå.
Ìîðñêèå áèòâû ïîòðåáóþò îò êàïèòàíà íå
òîëüêî ðåøèìîñòè è îòâàãè, íî è òùà-
òåëüíîãî òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ. 
Â îòëè÷èå îò ìíîãèõ «ïàðóñíûõ» èãð,
ñïðàâèòüñÿ ñ âðàæåñêèì ãàëåîíîì èëè
ëèíåéíûì êîðàáëåì çäåñü áóäåò íåïðîñ-
òî. Ïîìîãóò ïðàâèëüíî âûáðàííàÿ àìóíè-

öèÿ è ìàíåâðû, à òî è ñàáîòàæ, çàáîòëèâî
ïðîâåäåííûé íî÷üþ ïåðåä ñðàæåíèåì.
Â àáîðäàæå è íàçåìíûõ ìèññèÿõ ïðèäåò-
ñÿ ñïåøèòüñÿ. Ãëàâíûé ãåðîé âëàäååò ÷å-
òûðüìÿ âèäàìè îðóæèÿ è óìååò áðîñàòü
êàìíè è ìåòàòåëüíûå íîæè. Â àðñåíàë
òàêæå âõîäèò äåðåâÿííàÿ äóáèíêà äëÿ 
îãëóøåíèÿ. Ïðèáàâèì ê ýòîìó óìåíèå
ïðÿòàòüñÿ â òåíè, è â ñîëÿíêó æàíðîâ äî-
áàâëÿåòñÿ stealth-ãåéìïëåé â äóõå ñåðèè
Thief. Êðîìå òîãî, óòî÷íèëàñü äàòà âûõî-
äà: íàëîæèòü ðóêè íà îáà êëàäà ìîæíî
áóäåò óæå â ìàå 2006 ãîäà. 

Ìåòÿ â êîøåëüêè ñàìûõ ïðåäàííûõ
ôàíàòîâ, âïåðâûå â Ðîññèè «1Ñ»
âûïóñêàåò â ïðîäàæó áîíóñ-íàáîð
ê «Êîðñàðàì 3». Ïåðâûé äèñê �
audio CD, íà êîòîðîì çàïèñàí ñàóí-
äòðåê èãðû îòå÷åñòâåííîãî ïðîèç-
âîäñòâà (êîìïîçèòîð � Þðèé Ïîòå-
åíêî, èñïîëíÿåò ñèìôîíè÷åñêèé
îðêåñòð Ìîñêîâñêîé ôèëàðìîíèè 
è àðòèñòû õîðà Ìîñêîâñêîé êîí-
ñåðâàòîðèè ïîä ðóêîâîäñòâîì À. À.
Âåäåðíèêîâà). Íà âòîðîì äèñêå
æäóò òàèíñòâåííûå «äîïîëíèòåëü-
íûå ìàòåðèàëû», à
òàêæå «ýêñêëþçèâíûå
ýêðàííûå çàñòàâêè».
Âïðî÷åì, ñàìûå íå-
òåðïåëèâûå ìîãóò
ïðîñòî âêëþ÷èòü òó
æå ñàìóþ çâóêî-
âóþ äîðîæêó, êî-
òîðàÿ â ãîòîâîì
äëÿ ïðîèãðûâà-
íèÿ âèäå ëå-
æèò â ïàïêå
ñ èãðîé. 

«Êîðñàðû 3»Tortuga � Two Treasures
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
03 (204), Update

Íàêîíåö-òî çàïóùåí îôèöèàëüíûé ñàéò
èãðû � http://heroesofae.com/ru/. Ïîäðîáíî
îñâåùåí ñþæåò ïåðâîãî ýïèçîäà (íàïîì-
íèì, ÷òî âñåãî èõ ïëàíèðóåòñÿ òðè), ðàñ-
ñêàçûâàþùèé î áîðüáå ýëüôîâ âî ãëàâå
ñ ëó÷íèêîì Ýëüõàíòîì è ïðèíöåññîé Ëà-
íîé ïðîòèâ îðä íåæèòè. Ðàíåå îáåùàí-
íûå 6 èãðîâûõ ðàñ ïðåâðàòèëèñü â ÷åòû-
ðå (îäíà èç íèõ � êàê ðàç ýëüôû), ñ òðåìÿ
ãåðîÿìè îò êàæäîãî íàðîäà. Ñòîëüêî æå
(12) áóäåò íåéòðàëüíûõ ñòîðîí. À òåì
âðåìåíåì ñöåíàðèñò ïðîåêòà, óêðàèíñêèé
ôàíòàñò Èëüÿ Íîâàê, îáåùàåò â àïðåëå
âûõîä äâóõ ïåðâûõ (èç ïÿòè) êíèã ïî ìî-
òèâàì èãðû.

«Ãåðîè
óíè÷òîæåííûõ
èìïåðèé»
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
02 (203), Update

Atari ðåøèëà íå êëàñòü âñå ÿéöà â îäíó
êîðçèíó, äàæå òàêóþ, êàê ïîïóëÿðíåéøèé
îíëàéíîâûé ñåðâèñ Xbox Live. PC-âåðñèÿ,
íàöåëåííàÿ íà ñëîæèâøèéñÿ ðûíîê îíëàé-
íîâûõ èãð, ïîìîæåò ýòîìó óíèêàëüíîìó
ïðîåêòó íàéòè áîëüøå ïîêëîííèêîâ. Òåì
íå ìåíåå, íà PC îí ïîÿâèòñÿ ïîçæå, ÷åì
íà Xbox 360, à èìåííî � îñåíüþ.

Test Drive:
Unlimited
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
06 (207), ïðåâüþ

Piranha Bytes íàêîíåö-òî îôèöèàëü-
íî îáúÿâèëà, ÷òî ïðîäîëæåíèå ëå-
ãåíäàðíîé RPG âûéäåò îñåíüþ. 
Â ñåíòÿáðå â ìàãàçèíû ïðèâåçóò íå-
ìåöêóþ âåðñèþ, à âåñü îñòàëüíîé
ìèð ïîäîæäåò äî îêòÿáðÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè, ê ñîæàëåíèþ, íå ïîä-
äàëèñü ìîäå, ïîæàäíè÷àëè è íå âû-
ëîæèëè â îòêðûòûé äîñòóï ïîëíóþ
âåðñèþ ïåðâîé ÷àñòè. Òå, êòî çàõî-
÷åò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ áîäðåíüêèì
ñòàðè÷êîì, ìîãóò ñêà÷àòü âûëîæåí-
íóþ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå (http://
www.gothic3.com/) äðåâíþþ àíãëèéñ-
êóþ äåìî-âåðñèþ.

Gothic 3
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
22 (199), èíòåðâüþ
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SYLVAN
Ñòðàíà: Èðîëëàí, ëåñíîé ëàáèðèíò.
Ñòîëèöà: Øàòàêâà «Íîâûé Çåëåíûé 
Ãîðîä».
Íàöèîíàëüíàÿ èèäåÿ: «Æèâè è äàé æèòü 
äðóãèì� â ãàðìîíèè».
Öâåòà: çåëåíûé è êîðè÷íåâûé.
Ïî÷èòàåìîå ááîæåñòâî: Ñèëàííà, Äðàêîí
Çåìëè, Âåëèêàÿ Ìàòåðü Ïðèðîäû.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ � AVENGER
Åùå îäèí ãîðîä, íå îñîáî èçìåíèâøèéñÿ ñ
òðåòüåé ÷àñòè. Ãåðîé ýëüôîâ, Archer, óìååò êîíò-
ðîëèðîâàòü ñâîé ãíåâ, îáðàùàÿ åãî â ãðîçíîå
îðóæèå. Îí ìîæåò âûáðàòü ëþáîé âðàæåñêèé ðîä
âîéñê êàê öåëü «ìåñòè», è ïîñëå ýòîãî âñå ñîçäà-
íèÿ ïîä êîìàíäîâàíèåì ãåðîÿ ïîëó÷àò ñîðîêàï-
ðîöåíòíûé øàíñ íàíåñòè äâîéíîé óðîí ïî âûá-
ðàííîìó âðàãó. Ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçâèòèåì óìå-
íèÿ ìîæíî âûáðàòü ÷åòûðå «îáúåêòà ìùåíèÿ».

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ 
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

Multishot
Ãåðîé àòàêóåò âðàãîâ, âûáðàííûõ â êà÷åñòâå
öåëè äëÿ ìåñòè, ñ ñèëîé, çàâèñÿùåé îò óðîâíÿ.

Snipe DDead
Ãåðîé àòàêóåò ëþáûõ âðàãîâ ñ ñèëîé, çàâèñÿ-
ùåé îò óðîâíÿ. À åñëè ïîä óäàð ïîïàäåò æåðò-
âà, âûáðàííàÿ äëÿ ìåñòè, òî êàæäûé âûñòðåë
îáÿçàòåëüíî óáüåò êàê ìèíèìóì îäíî ñîçäà-
íèå èëè íàíåñåò óäâîåííûå ïîâðåæäåíèÿ.

Imbue AArrow
Äîáàâëÿåò ê àòàêå (Multishot è Snipe Dead) àòà-
êóþùèå çàêëèíàíèÿ èëè ïðîêëÿòüÿ, êîòîðûå

çíàåò ãåðîé. Ïðè ýòîì ìàíà òðàòèòñÿ îáû÷íûì
îáðàçîì.

Absolute LLuck
Êàæäàÿ àòàêà ñóùåñòâ â àðìèè ãåðîÿ íàíîñèò-
ñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì óäà÷è.

ÞÍÈÒÛ

Pixie // SSprite
Ñàìûé äåøåâûé è ìíîãî÷èñëåííûé þíèò ñ
î÷åíü ñëàáîé àòàêîé. Ïðè ýòîì � âòîðîé ïî
ñêîðîñòè äâèæåíèÿ è èíèöèàòèâå. Ïîñëå óëó÷-
øåíèÿ ñïîñîáåí èñïîëüçîâàòü çàêëèíàíèÿ
Wasp Swarm è Dispel.

Blade DDancer // WWar DDancer
Íè áîãàòûðñêèì çäîðîâüåì, íè áîëüøèìè íà-
íîñèìûìè ïîâðåæäåíèÿìè ïîõâàñòàòüñÿ íå ìî-
æåò. Íî ñòàâ War Dancer, îòëè÷àåòñÿ íàèâûñ-
øåé èíèöèàòèâîé ñðåäè âîéñê Sylvan, è ìîæåò
íàíîñèòü óäàð îäíîâðåìåííî ïî 8 áëèæàéøèì
êëåòêàì. 

Wood EElves // GGrand EElves
Îáëàäàþò î÷åíü íèçêîé çàùèòîé, ïîýòîìó òðå-
áóþò îñîáî òùàòåëüíîé îõðàíû. Ó Wood Elves
åñòü ñïîñîáíîñòü Dooble Shoot (äâîéíîé âûñò-
ðåë), à ó Grand Elves � Warding Arrows. Ýòà
ñïîñîáíîñòü ïðîèçâîäèò îãëóøàþùèé ýôôåêò
è ïîñëå êàæäîãî âûñòðåëà îòîäâèãàåò ñóùåñò-
âî, ïî êîòîðîìó áûë ïðîèçâåäåí âûñòðåë, íà-
çàä ïî ëèíåéêå èíèöèàòèâû.

Druid // DDruid EElder
Øòàòíûé ìàã ýëüôîâ � õîðîøî ñáàëàíñèðî-
âàííûé þíèò ïîääåðæêè. Ïîëüçóåòñÿ çàêëèíà-
íèÿìè Lightning Bolt, Ice Bolt, Stoneskin.

Unicorn // WWar UUnicorn
Áûñòðîå è ñèëüíîå ñîçäàíèå, ïðåäíàçíà÷åí-
íîå äëÿ ñòðåìèòåëüíûõ ïðîðûâîâ â òûë ïðî-
òèâíèêà. Âñå ñîþçíèêè, ñòîÿùèå íà ñîñåäíèõ
êëåòêàõ, ïîëó÷àþò ñîïðîòèâëåíèå ê âðàæäåá-
íîé ìàãèè, à óäàð ìîæåò îñëåïèòü âðàãà.

Treant // TTreant GGuardians
Íàèìåíüøàÿ èíèöèàòèâà ñ ëèõâîé îêóïàåòñÿ
ëó÷øåé ñðåäè þíèòîâ Sylvan çàùèòîé. Åãî çà-
äà÷à � îáåñïå÷èòü íàäåæíîå ïðèêðûòèå ëó÷íè-
êàì è äðóèäàì. ×òîáû îñòàíîâèòü ñàìûõ ðåç-
âûõ, Treant îïëåòàåò ïðîòèâíèêà äðåâåñíûìè
êîðíÿìè, çàòðóäíÿÿ åãî ïåðåäâèæåíèå.

Green DDragon // GGold DDragon
Ïîÿâëåíèå äðàêîíîâ â âàøèõ ðÿäàõ � íàèõóäøåå,
÷òî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ ñ âðàãàìè. Áàñíîñëîâíàÿ
öåíà ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íå òàêîé áîëüøîé, åñëè
âñïîìíèòü î ñïîñîáíîñòè Acid Breath: ñìåðòîíîñ-
íîå äûõàíèå áüåò ïî äâóì ñóùåñòâàì ïîäðÿä, åñ-
ëè îíè ñòîÿò íà îäíîé ëèíèè. 

Òðåòèé èç øåñòè ãîðîäîâ Heroes of Might and
Magic V, Sylvan � ïðèñòàíèùå òàòóèðîâàííûõ
ýëüôîâ, åäèíîðîãîâ è çåëåíûõ äðàêîíîâ.HoMM V





ÏÏëëààòòôôîîððììûû ::  PC, PS2, Xbox, Xbox 360, PSP
ÈÈççääààòòååëëüü::  Eidos

Ïîêëîííèêè Ëàðû Êðîôò ñ íåòåðïåíèåì æäóò çà-
âåòíîãî äíÿ, êîãäà ïðèêëþ÷åíèÿ îáíîâëåííîé ðàñ-
õèòèòåëüíèöû ãðîáíèö óâèäÿò ñâåò. Îñòàåòñÿ ëèøü
íàäåÿòüñÿ, ÷òî, ïðèîáðåòÿ àêðîáàòè÷åñêèå íàâûêè
Ïðèíöà Ïåðñèè, Ëàðî÷êà íå óòðàòèëà ñâîåãî øàð-
ìà èñòèííîé àíãëèéñêîé ëåäè. 

TOMB RAIDER: LEGEND
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PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: Nintendo DS
ÈÈççääààòòååëëüü:: Majesco Sales

Êðàñî÷íûé äâóõìåðíûé ôàéòèíã ñ ìóëüòèïëååðîì (äî
÷åòûðåõ èãðîêîâ ) ÷åðåç Wi-Fi. Êó÷à çíàêîìûõ ïåðñî-
íàæåé � îò Ôàóñòà äî Áðèäæåò, ìíîãîýòàæíûå çîíû è
ðàçíîîáðàçíûå ïðèçû, ðàñêèäàííûå ïî çåìëå, � âîò
÷òî æäåò íàñ â íîâîé ÷àñòè ïîïóëÿðíîãî ñåðèàëà. 

GUILTY GEAR: DUST STRIKERS

Samurai CChamploo: SSidetracked  ||  Íàâîðà÷èâàòü ççðåëèùíûå êêîìáî ïïîä
ðèòìè÷íûé õõèï-õõîï ïïðèäåòñÿ ííàì ââ ýýòîé èèãðå ïïî ììîòèâàì ïïîïóëÿðíîãî ààíèìå.

Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories  ||  Âëàäåëüöû PPS2 ííàêîíåö-òòî
äîæäàëèñü ïïîðòà ííåêîãäà ýýêñêëþçèâíîãî ääëÿ PPSP GGTA-ïïðîåêòà. 

Êàê äåëà ó Final Fantasy XII?
Äîëãîñòðîé îò Square Enix óæå ïîÿâèëñÿ íà ÿïîíñêèõ ïðèëàâêàõ. 
Æäèòå íàøå âèäåîïðåâüþ.?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0044..0044 TToouurriisstt TTrroopphhyy SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ

0055..0044 NNBBAA BBaalllleerrss:: PPhheennoomm MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

0077..0044 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 GGuuiittaarr HHeerroo RReeddOOccttaannee ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 MMaaggnnaa CCaarrttaa:: TTeeaarrss ooff BBlloooodd 550055 GGaammee SSttrreeeett ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà

1111..0044 MMoonnsstteerr RRaanncchheerr EEVVOO TTeeccmmoo ÑÑØØÀÀ

1111..0044 SSaammuurraaii CChhaammpplloooo:: SSiiddeettrraacckkeedd NNaammccoo BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ

1111..0044 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ

1144..0044 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 SSiinnggSSttaarr RRoocckkss!! SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà

1155..0044 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ

1177..0044 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: LLiibbeerrttyy CCiittyy SSttoorriieess RRoocckkssttaarr ÑÑØØÀÀ

1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: TTrreeaassuurreess ooff AAhhtt UUrrhhggaann SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

1188..0044 WWiinnbbaacckk 22:: PPrroojjeecctt PPoosseeiiddoonn KKooeeii ÑÑØØÀÀ

2211..0044 SSOOCCOOMM 33:: UU..SS.. NNaavvyy SSEEAALLss SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà

2244..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ

2244..0044 RRaammppaaggee:: TToottaall DDeessttrruuccttiioonn MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

2255..0044 AAccee CCoommbbaatt ZZeerroo:: TThhee BBeellkkaann WWaarr NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

2255..0044 AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

2255..0044 AAtteelliieerr IIrriiss 22:: TThhee AAzzootthh ooff DDeessttiinnyy NNiippppoonn IIcchhii ÑÑØØÀÀ

2255..0044 OOnnee PPiieeccee:: PPiirraatteess CCaarrnniivvaall NNaammccoo BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ

2288..0044 EEvvoolluuttiioonn GGTT BBllaacckk BBeeaann ÅÅââððîîïïàà

1166..0055 HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÑÑØØÀÀ

1199..0055 TThhee DDaa VViinnccii CCooddee 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà

2233..0055 RRoogguuee TTrrooooppeerr SSCCii ÑÑØØÀÀ

2233..0055 TTookkyyoo XXttrreemmee RRaacceerr DDRRIIFFTT CCrraavvee ÑÑØØÀÀ

3300..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0011..0066 DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

0011..0066 PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrssee SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà

0011..0066 PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: 

TThhee LLeeggeenndd ooff JJaacckk SSppaarrrrooww BBeetthheessddaa SSooffttwwoorrkkss ÑÑØØÀÀ

1133..0066 FFllaattOOuutt 22 VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

2200..0066 SSuuppeerr MMoonnkkeeyy BBaallll AAddvveennttuurree SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

2277..0066 HHaarrdd RRoocckk CCaassiinnoo SSVVGG DDiissttrriibbuuttiioonn ÑÑØØÀÀ

2288..0077 WWWWIIII:: AAiirr SSuupprreemmaaccyy MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà

0011..0099 GGaarrffiieelldd:: TTaallee ooff 22 KKiittttiieess GGaammee FFaaccttoorryy ÑÑØØÀÀ

2266..0099 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

0033..1100 FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0077..0044 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà

1100..0044 MMaajjoorr LLeeaagguuee BBaasseebbaallll 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà

2211..0044 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà

2244..0044 RRaammppaaggee:: TToottaall DDeessttrruuccttiioonn MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

2255..0044 OOnnee PPiieeccee:: PPiirraatteess CCaarrnniivvaall NNaammccoo BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ

2288..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

0099..0055 OOvveerr tthhee HHeeddggee AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ

2266..0055 CChhiibbii-RRoobboo!! NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2200..0066 SSuuppeerr MMoonnkkeeyy BBaallll AAddvveennttuurree SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

TTBBAA TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0044..0044 MMaaggee KKnniigghhtt AAppooccaallyyppssee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

0044..0044 WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn 99 KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ

0077..0044 HHeeaarrttss ooff IIrroonn IIII:: DDoooommssddaayy PPaarraaddooxx ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà

1111..0044 CCoonnddeemmnneedd:: CCrriimmiinnaall OOrriiggiinnss SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

1122..0044 BBaadd DDaayy LL..AA.. EEnnlliigghhtt SSooffttwwaarree ÑÑØØÀÀ

1133..0044 AAuuttoo AAssssaauulltt NNCCSSoofftt ÅÅââððîîïïàà

1177..0044 DDrreeaammffaallll:: TThhee LLoonnggeesstt JJoouurrnneeyy AAssppyyrr ÑÑØØÀÀ

1188..0044 DDeevviill MMaayy CCrryy 33:: SSppeecciiaall EEddiittiioonn UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: TTrreeaassuurreess ooff AAhhtt UUrrhhggaann SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

2211..0044 RRoogguuee TTrrooooppeerr SSCCii ÅÅââððîîïïàà

2211..0044 SSppeellllFFoorrccee 22 JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà

2244..0044 HHaallff-LLiiffee 22:: PPllaattiinnuumm VVaallvvee ÑÑØØÀÀ

2255..0044 PPaarraaddiissee UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

2288..0044 FFaacceess ooff WWaarr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 GGuuiilldd WWaarrss:: FFaaccttiioonn NNCCSSoofftt ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 HHaallff-LLiiffee 22:: EEppiissooddee OOnnee VVaallvvee ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 LLMMAA MMaannaaggeerr CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà

0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0011..0055 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee:: 

SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà

1122..0055 CCiittyy LLiiffee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà

1199..0055 HHeerrooeess ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc VV UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

2233..0055 RRiissee ooff NNaattiioonnss:: RRiissee ooff LLeeggeennddss MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ

2266..0055 HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà

2266..0055 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

2266..0055 UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000077 MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà

3300..0055 AAggee ooff CCoonnaann:: HHyybboorriiaann AAddvveennttuurreess FFuunnccoomm ÑÑØØÀÀ

0011..0066 PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrssee SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

0011..0066 TThhee SSaaccrreedd RRiinnggss AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÑÑØØÀÀ

0066..0066 HHeellll TTyyccoooonn AAnnaarrcchhyy ÑÑØØÀÀ

0088..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà

0099..0066 HHeeaarrtt ooff EEmmppiirree:: RRoommee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà

2200..0066 NNFFLL HHeeaadd CCooaacchh EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ

2288..0066 RRiissee && FFaallll:: CCiivviilliizzaattiioonnss aatt WWaarr MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà

2255..0088 PPaarraaWWoorrlldd DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà

0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

1199..1100 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDeessttiinnyy''ss EEnndd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ

2277..1100 TTaabbuullaa RRaassaa NNCCSSoofftt ÑÑØØÀÀ

PC

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0044..0044 CCaabbbbaaggee PPaattcchh KKiiddss:: 

TThhee PPaattcchh PPuuppppyy RReessccuuee DD33 ÑÑØØÀÀ

0044..0044 TThhee WWiilldd BBuueennaa VViissttaa ÑÑØØÀÀ

0077..0044 CCaattzz UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 PPoollaarriiuumm AAddvvaannccee NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2255..0044 DDrraaggoonn BBaallll:: AAddvvaannccee AAddvveennttuurree BBaannpprreessttoo ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

0099..0055 OOvveerr tthhee HHeeddggee AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ

2266..0055 DDrriillll DDoozzeerr NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

0011..0066 JJuukkaa && tthhee MMoonnoopphhoonniicc MMeennaaccee OOrrbbiittaall MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ

0022..0066 FFiinnaall FFaannttaassyy IIVV AAddvvaannccee NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2277..0066 SSuuppeerr RRoobboott TTaaiisseenn OOrriiggiinnaall GGeenneerraattiioonn AAttlluuss ÑÑØØÀÀ

GAME BOY ADVANCE
Devil MMay CCry 33

Special Edition
âûéäåò íå òîëüêî
íà êîíñîëÿõ, íî è
íà PC.

Óñëîâíûå 
îáîçíà÷åíèÿ
Íà ëåâîé ñòðàíèöå ñïèñêà ðåëèçîâ ìû òðàäèöèîííî
íàïîìèíàåì ÷èòàòåëÿì îá èíòåðåñíûõ èãðàõ, êîòîðûõ
îíè «äîæäàëèñü», � òî áèøü, äèñê ïîÿâèòñÿ â
ìàãàçèíàõ âñêîðå ïîñëå ïîñòóïëåíèÿ æóðíàëà â
ïðîäàæó. Ïàðû ñëîâ î ïðîåêòå è êàðòèíêè âïîëíå
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû âñïîìíèòü, ÷òî æå çà ÷óäî íàì
ïîîáåùàëè ðàçðàáîò÷èêè... Ïðàâàÿ ïîëîñà îòâîäèòñÿ
ïîä ïðîåêòû êëàññà «íà ãîðèçîíòå» � îíè ìîãóò âûéòè
÷åðåç ìåñÿö, íî åñëè íå ïîâåçåò, ïðèäåòñÿ æäàòü
äîëãèå ãîäû. Õîòèòå óçíàòü îá ýòèõ èãðàõ áîëüøå? Íå
çàáûâàéòå ðàç â äâå íåäåëè ïîêóïàòü íàø æóðíàë.
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ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Runestone Game Development

Seed � óíèêàëüíàÿ äàòñêàÿ MMORPG ñ ïîâñåìåñò-
íûì èñïîëüçîâàíèåì cel-shading, â îñíîâå êîòîðîé
ëåæèò íå áåñêîíå÷íàÿ ïðîêà÷êà, à îáùåíèå è ïðå-
îáðàçîâàíèå èãðîâîãî ìèðà. Òîëüêî ïðåäñòàâüòå
ñåáå, MMORPG áåç áîåâ! Ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ Seed
áóäåò òîëüêî ÷åðåç Ñåòü, à àáîíåíòñêàÿ ïëàòà ñîñ-
òàâèò ïîðÿäêà 13-15 åâðî. 

SEED

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

Òî÷íî ëè Tomb Raider: Legend âûéäåò â àïðåëå?
Êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá» ñîáèðàåòñÿ ïðîäàâàòü äåìî-âåðñèþ èãðû çà 199 ðóáëåé, è
óæå çàíÿëàñü åå ðàñêðóòêîé. Òàê ÷òî ïðîåêò ïî÷òè íàâåðíÿêà ïîÿâèòñÿ â ñðîê.?

Chibi-RRobo!  ||  Èãðàòü ççà ììàëåíüêîãî ððîáîòà, ïïîìîãàþùåãî ïïî õõîçÿéñòâó èè
äåëàþùåãî ææèçíü ññåìüè ññ÷àñòëèâåå? ÎÎ÷åðåäíàÿ èèííîâàöèÿ îîò NNintendo!

Chromehounds  ||  Îíëàéíîâûå ááîè ïïèëîòèðóåìûõ ììåõîâ ññ êêðàéíå
èíòåðàêòèâíûì èèãðîâûì îîêðóæåíèåì.

Blade DDancer  II Òèïè÷íàÿ ÿÿïîíñêàÿ RRPG ääëÿ PPSP îîò SSony èè HHit MMaker
óâèäèò ààíãëîÿçû÷íûé ððåëèç ááëàãîäàðÿ NNippon IIchi.

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0033..0044 GGuuiillttyy GGeeaarr:: DDuusstt SSttrriikkeerrss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 MMeeggaa MMaann BBaattttllee NNeettwwoorrkk 55:: DDoouubbllee TTeeaamm CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà

1188..0044 LLoossttMMaaggiicc UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

1188..0044 TToopp GGuunn MMaassttiiffff ÑÑØØÀÀ

2211..0044 EElleeccttrrooppllaannkkttoonn NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2211..0044 TTaammaaggoottcchhii CCoonnnneeccttiioonn:: CCoorrnneerr SShhoopp BBaannddaaii ÅÅââððîîïïàà

2211..0044 TTeettrriiss DDSS NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 PPookkeemmoonn LLiinnkk NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

2288..0044 TTrraauummaa CCeenntteerr:: UUnnddeerr tthhee KKnniiffee AAttlluuss ÅÅââððîîïïàà

0055..0055 MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

0055..0055 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà

0077..0055 NNeeww SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss.. NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ

0099..0055 OOvveerr tthhee HHeeddggee AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ

1166..0055 XX-MMeenn:: TThhee OOffffiicciiaall MMoovviiee GGaammee AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ

2266..0055 SSuuppeerr PPrriinncceessss PPeeaacchh NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà

3300..0055 BBiigg BBrraaiinn AAccaaddeemmyy NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ

0011..0066 MMeecchhAAssssaauulltt:: PPhhaannttoomm WWaarr MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0011..0066 SSccuurrggee:: HHiivvee OOrrbbiittaall ÑÑØØÀÀ

0055..0066 MMaaggnneettiiccaa NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ

0066..0066 HHaarrvveesstt MMoooonn DDSS NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ

2255..0077 CCoonnttaacctt AAttlluuss ÑÑØØÀÀ

NINTENDO DS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: DS
ÈÈççääààòòååëëüü:: Atlus

Ãîèòè Ñóäà, ñîçäàòåëü Killer 7, è Àêèðà Óýäà, èçâå-
ñòíûé ïî ñåðèè Shining Soul, îòâå÷àþò çà ðàçðàáîò-
êó ýòîé ðîëåâîé èãðû äëÿ Nintendo DS. Â îòëè÷èå îò
ïðî÷èõ èãð ãîñïîäèíà Ñóäû, Contact íå áóäåò óãðþ-
ìîé è ñåðüåçíîé � ñòèëü èãðû áîëüøå íàïîìèíàåò
êëàññè÷åñêóþ 16-áèòíóþ RPG Earthbound. 

CONTACT

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0077..0044 TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà

1133..0044 FFoooottbbaallll MMaannaaggeerr 22000066 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 BBaattttlleeffiieelldd 22:: MMooddeerrnn CCoommbbaatt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

1188..0044 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

2244..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ

2255..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ

0011..0055 MMoottooGGPP 0066 TTHHQQ ÑÑØØÀÀ

0099..0055 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÑÑØØÀÀ

2277..0066 CChhrroommeehhoouunnddss SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

0011..1100 TToooo HHuummaann MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ

XBOX 360

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0055..0044 NNBBAA BBaalllleerrss:: PPhheennoomm MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

0077..0044 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 PPaaiinnkkiilllleerr:: HHeellll WWaarrss DDrreeaammCCaattcchheerr ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà

1155..0044 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ

1177..0044 DDrreeaammffaallll:: TThhee LLoonnggeesstt JJoouurrnneeyy AAssppyyrr ÑÑØØÀÀ

1188..0044 WWiinnbbaacckk 22:: PPrroojjeecctt PPoosseeiiddoonn KKooeeii ÑÑØØÀÀ

2211..0044 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà

0011..0055 DDMMZZ NNoorrtthh KKoorreeaa VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

0011..0055 MMLLBB SSlluuggFFeesstt 22000066 MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ

1122..0055 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà

1166..0055 FFuueell DDrreeaammCCaattcchheerr ÑÑØØÀÀ

1166..0055 HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÑÑØØÀÀ

1199..0055 TThhee DDaa VViinnccii CCooddee 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà

2233..0055 RRoogguuee TTrrooooppeerr SSCCii ÑÑØØÀÀ

3300..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0066..0066 UUrrbbaann CChhaaooss:: RRiioott RReessppoonnssee SSCCii ÑÑØØÀÀ

1133..0066 FFllaattOOuutt 22 VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

1155..0066 PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: 

TThhee LLeeggeenndd ooff JJaacckk SSppaarrrrooww BBeetthheessddaa SSooffttwwoorrkkss ÑÑØØÀÀ

2266..0099 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

XBOX
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0033..0044 BBrrootthheerrss iinn AArrmmss UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

0033..0044 BBuusstt AA MMoovvee DDeelluuxxee MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ

0055..0044 MMaajjoorr LLeeaagguuee BBaasseebbaallll 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà

0077..0044 DDeeff JJaamm:: FFiigghhtt ffoorr NNYY �� TThhee TTaakkeeoovveerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

1144..0044 FFrroomm RRuussssiiaa WWiitthh LLoovvee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

2244..0044 22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ

2244..0044 FFiieelldd CCoommmmaannddeerr SSoonnyy OOnnlliinnee ÑÑØØÀÀ

2255..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ

0011..0055 GGuuiillttyy GGeeaarr JJuuddggmmeenntt MMaarrvveelloouuss ÑÑØØÀÀ

0055..0055 MMee && MMyy KKaattaammaarrii EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà

0011..0066 5500 CCeenntt:: BBuulllleettpprrooooff VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ

0011..0066 CCrriissiiss CCoorree:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ

0011..0066 GGrraann TTuurriissmmoo 44 MMoobbiillee SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ

2200..0066 SSuuppeerr MMoonnkkeeyy BBaallll AAddvveennttuurree SSeeggaa ÑÑØØÀÀ

2277..0066 HHaarrdd RRoocckk CCaassiinnoo SSVVGG DDiissttrriibbuuttiioonn ÑÑØØÀÀ

1188..0077 BBllaaddee DDaanncceerr NNiippppoonn IIcchhii ÅÅââððîîïïàà

TTBBAA MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeecceeppttiioonn UUnncchhaaiinneedd MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ

PSP

Tabula Rasa
îòêëàäûâàåòñÿ
óæå êîòîðûé
ìåñÿö. À æàëü �
õîðîøàÿ
íàìå÷àåòñÿ
MMORPG.

Èíñòðóêöèÿ 
ïî ïðèìåíåíèþ

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå
äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð äëÿ PC è
ïðèñòàâîê. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â
Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � â êðàéíåì 
ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, 
êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî â ÑØÀ, ìîæíî
ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ
(íàïðèìåð, http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî
íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS), à òàêæå
PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî
ñïîêîéíî ïîêóïàòü äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â
ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ»
è âçãëÿíèòå íà íîâûé ñïèñîê ðåëèçîâ.
Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

!
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 The SSims 22: OOpen ffor BBusiness    EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 LotR: The Battle for Middle-Earth II Electronic Arts
3 Star Wars: Empire at War Lucas Arts
4 Dungeons & Dragons Online: Stormreach Atari
5 Football Manager 2006 Sega 
6 World of Warcraft Vivendi
7 TOCA Race Driver 3 Codemasters
8 The Sims 2 Electronic Arts 
9 Rome: Total War � Gold Edition Sega
10 Call of Duty 2 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Òåïåðü áåññìåðòíûå Ñèìû
íàó÷èëèñü ñòàíîâèòüñÿ ÏÁÎ-
ÞËàìè. Îòëè÷íûé ïîâîä ïðî-
äàòü åùå íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
òûñÿ÷ êîïèé! 

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA SStreet 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Black Electronic Arts
3 TOCA Race Driver 3 Codemasters
4 Shadow of the Colossus SCEE
5 Rugby 06 Electronic Arts
6 Disney's Chicken Little Buena Vista
7 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
8 Torino 2006 Take 2
9 FIFA 06 Electronic Arts 
10 Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure Atari

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Áåç ôóòáîëà � íèêóäà. Îñîáåí-
íî, åñëè ðå÷ü èäåò îá óëè÷íîì
ôóòáîëå ñî çíàìåíèòîñòÿìè. 
È ïëåâàòü, ÷òî ýòî î÷åðåäíîé
ñèêâåë îò EA! 

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 FFIFA SStreet 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Mario Party 7 Nintendo
3 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
4 Mario Smash Football Nintendo 
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
6 Disney's Chicken Little Buena Vista
7 Battalion Wars Nintendo 
8 Gun Activision 
9 FIFA 06 Electronic Arts
10 Dancing Stage: Mario Mix Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íåâûñîêèå îöåíêè êðèòèêîâ 
íå îñòàíàâëèâàþò ïàäêèõ íà
ôóòáîë áðèòàíöåâ: FIFA 
Street 2 ðàçëåòàåòñÿ êàê 
ïèðîæêè.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 Black EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 FIFA Street 2 Electronic Arts
3 TOCA Race Driver 3 Codemasters
4 Stubbs the Zombie: Rebel Without a Pulse THQ
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
6 Rugby 06 Electronic Arts
7 Pro Evolution Soccer 5 Konami
8 FIFA 06 Electronic Arts
9 Halo Triple Pack Microsoft
10 Torino 2006 Take 2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
«Åñëè òû ýòî âèäèøü, òû ìî-
æåøü ýòî ðàññòðåëÿòü» � îò-
ëè÷íûé äåâèç äëÿ FPS. Òîòàëü-
íàÿ ðàçðóøàåìîñòü îêðóæàþ-
ùåé ñðåäû � ãëàâíàÿ îñîáåí-
íîñòü Black. 

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÍÍîîââèèííîîêê ââ õõèèòò-ïïààððààääààõõ ííàà ññååéé ððààçç ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî
ììííîîããîî,, ííîî ááîîëëüüøøèèííññòòââîî èèõõ ââååññüüììàà ïïððååääññêêààççóóååììûû::
ááîîëëüüøøèèåå êêîîììïïààííèèèè ííåå ïïååððååññòòààííóóòò ääîîèèòòüü ññââîîèè
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûåå ññååððèèààëëûû,, ïïîîêêàà ññèèêêââååëëûû ííåå
ïïååððååññòòààííóóòò ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ññïïððîîññîîìì,, �� àà îîííèè
ííèèêêîîããääàà ííåå ïïååððååññòòààííóóòò.. ÈÈçç ççààììååòòííûûõõ ííîîââèèííîîêê
ììîîææííîî ââûûääååëëèèòòüü ððààççââåå ÷÷òòîî ááððîîññêêèèéé BBllaacckk,,
÷÷ààððóóþþùùèèéé ññââîîååéé ââççððûûââííîîéé èèññêêððîîììååòòííîîññòòüüþþ,, �� 
ååããîî ææààëëóóþþòò êêààêê ââ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè,, òòààêê èè óó ííààññ..
ÅÅññëëèè ííååììííîîããîî ííààïïððÿÿ÷÷üü ïïààììÿÿòòüü,, òòîî ììîîææííîî
ââññïïîîììííèèòòüü,, ÷÷òòîî ññîîââññååìì ííååääààââííîî îî÷÷ååííüü õõîîððîîøøîî
ððààññõõîîääèèëëààññüü ääååììîî-ââååððññèèÿÿ îîííîîããîî øøóóòòååððàà îîòò
CCrriitteerriioonn,, ïïîîççââîîëëÿÿþþùùààÿÿ ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ññêêèèääêêóó ïïððèè
ïïîîêêóóïïêêåå ïïîîëëííîîéé ââååððññèèèè èèããððûû �� ííååóóääèèââèèòòååëëüüííîî,,
÷÷òòîî ììííîîããèèåå êêóóïïèèââøøèèåå ääååììîî ïïððèèííÿÿëëèè óó÷÷ààññòòèèåå ââ
ýýòòîîéé ààêêööèèèè.. 

ÂÂ ÿÿïïîîííññêêèèõõ ÷÷ààððòòààõõ PPllaayySSttaattiioonn 22 îîòòââîîååââûûââààååòò
ììååññòòàà ââ ääååññÿÿòòêêåå ëëèèääååððîîââ:: òòóóòò èè îî÷÷ååððååääííîîéé
èèññòòîîððèè÷÷ååññêêèèéé ýýêêøøíí îîòò KKooeeii,, èè ïïÿÿòòààÿÿ ÷÷ààññòòüü
ððîîëëååââîîããîî ññååððèèààëëàà îîòò KKoonnaammii,, èè ññèèêêââååëë èèããððûû,, 
ââ îîääèèííîî÷÷êêóó ââååððííóóââøøååéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü ææààííððóó
òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèõõ RRPPGG.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ííèè ññààììóóððààèè,, ííèè
ääååììîîííûû NNeetthheerrwwoorrlldd''àà,, ííèè 110088 ÇÇââååççää ññóóääüüááûû ííåå
ññììîîããëëèè èèççááààââèèòòüü õõèèòò-ïïààððààää îîòò òòððååõõ ÷÷ààññòòååéé 
DDSS TTrraaiinniinngg,, ððààââííîî êêààêê èè îîòò ääââààææääûû ïïëëààòòèèííîîââîîéé
òòîîëëüüêêîî ëëèèøøüü ââ ßßïïîîííèèèè AAnniimmaall CCrroossssiinngg:: WWiilldd
WWoorrlldd.. 
ÂÂ ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ììûû ææääååìì ëëèèøøüü îîääííîîããîî::
FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII ííàà ââååððõõóóøøêêåå ÿÿïïîîííññêêîîããîî õõèèòò-
ïïààððààääàà.. ÂÂññåå-òòààêêèè 4400//4400 ââ ««ÔÔààììèèööóó»» èè ««FFiinnaall
FFaannttaassyy»» ââ ííààççââààííèèèè �� ááîîëëåååå ÷÷ååìì óóááååääèèòòååëëüüííûûåå
ïïððèè÷÷èèííûû ïïððèèîîááððååññòòèè ääîîëëããîîññòòððîîéé îîòò SSqquuaarree EEnniixx..
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 27 ôåâðàëÿ ïî 
12 ìàðòà 2006 ãîäà.

PS2 27.02 � 12.03

èãðà ðåéòèíã

1 Black 45
2 Tekken 5 (Platinum) 30
3 Shadow of the Colossus 24
4 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum) 23
5 God of War (Platinum) 22
6 Need for Speed: Most Wanted 18
7 Killzone (Platinum) 17
8 NHL 06 14
9 Prince of Persia: The Two Thrones 11
10 Hitman: Contracts 10

PC (BOX) 27.02 � 12.03

èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed: Most Wanted 26
2 The Sims 2 26
3 F.E.A.R. (Director's Cut) 22
4 Battlefield 2 14
5 Harry Potter and the Goblet of Fire 13
6 SWAT 4: Ñèíäèêàò Ñòå÷êèíà 12
7 Battlefield 2: Special Forces 11
8 The Lord of the Rings: Rerurn of the King 10
9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 10
10 SWAT 4

PC (JEWEL) 27.02 � 12.03

èãðà ðåéòèíã

1 Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà êëàíîâ 19
2 Çèìíèå èãðû: Òóðèí 2006 16
3 X3: Âîññîåäèíåíèå 13
4 Ãåðîè Ìàëüãðèìèè: Çàòåðÿííûé ìèð ìàãèè 12
5 Ïðîêëÿòûå çåìëè: Çàòåðÿííûå â àñòðàëå 11
6 Barbie: Ñàëîí êðàñîòû 11
7 Íýíñè Äðþ: Ïðîêëÿòüå ïîìåñòüÿ Áëýêìóð 10
8 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô 10
9 Barbie: Ïîêàç ìîä 10
10 Ìàãèÿ êðîâè 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 27.02 � 12.03

èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 35
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 24
3 The Sims 2 20
4 Pursuit Force 15
5 Peter Jackson's King Kong 14
6 Harry Potter and the Goblet of Fire 14
7 Star Wars: Battlefront II 14
8 Medievil: Resurrection 11
9 Crash Tag Team Racing 11
10 Spider-Man 2 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Âòîðàÿ ÷àñòü Samurai Warriors, îòâåòâëåíèÿ ñåðèè Dynasty Warriors, ïðîäàåòñÿ òàê æå õîðîøî, êàê è âñå ïîäîáíûå èãðû îò Koei.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11  SSeennggookkuu MMuussoouu 22 KKooeeii PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2   Genso Suikoden V Konami PS2

3   Makai Senki Disgaea 2 Nippon Ichi PS2

4   Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

5   Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 

6   Monster Hunter 2 Capcom PS2

7   Initial D: Street Stage Sega PSP

8   Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS

9   Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

10 Clannad Interchannel PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Âòîðàÿ ÷àñòü Samurai Warriors,

îòâåòâëåíèÿ ñåðèè Dynasty

Warriors, ïðîäàåòñÿ òàê æå 

õîðîøî, êàê è âñå ïîäîáíûå 

èãðû îò Koei.

XBOX 3360 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 Call oof DDuty 22 AAccttiivviissiioonn

2 Project Gotham Racing 3 Microsoft
3 Dead or Alive 4 Microsoft
4 Perfect Dark Zero Microsoft 
5 FIFA 06 Electronic Arts 
6 Condemned: Criminal Origins Sega 
7 Full Auto Sega
8 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
9 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts
10 Quake 4 Activision 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ãðóäàñòûå äåâóøêè ïðàâèëè
áàëîì íåäîëãî � æèòåëè 
Òóìàííîãî Àëüáèîíà âåðíóëèñü
ê ñóðîâîé ðåàëüíîñòè Âòîðîé
Ìèðîâîé. 

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ))  27.02 � 12.03

èãðà ðåéòèíã

1 Black                                               6699

2 Grand Theft Auto: San Andreas 18
3 Resident Evil 4 17
4 Shadow of the Colossus 16
5 Tekken 5 15
6 God of War 15
7 Prince of Persia: The Two Thrones 11
8 NHL 06 9
9 Killzone 9
10 Need for Speed Most Wanted 9

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Øèðîêàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ
ïðèíîñèò ïëîäû: óëüòðàèíòåðàê-
òèâíûé FPS îò Criterion ïî ïðî-
äàæàì áîëåå ÷åì â òðè ðàçà
îáîøåë áëèæàéøåãî ñîïåðíèêà.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 Mario KKart DDS                             NNiinntteennddoo

2 Sonic Rush Sega
3 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo
4 Mario & Luigi: Partners in Time Nintendo
5 Super Monkey Ball: Touch & Roll Sega
6 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo
7 Zoo Tycoon DS THQ
8 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
9 The Sims 2 Electronic Arts 
10 FIFA Street 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Îäèí Ìàðèî ñìåíèëñÿ äðóãèì.
RPG, êîíå÷íî, õîðîøà, íî ìóëüòèï-
ëååð â Mario Kart � ñëèøêîì óæ
ñèëüíûé àðãóìåíò «çà».

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 25.02 � 04.03

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA SStreet 22                                          EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 2 
3 Midway Arcade Treasures: Extended Play Midway
4 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
5 World Series of Poker Activision
6 World Tour Soccer SCEE
7 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
8 The Sims 2 Electronic Arts
9 FIFA 06 Electronic Arts 
10 World Rally Championship SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Âîò ýòî äà! Ñìåñü àðêàäíîãî
ôóòáîëà è ëó÷øèõ èãðîêîâ ìèðà
óõèòðèëàñü ñìåñòèòü Liberty City
Stories ñ ïüåäåñòàëà ïî÷åòà!

Disgaea 2





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 07 (184) 2005

ÂÂcå 7-ûå íîìåðà ïî òðàäè-
öèè ó íàñ òàê èëè èíà÷å

ñâÿçàíû ñ Äíåì äóðàêîâ, èëè
1-ûì àïðåëÿ. Íî ãîä íàçàä ìû
ðåøèëè ñäåëàòü ïåðåðûâ è èç-
áàâèòü âàñ îò ðîçûãðûøåé,
øóòî÷íûõ ñòàòåé è áàåê. Âìåñ-
òî ýòîãî ñâîåîáðàçíîé òåìîé
âûïóñêà ñòàëè îò÷åòû ïî ñîáû-
òèÿì è ïîåçäêàì. Âðåí ïîáû-
âàë â Ëîíäîíå íà ïðåçåíòàöèè
Destroy All Humans (PS2), ïðåâ-
ðàòèâøåéñÿ ó íàñ â «Çàìî÷è
âñåõ ëþäåé». À èç ñòîëèöû Óê-
ðàèíû ìû ïðèâåçëè ñâåæóþ

èíôîðìàöèþ î You are Empty
è «Âèâèñåêòîðå». Åñëè æå âû
ïðîïóñòèëè ïðîøëîãîäíþþ GL
Award, òî ïîñìîòðåòü, ÷òî òàì
ïðîèñõîäèëî ìîæíî â íàøåì
ðåïîðòàæå. Ïðîäîëæåíèå æå
ñïåöìàòåðèàëà î ðàáîòå ëîêà-
ëèçàòîðîâ íà ýòîò ðàç áûëî
ïîñâÿùåíî êîíñîëüíîìó íàï-
ðàâëåíèþ. Íî îñîáåííî õîòå-
ëîñü áû îòìåòèòü ðàçäåë îáçî-
ðîâ. Èìåííî òîãäà ìû íàïèñà-
ëè ðåöåíçèþ íà «Êîðñàðû III»,
åùå íå çíàÿ, ÷òî âûõîä èãðû
òàê ñèëüíî çàäåðæèòñÿ. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

66

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: The Punisher

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 07 (88) 2001

ÈÈ âíîâü ïðÿìî â ñëîâå ðå-
äàêòîðà ÷èòàåì, ÷òî âïåð-

âûå çà èñòîðèþ «ÑÈ» íèêàêèõ
ïðèêîëîâ â àïðåëüñêîì íîìåðå
íå áóäåò, ðîçîâàÿ îáëîæêà ñ
ïîäîçðèòåëüíûìè ïåðñîíàæà-
ìè íå â ñ÷åò. Âîò, îêàçûâàåòñÿ,
êîãäà áûëà ïîëîìàíà òðàäèöèÿ!
Áîëåå ÷åì ñåðüåçíûå ìàòåðèà-
ëû, âðîäå îêîí÷àíèÿ ãëîáàëü-
íîãî àíàëèçà èãðîâîé èíäóñò-
ðèè, ðåïîðòàæåé î íîâîé ÷àñòè
Medal of Honor, ïåðâûõ «Äåìè-
óðãàõ» èëè Virtua Fighter 4,
ëèøíåå òîìó ïîäòâåðæäåíèå.

Îäíàêî ñîâñåì çàáûòü ïðî îá-
ìàíû ìû íå ìîãëè, è ðàññêàç-
ëè î ñâîåîáðàçíûõ «øóòêàõ»
ðàçðàáîò÷èêîâ â ñïåöå «Èãðû,
êîòîðûõ íå áûëî». Óâåðåí, ÷òî
èìåíà Duke Nukem Forever,
Warcraft Adventures, «Âñåñëàâ
×àðîäåé» çíàêîìû ìíîãèì èç
âàñ. Âîò òîëüêî ýòè ïðîåêòû
òàê è îñòàëèñü, ÷òî íàçûâàåò-
ñÿ, «íà áóìàãå». Åùå ìîæíî
îòìåòèòü ðåöåíçèè Zone of the
Enders (7.5) è Blade of Darkness
(7.5) � ýòîé èãðå ïðî÷èëè
áóäóùåå õèòà. Íå âûøëî... 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Îâöû» è Stupid Invaders

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

35

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 07 (136) 2003

ÂÂîò îíî! Ïèøåøü òóò ïðî
òðàäèöèè, à øóòîê âñå

íåò. Çäåñü èõ òîæå íåò... Íó
õîòü â ñëîâå ðåäàêòîðà íå çà-
áûëè ïðî Ïåðâîå àïðåëÿ. Äà è
íà îáëîæêå ïðî íåãî íàïèñàíî
áåëûì ïî êðàñíîìó. Ãâîçäåì
æå òîãäà ñòàë âûïóñê âêëàäêè
ê «Ñòðàíå» ïîä ãîâîðÿùèì
íàçâàíèåì «ÑÈ-áóëüâàð». Ñî-
äåðæàíèå, êîíå÷íî, áûëî ïîä
ñòàòü: «Square ïîêàçûâàåò FF
X-3», «Ãåé Áîé Àäâàíñ», «Xbox
óáèâàåò» � ýòî ëèøü çàãîëîâêè
ïåðâîé ñòðàíèöû! Ïîòîì ïîñû-

ïàëèñü ïðîñüáû äåëàòü ïîäîá-
íîå â êàæäûé íîìåð. Óâû, òîã-
äà ìû áûëè íà ýòî íå ãîòîâû.
Âíóòðè æå æóðíàëà ìû îãðàíè-
÷èëèñü ñòàòüåé îá èãðîâûõ
ñëóõàõ. Âû æå çíàåòå, ÷òî Àé-
ðèñ èç FF VII ìîæíî îæèâèòü?
Ìû òîæå. Õîòÿ «Òåìà íîìåðà»
ïîëó÷èëàñü åùå ëó÷øå. Îáçîð
«Áëèöêðèãà» (8.5) ïèñàëè ñðà-
çó òðè àâòîðà (êàæäûé çà ñâîþ
ñòîðîíó), à ñàì ìàòåðèàë ñîñ-
òîèò èñêëþ÷èòåëüíî èç èõ ïå-
ðåïèñêè. Òàêîãî íà ñòðàíèöàõ
«ÑÈ» åùå íå áûëî. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Áëèöêðèã

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 07 (40) 1999

ÀÀñåìü ëåò íàçàä, âèäèìî,
ïåðâîàïðåëüñêîé òðàäè-

öèè åùå íå áûëî. Âíèìàòåëüíî
ïðîñìîòðåâ àðõèâíûé íîìåð,
ìû íå íàøëè è íàìåêà íà øóò-
êè. Äà è îáëîæêà íå ñîâñåì
ðàñïîëàãàåò ê âåñåëüþ � ÷òî
ìîæåò áûòü ñåðüåçíåå âñåëåí-
íîé Battletech? Ñðàæåíèÿì
ñòàëüíûõ ãèãàíòîâ ìû ïîñâÿòè-
ëè ñðàçó äâà ìàòåðèàëà: ïîä-
ðîáíûé ðàññêàç î ãåéìåðàõ-
ôàíàòàõ, îáúåäèíèâøèõñÿ â
Ðîññèéñêóþ ëèãó Battletech (èí-
òåðâüþ, ôîòî, èñòîðèÿ), è ïðå-

âüþ ãåðîèíè íîìåðà � âåëèêî-
ëåïíîé Mechwarrior III, çà àâòîð-
ñòâîì áîëüøîãî ñïåöà ïî ñèìó-
ëÿòîðàì Àëåêñàíäðà «Õîëîäà»
×åðíûõ. Íî ñàìîå èíòåðåñíîå
áûëî âïåðåäè � äàëåå øåë
«Õèò!?», ïîâåñòâóþùèé î Duke
Nukem Forever! Òîãäà ìû åùå
íå çíàëè ôèíàëà ýòîé èñòî-
ðèè... Çàòî ìû òî÷íî çíàëè, êàê
ïîïóëÿðíû «Ãåðîè», è âñÿ÷åñêè
èñïîëüçîâàëè ìàòåðèàëû èç
ñïåöâûïóñêà âíóòðè æóðíàëà.
«Òàêòèêà» ïîäðîáíî ðàññêàçà-
ëà î êàæäîì èç ãåðîåâ èãðû. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Mechwarrior III

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

70 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

51

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

56 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

42

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Òðåéëåðû:
99 Nights

Rumble Roses XX

The Outfit

Dynasty Warriors 5 Empires

Blazing Angels

Devil Summoner: Kuzunoha Raidou

Batelfield 2: Modern Combat

Superman Returns the Videogame

Âèäåîïðåâüþ:
Rampage: Total Destruction

Tourist Trophy

Âèäåîîáçîðû:
Crashday

Star Wars: Empire at War

Neuro Hunter

Ridge Racer 6

Ýêñïåäèöèÿ Òðîôè: 

Ìóðìàíñê-Âëàäèâîñòîê

ToCA Race Driver 3

Conker: Live and Reloaded!

Special:
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

Gameland Award 2

Okami (èíòåðâüþ)

ÂèäåîÔàêòû:
99 Nights

Dynasty Warriors 5: Empires

Superman Returns the Videogame

Urban Chaos: Riot Response

Mortal Kombat: Armageddon

The Outfit

Blazing Angels

Paraworld

Warhammer: Mark of Chaos

Óæå òòðåòèé ððàç ììû ããîòîâèì ääëÿ ââàñ ííîâîå, ççíà-
÷èòåëüíî ððàñøèðåííîå ññîäåðæàíèå DDVD. ÈÈ
ñòîëüêî ææå ââíîñèì êêàêèå-òòî èèçìåíåíèÿ. ÐÐàáîòà
ýòà ííàïðàâëåíà ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ííà óóïðîùåíèå
íàâèãàöèè ïïî ääèñêó, ÷÷òîáû ååùå ííà ññòàäèè ÷÷òå-
íèÿ êêàæäûé èèç ââàñ ïïðåäñòàâëÿë, ÷÷òî ææå ååãî
æäåò èè, ããëàâíîå, ããäå ýýòî èèñêàòü. ÌÌû ññïåöèàëüíî
âûäåëÿåì ííàèáîëåå èèíòåðåñíûå, ííà ííàø ââçãëÿä,
÷àñòè ññîäåðæàíèÿ, ÷÷òîáû ââû ííè÷åãî ííå ïïðîïóñ-
òèëè. ÎÎïÿòü ææå, ííàì îî÷åíü õõîòåëîñü ååùå ððàç

ñäåëàòü ààêöåíò ííà òòîì, ÷÷òî ííàø DDVD ññîñòîèò èèç
äâóõ ÷÷àñòåé, îîäíà èèç êêîòîðûõ ääîñòóïíà èèç ññòàí-
äàðòíîé îîáîëî÷êè ((òîëüêî ííà ÐÐÑ), àà ââòîðàÿ ��
ëèøü ïïîñëå ççàïóñêà ïïðîãðàììíîãî DDVD-ïïëååðà
(èëè ññàìîãî ÷÷òî ííè ííà ååñòü ííàñòîÿùåãî). ÌÌîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ èè èèãðîâîé ïïðèñòàâêîé, ââðîäå
PlayStation 22 èèëè XXbox. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ââû ïïî
äîñòîèíñòâó îîöåíèòå ýýòî ííà÷èíàíèå, èè ííàø ïïî÷-
òîâûé ÿÿùèê ççàâàëèò ââàøèìè ïïèñüìàìè ññ ïïîæå-
ëàíèÿìè èè ïïðåäëîæåíèÿìè. 

Äîáðûé äåíü, óâàæàåìûå ÷èòàòåëè!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ

28 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÖÅËÛÕ

8
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

ÐÎÂÍÎ

2
ÂÈÄÅÎ-
ÏÐÅÂÜÞ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒîæå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(åñòü ííà ññàìîì ääèñêå).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � îîçâó÷åííûå ððîëèêè èèç ëëó÷øèõ
êîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð òòåêóùåãî ííîìåðà.
Âèäåîïðåâüþ � îîçâó÷åííûå ððîëèêè èèç èèãð,
òîëüêî ããîòîâÿùèõñÿ øøòóðìîâàòü ïïðèëàâêè.
ÂèäåîÔàêòû � ííîâîñòíîé ððåïîðòàæ ««Ñòðàíû
Èãð» ññ ääåìîíñòðàöèåé ââèäåî èèç èèãð, ííàõîäÿùèõñÿ ââ
ðàçðàáîòêå.
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ èè ïïðî÷èå ««âèäåîñïåöû». 

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Âàæíî!
Â ááîëüøèíñòâå ââèäåîîáçîðîâ ññîäåðæèòñÿ ííåñêîëüêî
çâóêîâûõ ääîðîæåê. ÈÈñïîëüçóéòå ììåíþ ññâîåãî ïïðîèã-
ðûâàòåëÿ èèëè êêîíñîëè, ÷÷òîáû ââûáðàòü îîäíó èèç ííèõ.

ÎÊÎËÎ 

40
ÌÈÍÓÒ 

ÈÃÐÎÔÈËÜÌÀ

ÍÀ ÄÈÑÊÅ Gameland 
Award 2

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

20
 Ì

ÈÍ
ÓÒ

 Â
ÈÄ

ÅÎ
 Ñ

 Ö
ÅÐ

ÅÌ
ÎÍ

ÈÈ

ÈÃÐÎÔÈËÜÌ!

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Æèâîå ääîêàçàòåëüñòâî ÷÷èòàòåëüñêîãî ââñåìîãóùå-
ñòâà: êêàê ííè ïïðîñèëè ììû ïïåðåäûøêè, êêàê ííè ïïëàíè-
ðîâàëè îîòëîæèòü ôôèëüì ïïî MMGS2: SSons oof LLiberty
íà ííîìåð-ääðóãîé, ââû ííàì ýýòîãî ííå ïïîçâîëèëè. ÈÈ,
çíàåòå, ììû ððàäû! ÂÂñòðå÷àéòå ïïåðâóþ ññåðèþ ôôèëü-
ìà ïïî ññàìîé ççàìîðî÷åííîé èèãðå èèç êêîãäà-ëëèáî
ñîçäàâàâøèõñÿ ïïîä ýýòèì ííåáîì. ÐÐàéäåí ññ ííàìè!
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ!

ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

Okami
Èíòåðâüþ ñ ïðîäþñåðîì

Ñ÷èòàåòå ääíè ääî ââûõîäà OOkami, ëëîâèòå ëëþáûå êêðîøêè
èíôîðìàöèè èè ääàæå ççàãîäÿ ççàïèñàëè ííåñóùåñòâóþ-
ùóþ ïïîêà èèãðó ââ ññâîé ññïèñîê ««ñàìûõ-ññàìûõ»? ÒÒîãäà
ýòî èèíòåðâüþ ääëÿ ââàñ! ÏÏðîäþñåð ïïðîåêòà ÀÀöóñè ÈÈíàáà
åùå ááóêâàëüíî ííà ííîãîòîê ïïðèïîäíèìåò ççàíàâåñ òòàéíû.

ÀÀííòòîîíí ÊÊîîììîîëëîîââ èè ÎÎëëüüããàà ØØååëëååññòò ããîîððààçç-
ääûû ííåå òòîîëëüüêêîî ììóóëëüüòòèèêêèè îîççââóó÷÷èèââààòòüü,, ííîî èè
ööååððååììîîííèèèè ííààããððààææääååííèèÿÿ ëëóó÷÷øøèèõõ êêîîììïïüü-
þþòòååððííûûõõ èè ââèèääååîîèèããðð ââååññòòèè.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêîî-
ììóó ììààëëîî òòååëëååýýôôèèððàà ííàà MMTTVV,, �� ííààøø ââèè-
ääååîîîîòò÷÷ååòò èèçç ÒÒååààòòððàà ÐÐîîññññèèééññêêîîéé ÀÀððììèèèè..

Gameland Award 2
(âèäåî ñ öåðåìîíèè)

Rumble Roses XX
(ãåéìïëåé)

ØØèèêêààððííîîåå ââèèääååîî,, ââ êêððààññêêààõõ ððààññïïèèññûûââààþþ-
ùùåååå ââññåå òòîîííêêîîññòòèè ææååííññêêîîããîî êêîîììààííääííîîããîî
ááîîÿÿ.. ÏÏððèèååììûû,, êêîîììááèèííààööèèèè êêëëààââèèøø ääààææåå
ããèèããààííòòññêêààÿÿ ææààááàà-ëëþþääîîååää!! ÍÍåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå!!

Dynasty Warriors 5
Empires
(ãåéìïëåé)

ÃÃîîää ççàà ããîîääîîìì KKooeeii ííåå ììååííÿÿååòò ääââèèææîîêê,,
ííîî ââûûïïóóññêêààååòò ââññåå ííîîââûûåå èè ííîîââûûåå èèããððûû
èèçç ññååððèèèè DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss.. ÂÂîîòò èè ííàà
XXbbooxx 336600 ïïîîððòòèèððîîââààëëèè ïïÿÿòòóóþþ ÷÷ààññòòüü......

Blazing Angels
(òðåéëåð)

ÍÍîîââîîåå ââèèääååîî ññ ääååììîîííññòòððààööèèååéé èèããððîîââîî-
ããîî ïïððîîööååññññàà îîääííîîããîî èèçç ññààììûûõõ êêððààññèè-
ââûûõõ èè ììííîîããîîîîááååùùààþþùùèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ ääëëÿÿ
XXbbooxx 336600.. ÍÍààññòòîîÿÿùùèèéé ««AAccee CCoommbbaatt ííîî-
ââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ»»!!

99 Nights
(òðåéëåð)

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ííààìì ïïîîêêààææóóòò ââññþþ ììîîùùüü
XXbbooxx 336600 �� ââ ýýòòîîéé èèããððåå!! ÊÊððààññèèââååééøøèèåå
ççààññòòààââêêèè èè ääååììîîííññòòððààööèèÿÿ ããååééììïïëëååÿÿ ��
ääââåå ññ ïïîîëëîîââèèííîîéé ììèèííóóòòûû ÷÷èèññòòîîããîî óóääîî-
ââîîëëüüññòòââèèÿÿ..
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ÍÍîîââûûéé ððààëëëëèèééííûûéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð îîòò ððîîññ-
ññèèééññêêèèõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÊÊîîëëååññèèìì ïïîî
ççèèììííèèìì ïïððîîññòòîîððààìì ììààòòóóøøêêèè ÐÐîîññññèèèè..

ÄÄîîëëããîîææääààííííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå NN6644-õõèèòòàà
îîòò RRaarree.. ÄÄëëÿÿ îîááûû÷÷ííîîããîî XXbbooxx èèããððàà ââûûééòòèè
ííåå óóññïïååëëàà,, ííààââååððññòòûûââààååòò ííàà XXbbooxx 336600..

Perfect Dark Zero

ØØååññòòààÿÿ ÷÷ààññòòüü êêóóëëüüòòîîââîîããîî ããîîííîî÷÷ííîîããîî
ññååððèèààëëàà îîòò NNaammccoo.. ÍÍàà ýýòòîîòò ððààçç �� ääëëÿÿ
ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè îîòò MMiiccrroossoofftt.. 

Ridge Racer 6

ÇÇààññëëóóææèèòòüü ççââààííèèåå ««ÈÈããððàà ííîîììååððàà»» ��
ýýòòîî ââååääüü êêààêê ïïîîññòòààððààòòüüññÿÿ ííààääîî!! ÏÏîîää-
ððîîááííîîññòòèè �� ââ ííààøøååìì ââèèääååîîîîááççîîððåå..

ToCA Race Driver 3

ÃÃîîííêêàà ííàà ììîîòòîîööèèêêëëààõõ îîòò ññîîççääààòòååëëååéé
GGrraann TTuurriissmmoo �� ÷÷òòîî ììîîææååòò ááûûòòüü ëëóó÷÷øøåå!!
ÂÂèèääååîîïïððååââüüþþ ïïîî ÿÿïïîîííññêêîîéé ââååððññèèèè èèããððûû..

MMiiddwwaayy ïïîî-ïïððååææííååììóó ääååððææèèòò êêóóððññ ííàà
ððèèììååééêêèèççààööèèþþ ññââîîååããîî ððååòòððîî-ííààññëëååääèèÿÿ..
NNaarrcc,, GGaauunnttlleett,, òòååïïååððüü ååùùåå èè RRaammppaaggee..

Tourist Trophy
Rampage: 
Total Destruction

ÂÂèèääååîîêêëëèèïï AAllll tthhee TThhiinnggss SShhee SSaaiidd îîòò
ääóóýýòòàà JJuueemmiilliiaa �� ÿÿïïîîííññêêààÿÿ ïïååððååïïååââêêàà
îîääííîîèèììååííííîîéé ïïååññííèè ããððóóïïïïûû ««ÒÒààòòóó»»..

ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé êêëëèèïï ííàà ããëëààââííóóþþ ììóóççûû-
êêààëëüüííóóþþ òòååììóó FFFFXXIIII �� KKiissss MMee GGoooodd-BByyee
ââ èèññïïîîëëííååííèèèè ÀÀííääææååëëûû ÀÀêêèè..

Juemilia
All the Things She Said

Angela Aki
Kiss Me Good-Bye

�� 9999 NNiigghhttss
�� DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss 55:: EEmmppiirreess
�� SSuuppeerrmmaann RReettuurrnnss tthhee VViiddeeooggaammee
�� UUrrbbaann CChhaaooss:: RRiioott RReessppoonnssee
�� MMoorrttaall KKoommbbaatt:: AArrmmaaggeeddddoonn
�� TThhee OOuuttffiitt
�� BBllaazziinngg AAnnggeellss
�� PPaarraawwoorrlldd
�� WWaarrhhaammmmeerr:: MMaarrkk ooff CChhaaooss

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå ââèäåî ññ
ãîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÄÄëÿ ââàñ �� èè òòðè ççâóêîâûå ääîðîæêè ((êîììåíòàðèè, ììóçûêà èè ççâóê èèç èèãðû).

ÁÀÍÇÀÉ!

Ýêñïåäèöèÿ Òðîôè:
Ìóðìàíñê-Âëàäèâîñòîê

ÃÃîîííêêèè ííàà ììààøøèèííêêààõõ ññ ïïóóëëååììååòòààììèè èè ááåå-
ççóóììííûûåå òòððþþêêèè �� ççââóó÷÷èèòò ççääîîððîîââîî!! ÍÍîî ííàà
ääååëëåå ââññåå ääààëëååêêîî ííåå òòààêê ððààääóóææííîî..

ÐÐààçç ççàà ððààççîîìì RRTTSS ïïîî ««ÇÇââååççääííûûìì
ââîîééííààìì»» ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ ëëóó÷÷øøåå.. ÃÃëëÿÿääèèøøüü,,
ääîîææèèââååìì èè ääîî ííààññòòîîÿÿùùååããîî õõèèòòàà..

Star Wars: Empire at War

ÊÊèèááååððïïààííêêîîââññêêèèéé ááîîååââèèêê ññ ññèèëëüüííîîéé ððîî-
ëëååââîîéé ïïððèèììååññüüþþ.. ««ÁÁóóììààææííûûéé»» îîááççîîðð
èèùùèèòòåå ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå..

Neuro Hunter

ÏÏððèèïïîîççääííèèââøøèèééññÿÿ èè ääîîëëããîîææääààííííûûéé;;
îî÷÷ààððîîââààòòååëëüüííûûéé,, ììèèëëûûéé,, ïïóóøøèèññòòûûéé ��
ííààøø ââèèääååîîîîááççîîðð..

Conker: Live and Reloaded!Crashday

TThhee OOuuttffiitt MMoorrttaall KKoommbbaatt:: AArrmmaaggeeddddoonn WWaarrhhaammmmeerr:: MMaarrkk ooff CChhaaooss





Act of War: High Treason 

Âîò ììû èè ääîæäàëèñü ääåìî-ââåðñèè ââòîðîé
÷àñòè ççíàìåíèòîé RRTS/RPG îîò PPhenomic
Game DDevelopment. ÂÂ ííåé ââû ííàéäåòå îîáó-
÷àþùóþ êêàìïàíèþ ïïîä ííàçâàíèåì TThe
Iron FFields èè êêàðòó ääëÿ îîäèíî÷íîé èèãðû ��
Dun MMora, ññ ííåêîòîðûìè ññþæåòíûìè ããå-
ðîÿìè èèç êêàìïàíèè ((â òòîì ÷÷èñëå èè ññèì-
ïàòè÷íîé ýýëüôèéêîé ññ îîáëîæêè). 
Õîòÿ îîäíî èèç ããëàâíûõ ääîñòîèíñòâ ïïðî-
åêòà �� ââåëèêîëåïíàÿ ããðàôèêà, ââ ääåìî-
âåðñèè ïïî÷åìó-òòî ççàáëîêèðîâàíà ââîç-
ìîæíîñòü ââûñòàâèòü ììàêñèìàëüíóþ 
äåòàëèçàöèþ. 

Atari, êêàê èè îîáåùàëà, ââûïóñòèëà ääåìî-
âåðñèþ aadd-oon�a êê ââåëèêîëåïíîé ïïðîø-
ëîãîäíåé RRTS îîò EEugen SSystems. ÄÄåìêà
âêëþ÷àåòñÿ ââ ññåáÿ 99,10 èè 111 óóðîâíè îîäè-
íî÷íîé êêàìïàíèè, îîäíó ììîðñêóþ êêàðòó
äëÿ ññåòåâûõ ññðàæåíèé èè òòðè êêàðòû ääëÿ
áûñòðûõ ññðàæåíèé.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòå-
ðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõîäèìîå
äëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääåìî-ââåð-
ñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé ññîôò. PPC-
÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåííîé îîáîëî÷-
êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê ôôàéëàì ííà
äèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ääèñêà ññ ååå ïïîìîùüþ
ïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ââîñïîëüçóé-
òåñü ëëþáûì ïïðîãðàììíûì DDVD-ïïðîèã-
ðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � óñòàíàâëè-
âàéòå èè ïïðîáóéòå èèãðó ííà
çóá.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà

«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-
ñåéâåðû èè ïïðî÷èå ïïîëåçíûå
ìåëî÷è.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.

Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ ííàñòðîé-
êè ««æåëåçà» ââàøåãî êêîìïüþòåðà.
Bookshelf �� îòðûâêè èèç ïïðåäñòàâ-
ëåííûõ ââ îîäíîèìåííîé ððóáðèêå
êíèã.

3. CD
×àñòü òòèðàæà êêîìïëåêòóåòñÿ òòðåìÿ CCD.
Èç-ççà ììàëîãî îîáúåìà ííîñèòåëÿ ((âñåãî
700 ÌÌáàéò)  ììû ííå ììîæåì ððàçìåñòèòü
áîëüøèå ääåìî-ââåðñèè, ììîäèôèêàöèè
äëÿ èèãð, àà òòàêæå ááîëüøèíñòâî ððîëèêîâ
èç ââèäåî÷àñòè DDVD.

Äîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ììíîãèå èèç ââàñ, ííàâåð-
íîå, ááûëè óóäèâëåíû èè ððàçî÷àðîâàíû, ÷÷òî
äåìî-ââåðñèÿ TThe LLord oof TThe RRings: tthe
Battle oof MMiddle-EEarth ïïðè óóñòàíîâêå ïïîòðå-
áîâàëà êêëþ÷, êêîòîðîãî ííå ááûëî ííà ääèñêå.
Ê ããëóáîêîìó ííàøåìó ññîæàëåíèþ, ììû ïïîëî-

æèëè ííà DDVD îîíëàéíîâóþ ääåìî-ââåðñèþ
âìåñòî îîäíîïîëüçîâàòåëüñêîé. ××òîáû ååå
àêòèâèðîâàòü, ääîñòàòî÷íî èèìåòü ññâîé ààêêà-
óíò ííà ññàéòå EElectronic AArts. ÅÅãî ïïðåäëàãàþò
ñîçäàòü ïïîñëå èèíñòàëëÿöèè ëëþáîé îîðèãè-
íàëüíîé èèãðû îîò ýýòîãî èèçäàòåëÿ. ÈÈìåííî

ïàðîëü êê ààêêàóíòó òòðåáóåò ââûëîæåííàÿ ââ
ïðîøëîì ííîìåðå ääåìî-ââåðñèÿ. ÏÏðèíîñèì
ñâîè èèçâèíåíèÿ. ÅÅñëè îîäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êàÿ ääåìî-ââåðñèÿ ââàì ââñå ååùå ííóæíà, ííàïè-
øèòå ííà cchirikov@gameland.ru, ììû ââàì ååå
îáÿçàòåëüíî ââûøëåì.

Ïîëíûé âïåðåä!
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

SpellForce 2: Shadow Wars 

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

PC-×àñòè
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ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Act of War: High Treason
SpellForce 2: Shadow Wars

Ìîäû äëÿ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Call of Duty 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
Racer
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-earth
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War - Winter
Assault

Ïàò÷è äëÿ:
Ïåðë-Õàðáîð 4.04m Rus
Age of Empires III v1.05
Battlefield 2 v.1.21
F.E.A.R. v1.03 Rus
Knights of the Temple II v1.2.44
Law & Order: Criminal Intent v1.1 US
The Lord of the Rings: the Battle for
Middle-Earth II v1.01
The Lord of the Rings: the Battle for
Middle-Earth v1.03
Onimusha 3: Demon Siege v1.1.0.0 Euro
Quake 4 v1.1 beta
Serious Sam 2 v.2068 Rus
Takeda 2 v1.21 Rus
Tony Hawk's American Wasteland v1.01
Tycoon City: New York v1.1.0.5 US
World of Warcraft v1.9.4 European

Shareware (Freeware):
Adjunct Blaster
AirHockey3D
BankShot
Dispatcher
Duo 2.01
Icytower
Mega Bounce
Super Mario 3 - Mario Foreverÿ

Super Mario PC Challenge
X-Moto

Widescreen:
The Fast and the Furious: Tokyo Drift
Mission Impossible 3
Lucky Number Slevin
X-men: the Last Stand

Bookshelf:
Âëàäèìèð Äîáðÿêîâ � «×àñ ñîâû»
Ìèõàèë Êëèêèí � «Ëó÷øèé äðóã áîãà»

Êèáåðñïîðò:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike, Quake
4, Warcraft III: The Frozen Throne

Ãàëåðåÿ:
Îáîè, àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì â íîìåðå
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

Áîíóñ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ WinAmp'à
Ïîäáîðêà îáîåâ
Ðóáðèêà «Þìîð»

Ñîôò:
BitDefender Internet Security 9.09
CPU-Z 1.32.1
FaceGen Modeller 3.1.4
Fresh UI 7.54
Kerish Doctor 2006 2.50
Object FIX ZIP 1.3
PicaJet FX 2.5.444
PowerStrip 3.64.547
Process Lasso 2.22
Radmin Communication Server 3.0
Registry Defragmentation 8.0.2.11
RightMark CPU Clock Utility 2.05
Trojan Remover 6.4.8
UltraISO 7.66.1308

Äðàéâåðû:
ATi CAtalyst 6.3 Windows 2000/XP/MCE
ForceWare 84.21 Win2000/XP WHQL

Âèäåîðîëèêè:
Battlefield 2142
Hitman: Blood Money
Tomb Rider Legends
Paraworld
Ace Combat Zero: Belkan at War
Gekido
Warhammer: Mark of Chaos
NBA Ballers Rebound
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QQ:: ÃÃääåå ððîîëëèèêêèè,, ÷÷òòîî ííààïïèèññààííûû 
ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñêà îîíè ððàç-
ìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû ïïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï,
çàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé ïïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå
èëè DDVD-ïïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàòü, ííàïèñàíî ííà
ïåðâîé ïïîëîñå.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Ïåðâûì ääåëîì ííàäî îîöåíèòü ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè
ïîâåðõíîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé. ÅÅñëè
ïðîáëåì ííåò, òòî ññîâåòóþ ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè
áóìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè ïïîñëå ýýòîãî ääèñê ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, òòî ííàïèøèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî óóêàæèòå ââàøó ïïðîáëåìó, êêîíôèãó-
ðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 
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Adjunct Blaster
ÏÏååððååää ííààììèè ââààððèèööèèÿÿ òòååòòððèèññàà �� ááååññññììååððòòííîîéé èèããððûû,, ññòòààââ-
øøååéé óóææåå îîòòääååëëüüííûûìì ææààííððîîìì.. ÂÂ AAddjjuucctt BBllaasstteerr ííóóææííîî ññîî-
ááèèððààòòüü ôôèèããóóððûû èèçç êêóóááèèêêîîââ îîääííîîããîî ööââååòòàà.. ÑÑââååððõõóó êêóóááèèêêèè
ïïààääààþþòò èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ïïààððààììèè.. ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ÷÷óóììààççîîåå
îîôôîîððììëëååííèèåå êêîîììïïååííññèèððóóååòòññÿÿ ôôððèèââààððííîîññòòüüþþ ïïððîîääóóêêòòàà..

Icytower 
ÌÌííîîããèèåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ââ ññââîîèèõõ òòââîîððååííèèÿÿõõ ÷÷ààññòòîî èèññïïîîëëüüççóó-
þþòò ïïððèèííööèèïï ««ââññåå ããååííèèààëëüüííîîåå ïïððîîññòòîî»».. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ííåå ââññåå
ïïððîîññòòîîåå ããååííèèààëëüüííîî,, ííîî èèííîîããääàà ýýòòîîòò ììååòòîîää ññååááÿÿ îîïïððààââääûû-
ââààååòò.. ÒÒààêê èè ççääååññüü.. ÇÇààääàà÷÷àà ïïððîîññòòàà �� ïïîîììîî÷÷üü ÃÃààððîîëëüüääóó ââûûáá-
ððààòòüüññÿÿ èèçç ááààøøííèè,, ïïððûûããààÿÿ ïïîî ïïëëîîùùààääêêåå ââññåå ââûûøøåå èè ââûûøøåå..

Ñèñòåìíûé ààäìèíèñòðàòîð ÌÌèõàèë ÊÊëè-
êèí ââ ññâîáîäíîå îîò ððàáîòû ââðåìÿ ííàïèñàë
ïîó÷èòåëüíóþ èèñòîðèþ îî ââèðòóàëüíîé ððå-
àëüíîñòè èè èèãðàõ, ââ êêîòîðûå èèãðàþò ëëþäè.
À ÂÂëàäèìèð ÄÄîáðÿêîâ ññî÷èíèë îî÷åðåäíîé
ðîìàí îî ïïóòåøåñòâèÿõ ââî ââðåìåíè èè ññâÿ-
çàííûõ ññ ýýòèì ïïðîáëåìàìè. ÎÎòðûâêè èèç
êíèã ««Ëè÷íûé ääðóã ááîãà» èè ««×àñ ññîâû»
èùèòå ííà ääèñêå ââ ððóáðèêå BBookshelf.

FaceGen Modeller 3.1.4

Ïðîãðàììà ïïîçâîëÿåò ììîäåëèðîâàòü ÷÷åëîâå÷åñêèå ëëè-
öà. ÓÓêàçûâàéòå ïïîë, ââîçðàñò, ððàñó èè ääðóãèå îîñîáåííîñ-
òè, àà óóòèëèòà ññãåíåðèðóåò ââàì ððåçóëüòàò. ÀÀ ääàëåå óóæå
âàì ïïðåäîñòàâëÿåòñÿ îîãðîìíûé ïïåðå÷åíü èèíñòðóìåíòîâ
ðåäàêòèðîâàíèÿ, îîò èèçìåíåíèÿ ääåòàëèçàöèè êêîæè ääî
ñèììåòðèè ññòðîåíèÿ êêîñòåé.  
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Tenka-bbito Perfect DDark ZZero LADA RRacing CClub Ridge RRacer 66

Warcraft III: Frozen Throne

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ JJooee`̀ss
QQuueesstt 11..55,, îîääííàà èèçç ííààèèááîîëëåååå ññììååøøííûûõõ
êêààììïïààííèèéé ääëëÿÿ WWaarrccrraafftt IIIIII.. ÃÃëëààââííûûìì ããååððîî-
ååìì ýýòòîîéé êêààììïïààííèèèè ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ JJooee,, ïïüüÿÿííèèööàà
èè ííååóóääàà÷÷ííèèêê,, êêîîòòîîððîîããîî óóããîîððààççääèèëëîî ççààïïîî-
ëëóó÷÷èèòòüü îî÷÷ååííüü ââààææííûûéé ààððòòååôôààêêòò.. ÂÂååùùèèööàà
îîêêààççààëëààññüü ííààññòòîîëëüüêêîî ââààææííîîéé,, ÷÷òòîî ççàà ííååéé
îîõõîîòòÿÿòòññÿÿ ññèèëëûû ààääàà,, ïïððèè÷÷ååìì ããîîëëîîââàà JJooee
ááóóääååòò îîòòëëèè÷÷ííûûìì ääîîïïîîëëííååííèèååìì êê ààððòòåå-
ôôààêêòòóó.. ÌÌííîîããîîåå ââ JJooee`̀ss QQuueesstt 11..55 ââûûââååðð-
ííóóòòîî ííààèèççííààííêêóó:: ââììååññòòîî ññååððüüååççííîîéé ññþþ-

ææååòòííîîéé ëëèèííèèèè ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ççàà-
ääààííèèÿÿ ââððîîääåå óóááèèééññòòââàà ××ååððââÿÿ÷÷êêàà ÄÄææèèììàà..
ÏÏððèèââûû÷÷ííààÿÿ êêààììååððàà ççààêêððååïïëëååííàà ííàà ììààííååðð
ññòòààððûûõõ êêââååññòòîîââ.. ÂÂååùùüü ííààññòòîîëëüüêêîî ííååîî-
ááûû÷÷ííààÿÿ,, ÷÷òòîî JJooee`̀ss QQuueesstt 11..55 ââððÿÿää ëëèè êêîî-
ããîî-òòîî îîññòòààââèèòò ððààââííîîääóóøøííûûìì.. ÊÊððîîììåå ýýòòîî-
ããîî,, ññîîââååòòóóååìì îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà êêààðð-
òòóó IIccee && FFiirree vv22.. ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè RRPPGG-êêààððòò
ááóóääóóòò ääîîââîîëëüüííûû:: ÷÷òòîîááûû ïïððîîééòòèè IIccee && FFiirree
vv22,, ïïððèèääååòòññÿÿ ääîîëëããîî ïïððîîêêàà÷÷èèââààòòüüññÿÿ,, ììîîððåå
ââððààããîîââ ããààððààííòòèèððîîââààííîî..

Warhammer 40000: Dawn of War - Winter Assault

ÍÍàà ííååääîîññòòààòòîîêê ääîîïïîîëëííååííèèéé WWaarrhhaammmmeerr
4400000000:: DDaawwnn ooff WWaarr �� WWiinntteerr AAssssaauulltt ííåå
ææààëëóóååòòññÿÿ.. ÂÂîîòò èè ññååéé÷÷ààññ îîääííèèõõ òòîîëëüüêêîî
ììîîääîîââ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ääââåå øøòòóóêêèè.. CClloosseerr ttoo
CCooddeexx:: FFiirreessttoorrmm 00..11 ïïððååääííààççííàà÷÷ååííàà ääëëÿÿ
òòååõõ,, êêòòîî ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïîîêêëëîîííííèèêêîîìì ÕÕààîîòòîîââ..
ÄÄààííííûûéé ììîîää ääîîááààââëëÿÿååòò ââ èèããððóó ííîîââûûåå òòèè-
ïïûû ïïååõõîîòòûû:: òòååïïååððüü ââ ààððññååííààëëåå ÕÕààîîòòîîââ
ååññòòüü ààææ ääââàà ââààððèèààííòòàà ÒÒååððììèèííààòòîîððîîââ,,
ïïððèèííÿÿââøøèèõõ ííîîââóóþþ ââååððóó.. ÂÂòòîîððîîéé ììîîää,,
SSppaaccee MMaarriinneess AArrmmoouurryy 22..11,, ððààññøøèèððÿÿååòò

ääîîññòòóóïïííûûéé ïïààððêê òòååõõííèèêêèè ÊÊîîññììîîääååññààííòòàà..
ÍÍàà ââûûááîîðð ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ääââàà ââààððèèààííòòàà
LLaannddssppeeeeddeerr ((TToorrnnaaddoo LLaannddssppeeeeddeerr èè
TTyypphhoooonn LLaannddssppeeeeddeerr)),, ÁÁÒÒÐÐ RRhhiinnoo,, êêîîòòîî-
ððûûéé ììîîææííîî ààïïããððååééääèèòòüü,, RRaazzoorrbbaacckk,, êêîîòòîî-
ððûûéé òòààêêææåå ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ÁÁÒÒÐÐ,, êêîîììààííääèèððññêêèèéé
òòààííêê DDaammoocclleess,, àà òòààêêææåå ññààììîîõõîîääííààÿÿ óóññ-
òòààííîîââêêàà VViinnddiiccaattoorr.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââûû
ññììîîææååòòåå îîööååííèèòòüü ÷÷ååòòûûððåå ííîîââûûõõ êêààððòòûû::
MMoouunnttiiaann CClleeaannssee,, TThhee CCoolloosssseeuumm,, TThhee
TTrreenncchheess 11..11 èè WWiinntteerr RReeccoonn 11..11..

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth

ÍÍàà ññååéé ððààçç TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee
BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-EEaarrtthh ääîîññòòîîééííàà îîññîîááîî-
ããîî óóïïîîììèèííààííèèÿÿ.. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî ÷÷òòîî
ïïððîîääîîëëææååííèèåå èèããððûû óóææåå ââîîââññþþ ïïððîîääààååòò-
ññÿÿ,, ååññòòüü ññììûûññëë ççààääååððææààòòüüññÿÿ ííàà ïïååððââîîéé
÷÷ààññòòèè.. ÏÏððèè÷÷èèííîîéé òòîîììóó ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððååêê-
ððààññííààÿÿ ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ RRiissee ooff RRoommee
00..4455,, ïïîîççââîîëëÿÿþþùùààÿÿ ïïîîóó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ
ââîîééííåå ÄÄððååââííååððèèììññêêîîéé ÈÈììïïååððèèèè èè ÊÊààðð-
ôôààããååííàà.. ÊÊààææääààÿÿ èèçç ññòòîîððîîíí ïïîîëëóó÷÷èèëëàà
ïïîîëëííûûéé ííààááîîðð ïïîîññòòððîîååêê èè þþííèèòòîîââ,,
ïïîîëëííîîññòòüüþþ ññîîîîòòââååòòññòòââóóùùèèõõ ððååààëëüüííûûìì

ïïððîîîîááððààççààìì.. ÐÐèèììëëÿÿííåå ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ââûûççûûââààòòüü ÖÖååççààððÿÿ,, àà ÊÊààððôôàà-
ããååíí ììîîææååòò ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ââîîåå-
ííàà÷÷ààëëüüííèèêêàà ççííààììååííèèòòîîããîî ÃÃààííííèèááààëëàà..
ÊÊààêê èè ââ ææèèççííèè,, ÊÊààððôôààããååíí ññïïîîññîîááååíí
ññëëîîììèèòòüü ññîîïïððîîòòèèââëëååííèèåå ââððààããàà îîòòððÿÿääîîìì
ááîîååââûûõõ ññëëîîííîîââ,, ññîîêêððóóøøààþþùùèèõõ ââññåå ííàà
ññââîîååìì ïïóóòòèè.. ÐÐèèììëëÿÿííåå ææåå ññèèëëüüííûû ââ èèíí-
ææååííååððííîîìì ïïëëààííåå �� èèìì ääîîññòòóóïïííûû êêààòòàà-
ïïóóëëüüòòûû.. ÏÏîîììèèììîî RRiissee ooff RRoommee 00..4455,,
èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå êêààððòòûû FFoorrttrreessss OOff
WWaatteerr èè MMiiddddllee EEaarrtthh RReeaalliissmm MMaapp..

Racer

ÑÑ ýýòòîîããîî ííîîììååððàà ììûû ííàà÷÷èèííààååìì ððååããóó-
ëëÿÿððííóóþþ ââûûêêëëààääêêóó ääîîïïîîëëííååííèèéé êê ááååññïï-
ëëààòòííîîììóó ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîððóó RRaacceerr.. ÑÑîî-
ââååððøøååííññòòââîîââààííèèåå ýýòòîîéé ççààììåå÷÷ààòòååëëüü-
ííîîéé èèããððûû èèääååòò óóææåå ááîîëëåååå ïïÿÿòòèè ëëååòò,, èè
ïïîî ððÿÿääóó ïïîîêêààççààòòååëëååéé îîííàà ííèè ââ ÷÷ååìì ííåå
óóññòòóóïïààååòò êêîîììììååðð÷÷ååññêêèèìì ïïððîîååêêòòààìì..
ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ííààèè-
ááîîëëåååå ññââååææààÿÿ ííàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü
ââååððññèèÿÿ,, RRaacceerr vv00..55..33 bbeettaa 22..00.. ××ååððååçç
êêààææääûûéé ííîîììååðð ììûû ááóóääååìì ïïîîââòòîîððÿÿòòüü
ââûûêêëëààääêêóó ääèèññòòððèèááóóòòèèââàà RRaacceerr,, òòààêê

÷÷òòîî òòåå,, êêòòîî ïïððèèññîîååääèèííèèëëññÿÿ êê ííààìì
ïïîîççääííåååå,, ííåå ááóóääóóòò îîááääååëëååííûû.. ÂÂ îîòòëëèè-
÷÷èèåå îîòò ááîîëëåååå ððààííííèèõõ ââååððññèèéé,, RRaacceerr
vv00..55..33 bbeettaa 22..00 ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòò ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ññððààççèèòòüüññÿÿ ññ ääîîññòòîîééííûûììèè
ââèèððòòóóààëëüüííûûììèè ïïððîîòòèèââííèèêêààììèè.. ÐÐààççóó-
ììååååòòññÿÿ,, îîääííèèìì òòîîëëüüêêîî ääèèññòòððèèááóóòòèèââîîìì
ììûû ííåå îîããððààííèè÷÷èèëëèèññüü:: òòààêêææåå ââûû ííààééääåå-
òòåå òòððèè ííîîââûûåå ììààøøèèííûû ((LLaanncciiaa DDeellttaa
SS44 RRaallllyy,, FFoorrdd MMuussttaanngg GGTT vv11..55 BBeettaa èè
NNiissssaann SSkkyylliinnee RR3322 GGTTRR vv11..00)) èè òòððààññññóó
22nndd CCrreeeekk RRaacceewwaayy..

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì ððàçäåë ««Ãàëåðåÿ»
îáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. ÍÍàñëàæäàéòåñü!



ÑÑ ÷åãî íà÷àòü ðàññêàç? Ñ àâòî-
ìîáèëåé, òþíèíãà, ãîíîê èëè
æå ñ Ìîñêâû? Íàâåðíîå, âñå

æå ñ ãëàâíîé èçþìèíêè èãðû � 
îòëè÷íî âîññîçäàííûõ ñòîëè÷íûõ
óëèö. Òàêîãî åùå íå áûëî íèãäå.
Áëèæàéøèé ñîïåðíèê � Project
Gotham Racing 2, â êîòîðîì òîæå
ìîæíî ïîãîíÿòü ïî ìîñêîâñêèì ïå-
ðåóëêàì. Ïîìíèòå äèêèå êðèêè âîñ-
òîðãà ïðè âèäå íàäïèñè «Äðîâà» íà
ðàñòÿæêå, âèñÿùåé íàä Áîëüøîé
Äìèòðîâêîé? Çàáóäüòå î íèõ. Ïîñëå
Lada Racing Club âàì íå çàõî÷åòñÿ

âîçâðàùàòüñÿ ê òîìó ïîäîáèþ ìîñ-
êîâñêèõ äîðîã, ñóæåííûõ ìåñòàìè äî
ðàçìåðîâ îäíîé ìàøèíû. 
Òåïåðü ìû åçäèì ïî âûâåðåííûì
ïî÷òè äî ìåòðà óëèöàì ñòîëèöû íà-
øåé ðîäèíû. Êîíå÷íî, êóñî÷åê Ìîñê-
âû, äîñòóïíûé â èãðå, íå òàê âåëèê,
êàê õîòåëîñü áû. Íèêàêîãî Ñîëíöå-
âî, Áóòîâî è ïðî÷èõ Î÷àêîâî. Áîëåå
òîãî, íèêàêèõ ãîíîê ïî Êðàñíîé ïëî-
ùàäè, Êóçíåöêîìó Ìîñòó è Òâåðñêîé
ñ çàåçäîì â ÃÓÌ, ÖÓÌ è Ïåòðîâñêèé
ïàññàæ. Òåì íå ìåíåå, ïåðâûé çà-
ïóñê èãðû âñå ðàâíî ïîðàæàåò, îñî-

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÑÑààììûûéé îîææèèääààååììûûéé ïïððîîååêêòò ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà
ííààêêîîííååöö-òòîî óóââèèääååëë ççååëëååííûûéé ññââååòò èè ïïîîííååññññÿÿ,,
ââääààââèèââ ïïååääààëëüü ââ ïïîîëë,, ïïîî ïïððèèëëààââêêààìì ììààããààççèèííîîââ.. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Geleos Media
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ladaracing.ru

Lada Racin
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Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âîïðåêè îæèäàíèÿì, «Ëàäà» îêàçàëàñü
õîðîøåé èãðîé. È êàê ãîíêà, è êàê
âèðòóàëüíûé ïóòåâîäèòåëü ïî Ìîñêâå.

Ïëþñû:
Òùàòåëüíî âîññîçäàííûé êóñî÷åê Ìîñêâû, äåñÿòêè îòå÷åñòâåííûõ àâòîìîáèëåé. 
Õîðîøèå ìîäåëè ìàøèí è ïðîðàáîòàííûé âèä èç êàáèíû äëÿ êàæäîé.

Ìèíóñû:
Íåîòëàæåííûé äâèæîê, íåïðîäóìàííûå ìåíþ, èãðóøå÷íîñòü ãîðîäà, ïîëíîå
îòñóòñòâèå èíòåðàêòèâíîñòè è êàêèõ-ëèáî õàðàêòåðèñòèê ó àâòîìîáèëåé.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + - ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

World Racing 2

Need for Speed: Most Wanted

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ng Club
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Ôîòîîõîòà
×òîáû âèðòóàëüíàÿ Ìîñêâà âûãëÿ-
äåëà êàê ìîæíî ïðàâäîïîäîáíåå,
ðàçðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü íåìàëî
êîëåñèòü ïî ãîðîäó. Íóæíî áûëî
ñôîòîãðàôèðîâàòü âñå ìåëü÷àé-
øèå ïîäðîáíîñòè äîìîâ è óëèö,
÷òîáû ïîòîì ïåðåíåñòè èõ â èãðó.
Ïàðó ðàç èç-çà ýòîãî âîçíèêàëè
ñåðüåçíûå íåäîðàçóìåíèÿ. Ê ïðè-
ìåðó, ñîòðóäíèêè ñïåöñëóæá íåî-
äîáðèòåëüíî îòíåñëèñü ê òîìó, ÷òî
êòî-òî ïûòàåòñÿ çàñíÿòü çäàíèå
ÊÃÁ. Åùå áû! Ó êîãî íå âûçîâåò
ïîäîçðåíèÿ ãðóïïà ëþäåé ñ ïðî-
ôåññèîíàëüíûì ôîòîàïïàðàòîì è
ñïóòíèêîâîé ôîòîãðàôèåé Ìîñê-
âû, íà êîòîðîé íåêîòîðûå äîìà
ïîìå÷åíû êðàñíûìè êðåñòèêàìè?

áåííî òåõ, êîìó õîðîøî çíàêîì þãî-
çàïàäíûé ðàéîí ñòîëèöû. 
Êîãäà ïðîêàòèøüñÿ ïî Êîìñîìîëüñ-
êîìó ïðîñïåêòó, îáúåäåøü âñþ
Ôðóíçåíñêóþ íàáåðåæíóþ è îòïðà-
âèøüñÿ íà Óíèâåðñèòåòñêèé ïðîñ-
ïåêò ïîãëÿäåòü, êàê òàì ïîæèâàåò
ÌÃÓ, ïåðåïîëíÿþò íåîáû÷íûå
÷óâñòâà: íàñòîëüêî âñå ðîäíîå è íàñ-
òîÿùåå. Âîò ìåòðî «Ïàðê Êóëüòóðû»
(äî ðåäàêöèè � ðóêîé ïîäàòü), âîò
ÖÄÕ, òàì Ïàðê Ãîðüêîãî, à âîò è
ìåòðî «Îêòÿáðüñêàÿ», àãà, ÷åëîâåê â
æåëòîì êîìáèíåçîíå ìàøåò íàì ðó-
êîé, çíà÷èò, òóò ïîâîðîò ê êëóáó

«Òî÷êà». Êàæäûé äîì íå òîëüêî ñòî-
èò òàì, ãäå è â æèçíè, íî êàæäàÿ âû-
âåñêà íà ìàãàçèíàõ, ðåñòîðàíàõ è
êèíîòåàòðàõ ñîîòâåòñòâóåò äåéñòâè-
òåëüíîñòè è íàõîäèòñÿ òàì, ãäå åé
ïîëîæåíî. Íè îäíà L.A. Rush èëè
Getaway íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òà-
êîé äîñêîíàëüíîé òî÷íîñòüþ.
Íå ìåíüøåé ïîõâàëû çàñëóæèâàþò
ó÷àñòíèêè äîðîæíîãî äâèæåíèÿ. Êîãî
òîëüêî íå âñòðåòèøü íà ìîñêîâñêèõ
óëèöàõ: «Ãåëåíäâàãåíû» è «Ãàçåëè»,
òðîëëåéáóñû, «ÊàìÀÇû» è áåòîíîìå-
øàëêè. Áîëüøå âñåãî íàñ ïîðàçèë
«Ìîñêâè÷-412» ñ õîëîäèëüíèêîì íà

êðûøå, ïîëçóùèé ñî ñêîðîñòüþ ïÿòü-
äåñÿò êèëîìåòðîâ â ÷àñ è áåçáîÿç-
íåííî ïåðåñòðàèâàþùèéñÿ èç ðÿäà â
ðÿä. Äàæå ïðè ìèìîëåòíîì âçãëÿäå
íà ñòîÿùèå ó ñâåòîôîðà ìàøèíû òóò
æå îòìå÷àåøü � «Àóäè-÷åòâåðêà»,
«Âîëãà», äâå «Øåñòåðêè», «Äåâÿíîñ-
òî äåâÿòàÿ», ìàðøðóòêà è êàê-òî çà-
òåñàâøèéñÿ òðàêòîð äëÿ óáîðêè ñíå-
ãà! Âñå áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî, âîïðåêè
òðàäèöèÿì æàíðà, êàæäûé àâòîìî-
áèëü â òðàôèêå � íå óãëîâàòàÿ ïàðî-
äèÿ íà ñâîé ïðîòîòèï, à ñäåëàííàÿ ñ
ëþáîâüþ ìîäåëü. Êîíå÷íî, è çäåñü
íå îáîøëîñü áåç íåñóðàçíîñòåé, íàï-

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÜ-
ÑÒÂÅÍÍÛÉ ÊÊÎÐÒÅÆ,
ÍÅ ÓÓÑÏÅÂØÈÉ ÏÏÎ-
ÏÀÑÒÜ ÂÂ ÔÔÈÍÀËÜÍÓÞ
ÂÅÐÑÈÞ ÈÈÃÐÛ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÂÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÒÒÞÍÈÍÃ, ÏÏÎÇÂÎËßÞÙÈÉ ÏÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀ ««ÊÎÏÅÉÊÓ» ÑÑÏÎÐÒÈÂÍÛÉ
ÐÓËÜ ÈÈ ÊÊÐÅÑËÀ, ÕÕÎÒß ÌÌÅÍßÒÜ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ ÑÑÅÐÅÍÜÊÈÅ ÐÐÀÑÊËÀÄÓØÊÈ ÎÎÉ ÊÊÀÊ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß.
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ðèìåð, òðîëëåéáóñû åçäÿò ñ îïóùåí-
íûìè äóãàìè, à â ìàøèíàõ ñêîðîé
ïîìîùè ñòîÿò ñèäåíüÿ îò ìàðøðóòîê.
Íî, ñîãëàñèòåñü, ðàíüøå ìû â ïðèí-
öèïå íè â îäíîé èãðå íå âèäåëè
òðîëëåéáóñîâ, à ñòåêëà íà ìàøèíàõ
èç òðàôèêà â òîì æå L.A. Rush è âîâ-
ñå íåïðîçðà÷íûå. 
Íó è ðàç óæ ðå÷ü çàøëà î ìåñòíûõ
êðàñîòàõ, ñòîèò ðàññêàçàòü è î ñà-
ìîé íåîäíîçíà÷íîé ÷àñòè èãðû �
ãðàôè÷åñêîì äâèæêå. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, âñå çàìå÷àòåëüíî: õîðîøèå
ìîäåëè êàê ìàøèí ãîíùèêîâ, òàê è
îñòàëüíûõ ó÷àñòíèêîâ äâèæåíèÿ;
âåñüìà íåïëîõèå òåêñòóðû íà äî-
ìàõ, âûâåñêàõ è óêàçàòåëÿõ; ñèìïà-
òè÷íûå òðåõìåðíûå äåðåâüÿ; ñìî-
äåëèðîâàííûå (à íå íàðèñîâàííûå

íà òåêñòóðå) áàëêîíû è âîäîñòî÷-
íûå òðóáû íà äîìàõ. Ïëþñ ïîääå-
ðæêà òåõíîëîãèè HDR, ñîçäàþùåé
ýôôåêò ñëåïÿùåãî ñîëíöà è âîîá-
ùå äåëàþùåé îñâåùåíèå î÷åíü
ïðàâäîïîäîáíûì. Ñòîèò îòìåòèòü
îòëè÷íûé âèä èç êàáèíû, ñîçäàí-
íûé äëÿ êàæäîé ìîäåëè îòäåëüíî.
Íî öåíà çà âñå ýòî âåëèêîëåïèå âû-
ñîêà. Èãðà íå ïðîñòî òðåáîâàòåëüíà
ê æåëåçó, îíà ÷óäîâèùíî òðåáîâà-
òåëüíà. Ïîýòîìó íàñëàäÿòñÿ âñåìè
êðàñîòàìè ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà
òîëüêî îáëàäàòåëè î÷åíü ìîùíûõ
êîìïüþòåðîâ. Âñåì îñòàëüíûì ïðè-
äåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ èëè ñòðàø-
íûìè «òîðìîçàìè», èëè îòñóòñòâè-
åì êàêèõ-òî ýôôåêòîâ è ñíèæåíèåì
êà÷åñòâà êàðòèíêè. 

Gameland Award
Ïðåäàííûì ÷èòàòåëÿì «Ñòðàíû Èãð» íàâåðíÿêà èçâåñòíî, ÷òî ãîä íàçàä LRC
çàâîåâàëà òèòóë «Ñàìîé îæèäàåìîé èãðû ãîäà-2005» íà öåðåìîíèè âðó÷åíèÿ
íàãðàä çà äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð Gameland Award. Íà
ýòîò ðàç êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ ïðåäñòîÿëî ïåðåäàòü ýñòàôåòó ïðîåêòó, êîòî-
ðûé âñå æàæäóò óâèäåòü â 2006 ãîäó. Âîîáùå, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïðîåêò íå
ïðèíèìàë ó÷àñòèÿ â êîíêóðñíîé ïðîãðàììå, Geleos Media íàøëè, êàê ïðèâëå÷ü
ê ñåáå âíèìàíèå: öåðåìîíèþ îòêðûâàëà ïðåìüåðà êëèïà ãðóïïû «Êàñòà» íà
ïåñíþ «Êàïñóëû ñêîðîñòè», à âðó÷àòü íàãðàäó ïðååìíèêàì ðàçðàáîò÷èêè âûå-
õàëè íà òþíèíãîâàíîé ïðèçîâîé «Ëàäå»!

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÇÇÀÑÂÅ×ÅÍÍÛÉ ÝÝÊÐÀÍ, ÝÝÒÎ ÝÝÔÅÅÊÒ
HDR ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ. ÑÑËÅÏÈÒ ÃÃÎÍÙÈÊÀ ÑÑÎËÍÅ×ÍÛÌ ÑÑÂÅÒÎÌ ÏÏÐÈ
ÂÛÅÇÄÅ ÈÈÇ ÒÒÅÌÍÛÕ ÒÒÓÍÍÅËÅÉ.

ÕÎÒÜ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÎÎÁÂÅÑÛ ÈÈ ÍÍÅ ÂÂËÈßÞÒ ÍÍÀ ÕÕÎÄÎÂÛÅ
ÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÌÌÀØÈÍ, ÏÏÐÈËÈ×ÍÛÉ ÂÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÒÒÎÃÎ ÑÑÒÎÈÒ.

ÇÀÌÅÒÍÛÉ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÎÊ ËËÀÄÛ �� ÏÏÎËÍÎÅ ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ. ÍÍÅËÜÇß ÑÑÁÈÂÀÒÜ ÄÄÀÆÅ ÓÓÐÍÛ, ÑÑÊÀÌÅÉÊÈ ÈÈ
ÄÎÐÎÆÍÛÅ ÇÇÍÀÊÈ, ÂÂÑÅ ÎÎÍÈ ÊÊÀÊ ÁÁÓÄÒÎ ÏÏÐÈÂÀÐÅÍÛ ÊÊ ÀÀÑÔÀËÜÒÓ. ÎÎÑÒÀÅÒÑß ËËÞÁÎÂÀÒÜÑß ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÌ ÌÌÃÓ.
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È õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè óæå ãîòîâÿò ïåðâûé
ïàò÷ è êëÿòâåííî îáåùàþò äîâåñòè äâèæîê
äî óìà, îò ýòîãî íå ëåã÷å: ñ óïðîùåíèåì
êàðòèíêè âèðòóàëüíàÿ Ìîñêâà ñðàçó ñòàíî-
âèòñÿ ñåðîé è ñîâñåì óæ «èãðóøå÷íîé».
Êñòàòè, ñàìûé äåéñòâåííûé ñïîñîá ïîáå-
äèòü «òîðìîçà» � íå ïîêóïêà íîâîãî êîìïü-
þòåðà, à îòêëþ÷åíèå çâóêà â ñèñòåìå! 
×òî êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî ãåéìïëåÿ, íè÷åãî
ñëîæíîãî èëè íîâîãî ðàçðàáîò÷èêè âûäó-
ìûâàòü íå ñòàëè: ñîçäàåì ïðîôèëü, íà÷è-
íàåì êàðüåðó � è âïåðåä, ê ïîáåäàì. Íà÷è-
íàåòñÿ èãðà ñ ãàðàæà è ñòîÿùåé òàì ëåãåí-
äàðíîé «êîïåéêè», òî÷íåå, ÂÀÇ 21011.
Åå âèä âûçûâàåò ñòîëüêî âîñïîìèíàíèé è
íàâåâàåò òàêóþ òîñêó ïî äåòñòâó, ÷òî õî-

÷åòñÿ ïîäîëüøå ïîâîçèòüñÿ ñ ïåðâûì
«Æèãóëåíêîì». Ïîãëàçåòü íà òå ñàìûå ñå-
ðûå ñèäåíèÿ, òå ñàìûå êðóãëûå ôàðû è
ðóëü ñ ìåòàëëè÷åñêèì îáîäêîì. Ñîçäàòå-
ëÿì ìîäåëåé � çà÷åò! Òîëüêî äèñêè ïî÷å-
ìó-òî ëèòûå, õîòÿ íà ïåðâûõ ìîäåëÿõ
êîëåñà áûëè øòàìïîâàííûå.
Íàëþáîâàâøèñü íà «ãëàçàñòåíüêóþ» ñòðà-
øèëêó, ìîæíî çàíÿòüñÿ àïãðåéäîì ðàçëè÷-
íûõ óçëîâ ìàøèíû: äâèãàòåëÿ, âûïóñêíîé
ñèñòåìû, ïîäâåñêè, òîðìîçîâ è ò.ä. Åñòü
âíåøíèé òþíèíã � îáâåñ, ñïîéëåðû, êîëå-
ñà, ðàçëè÷íàÿ îïòèêà. È, òîëüêî â Lada
Racing Club, � âíóòðåííèé òþíèíã, ïîçâîëÿ-
þùèé ñìåíèòü ðû÷àã êîðîáêè ïåðåäà÷,
êðåñëà, ðóëü è äàæå ïåäàëè! 

Íåìíîãî ïðî àæèîòàæ�
Êîãäà çàðóáåæíûå êîëëåãè ðàññêàçûâàëè íàì ïðî
î÷åðåäè ôàíàòîâ, âîçíèêàþùèå â ìàãàçèíàõ â
ïåðâûé äåíü ïðîäàæè èãðû, ÷åñòíî ãîâîðÿ, áûëî
íåìíîãî çàâèäíî. Âïëîòü äî ïåðâîãî äíÿ ïðîäàæ
LRC â Ìîñêâå� 15 ìàðòà 2006 ãîäà, àêêóðàò çà
ïîë÷àñà äî îòêðûòèÿ ìàãàçèíà «ÑÎÞÇ» íà Íîâî-
êóçíåöêîé ó åãî äâåðåé îáðàçîâàëàñü òîëïà ëþ-
äåé, êîòîðûå, ñóäÿ ïî ðàçãîâîðàì, áûëè îáúåäè-
íåíû îáùåé öåëüþ � ïðèîáðåñòè òîëüêî ÷òî ïîñòó-
ïèâøóþ â ïðîäàæó èãðó. Îòå÷åñòâåííóþ èãðó!
Îôèöèàëüíûé ôîðóì â ýòîò æå äåíü ïîïîëíèëñÿ
ñîîáùåíèÿìè òèïà: «Â 10:00 îòêðûëè ìàãàçèí, â
10:03 ÿ óæå ñòîÿë ó êàññû ñ íîâåõîíüêèì äèñ-
êîì». Òàê ÷òî, Microsoft íàì òåïåðü íå ïðèìåð.
Êàê-òî ýòî òåïåðü� ñëèøêîì ìåëêî, ÷òî ëè.

«Êàïñóëû ñêîðîñòè»
Lada Racing Club � ïåðâûé ðîññèéñêèé èãðîâîé ïðî-
åêò, óäîñòîèâøèéñÿ íå òîëüêî àâòîðñêîãî ñàóíäòðå-
êà, íî è âèäåîêëèïà! Ïðè÷åì ðàçðàáîò÷èêè èãðû
ïðîÿâèëè ñåáÿ è íà ýòîì ïîïðèùå � äàæå â ëþòûé
ìîðîç êîìàíäà Geleos Media ïðîâîäèëà íî÷è íàïðî-
ëåò ñî ñúåìî÷íîé ãðóïïîé, ñîâåòóÿ è ïîìîãàÿ â ñîç-
äàíèè èõ îáùåãî «äåòèùà». ×òî êàñàåòñÿ ðàçìàõà
ñúåìîê, âñå áûëè ãîòîâû ê ñàìîìó ãðàíäèîçíîìó,
íî íåêîòîðûå ìîìåíòû, íàïðèìåð, ïåðåêðûòèå Ñà-
äîâîãî êîëüöà, âïå÷àòëèëè äàæå áûâàëûõ êëèï-
ìåéêåðîâ. Ïîäðîáíûé âèäåîìàòåðèàë î ñúåìêàõ
«Êàïñóëû ñêîðîñòè» èùèòå íà íàøåì DVD!

ÆÀËÜ, ××ÒÎ ÂÂ
ÈÃÐÅ ÒÒÀÊÈÅ

ÄÅÂÓØÊÈ ÍÍÅ
ÄÀÞÒ ÎÎÒÌÀØÊÓ

ÍÀ ÑÑÒÀÐÒ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÑÑÐÀÇÓ ÆÆÅ ÄÄÂÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎËÎÆÈÒÅËÜÍÛÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÈÈÃÐÛ �� ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ ÒÒÐÀÔÈÊ ÈÈ
ÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ. ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÌÌÀØÈÍ ÍÍÀ ÄÄÎÐÎÃÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÄÄÀÆÅ ÄÄËß ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÏÏÐÎÁÊÈ.

ËÞÁÈÌÛÅ ÂÂÑÅÌÈ ««ÂÈÍÈËÛ», ÁÁÅÇ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÍÍÅ
ÎÁÕÎÄÈÒÑß ÍÍÈ ÎÎÄÍÀ ÈÈÃÐÀ ÎÎ ÑÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃÅ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÎÂÎÐÎÒ ÊÊ ÊÊËÓÁÓ ««ÒÎ×ÊÀ», ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ 
×ÅËÎÂÅÊ, ÐÐÅÊËÀÌÈÐÓÞÙÈÉ ÄÄÓÁËÅÍÊÈ, ÍÍÅ ÀÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍ.
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Áåäà â òîì, ÷òî ïðÿìîãî âëèÿíèÿ
òþíèíãà íà ïîâåäåíèå ìàøèíû íåò,
èëè îíî íå ïðîñëåæèâàåòñÿ. Ñêà-
æåì, îò óñòàíîâêè êðóòîãî îáâåñà,
ñïîðòèâíîãî ðóëÿ è ïåäàëåé ìàøè-
íà áûñòðåå íå ïîåäåò. À âîò çàìåíà
äâèãàòåëÿ ñ 1.6 íà 2 ëèòðà çàìåòíî
âëèÿåò íà áûñòðîòó ðàçãîíà. 
Âñå ïîòîìó, ÷òî â èãðå íåò íè îäíî-
ãî èíäèêàòîðà, ÿâíî óêàçûâàþùåãî
íà õàðàêòåðèñòèêè ìàøèíû! Íåò äà-
æå ïðîñòåíüêèõ ëèíååê � ñêîðîñòü,
ðàçãîí, òîðìîæåíèå, óñòîé÷èâîñòü.
Ïîýòîìó îïðåäåëèòü, ïîâëèÿëà ëè
óñòàíîâêà íîâûõ òîðìîçîâ íà óï-
ðàâëåíèå, ìîæíî òîëüêî â ãîíêå,
÷òî ñòðàííî � èãðà âñå æå íå ïðå-
òåíäóåò íà çâàíèå õàðäêîðíîãî ñè-
ìóëÿòîðà.
Ïîñòàâèâ 16-äþéìîâûå êîëåñà îò
«ïðÎìà», ãëóøèòåëü îò Remus,
ñïîéëåð îò ProSport Performance è
óñòàíîâèâ íîâóþ ïîäâåñêó îò
Bilstein (ñ product placement â èãðå
âîîáùå ïîëíûé ïîðÿäîê), ÷óâñòâó-
åì ãîðäîñòü çà îòå÷åñòâåííîãî ïðî-
èçâîäèòåëÿ è îòïðàâëÿåìñÿ â áîé�
òî åñòü, çàåçäû. 

Íà âûáîð òðè âèäà ñîðåâíîâàíèé �
îáû÷íàÿ êîëüöåâàÿ ãîíêà, äðàã-ðåé-
ñèíã è «ñòðèò ïîèíò». Åñëè ñ ïåðâûìè
äâóìÿ âñå ÿñíî � îáû÷íûå äâà êðóãà
èëè çàåçä íà êîðîòêóþ äèñòàíöèþ, òî
íà «ñòðèò ïîèíòå» îñòàíîâèìñÿ ïîä-
ðîáíåå. Áîëüøå âñåãî ýòîò ðåæèì íà-
ïîìèíàåò çàåçäû â L.A. Rush èëè
Midnight Club 3: òðåáóåòñÿ ïðîñêî÷èòü
÷åðåç âñå êîíòðîëüíûå òî÷êè, ïðè÷åì
â êàêîì ïîðÿäêå, íåâàæíî, ãîíùèêè
íèêàê íå îãðàíè÷åíû â âûáîðå ìàðø-
ðóòà. Î÷åíü çàáàâíî íàáëþäàòü, êàê
ñî ñòàðòà ñîïåðíèêè áðîñàþòñÿ âðàñ-
ñûïíóþ, è íèêîãäà òî÷íî íå çíàåøü,
âûèãðûâàåøü èëè óæå íåò. Ðåæèì ñ
çàäàííûì ìàðøðóòîì ãîðàçäî ñêó÷-
íåå: âñå çàðàíåå çíàþò, êóäà åõàòü, 
è ëîìÿòñÿ â îäíó òî÷êó.
Ñîïåðíèêè íàñòûðíûå, î÷åíü ëþáÿò
êîíòàêòíóþ áîðüáó, íî ïðè ýòîì òîæå
îøèáàþòñÿ. Îíè ïîòåøíî âðåçàþòñÿ
â äðóãèõ ó÷àñòíèêîâ äâèæåíèÿ èëè íå
âïèñûâàþòñÿ â ïîâîðîò è âòûêàþòñÿ â
ñòîëá. È âñå áû õîðîøî, åñëè áû íå
ñóìàñøåäøèå ãàèøíèêè, êîòîðûå äà-
äóò ôîðó ëþáûì àìåðèêàíñêèì êîïàì
èç Need for Speed. Èãðà ÷åñòíî ñ÷èòà-

åò âñå íàðóøåíèÿ ïðàâèë, êîòîðûå âû
ñîâåðøàåòå: ïðîåçä íà êðàñíûé ñâåò,
ïåðåñå÷åíèå äâîéíîé ñïëîøíîé, ïðå-
âûøåíèå ñêîðîñòè, ðàçâîðîò â íåïî-
ëîæåííîì ìåñòå. Âñå ýòî ïîêàçûâàåò-
ñÿ â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà, è ïîñëå îï-
ðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà íàðóøåíèé
íà òðàññå ïîÿâëÿþòñÿ ìèëèöåéñêèå
ìàøèíû. Èõ âîäèòåëåé, ïîõîæå, äîëãî
äåðæàëè íà öåïè è ïûòàëè ýëåêòðè-
÷åñêèì òîêîì. Èíà÷å òó àãðåññèþ, ñ
êîòîðîé îíè òàðàíÿò âàøå àâòî, íå
îáúÿñíèøü. Åùå ïîðàæàåò èõ ñêî-
ðîñòü: ãàèøíèêè ëåòàþò ïî òðàññå,
òàê, êàê áóäòî ïîä êàïîòîì ó êàæäîãî
ðàêåòíûé äâèãàòåëü.
Ïîâåäåíèå ìàøèí íà òðàññå äî
óðîâíÿ õîðîøåãî ñèìóëÿòîðà íå äî-
òÿãèâàåò, íî è íå ñêàòûâàåòñÿ äî
ñîâñåì ïîëíîé àðêàäíîñòè. Ê ïðè-
ìåðó, «êîïåéêà» äîâîëüíî ìåäëåí-
íî ðàçãîíÿåòñÿ è åùå áîëåå ìåä-
ëåííî òîðìîçèò. Èç êàáèíû ñòî êè-
ëîìåòðîâ â ÷àñ íå âûãëÿäÿò âçëå-
òîì ðåàêòèâíîãî ñàìîëåòà, à â ðåç-
êèé ïîâîðîò íà ñêîðîñòè ñòî äâàä-
öàòü íå âïèøåøüñÿ ïðè âñåì æåëà-
íèè. Æàëü, ÷òî ñ ïîâûøåíèåì êëàñ-
ñà ìàøèí äî ñîâðåìåííûõ ìîäåëåé
èõ ïîâåäåíèå íà äîðîãå ìåíÿåòñÿ
íå ñèëüíî. Äà è ïðîäóêöèÿ ÂÀÇ�à,
âîïðåêè îáåùàíèÿì, â èãðå ïðåäñ-
òàâëåíà íå âñÿ. Íàïðèìåð, ñîâåð-
øåííî îòñóòñòâóþò «Íèâû».
Íåîòëàæåííûé äâèæîê, ìàëàÿ ïëî-
ùàäü ïîêðûòûõ èãðîé óëèö, îäíîîá-
ðàçíîñòü è îòñóòñòâèå õîòü êàêîãî-
ëèáî ñþæåòà è ìóëüòèïëååðà ðàñ-
ñòðàèâàþò. Êàê è çàïóòàííîñòü êîå-
êàêèõ ìåíþ: òàê, ÷òîáû ñìåíèòü ìà-
øèíó â ãàðàæå, íóæíî âûáðàòü
èíîé êëàññ ãîíîê â ñîâñåì äðóãîì
ìåíþ, çàåçäîâ. Íî, íåñìîòðÿ íà íå-
äîñòàòêè, ó èãðû åñòü ïîòåíöèàë.
Åñëè ðàçðàáîò÷èêè èñïðàâÿò ìíî-
æåñòâî íåäî÷åòîâ ïàò÷àìè è ïîêîë-
äóþò ñ ôèçèêîé, îíà ñòàíåò îòå÷å-
ñòâåííûì àíàëîãîì Street Legal
Racing � ëó÷øåãî íà ñåãîäíÿ ñèìó-
ëÿòîðà óëè÷íûõ ãîíîê. 

Ñìåíà äâèæêà
Â àâãóñòå 2005 ãîäà ñëó÷èëîñü ñî-
áûòèå, êàðäèíàëüíî èçìåíèâøåå
õîä ðàçðàáîòêè � ïðîèçîøëà çàìå-
íà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà èãðû. Íî-
âûì «ñåðäöåì» LRC ñòàë Dagor
Engine 2.5 � ýòî ñâåðõíàâîðî÷åí-
íûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê íîâîãî
ïîêîëåíèÿ, ðàçðàáîòàííûé êîìïà-
íèåé Gaijin Entertainment. 
Çà ñåìü ìåñÿöåâ ðåáÿòà èç Geleos
Media ñäåëàëè íåâîçìîæíîå � ïîë-
íîñòüþ ïåðåíåñëè èìåþùèåñÿ 
íàðàáîòêè íà Dagor Engine è çàâåð-
øèëè èãðó.

Àêêóðàòíåé çà ðóëåì! 
Êîíå÷íî æå, ãîíî÷íóþ èãðó íåëüçÿ
ñäåëàòü, åñëè ó ðàçðàáîò÷èêîâ íåò
ðåàëüíîãî èíòåðåñà ê áåçóìíûì
ñêîðîñòÿì. Âîò è ðóêîâîäèòåëü ïðî-
åêòà, ãëàâíûé íî÷íîé ãîíùèê ñðåäè
ðàçðàáîò÷èêîâ, íèêîãäà íå óïóñêàë
âîçìîæíîñòè ïîñîñòÿçàòüñÿ ñ êåì-
íèáóäü íà äîðîãàõ Ìîñêâû. Îäíàêî
îäèí èç çàåçäîâ çàêîí÷èëñÿ ñåðüåç-
íîé àâàðèåé. Òàê ÷òî ñîâåòóåì âñåì
äëÿ ñîõðàíåíèÿ æèçíè è çäîðîâüÿ
ëèõà÷èòü èñêëþ÷èòåëüíî â âèðòó-
àëüíûõ ïðîñòðàíñòâàõ!  

ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÅ ÏÏÅØÅÕÎÄÛ, ÂÂÛÇÂÀÂØÈÅ ÌÌÍÎÃÎ ÊÊÐÈÒÈÊÈ. ÄÄÀ, ÎÎÍÈ ÁÁÅÑÑÌÅÐÒÍÛ,
ÒÓÏÎÂÀÒÛ ÈÈ ÑÑÒÐÀØÍÎÂÀÒÛ, ÍÍÎ ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÏÏÐÎÏÎÐÖÈÈ ÑÑ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ ÑÑÎÁËÞÄÅÍÛ!

ÍÅ ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀÏÐÀÂÎ, ÒÒÀÌ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÏÏßÒÅÐÊÀ, ÄÄÎÃÎÍßÞÙÀß ««ËÀÄÓ ÐÐÅÂÎËÞØÍ», ËËÓ×ØÅ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ
ÍÀËÅÂÎ, ÒÒÀÌ ÅÅÄÅÒ ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÌÌÎÑÊÂÈ× ÑÑ ÕÕÎËÎÄÈËÜÍÈÊÎÌ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÅ. ÍÍÓ ÊÊÀÊ ÇÇÀ ÒÒÀÊÎÅ ÍÍÅ ÏÏÎËÞÁÈÒÜ ÈÈÃÐÓ!





Õ

××òòîî ããîîòòîîââèèòò ííààìì îîääííàà
èèçç ííààèèááîîëëåååå îîææèèääààåå-
ììûûõõ ññòòððààòòååããèèéé ýýòòîîããîî
ããîîääàà??

ÂÐÀÃ ÇÇÀÕÎÄÈÒ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄ,
ÏËÅÍÍÛÕ ÍÍÅ ÙÙÀÄß,
ÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ ÂÂ ÊÊÓÇÍÈÖÅ
ÍÅ ÁÁÛËÎ ÃÃÂÎÇÄß.

Medieval 2: 
Total War
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Â ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ RROME: TTOTAL WWAR ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÅÄÎÑÒÀÂÀËÎ ÊÊÐÎÂÈ, ÂÂÑÅ ÂÂÛÃ-
ËßÄÅËÎ ÑÑËÈØÊÎÌ ÈÈÃÐÓØÅ×ÍÛÌ. ÍÍÎ ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ.
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ñ ÄÄÐÓÃÎÉ ��
ÁÅÇÎÁÐÀÇÍÛÅ

ÏßÒÈÓÃÎËÜÍÛÅ
ÓÏÎÐÛ ÍÍÀ ÊÊÎÏÜßÕ.

ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ,
ÊÎÌÏÐÎÌÈÑÑÛ

ÌÅÆÄÓ ÊÊÐÀÑÎÒÎÉ ÈÈ
ÑÊÎÐÎÑÒÜÞ.

Ñ ÎÎÄÍÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ��
ÎÒÐÀÆÀÞÙÈÅÑß ÍÍÀ
ÄÎÑÏÅÕÀÕ ÎÎÊÐÅÑÒ-
ÍÛÅ ÅÅËÊÈ ÈÈ ÈÈÑÊÓÑ-
ÍÀß ÃÃÐÀÂÈÐÎÂÊÀ.

ÎÒ×ÈÇÍÛ ÂÅÐÍÛÅ ÑÛÍÛ

Ìû ññëàáû, ííî ááóäåò ççíàê
Âñåì îîðäàì ççà ââàøåé ÑÑòåíîé ��
Ìû èèõ ññîáåðåì ââ êêóëàê,
×òîá ððóõíóòü ííà ââàñ ââîéíîé.

ÑÑ òàðûé êîðîëü óìåð. Îí áûë
íå áîã âåñòü êàêèì ïðàâè-
òåëåì: ïüÿíèöà è äåáîøèð,

ïîêðûâàâøèé íåäîñòà÷è â êàçíå
âûñîêèìè ïîáîðàìè. Íî â ëó÷øèå
ñâîè ãîäû îí çàêëþ÷èë ìíîæåñòâî
ïîëåçíûõ ñîþçîâ, âûèãðàë ìíîæå-
ñòâî áèòâ è íåìàëî ðàçäâèíóë ãðà-
íèöû ãîñóäàðñòâà. Òåïåðü æå â

ñòðàíå öàðèò  õàîñ: íàñëåäíèêè äå-
ðóòñÿ çà òðîí, èçâå÷íî ìÿòåæíûå
ñåâåðíûå ïðîâèíöèè íà ãðàíè áóí-
òà, à â ñîñåäíåé äåðæàâå âäðóã
âñïîìíèëè, ÷òî êîãäà-òî âûäàëè
ïðèíöåññó çàìóæ çà áðàòà ïî-
êîéíîãî, è ïîä âèäîì ïîìî-
ùè ðîäñòâåííîé äèíàñòèè
ñòÿãèâàþò àðìèè ê ïîãðà-
íè÷íûì ãîðîäàì. Ïàïà
Ðèìñêèé òùåòíî ïðè-
çûâàåò îñòàíîâèòü
êðîâîïðîëèòèå, à â
íàðîäå áðîäÿò ñëó-

õè î íîâîé çåìëå ãäå-òî çà îêåà-
íîì, ñ ãîðîäàìè èç ÷èñòîãî çîëî-
òà è êðîâîæàäíûìè äèêàðÿìè�
Ïîñëå òðåõ øåäåâðîâ ñåðèè
Total War ìíîãèå ãàäàëè, ê êàêî-
ìó èñòîðè÷åñêîìó ïåðèîäó îá-
ðàòÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêè â íîâîì
ïðîåêòå. Êòî-òî ñòàâèë íà
ýïîõó íàïîëåîíîâñêèõ âîéí,
êòî-òî øóòèë
ïðî êàìåí-
íûé âåê, íî
äîëãîæ-
äàííûé

Ìíîæåñòâî ííàöèé, ïïðåäñòàâëÿþùèõ
ñàìûå ððàçíîîáðàçíûå êêóëüòóðû,
âñåãäà îîçíà÷àåò îîãðîìíîå êêîëè÷å-
ñòâî þþíèòîâ, èè ííîâàÿ ññåðèÿ ííå ññòà-
íåò èèñêëþ÷åíèåì. ÑÑâûøå 2250 ââè-
äîâ ââîéñê, ññ óóíèêàëüíûìè ááîåâûìè
åäèíèöàìè îîò êêàæäîé ññòðàíû, ïïëþñ
íàåìíèêè èè ííîâûå ññïåöèàëüíûå
âîçìîæíîñòè. ÊÊàê ââ ççíàìåíèòîé
áèòâå ïïðè ÊÊðåñè, ëëó÷íèêè óóêðåïëÿ-
þò ïïîçèöèè ââðûòûìè ââ ççåìëþ
êîëüÿìè èè ííå ááóäóò ááîëüøå ëëåãêîé
äîáû÷åé ääëÿ êêàâàëåðèè. ÀÀ ññèëüíûå
áîéöû ïïðè ææåëàíèè îîáðàçóþò ççà-
ùèòíûå êêàðå ââîêðóã óóÿçâèìûõ îîò-
ðÿäîâ. ÎÎñòàëîñü òòîëüêî óóçíàòü,
âåðíóòñÿ ëëè ««ýêçîòè÷åñêèå» ããåíå-
ðàëüñêèå îîòðÿäû ââðîäå ððóññêèõ ááî-
ÿð èè ââèçàíòèéñêèõ êêàòàôðàõòîâ.
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àíîíñ óäèâèë âñåõ áåç èñêëþ÷å-
íèÿ. Õîòÿ óäèâëÿòüñÿ íå÷åìó �
Ñðåäíåâåêîâüå êàê íåëüçÿ ëó÷øå
ïîäõîäèò äëÿ âûáðàííîé ñîçäàòå-
ëÿìè ñõåìû. Ãîðîäà-ãîñóäàðñòâà,
îòñóòñòâèå ÷åòêèõ ãðàíèö, ïðàâè-
ëî «êòî ñèëüíåå � òîò è ïðàâ», íå
ïðèêðûòîå êàêèìè-ëèáî ëîçóíãà-
ìè èëè èäåîëîãèåé; ïîñòîÿííûå
âîéíû, ìíîãî÷èñëåííûå íàåìíè-
êè, ñîçäàâàåìûå íà õîäó è òóò æå
íàðóøàåìûå ñîþçû; ïðîòèâîáîð-

ñòâî öèâèëèçàöèé è áóðíîå ðàçâè-
òèå âîåííîãî äåëà.
Èãðà îõâàòèò ïåðèîä ñ 1080 ïî
1530 ãîä è ïîçâîëèò ïîó÷àñòâîâàòü
âî ìíîãèõ çíàêîâûõ ñîáûòèÿõ òåõ
áóðíûõ âåêîâ: Êðåñòîâûõ ïîõîäàõ,
áîðüáå èñïàíöåâ ñ ìàâðàìè, íàøå-
ñòâèè ìîíãîëîâ, Ñòîëåòíåé âîéíå
è ïîêîðåíèè Íîâîãî Ñâåòà. Êîíå÷-
íî, ó÷àñòèå çàâèñèò îò íàöèè, êîèõ
âñåãî 21 øòóêà. ßñíîå äåëî, çà
âñåõ ïîèãðàòü íå äàäóò, íî è òàê

áóäåò èç ÷åãî âûáðàòü. Åñòü êðóï-
íûå äåðæàâû òèïà Ñâÿùåííîé
Ðèìñêîé Èìïåðèè, Àíãëèè è Ôðàí-
öèè, ìàâðîâ, åãèïòÿí, Âèçàíòèè è
Ðîññèè, à äëÿ ëþáèòåëåé îñòðûõ
îùóùåíèé ïðèïàñåí òðîí Øîòëàí-
äèè èëè Ïîðòóãàëèè � îòñóòñòâèå
ìîùíîãî âîéñêà íà ñòàðòå, ñèëü-
íûå è âîèíñòâåííûå ñîñåäè � ïî-
äè-êà ïðèóìíîæü âëàäåíèÿ â òàêèõ
óñëîâèÿõ. Èòàëèþ ðàçáèëè íà äâà
îòäåëüíûõ ãîñóäàðñòâà � Ìèëàí è
Âåíåöèþ, à â ñòåïÿõ Ñðåäíåé Àçèè
îáèòàþò íå òîëüêî ìîíãîëû, íî è
ïîòîìêè Òàìåðëàíà � Òèìóðèäû.
ßðûå ïîêëîííèêè ïåðâîé èãðû íà-
äåÿëèñü íà âîçâðàùåíèå ñòðàòå-
ãè÷åñêîãî ðåæèìà ñ «èãðîâîé äîñ-
êîé» è ôèøêàìè âîéñê, íî âñå æå
ïîäõîä Rome: Total War îòêðûâàåò
áîëüøå èíòåðåñíûõ ïðèåìîâ: ïå-
ðåêðûòèå ôîðòàìè ãîðíûõ ïðîõî-
äîâ, áëîêèðîâàíèå ïåðåïðàâ è
ïîðòîâ, çàñàäû� Ïîäîáíî òîìó

êàê Medieval ðàçâèâàë ñêðûòûå â
Shogun âîçìîæíîñòè (êàê ïî ÷àñ-
òè ãåéìïëåÿ, òàê è äâèæêà),
Medieval 2 âîçüìåò âñå ëó÷øåå èç
Rome, è óæ âî âòîðóþ î÷åðåäü �
èç áîëåå ñòàðûõ èãð.
Ãëîáàëüíàÿ êàðòà, íà êîòîðîé ìû
ðàçâèâàåì ãîðîäà è íàïðàâëÿåì
àðìèè íà âðàãà,  ñóùåñòâåííî ðàñ-
øèðèëàñü è âêëþ÷àåò òåïåðü Íî-
âûé Ñâåò. Ïîíà÷àëó ýòè çåìëè íå-
äîñòóïíû, íî ïîñëå 1495 ãîäà è
ïîñòðîéêè êîðàáëåé, ñïîñîáíûõ
ïåðåñå÷ü îêåàí, ìåñòíûì àöòåêàì
(åùå îäíà íîâàÿ íàöèÿ) ïðåäñòîèò
âñòðå÷à ñ áëàãàìè öèâèëèçàöèè �
æåëåçîì, ïîðîõîì è âåíåðè÷åñêè-
ìè áîëåçíÿìè. 
Äðóãîå âàæíîå íîâøåñòâî ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ Rome: Total War � ñòðîãîå
ðàçäåëåíèå ïîñåëåíèé íà «ãîðî-
äà» è «çàìêè». Âîîáùå-òî è ðàíü-
øå íåëüçÿ áûëî ïîëíîñòüþ îòñòðî-
èòü âñå äîñòóïíûå çäàíèÿ � íå õâà-

ÁÎËÜÍÎÉ ÂÎÏÐÎÑ

Âîëíîâàâøèé ââñåõ ááåç èèñêëþ÷åíèÿ ååùå ââî ââðåìåíà ððàç-
ðàáîòêè RRome: TTotal WWar ââîïðîñ �� óóâèäèì ëëè ììû ííàñòîÿ-
ùèå ììîðñêèå ááèòâû? ÍÍî ññðàæåíèÿ ôôëîòîâ ââ èèòîãå ïïî-
ïðåæíåìó ððàçðåøàëèñü ààâòîïîäñ÷åòîì óóáèòûõ ììîðÿêîâ
è ïïîòîíóâøèõ ññóäîâ, ïïðè÷åì ïïî÷òè ââñåãäà ââ ïïîëüçó
êîìïüþòåðà. ××òîáû ïïðåñå÷ü ääîìûñëû, ððàçðàáîò÷èêè
ñðàçó ããîâîðÿò, ÷÷òî ââ ííîâîé èèãðå ââñå îîïÿòü îîñòàíåòñÿ ççà
êàäðîì. ÂÂíåäðåíèå ììîðñêèõ ññðàæåíèé ââ ääîïîëíåíèå êê
ñóõîïóòíûì, èè ïïðè ýýòîì ññîîòâåòñòâóþùèõ ââûñîêèì ññòàí-
äàðòàì êêà÷åñòâà ññåðèè, îîòíÿëî ááû ññëèøêîì ììíîãî ââðå-
ìåíè, êêîòîðîå ëëó÷øå ïïîòðàòèòü ííà ááîëåå ââîñòðåáîâàí-
íûå ííîâøåñòâà. ÒÒî ææå êêàñàåòñÿ ññîâìåñòíîãî ïïðîõîæäå-
íèÿ êêàìïàíèè �� ääàæå ääëÿ ääâóõ èèãðîêîâ òòàêîé ññåòåâîé
ìàò÷ ççàòÿíóëñÿ ááû ííà ííåñêîëüêî ííåäåëü, ÷÷òî óóæ ããîâîðèòü
î ááîëüøåì êêîëè÷åñòâå. ÒÒàê ÷÷òî ììóëüòèïëååð �� òòîëüêî
äëÿ ññðàæåíèé. ÓÓâû, ííî ððàçðàáîò÷èêîâ òòîæå ììîæíî ïïî-
íÿòü �� ëëó÷øå õõîðîøî ññäåëàòü òòî, ÷÷òî îîñóùåñòâèìî.

ÎÒÐßÄ ËËÅÃÊÎÉ ÏÏÅÕÎÒÛ �� ÍÍÅ ÑÑÀÌÎÅ
ËÓ×ØÅÅ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅ ÄÄËß ÏÏÓØÅÊ.

Â ÊÊÀÊÎÉ ÅÅÙÅ ÈÈÃÐÅ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÁÁÎÞ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÑÑÒÎËÜ ÏÏÀÔÎÑÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ?
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òàëî âðåìåíè è äåíåã, íî â òåîðèè
òàêàÿ âîçìîæíîñòü èìåëàñü. Òå-
ïåðü æå ïðè ðàçâèòèè ãîðîäîâ
ïðåäñòîèò íåëåãêèé âûáîð: äåëàòü
óïîð íà òîðãîâëþ è òåõíîëîãèè,
ëèáî íà âîåííóþ ìîùü è êðåïêèå
ñòåíû. Ëó÷øå âñåãî, êàê îáû÷íî,
ïîääåðæèâàòü ðàâíîâåñèå: ãîñóäà-
ðñòâî òîðãîâöåâ íå óáåðåæåò áî-
ãàòñòâà îò æàäíûõ ñîñåäåé, à ìè-
ëèòàðèñòû ïîïðîñòó íå ïðîêîðìÿò
ìíîãî÷èñëåííûå àðìèè. Õîòÿ Total
War òåì è õîðîøà, ÷òî äàæå òóò íå
îãðàíè÷èâàåò èãðîêà: ïðè îáèëèè
äåíåã âîåâàòü ìîæíî è íàåìíèêà-

ìè, à ñèëüíàÿ àðìèÿ âïîëíå ñïî-
ñîáíà ïðîæèòü çà ñ÷åò ãðàáåæåé.
Ïðèáûëî â ñòàíå àãåíòîâ: ê øïèî-
íàì, àãåíòàì è äèïëîìàòàì äîáà-
âèëèñü (à âåðíåå, âåðíóëèñü èç
ïåðâîãî Medieval) ïðèíöåññû è
ñâÿùåííèêè. Äî÷óðîê, êàê âîäèò-
ñÿ, ñëåäóåò æåíèòü íà ïðàâèòåëÿõ
äðóãèõ äåðæàâ â öåëÿõ óêðåïëåíèÿ
îòíîøåíèé èëè íà ñâîèõ ãåíåðà-
ëàõ, äàáû ïîâûñèòü ïðåäàííîñòü
ìîíàðõó. Ñâÿùåííèêè � ìîùíîå
ñðåäñòâî èäåîëîãè÷åñêîé áîðüáû:
îáðàòèòü íàñåëåíèå âðàæåñêîé
ïðîâèíöèè â ñâîþ âåðó è óñòðîèòü

ðåëèãèîçíûé áóíò, óòèõîìèðèòü
òîëüêî ÷òî çàâîåâàííûõ ÿçû÷íè-
êîâ. À â ñëó÷àå ñ êàòîëèêîì � äîñ-
ëóæèòüñÿ äî êàðäèíàëà. Ïàïà
Ðèìñêèé, äîíèìàâøèé íàñ ïðèçû-
âàìè «ïðåêðàòèòü àãðåññèþ ïðî-
òèâ áðàòüåâ-õðèñòèàí», áîëåå íå
ñëóæèò ñðåäíåâåêîâûì «ãåíñå-
êîì» ÎÎÍ. Ïðè íàëè÷èè äîñòàòî÷-
íîãî ÷èñëà âûñîêîïîñòàâëåííûõ
äóõîâíûõ ïåðñîí ìû ñìîæåì âëè-
ÿòü íà åãî ðåøåíèÿ, à òî è óñàäèòü
ñâîåãî ñòàâëåííèêà â Âàòèêàíå.
Åùå äîáàâèëèñü òîðãîâöû, íî î
íèõ ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî.

Ïðè îîáèëèè ääåíåã ââîåâàòü ììîæíî èè ííàåìíèêàìè, àà ññèëüíàÿ ààðìèÿ
âïîëíå ññïîñîáíà ïïðîæèòü ççà ññ÷åò ããðàáåæåé.

ÂÈÄÈÌÎ, ÒÒÀÊ ÒÒÅÏÅÐÜ
ÂÛÃËßÄßÒ MMILITIA

SERGEANT. 

Îäíèì èèç ääîñòîèíñòâ SShogun, ííåçàñ-
ëóæåííî ççàáûòûì ââ ïïðîäîëæåíèÿõ,
áûëè ççàìå÷àòåëüíûå ððîëèêè, ææèâî-
ïèñàâøèå ääåÿòåëüíîñòü ííèíäçÿ èè
ãåéø. ÓÓäà÷íûå èè ííåóäà÷íûå ïïîêóøå-
íèÿ ííà ââðàæåñêèõ ââîåíà÷àëüíèêîâ,
óíè÷òîæåíèå ììèññèîíåðîâ èè òòèòàíè-
÷åñêîå ïïðîòèâîñòîÿíèå ääâóõ ïïðåäñ-
òàâèòåëåé òòàéíîé ññëóæáû �� îîáðàçöû
îòëè÷íîé ððåæèññóðû, óóìåñòíîãî
þìîðà èè óóìåëîãî ââêðàïëåíèÿ ââ îîá-
ùèé èèãðîâîé ïïðîöåññ. ÀÀ êê ÷÷åìó ÿÿ
óäàðèëñÿ ââ ââîñïîìèíàíèÿ? ÄÄà êê òòî-
ìó, ÷÷òî ððîëèêè ââîçâðàùàþòñÿ! ÃÃî-
òîâüòåñü óóâèäåòü ääîêóìåíòàëüíóþ
ëåíòó ««Áóäíè ààññàñèíà».

ÏÎÄÂÈÃ ÐÀÇÂÅÄ×ÈÊÀ

ÏÐÎ ÄÄÅÑßÒÜ ÒÒÛÑß× ÁÁÎÉÖÎÂ ÐÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÈÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÅ ØØÓÒßÒ.

ÇÀ ÍÍÀÌÈ �� ÀÀÍÃËÈß.
ÍÈ ØØÀÃÓ ÍÍÀÇÀÄ! 

ÌÓÆ×ÈÍÀ ÂÂ ÌÌÎÄÍÎÌ ÊÊÎÑÒÞÌÅ �� ÂÂÎÇÂÅÑÒÍÈÊ ÝÝÏÎÕÈ ÂÂÎÇ-
ÐÎÆÄÅÍÈß, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÀÄÎÁÍÎÑÒÜ ÂÂ ÁÁÐÎÍÅ ÑÑÒÀËÀ ÎÎÒÏÀÄÀÒÜ.
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ÑÌÅËÎÑÒÜ ÃÎÐÎÄÀ ÁÅÐÅÒ

Îñàäà ââ SShogun: TTotal WWar ááûëà êêóðàì ííà ññìåõ: ããàðíèçîí
ïðÿòàëñÿ ççà ííåêèì ïïîäîáèåì ççàáîðà, óó êêîòîðîãî ääàæå ííå
áûëî ââîðîò. ÂÂ ïïåðâîì MMedieval ääåëî ïïîøëî ííà ëëàä, ííî ííå
ñèëüíî: ââîéñêà ïïðàêòè÷åñêè ããîëûìè ððóêàìè ððàçíîñèëè
êàìåííûå ññòåíû, àà îîñàäíûå îîðóäèÿ ëëèøü ääåëàëè ýýòî
áûñòðåå. ÂÂ RRome ææå ááåç ïïàðû îîíàãðîâ ííå÷åãî ááûëî èè ääó-
ìàòü îî øøòóðìå ññåðüåçíîãî óóêðåïëåíèÿ, ïïîÿâèëèñü ëëåñòíè-
öû, ïïîäêîïû èè îîñàäíûå ááàøíè. ÂÂ MMedieval 22 ììû ëëè÷íî

óáåäèìñÿ, ÷÷òî èèñêóññòâî ôôîðòèôèêàöèè ääîñòèãëî ïïèêà ââ
ñðåäíèå ââåêà, ððàâíî êêàê óóìåíèå ððàçðóøàòü õõèòðîóìíûå
òâîðåíèÿ èèíæåíåðîâ. ÇÇàìêè, ââîçâûøàþùèåñÿ ííà îîòâåñíîé
ñêàëå, ññ ííåñêîëüêèìè ððÿäàìè ññòåí èè ««ëîæíûìè ääâîðàìè»,
ïóøêè èè òòðåáóøåòû, ááàëëèñòû èè êêàòàïóëüòû. ÏÏîêà ííåïî-
íÿòíî òòîëüêî, îîòðàçèòñÿ ëëè ââ èèãðå ññòîëü èèíòåðåñíîå èèçîá-
ðåòåíèå, êêàê ððâû ññ ââîäîé èè ïïîäúåìíûå ììîñòû. ÀÀ ååùå �� ááî-
ëåçíè ññðåäè ççàùèòíèêîâ êêðåïîñòè èè îîñàæäàþùèõ.

Çâó÷èò âñå çàìàí÷èâî, æàëü òîëü-
êî, íåò ïîêà íèêàêèõ ñêðèíøîòîâ èç
ñòðàòåãè÷åñêîãî ðåæèìà. Çàòî êàð-
òèíêàìè èç áèòâ íàñ ïðîñòî çàâàëè-
ëè. È òâîðèòñÿ íà íèõ òàêîå, ÷òî
ïðÿìî ñåé÷àñ õî÷åòñÿ êóïèòü íîâûé
êîìïüþòåð. Ðàçìàõ áàòàëèé íàðàñ-
òàë îò ñåðèè ê ñåðèè, è òåïåðü íàì
îáåùàþò ýïè÷åñêèå ïîáîèùà ñ äå-
ñÿòüþ òûñÿ÷àìè âîèíîâ íà ïîëå
áîÿ. Êîíå÷íî, åùå â Rome ïîääåð-
æèâàëîñü ïî÷òè 40000 áîéöîâ îä-
íîâðåìåííî, íî ñèñòåìà ïðè ýòîì
âïàäàëà â êîìó, à ñòîëêíîâåíèå
òðåõòûñÿ÷íûõ àðìèé ñ÷èòàëîñü ðå-
øàþùèì ñðàæåíèåì. Â Medieval 2
æå ýòî ñòàíåò îáû÷íûì äåëîì � è
äâèæîê äî óìà äîâåäóò, äà è ñðåä-

íÿÿ êîìïëåêòàöèÿ ãåéìåðñêîé ìà-
øèíû ê áóäóùåé çèìå óëó÷øèòñÿ. 
Êîëè÷åñòâî, âïðî÷åì, ìåðêíåò ïå-
ðåä êà÷åñòâîì: âïåðâûå â èñòîðèè
ñåðèè ñîëäàòû íå âûãëÿäÿò áëèçíå-
öàìè. Áîéöû â êàæäîì îòðÿäå ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì «ñîáèðàþòñÿ» èç
çàäàííîãî íàáîðà ãîëîâ, êîíå÷íîñ-
òåé, ùèòîâ. Òî åñòü, â îòðÿäå êîïåé-
ùèêîâ âñå áóäóò âîîðóæåíû ïèêàìè
è îäåòû â êîëü÷óãè, íî ó êîãî-òî áó-
äåò øëåì, ó êîãî-òî ïðîñòî êîæàíàÿ
øàïêà, êòî-òî ñ óñàìè è áîðîäîé, à
êòî ïðîñòî ñî ùåòèíîé, ñ çàùèùåí-
íûìè êîëü÷óãîé ðóêàìè èëè íåò,
ïëþñ ðàçíîîáðàçíåéøèå óçîðû è
ñèìâîëèêà íà îäåæäå è ùèòàõ. Âñå
àïãðåéäû áðîíè è îðóæèÿ òàêæå

íàãëÿäíî îòîáðàæàþòñÿ íà ìîäåëü-
êàõ, à åùå ïî õîäó áîÿ âîèíû ïîê-
ðûâàþòñÿ ãðÿçüþ è êðîâüþ.
Óäâîåíî êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ íà
êàæäîãî þíèòà è äîáàâëåíî ìíîæå-
ñòâî íîâîé àíèìàöèè � áîéöû óêëî-
íÿþòñÿ îò óäàðîâ, îòðàæàþò âðà-
æåñêèå âûïàäû ùèòîì, ïðîâîäÿò
ñîâìåñòíûå àòàêè è äîáèâàþò óïàâ-
øèõ, âñå â ñîîòâåòñòâèè ñ çàêàäðî-
âûìè ïðîñ÷åòàìè ïîïàäàíèé è ïðî-
ìàõîâ. Êàæäàÿ áèòâà � ñîòíè îò-
äåëüíûõ ïîåäèíêîâ, îáðàáàòûâàå-
ìûõ â ðåàëüíîì âðåìåíè, êîòîðûìè
ìîæíî ëþáîâàòüñÿ è ëþáîâàòüñÿ.
Ïðåäâàðèòåëüíî, êîíå÷íî, ïîñòàâèâ
èãðó íà ïàóçó, � èáî åùå áîëåå ïî-
óìíåâøèé AI íå ïðîñòèò çàìèíêè.

Ãîäû íàçàä â Shogun: Total War
ðàçðàáîò÷èêè ïðåäñòàâèëè íå÷òî
íåâèäàííîå: òûñÿ÷íûå àðìèè, êî-
òîðûå óñòàþò è ïàíèêóþò, ïëîõî
ñòðåëÿþò ïîä ïðîëèâíûì äîæäåì
è ëîâêî ïðÿ÷óòñÿ â ëåñó îò êîííè-
öû. Ñ òåõ ïîð îíè âñå óëó÷øàþò è
óëó÷øàþò ñâîå äåòèùå, êàæäûé
ðàç íàõîäÿ, ÷òî äîáàâèòü ê, êàçà-
ëîñü áû, îòøëèôîâàííîé äî áëåñ-
êà ìåõàíèêå, ïðè÷åì íà ôîíå ïî÷-
òè ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ êîíêóðåí-
òîâ. Îò ñåðèè ê ñåðèè ÷èñëî ïîê-
ëîííèêîâ òîëüêî ðàñòåò, è â îáîé-
ìå ðîæäåñòâåíñêèõ õèòîâ íûíåø-
íåãî ãîäà Medieval 2: Total War,
áåçóñëîâíî, çàíèìàåò îäíî èç
ïåðâûõ ìåñò.

ÇÄÅÑÜ ÌÌÛ ßßÂÍÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÅÌ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ÐÐÀÇÂÈ-
ÒÈß ÏÏÎ ÒÒÈÏÓ ««ÃÎÐÎÄ». ÑÑÎÁÎÐ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ.

ÑÓÄß ÏÏÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÌ, ÃÃËÞÊÈ ÑÑ ÏÏÐÎÂÀËÈÂÀÞÙÈÌÈ-
Ñß  ÄÄÐÓÃ ÂÂ ÄÄÐÓÃÀ ÌÌÎÄÅËÜÊÀÌÈ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅËÈÑÜ.
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SSwwaasshhbbuucckklleerrss ââççÿÿëëàà
êêóóððññ ííàà SSiidd MMeeiieerr��ss
PPiirraatteess!!

ÏÎËÒÎÐÛ ÑÑÎÒÍÈ ËËÅÒ 
ÍÀÇÀÄ ÄÄÅÂÓØÊÈ
ÓÆÅ ÍÍÎÑÈËÈ ØØÒÀÍÛ
Ñ ÇÇÀÍÈÆÅÍÍÎÉ ÒÒÀËÈÅÉ.

Swashbucklers: 
Blue vs. Grey
Swashbucklers: 
Blue vs. Grey
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PLAYSTATION 2 GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ñîáûòèÿ èèãðû ïïðîèñõîäÿò ââ 11861 ããîäó, ââ ððàçãàð ÃÃðàæäàíñêîé ââîéíû ââ ÑÑØÀ.
Ãëàâíûé ããåðîé �� ÀÀáðàõàì ÃÃðåé, ððàçäîëáàé, ïïüÿíèöà èè êêîíòðàáàíäèñò.

ÝÒÎ ÍÅ «ÊÎÐÑÀÐÛ»!

ÂÂ Ðîññèè ñîçäàâàòü äåëàòü
êîìïüþòåðíûå èãðû ìèðîâî-
ãî óðîâíÿ, îäíàêî ñ êîíñîëü-

íûìè ïðîåêòàìè äåëî íå çàëàäè-
ëîñü. È íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî íàøè
êîìïàíèè âñåãäà èçáåãàëè ïðèñòà-
âîê. Òî èç Nival ïðîñî÷èòñÿ èíôîð-
ìàöèÿ î «ñåêðåòíîì êîíñîëüíîì
ïðîåêòå» (òàê äî ñèõ ïîð è íå àíîí-
ñèðîâàííîì), òî «Àêåëëà» ñ ïîìïîé
îáúÿâèò î íà÷àëå ðàçðàáîòêè Axle
Rage äëÿ PlayStation 2. Íî, óâû, âå-
ùè, óâèäåâøèå ñâåò, ìîæíî ïåðåñ-
÷èòàòü íà ïàëüöàõ îäíîé ðóêè, à
åäèíñòâåííûé íàø ïî-íàñòîÿùåìó
ãðîìêèé ïðîåêò äëÿ ïðèñòàâîê �
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ» äëÿ
Xbox, ðàçîøåäøèéñÿ íà Çàïàäå òè-
ðàæîì â íåñêîëüêî ñîòåí òûñÿ÷ êî-
ïèé. Ïîâòîðèòü ýòîò óñïåõ ïðèçâà-
íà Swashbucklers: Blue vs. Grey îò
«Àêåëëû», ãîòîâÿùàÿñÿ äëÿ PC è
PlayStation 2. Èãðà îáÿçàíà âûéòè
ýòèì ëåòîì, è óæå ñåé÷àñ íàõîäèò-

ñÿ âî âïîëíå ðàáîòîñïîñîáíîì ñîñ-
òîÿíèè. Æóðíàëèñòû «ÑÈ» ïîñåòè-
ëè îôèñ «Àêåëëû», ïîñìîòðåëè íà
àëüôà-âåðñèþ ïðîåêòà è ïîîáùà-
ëèñü ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Âñþ ïîëó-
÷åííóþ íàìè èíôîðìàöèþ èùèòå
íà ñòðàíèöàõ ýòîé ñòàòüè.

ÑÂÎÁÎÄÓ ÒÂÎÐ×ÅÑÒÂÓ!
Ãîä ñ ëèøíèì íàçàä ãëàâíûé ãåðîé
Swashbucklers êðàñîâàëñÿ íà îá-
ëîæêå «ÑÈ», à ìàòåðèàë îá èãðå
óäîñòîèëñÿ çâàíèÿ òåìû íîìåðà. Â
íåì ìû ðàñïèñàëè ãðàíäèîçíûå
ïëàíû ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðèòîì ÷òî
ïðîåêò îñòàâàëñÿ â îñíîâíîì íà
áóìàãå. Òàê âîò, åñëè âû äî ñèõ
ïîð ïîìíèòå, ÷òî òàì áûëî íàïèñà-
íî, ìîæåòå ñìåëî âûáðîñèòü ýòî
èç ãîëîâû. Äåìî-âåðñèÿ íà áàçå
òîé êîíöåïöèè áûëà ïîäãîòîâëåíà,
îäíàêî ïðåäñòàâèòåëè Sony
Computer Entertainment ñî÷ëè ïðî-
åêò íå ñëèøêîì àêòóàëüíûì. Íà-

ïîìíèì, ÷òî Swashbucklers òîãäà
ïîçèöèîíèðîâàëàñü, êàê êîíêóðåíò
Devil May Cry èëè, ñêîðåå, Lord of
the Rings: Two Towers. Àêöåíò
ïðåäïîëàãàëîñü ñäåëàòü íà çðå-
ëèùíîì ýêøíå � ãäå ãåðîé-ïèðàò
ñàáëåé è ïèñòîëåòàìè ïðîêëàäûâà-
åò ñåáå ïóòü ñêâîçü ñîíìû âðàãîâ.
Îäíàêî ïîäîáíûõ èãð íà ðûíêå
ñåé÷àñ ïðåäîñòàòî÷íî, è ðàçðàáîò-
÷èêàì ïðåäëîæèëè ñäåëàòü ÷òî-òî
áîëåå îðèãèíàëüíîå. Ïîñëå äîëãèõ
êîíñóëüòàöèé êîìïðîìèññ áûë
íàéäåí � Swashbucklers âçÿëà êóðñ
íà Sid Meier�s Pirates!

ÑÂÎÁÎÄÓ ÍÅÃÐÀÌ!
Ñîáûòèÿ èãðû ïðîèñõîäÿò â 1861
ãîäó, â ðàçãàð Ãðàæäàíñêîé âîéíû
â ÑØÀ. Åé â àìåðèêàíñêèõ øêîëàõ
îòâîäèòñÿ êóäà áîëüøå âðåìåíè,
÷åì âñåì èñòîðè÷åñêèì ñîáûòèÿì
â Åâðîïå è Àçèè âìåñòå âçÿòûì, íî
ìû æèâåì íåìíîãî â äðóãîé ñòðà-

Ñðàçó óóòî÷íþ, ÷÷òî SSwashbucklers
ôîðìàëüíî ííå èèìååò ððîâíûì ññ÷å-
òîì ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê ««Êîð-
ñàðàì». ÈÈãðà ññîçäàåòñÿ ññ ííóëÿ èè
ðàññ÷èòàíà, ïïðåæäå ââñåãî, ííà êêîí-
ñîëüíûõ ããåéìåðîâ (â îîòëè÷èå îîò
«Êîðñàðîâ», ««õàðäêîðíîãî PPC-
ïðîåêòà», ïïî ììíåíèþ ððàçðàáîò÷è-
êîâ).  ÝÝòî, ïïîìèìî ââñåãî ïïðî÷åãî,
îçíà÷àåò, ÷÷òî ïïåðåä ððåëèçîì
Swashbucklers ááóäåò ïïðîâåðåíà îîò-
äåëîì êêîíòðîëÿ êêà÷åñòâà SSony
Computer EEntertainment, òòàê ÷÷òî
ðàçíîãî ððîäà ááàãîâ ììîæíî ííå îîïà-
ñàòüñÿ. ÏÏðè ââñåì òòîì, ííåëüçÿ ííå-
äîîöåíèâàòü îîïûò ««Àêåëëû» ââ
ñîçäàíèè èèãð ííà ïïèðàòñêóþ òòåìà-
òèêó �� îîí ííàâåðíÿêà ïïðèãîäèëñÿ èè
ðàçðàáîò÷èêàì SSwashbucklers:
Blue vvs. GGrey. ÏÏðàâäà, ííå îîáîøëîñü
è ááåç ääðóæåñêîãî ïïîäòðóíèâàíèÿ
íàä êêîëëåãàìè. ÎÎäèí èèç ââòîðîñòå-
ïåííûõ ïïåðñîíàæåé SSwashbucklers
íîñèò òòî ææå èèìÿ, ÷÷òî èè ããëàâíûé
ãåðîé ïïåðâûõ ««Êîðñàðîâ», èè ÿÿâëÿ-
åòñÿ, ããì, ëëèöîì ííåòðàäèöèîííîé
ñåêñóàëüíîé îîðèåíòàöèè.

PC XBOX

Â ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ XXIX ÂÂÅÊÀ ÎÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎÅ
ÎÐÓÆÈÅ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÂÂÛÒÅÑÍÈËÎ ÕÕÎËÎÄÍÎÅ.

ÌÍÎÃÈÅ ËËÎÊÀÖÈÈ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÀÀÑÑÎÖÈÈÐÓÞÒÑß ÑÑ ÄÄÈÊÈÌ ÇÇÀÏÀÄÎÌ,
ÕÎÒß ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÈÈÃÐÛ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÂÂ ÊÊÀÐÈÁÑÊÎÌ ÁÁÀÑÑÅÉÍÅ.
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Swashbucklers: BBlue vvs. GGrey
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Pirates: TThe LLegend oof BBlack KKat ((PS2,
Xbox) �� ïïðèêëþ÷åí÷åñêèé ááîåâèê ññ
êîëîðèòíîé ïïèðàòøåé ââ ããëàâíîé ððî-
ëè. ÊÊàæäûé óóðîâåíü ññîñòîèò èèç ííåñ-
êîëüêèõ îîñòðîâîâ ññ îîêðóæàþùèì èèõ
ìîðåì. ÃÃåéìåð ììîæåò ïïëàâàòü ííà
êîðàáëå èè óó÷àñòâîâàòü ââ ïïåðåñòðåë-
êàõ ññ ââðàæåñêèìè ññóäàìè, ááîìáàð-
äèðîâàòü ááåðåãîâûå óóêðåïëåíèÿ, àà
òàêæå ññâîáîäíî ááðîäèòü ïïî ññóøå.
Èãðà ââûøëà ââ 22002 ããîäó, ááûëà òòåïëî
ïðèíÿòà ïïðåññîé ((îöåíêè ââ ððàéîíå
7.5-88 ááàëëîâ), ííî îîñîáîé èèçâåñòíîñ-
òè ííå ääîáèëàñü.
Äðóãîå ääåëî �� SSid MMeier�s PPirates!
Îðèãèíàëüíàÿ èèãðà ââûøëà ííà PPC ââ
1987 ããîäó, ââ 11994 ïïåðåèçäàíà ííà PPC
è MMega DDrive, àà ââ 22004 �� ííà PPC èè
Xbox. ××òî ëëþáîïûòíî, êêîíöåïöèÿ
ïðàêòè÷åñêè ííå ììåíÿëàñü ((çàòî ññåðü-
åçíî ññîâåðøåíñòâîâàëîñü ããðàôè÷åñ-
êîå îîôîðìëåíèå), ííî èèãðå ââñåãäà ññî-
ïóòñòâîâàë óóñïåõ. ÂÂ PPirates ããëàâíûé
ãåðîé �� êêàïèòàí ïïèðàòñêîãî ññóäíà,
êîòîðûé ììîæåò ääåëàòü ÷÷òî óóãîäíî ��
òîðãîâàòü, ââîåâàòü ññ ïïèðàòàìè, ããðà-
áèòü èèëè ïïîñòóïèòü ííà ññëóæáó êê îîä-
íîé èèç ââåäóùèõ ììîðñêèõ ääåðæàâ,
èìåþùèõ ââèäû ííà ÊÊàðèáû. ÄÄîïîëíè-
òåëüíûå ââîçìîæíîñòè �� ææåíèòüáà ííà
ãóáåðíàòîðñêèõ ääî÷êàõ èè ïïîèñê ïïðî-
ïàâøèõ ÷÷ëåíîâ ññåìüè.
Swashbucklers ââûãîäíî îîòëè÷àåòñÿ îîò
Pirates: TThe LLegend oof BBlack KKat ññâîáî-
äîé ääåéñòâèé èè ââîîáùå ááîãàòñòâîì
ãåéìïëåéíûõ ââîçìîæíîñòåé, àà îîò SSid
Meier�s PPirates! �� ììîùíûì ññþæåòîì. ÊÊ
òîìó ææå, ââ ««Àêåëëå» èè ââðåìÿ ääåéñòâèÿ
âçÿòî ññîâåðøåííî ääðóãîå, ÷÷òî ííå ììîã-
ëî ííå ííàëîæèòü îîòïå÷àòîê ííà ààòìîñ-
ôåðó èèãðû. ××òî êêàñàåòñÿ ññðàâíåíèÿ ññ
«Êîðñàðàìè», òòî cc ííåêîòîðûìè îîãî-
âîðêàìè SSwashbucklers �� èèõ óóïðîùåí-
íûé ààíàëîã, ííî ññ ììîùíûì ññþæåòîì èè
çàòî÷åííûé ääëÿ PPlayStation 22, ããäå ññ ïïè-
ðàòñêèìè èèãðàìè ääî ññèõ ïïîð ááûëî
äîñòàòî÷íî ïïëîõî.

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ

íå, ïîýòîìó ñïðàâêà íå ïîìåøàåò.
Ñóòü ðàçíîãëàñèé ìåæäó ïðîìûø-
ëåííûì Ñåâåðîì è àãðàðíûì
Þãîì íàñ íå î÷åíü âîëíóåò; ãëàâ-
íîå, ÷òî âîéíà øëà íå òîëüêî íà
ñóøå, íî è íà ìîðå. Äî ãðàæäàíñ-
êîé âîéíû ñòðîèòåëüñòâî âîåííîãî
ôëîòà â ÑØÀ âåëîñü âÿëî; ïîëèòè-
êè íå õîòåëè, ÷òîáû èõ ñòðàíà âòÿ-
ãèâàëàñü â êîíôëèêòû ñ äðóãèìè
äåðæàâàìè. Îäíàêî, êîãäà íà÷à-
ëèñü áîåâûå äåéñòâèÿ, âñå èçìåíè-
ëîñü. Òîëüêî çà ïåðâûå ïîëãîäà
âîéíû íà Ñåâåðå íà âîäó áûëî
ñïóùåíî 100 íîâûõ êîðàáëåé, à â
êîíöå âîéíû ôëîò ñîñòîÿë óæå èç
671 êîðàáëÿ. Åãî çàäà÷åé áûëà
áëîêàäà ïîáåðåæüÿ Þãà, ïîääåðæ-
êà ñóõîïóòíûõ îïåðàöèé àðìèè è
îðãàíèçàöèÿ äåñàíòíûõ âûñàäîê. Ó
èõ ïðîòèâíèêîâ, Êîíôåäåðàöèè,
ïîíà÷àëó íå áûëî íè îäíîãî êî-
ðàáëÿ, è âîåííûé ôëîò ñîñòîÿë èç
òîðãîâûõ ñóäîâ, ïåðåîáîðóäîâàí-
íûõ â áîåâûå.
Ïðåêðàñíî ïîíèìàÿ, ÷òî êîëè÷åñò-
âåííîãî ïðåâîñõîäñòâà äîáèòüñÿ
íå óäàñòñÿ, þæàíå ñäåëàëè ñòàâêó
íà êà÷åñòâåííîå � òî áèøü, ïðèíÿ-
ëèñü çà ìîùíûå áðîíåíîñöû, íåó-
ÿçâèìûå äëÿ áîëüøèíñòâà êîðàá-
ëåé ïðîòèâíèêà. Îíè ñòðîèëèñü
êàê íà òåððèòîðèè Êîíôåäåðàöèè,
òàê è � òàéíî � â Âåëèêîáðèòàíèè.
Ôàíòàñòè÷åñêèì äîïóùåíèåì â
Swashbucklers ÿâëÿåòñÿ ëèøü òî,

÷òî â ñïèñêå çàêàçîâ îêàçàëñÿ íàñ-
òîÿùèé ñóïåðêîðàáëü, êîòîðûé
ñïîñîáåí èçìåíèòü õîä âîéíû. Íà
íåì ñèëû Þãà ìîãëè áû áåñïðåïÿ-
òñòâåííî äîáðàòüñÿ äî Âàøèíãòîíà
è ðàçáîìáèòü Áåëûé Äîì.
Îäíîâðåìåííî Êîíôåäåðàöèÿ àê-
òèâíî âûäàâàëà ïàòåíòû íà êàïåðñ-
êóþ (÷èòàé, ïèðàòñêóþ) äåÿòåëü-
íîñòü âëàäåëüöàì ÷àñòíûõ ñóäîâ.
Ôîðìàëüíî òå ñòàíîâèëèñü ÷àñòüþ
ôëîòà þæàí è ó÷àñòâîâàëè â îïåðà-
öèÿõ ïðîòèâ òîðãîâûõ ñóäîâ Ñåâåðà.
Ãëàâíûé ãåðîé � Àáðàõàì Ãðåé, ðàç-
äîëáàé, ïüÿíèöà, êîíòðàáàíäèñò è
õîçÿèí íåáîëüøîãî ñóäíà. Â íà÷àëå
èãðû åãî ïî îøèáêå àðåñòîâûâàþò,
íî øåðèô åãî îòïóñêàåò ñ çàâÿçêàìè
íà äâå êâåñòîâûå ëèíåéêè � Ñåâåðà
è Þãà. Ïîíà÷àëó ìîæíî òðóäèòüñÿ
ïàðàëëåëüíî íà îáîèõ ðàáîòîäàòå-
ëåé, íî çàòåì ïðèäåòñÿ ñäåëàòü âû-
áîð â ïîëüçó îäíîé èç ñòîðîí. Ñîîò-
âåòñòâåííî, â êâåñòàõ çà Þã ãëàâ-
íûé ãåðîé áóäåò îáåñïå÷èâàòü ïðè-
áûòèå ñóïåðáðîíåíîñöà â Êîíôå-
äåðàöèþ, åãî îñíàùåíèå, à òàêæå
âåñòè áîðüáó ñî øïèîíñêîé ñåòüþ
ÑØÀ. À â çàäàíèÿõ çà Ñåâåð � íà-
îáîðîò, ïðåïÿòñòâîâàòü ýòîìó. Ïî-
ìèìî ñþæåòíûõ ìèññèé, åñòü íåêî-
òîðîå êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ
êâåñòîâ. ×àñòü èç íèõ ïðèâÿçàíà ê
ñòîðîíàì êîíôëèêòà, ÷àñòü � àáñî-
ëþòíî ñàìîñòîÿòåëüíûå ìèññèè,
ïðîõîäèòü êîòîðûå ìîæåò êàê óáåæ-

äåííûé êîíôåäåðàò, òàê è èñòîâûé
çàùèòíèê ñâîáîäû íåãðîâ.

ÑÂÎÁÎÄÓ ÃÅÉÌÅÐÓ!
Èãðîâîé ïðîöåññ â Swashbucklers:
Blue vs. Grey ïîñòðîåí ïðèìåðíî
òàê æå, êàê è â Sid Meier�s Pirates!
èëè ìîåé ëþáèìîé Uncharted
Waters 2. Ãëàâíûé ãåðîé ìîæåò íà-
íèìàòü êîìàíäó äëÿ ñâîåãî êîðàáëÿ
(êîòîðàÿ çàòåì ñëóæèò åãî õèò-
ïîéíòàìè), ïîêóïàòü è
óñòàíàâëèâàòü ïóøêè êàëèáðîì
ïîáîëüøå è ïëàâàòü ïî Êàðèáñêîìó
ìîðþ â ñâîáîäíîì ðåæèìå. Äàëåå
âñå çàâèñèò îò çàïðîñîâ ãåéìåðîâ.
Êòî-òî çàõî÷åò çàíÿòüñÿ òîðãîâëåé,
òî åñòü ïîêóïàòü òîâàðû â îäíîì
ïîðòó è ïðîäàâàòü â äðóãîì, îñòàâ-
ëÿÿ â êàðìàíå ðàçíèöó â öåíàõ.
Äðóãèì ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ ãðàáèòü
ñóäà èëè, íàîáîðîò, îõîòèòüñÿ íà
ïèðàòîâ. Âåñüìà èíòåðåñíî è ïðîñ-
òî èçó÷àòü ìèð, ïóòåøåñòâóÿ èç îä-
íîãî ïîðòà â äðóãîé è îáùàÿñü ñ
NPC. Åñëè «äåëàòü ÷òî óãîäíî» íà-
äîåñò, ê óñëóãàì ãåéìåðîâ îêàæóòñÿ
ñþæåòíûå ìèññèè � âûïîëíÿÿ èõ,
ìîæíî çàâåðøèòü èãðó. È â ëþáîé
ìîìåíò ìîæíî áðîñèòü âñå è ñíîâà
îòïðàâèòüñÿ â ñâîáîäíûé ïîèñê. 
Ðàçðàáîò÷èêè îáúÿñíèëè, ÷òî â
Swashbucklers åñòü íåñêîëüêî ðàç-
ëè÷íûõ òèïîâ ãåéìïëåÿ. Íàïðèìåð,
ïðè âñòðå÷å ñ âðàæäåáíûì êîðàá-
ëåì àêòèâèðóåòñÿ «ìîðñêîé áîé».

ÂÑÅ ÀÀÑÏÅÊÒÛ ÃÃÅÉÌÏËÅß ÂÂ SSWASHBUCKLERS ××ÓÒÜ
«ÀÐÊÀÄÍÅÅ», ÒÒÎ ÁÁÈØÜ, ÏÏÐÎÙÅ, ××ÅÌ ÂÂ ««ÊÎÐÑÀÐÀÕ».

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÀ ÊÊÎÐÀÁËÅ ÌÌÀÒÐÎÑÎÂ, ÒÒÅÌ
ÁÎËÜØÅ ÓÓÄÀÐÎÂ ÎÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÛÄÅÐÆÀÒÜ.
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Ðåàëèçîâàí îí â àðêàäíîì ñòèëå �
íóæíî ëîâèòü ïðîòèâíèêà ïðèöå-
ëîì è áûñòðî íàæèìàòü íà êíîïêó
«îãîíü». Ýôôåêò âî ìíîãîì çàâè-
ñèò îò ìîùíîñòè è òèïà óñòàíîâ-
ëåííûõ îðóäèé. Â èòîãå ñðàæåíèÿ
÷óòü áîëåå ðåàëèñòè÷íû, ÷åì â
Pirates of the Black Kat, íî ìåíåå
ïðîäóìàííû, ÷åì â ïîõîæèõ ìîðñ-
êèõ ñèìóëÿòîðàõ îò Koei (Warship
Gunner èëè Warship Commander).

Ñîâñåì äðóãîå äåëî � óðîâíè â
æàíðå beat�em up, äîñòàâøèåñÿ â
íàñëåäñòâî îò ïåðâîíà÷àëüíîé êîí-
öåïöèè èãðû. Â íèõ Àáðàõàì îòáè-
âàåòñÿ îò ïèðàòîâ è âðàæåñêèõ ñîë-
äàò ñàáëåé äà ðàññòðåëèâàåò èç
ðóæüÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî áàçîâûõ ïðè-
åìîâ ó ãåðîÿ � ðàç-äâà è îá÷åëñÿ,
íî ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû áóäåò
ðàñøèðÿòüñÿ àññîðòèìåíò äîïîëíè-
òåëüíûõ. Ê êîíöó Swashbucklers Àá-

ðàõàì áóäåò âûäåëûâàòü òàêèå ïè-
ðóýòû ñ ñàáëåé, ÷òî çàêà÷àåòåñü.
Òàêæå ìîæíî äîáûâàòü íà ïîëå áîÿ
èëè ïîêóïàòü áîëåå ìîùíîå îðó-
æèå. Ïîâåðæåííûå ïðîòèâíèêè îñ-
òàâëÿþò âàì ñâîè öåííîñòè, îäíàêî
ïîäáèðàòü è ïðèìåíÿòü èõ ïðÿìî íà
ìåñòå íåëüçÿ � óæå ïîñëå ïðîõîæäå-
íèÿ ëîêàöèè èãðà âûâîäèò ñïèñîê
ïîëó÷åííîãî. «Êàê â Final Fantasy», �
êîììåíòèðóþò ðàçðàáîò÷èêè.
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ÏÎÄÂÈÃ «ÀËÀÁÀÌÛ»

Ñ ïïîìîùüþ ííàïàäåíèé ííà òòîðãîâûå ññóäà ÊÊîíôåäåðàöèÿ
ïëàíèðîâàëà ïïîëíîñòüþ ïïðåêðàòèòü êêîììåð÷åñêîå ññóäîõî-
äñòâî ññåâåðÿí. ÎÎñîáåííî ááîëüøîé óóñïåõ èèìåëè, îîäíàêî, ííå
íàáåãè êêàïåðîâ-÷÷àñòíèêîâ, àà ððåéäåðñêèå îîïåðàöèè, ññîâåð-
øàåìûå ííåìíîãî÷èñëåííûìè êêðåéñåðàìè þþæàí. ÍÍàèáîëåå
èçâåñòíûì èèç ííèõ ááûëà ««Àëàáàìà» (ñì. èèëëþñòðàöèè).
Òîëüêî ââ õõîäå ääâóõìåñÿ÷íîãî ððåéäà ïïî ÑÑåâåðíîé ÀÀòëàíòè-
êå ýýòîìó êêîðàáëþ óóäàëîñü ççàõâàòèòü èè ááîëüøåé ÷÷àñòüþ
óíè÷òîæèòü 220 òòîðãîâûõ ññóäîâ! ÊÊ ññîæàëåíèþ, ««Àëàáàìå»
áûëà óóãîòîâàíà ïïå÷àëüíàÿ ññóäüáà. ÂÂîçâðàùàÿñü èèç ññâîåãî
äëèòåëüíîãî ïïóòåøåñòâèÿ ââ ÅÅâðîïó, êêàïèòàí ððåøèë îîñòàíî-
âèòüñÿ ââ ôôðàíöóçñêîì ïïîðòå ØØåðáóð, ããäå èèõ ííàñòèã êêî-
ðàáëü ññåâåðÿí. ÓÓçíàâ îî ååãî ïïîÿâëåíèè, êêàïèòàí ««Àëàáàìû»

ðåøèë ââûéòè ââ ììîðå èè ääàòü ááîé ÿÿíêè. ÒÒî÷íî òòàê ææå, êêàê èè
êîìàíäèð êêðåéñåðà ««Âàðÿã» ÷÷åòûðüìÿ ääåñÿòèëåòèÿìè ïïîç-
æå, îîí ïïðåäïî÷åë óóâèäåòü ññâîé êêîðàáëü ïïîòîïëåííûì, ííî
íå èèíòåðíèðîâàííûì ââ ííåéòðàëüíîì ïïîðòó. ÊÊîìàíäà ««Àëà-
áàìû» ññðàæàëàñü ññ ääîñòîéíîé ââîñõèùåíèÿ õõðàáðîñòüþ, ííî
íå ììîãëà ññïàñòè îîáðå÷åííîå ññóäíî. ÍÍåïðèÿòåëüñêèå ññíàðÿ-
äû ïïðîäåëàëè ââ ååãî êêîðïóñå ííåñêîëüêî ççèÿþùèõ ïïðîáîèí
íèæå ââàòåðëèíèè, èè ññïàñòè ååãî ííå óóäàëîñü. 
Â ööåëîì ððåéäåðñòâî îîáîøëîñü êêîíôåäåðàòàì îîòíîñè-
òåëüíî ääåøåâî, àà ïïîëó÷åííàÿ îîò ííåãî ââûãîäà ááûëà ííåñî-
èçìåðèìî ââûøå ççàòðà÷åííûõ ññðåäñòâ. ÈÈõ îîïûò ííå ïïðîïàë
äàðîì, àà ââ XXX ââåêå òòà ææå òòàêòèêà ññ óóñïåõîì ïïðèìåíÿëàñü
ãåðìàíñêèì ôôëîòîì ââ õõîäå îîáåèõ ììèðîâûõ ââîéí.

ÆÈÂÜÅÌ ÈÈÃÐÀ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÍÀ ÑÒÀÒÈ×ÍÛÕ ÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ.

ÌÎÄÅËÜ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÏÏÐÈÍÖÈÏÈÀËÜÍÎ ÈÈÇÌÅÍÈËÀÑÜ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍ ÏÏÅÐÂÎÍÀ×ÀËÜ-
ÍÛÕ ÀÍÎÍÑÎÂ. ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ ÎÎÄÈÍ ÐÐÀÇ. ÅÅÙÅ ÌÌÅÑßÖÀ ÄÄÂÀ ÍÍÀÇÀÄ ÃÃÐÅÉ ÕÕÎÄÈË ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÌ.
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Â õõîäå ííàøåãî ââèçèòà ââ ««Àêåëëó» ÿÿ
ïîëó÷èë îîòâåò ííà ââåñüìà ââàæíûé
âîïðîñ �� ááóäåò ëëè èèãðà îîôèöèàëüíî
èçäàíà ââ ÐÐîññèè ííà ððîäíîì ÿÿçûêå èè
íà PPlayStation 22. ÊÊàê ññîîáùèë ÀÀíä-
ðåé ÁÁåëêèí, ««1C» èèìååò ïïðàâî ððàñï-
ðîñòðàíÿòü óó ííàñ èèãðû ääëÿ êêîíñîëè,
è ââðÿä ëëè óóïóñòèò ââîçìîæíîñòü ââû-
ïóñòèòü SSwashbucklers ííà ððóññêîì ��
ïóñòü èè ííåáîëüøèì, ïïî ììåðêàì êêîì-
ïàíèè, òòèðàæîì. ÍÍî ââñå ææå îîñíîâ-
íûå ïïðîäàæè PPS2-ââåðñèÿ ääîëæíà
ñäåëàòü ííà ÇÇàïàäå. 

ÐÓÑÑÊÀß ÂÅÐÑÈßÄåéñòâèòåëüíî, ê Lord of the Rings:
Two Towers ïðîèñõîäÿùåå èìååò
ìàëî îòíîøåíèÿ � áîëüøå ïîõîæå
íà êîíñîëüíûå action/RPG â äóõå
Kingdom Hearts. Òî åñòü, òî÷íûé
ðàñ÷åò è õîðîøàÿ ýêèïèðîâêà âàæ-
íåå, ÷åì óìåíèå áûñòðî íàæèìàòü
íà êíîïêè. Â ðåæèìå beat�em up Àá-
ðàõàì äåéñòâóåò íà ïåøåõîäíûõ
óðîâíÿõ (íàïðèìåð, âûñàäèâøèñü
íà óêðîìíîì îñòðîâå è îòïðàâèâ-
øèñü â äðåâíèé õðàì), ëèáî âî âðå-
ìÿ àáîðäàæà âðàæåñêèõ ñóäîâ.
Ðåàëèçîâàíà â èãðå è ïîëíîöåííàÿ
ñèñòåìà òîðãîâëè. Â êàæäîì êðóï-
íîì ïîðòó åñòü ìàãàçèí, ãäå ìîæíî
ïðèîáðåñòè ðàçíîãî ðîäà òîâàðû.
Öåíû íà íèõ íåñêîëüêî îòëè÷àþòñÿ
îò ãîðîäà ê ãîðîäó, è íà ðàçíèöå
ëåãêî çàðàáîòàòü. Êðîìå òîãî, òîâà-
ðû äîïóñòèìî äîáûâàòü è èíà÷å �
îòáèâàòü ó ïèðàòîâ èëè, íàïðîòèâ,
ãðàáèòü ìèðíûå ñóäà. Ïîñòàâèâ ñå-
áå çàäà÷ó ñòàòü ñàìûì áîãàòûì ñó-
äîâëàäåëüöåì Êàðèáñêîãî áàññåé-
íà, ìîæíî òàê åé óâëå÷üñÿ, ÷òî âñå
ïåðèïåòèè âîéíû Ñåâåðà è Þãà ðà-
çîì óéäóò íà âòîðîé ïëàí. Íàêîíåö,
äåíüãè äîçâîëÿåòñÿ çàðàáàòûâàòü è
â ìèíè-èãðàõ. Íàïðèìåð, ó÷àñòâóÿ â
áîêñåðñêèõ áîÿõ. Âûèãðàë � ïîëó-
÷èë íåäîñòàþùåå äëÿ îáíîâëåíèÿ
àðñåíàëà çîëîòî. Ïðîèãðàë � ÷òî æ,
ïðèäåòñÿ çàòÿíóòü ïîÿñ ïîòóæå.
Êàê îáúÿñíèëè ðàçðàáîò÷èêè, èíòå-
ðåñíûõ çàäóìîê ó íèõ áûëî êóäà
áîëüøå, è íîâûå ïîÿâëÿþòñÿ ïîñòîÿí-
íî, íî ñåé÷àñ íàñòàë ìîìåíò ñêàçàòü:
«Âñå, áàñòà. Íàäî äîâåñòè äî óìà òî,
÷òî óæå åñòü, è îòïðàâèòü èãðó â ìàãà-
çèíû». Ïîýòîìó íèêàêèõ áàëîâ â ãó-
áåðíàòîðñêîì äâîðöå è æåíèòüáû íà
êðàñàâèöàõ ñ áîãàòûì ïðèäàíûì íå
ïðåäâèäèòñÿ. Ðàçâå ÷òî â ñèêâåëå.

ÑÂÎÁÎÄÓ ÊÎÐÑÀÐÀÌ!
Êîíöåïöèÿ, êàê âèäèòå, ìîæåò, è íå
ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ, íî íà
PlayStation 2 íè÷åãî ïîäîáíîãî íå
áûëî äî ñèõ ïîð. Âåäü Sid Meier�s
Pirates è «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ» âûøëè òîëüêî íà PC è Xbox, à
«Êîðñàðû III» � è âîâñå òîëüêî íà
PC. Êàê íè ñòðàííî, áîëüøå âñåãî
ñîìíåíèé ó íàñ âûçûâàëà ñïîñîá-
íîñòü îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðàâèëüíî ïîäàòü ñâîè èíòåðåñíûå
èäåè. Äåëî â òîì, ÷òî ïîêëîííèêè
ïðèñòàâîê ïðåäúÿâëÿþò ñîâñåì
èíûå òðåáîâàíèÿ ê çðåëèùíîñòè èãð
è óäîáñòâó èíòåðôåéñà, íåæåëè
êîìïüþòåðùèêè. ×òî æ, ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê ó êîìïàíèè, ñîçäàâ-
øåé «Êîðñàðîâ», âûøåë âïîëíå
àäåêâàòíûé � Swashbucklers ñìîò-
ðÿòñÿ âïîëíå ñîâðåìåííîé èãðîé
äëÿ PlayStation 2. Óïðàâëåíèå èäå-
àëüíî îïòèìèçèðîâàíî äëÿ äæîé-
ïàäà Dual Shock 2. È ÿ ÷óòü íå
ïðîñëåçèëñÿ, êîãäà óâèäåë � âñå
ñþæåòíûå ìèññèè ñíàáæåíû ñèì-
ïàòè÷íûìè ñþæåòíûìè ðîëèêàìè
íà äâèæêå, äà åùå è ïîëíîñòüþ
îçâó÷åííûìè! Äàæå íå âñå çà-
ïàäíûå ðàçðàáîò÷èêè äëÿ êîíñî-
ëåé â äîëæíîé ìåðå òðàòÿòñÿ íà
ýòî � è ïîëó÷àþò ïî çàñëóãàì,
êîãäà èõ èãðû ïðîâàëèâàþòñÿ ñ
òðåñêîì. Êîãäà ãåðîé áðîäèò ïî
ïîðòó îò îäíîãî çäàíèÿ ê äðóãîìó,
ñîçäàåòñÿ îùóùåíèå, áóäòî èãðà-
åøü â íàñòîÿùóþ êîíñîëüíóþ
RPG ÿïîíñêîé ðàçðàáîòêè. À âñå
óâèäåííûå ìíîé NPC êîëîðèòíû è
íå ñòðàäàþò îò íåäîñòàòêà äåòà-
ëèçàöèè, çà ÷òî â ñâîå âðåìÿ óï-
ðåêàëè äàæå Final Fantasy X. Îá-
ùåíèå ñ íèìè îðãàíèçîâàíî ïðî-
ùå íåêóäà � äîñòàòî÷íî çàéòè â

ñîîòâåòñòâóþùåå çäàíèå, à äàëü-
øå âûáèðàòü íóæíûå âîïðîñû è
îòâåòû â ìåíþ. Áðîäÿùèõ òóäà-ñþ-
äà ïî ãîðîäó NPC â äåìî-âåðñèè ÿ
íå îáíàðóæèë. 
×òî êàñàåòñÿ ìåñòà äåéñòâèÿ, òî â
Swashbucklers ïðåäñòàâëåí âåñü
áàññåéí Êàðèáñêîãî ìîðÿ è Ìåêñè-
êàíñêîãî çàëèâà � òî áèøü, ïðè-
ìåðíî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è â Sid
Meier�s Pirates. Îòïðàâèòüñÿ íà îõî-
òó çà òîðãîâûìè ñóäàìè ñåâåðÿí â
Òèõèé îêåàí, óâû, íå âûéäåò. Êñòà-
òè, ñóíäóêîâ ñ çîëîòîì èíêîâ è
êàçíîé êàïèòàíà Ìîðãàíà íàøåìó
ãåðîþ ðàçðàáîò÷èêè òîæå íå îáå-
ùàþò. Â ëó÷øåì ñëó÷àå îäíà èç
íåîáÿçàòåëüíûõ ìèññèé áóäåò ïîñ-
âÿùåíà êëàññè÷åñêîìó ïîèñêó ñîê-
ðîâèù. È ýòî âåðíî � âåäü àêöåíò
â èãðå ñäåëàí íà õîðîøèé ñþæåò,
îñíîâûâàþùèéñÿ íà âïîëíå ðåàëü-
íûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ. Íà ïà-
ðó ñ øèðîêîé ñâîáîäîé äåéñòâèé
îí êàê ðàç è ìîæåò ñäåëàòü
Swashbucklers: Blue vs. Grey íàñòî-
ÿùèì õèòîì � è íå òîëüêî ó íàñ, íî
è çà ðóáåæîì.
Îñòàåòñÿ âñåãî ïàðà ïîæåëàíèé
ðàçðàáîò÷èêàì. Î÷åíü õîòåëîñü áû
óâèäåòü íà E3 äåìî-âåðñèþ, ìàêñè-
ìàëüíî ïðèáëèæåííóþ ê ôèíàëüíî-
ìó âàðèàíòó èãðû. Íó è âàæíî, ÷òî-
áû â ïðîäàæó Swashbucklers îáÿçà-
òåëüíî ïîñòóïèëà â ýòîì ãîäó, ïîêà
PlayStation 2 åùå îñòàåòñÿ ñàìîé
ïîïóëÿðíîé êîíñîëüþ è ó íàñ, è íà
Çàïàäå. È, êîíå÷íî, ñþæåò äîëæåí
â èòîãå îêàçàòüñÿ ñòîëü æå èíòåðåñ-
íûì, ñêîëü è êðàñî÷íî ðàñïèñàííàÿ
ðàçðàáîò÷èêàìè çàâÿçêà. È òîãäà
ðåëèç ïåðâîãî ïðîåêòà «Àêåëëû»
äëÿ PlayStation 2 ñòàíåò ïî-íàñòîÿ-
ùåìó ãðîìêèì ñîáûòèåì.

«ÍÓ ×ÒÎ,
ÐÀÑÊÎËÜÍÈÊÎÂ,
ÌÍÎÃÎ ÁÀÁÎÊ
ÍÀÐÓÁÈË?»

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏËÀÂÀÍÈÅ ÏÎ ÌÌÎÐÞ ÎÎÒ ÎÎÄÍÎÃÎ ÏÏÎÐÒÀ ÊÊ ÄÄÐÓÃÎÌÓ. ÂÂÛÑÀ-
ÆÈÂÀÒÜÑß ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÏÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅÍÍÛÕ ÌÌÅÑÒÀÕ.

ßÐÊÈÌÈ ÑÑÔÅÐÀÌÈ ÎÎÒÌÅ×ÅÍÛ ÇÇÄÀÍÈß, ÂÂ
ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÕÎÄÈÒÜ.
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!

ÈÍÒÅÐÂÜÞ



?? Ïî÷åìó èèìåííî ××ÅÒÂÅÐÒÛÉ
áàòàëüîí? ÊÊàêèå ççàäà÷è îîí
âûïîëíÿåò? ÊÊàêóþ òòåõíèêó
èñïîëüçóþò ÊÊðåñòîíîñöû? ÊÊà -
êîå ââîîðóæåíèå? ÕÕîòåëîñü ááû
óçíàòü îîá èèåðàðõèè ââíóòðè ááà -
òàëüîíà.

Êðåñòîíîñöû � ïîñëåäíÿÿ íàäåæäà
Ñèñòåìû, åäèíñòâåííîå ïîäðàçäå-
ëåíèå, ñïîñîáíîå íàâåñòè ïîðÿäîê
è ïðåîäîëåòü Ñìóòó. Ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, ìîëîäîãî ïîëèöåéñêîãî ñ
Çåìëè, ïðèçûâàþò èìåííî â 4-é
áàòàëüîí. Îñîáîãî ñìûñëà öèôðà
íå òàèò, íî, ñîãëàñíî èãðîâîé «ìè-
ôîëîãèè», ýòîò áàòàëüîí åäèí-
ñòâåííûé èñïîëüçóåò òÿæåëîå âî-
îðóæåíèå è áîåâóþ òåõíèêó. Èãðîê
íà÷èíàåò íåïðîñòîé ïóòü îäèí, íî
ïî ìåðå ïðîôåññèîíàëüíîãî ðîñòà
è ïðèîáðåòåíèÿ îïûòà îí âîçãëà-
âèò âçâîä, ðîòó, à âïîñëåäñòâèè è
öåëûé áàòàëüîí. Áóäóò è íàïàðíè-
êè. Êòî-òî ïðèñîåäèíèòñÿ ïî èäåé-
íûì ñîîáðàæåíèÿì, êòî-òî � çà
îêàçàííóþ óñëóãó èëè ïðîñòî çà
äåíüãè. Ó âàñ â ðàñïîðÿæåíèè êó÷à
ðàçëè÷íûõ âèäîâ òåõíèêè è îðó-
æèÿ. Ïðîêàòèòåñü è íà ëåãåíüêîì
áàããè, è íà òÿæåëåííîì òàíêå. Îä-
íàêî ìîæíî ïðîéòè èãðó, íè ðàçó
íå ñåâ â ìàøèíó. Ýòî óæå íà óñ-
ìîòðåíèå èãðîêà. Ñâîáîäà
äåéñòâèé íè÷åì íå îãðàíè÷åíà. Èã-
ðîê âîëåí ñòðàíñòâîâàòü ïî ìàðñè-
àíñêèì ïðîñòîðàì, ðåøàòü, ñ êåì
äðóæèòü, à ñ êåì âîåâàòü. È, êî-
íå÷íî, ÷åì âîåâàòü: ïðåäïîëàãàåò-
ñÿ áîëåå 100 âèäîâ «ïóøåê», îò
ïðîñòûõ ïèñòîëåòîâ äî òÿæåëûõ
ðàêåòíûõ óñòàíîâîê. À òàêæå áðî-
íÿ ðàçíîîáðàçíûõ âèäîâ è èìïëàí-
òàòû, íàäåëÿþùèå ãåðîÿ ñâåðõ÷å-
ëîâå÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè. Ìîæ-
íî íàëåïèòü ýìáëåìó, ïðèêðåïèòü
ôëàã, è ëþáîå èçìåíåíèå ñêàçû-
âàåòñÿ íà âíåøíåì âèäå òåõíè-
êè/ïåðñîíàæà.

?? Ðîëåâàÿ ññèñòåìà ««4-ããî ááà -
òàëüîíà» ññâîÿ èèëè ççàèìñòâî -
âàííàÿ? ÂÂ ïïðåññ-ððåëèçå ããîâî -
ðèòñÿ îî ííåîãðàíè÷åííîì ððîñòå
õàðàêòåðèñòèê ããåðîÿ. ÏÏîëó÷à -
åòñÿ,  ÷÷òî ððàíî èèëè ïïîçäíî
ïåðñîíàæ ïïðåâðàòèòñÿ ââ ááîãà.
Êàêèì îîáðàçîì ââû ññîáèðàå -
òåñü ïïîääåðæèâàòü ððàâíîâå -
ñèå èè èèíòðèãó? ÇÇà êêàêèå ççàñ -
ëóãè ââûäàåòñÿ îîïûò?

Ðîëåâàÿ ñèñòåìà «4-ãî Áàòàëüîíà»
ñõîæà ñ èñïîëüçîâàííîé âî «Âëàñ-
òè çàêîíà». Â öåëîì, äëÿ èãðîêà
âñå áóäåò âûãëÿäåòü òàê æå, êàê â
áîëüøèíñòâå RPG. Â íà÷àëå âûáè-
ðàåòå ñïåöèàëèçàöèþ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, èçìåíèòü êîòîðóþ ïîòîì íåëü-
çÿ, à çàòåì ñîâåðøåíñòâóåòå åãî
íàâûêè â ñîîòâåòñòâèè ñ äåðåâîì
óìåíèé è ïåðêîâ. Êðîìå òîãî, ó íå-
êîòîðûõ ïåðñîíàæåé áóäóò îñîáûå
ïåðêè, äîñòóïíûå òîëüêî èì. Êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ, âûäàâàåìûõ ïðè ïî-
âûøåíèè óðîâíÿ, îïðåäåëåíî èçíà-
÷àëüíî è ñî âðåìåíåì íå ìåíÿåòñÿ
(òîëüêî â îñîáûõ ñëó÷àÿõ èõ ìîæíî
çàðàáîòàòü, âûïîëíèâ îñîáî ñëîæ-
íîå çàäàíèå). Ñèñòåìà çàñòàâëÿåò
âûáèðàòü, êàêîé íàâûê âàæíåå äëÿ
ãåðîÿ, à êàêèì ìîæíî ïîæåðòâî-
âàòü. Òàêèì îáðàçîì, êîëè÷åñòâî
âàðèàíòîâ ïðîêà÷êè íå îãðàíè÷åí-
íî, íî ñòàòü áîãîì, óâû, íå ïîëó-
÷èòñÿ. Ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ èãðîê
ìîæåò áåñêîíå÷íî, îñâàèâàÿ íîâûå
íàâûêè, íî äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ îò-
êàçûâàòüñÿ îò óæå èçó÷åííûõ. 

?? Ìû ççíàåì, ÷÷òî ããëàâíûé ããåðîé
ñìîæåò îîáó÷èòüñÿ îîäíîé èèç
äåâÿòè ïïðîôåññèé. ÐÐàññêàæè-
òå îî ííàèáîëåå ÿÿðêèõ îîñîáåí -
íîñòÿõ êêàæäîé èèç ííèõ.

Âîò íåêîòîðûå èç ïðîôåññèé:
Ñíàéïåð, Øòóðìîâèê, Ìîíàõ Áà-
ëàíñà, Âîäèòåëü, Õàêåð, Ìåäèê,

Ïåðåãîâîðùèê è äðóãèå. Ïåðñîíà-
æè îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà íå
òîëüêî óìåíèÿìè/ïåðêàìè, íî è
ìèðîâîççðåíèåì. Íå æäèòå îò
Øòóðìîâèêà îñîáûõ óñïåõîâ â
äèïëîìàòèè. Âðÿä ëè îí ïðåóñïååò
â äðóæåñêîé áåñåäå, à âîò Ìîíàõ
Áàëàíñà � íàîáîðîò, ñêîðåå ïðåä-
ïî÷òåò ðåøèòü äåëî ìèðîì. À óæ
êàêèå âîçìîæíîñòè äëÿ âåäåíèÿ
ïåðåãîâîðîâ îòêðûâàþòñÿ ïåðåä
Äèïëîìàòîì� Íåêîòîðûå êëàññû
åùå íå óòâåðæäåíû îêîí÷àòåëüíî,
îäíî ñêàæåì òî÷íî: ìû íå áóäåì
çàöèêëèâàòüñÿ òîëüêî íà áîåâûõ
ïåðñîíàæàõ. Âïîëíå âîçìîæíî ïî-
ÿâëåíèå òàêîãî êëàññà, êàê Ëèäåð
(äëÿ íåãî ïðåäóñìîòðåíû ñïåöè-
àëüíûå çàäàíèÿ, âðîäå îòñòðîéêè
ãîðîäà èëè ðàçâèòèÿ êîëîíèè) èëè
Èíæåíåð. Ó êàæäîãî êëàññà ñâîå
äåðåâî ïåðêîâ. Ñïåöèàëüíîñòè
ìîæíî ñîâìåùàòü, îäíàêî âû íå
ïîëó÷èòå òîé îòäà÷è, êàê åñëè áû
âàø ãåðîé ñîñðåäîòî÷èëñÿ íà ÷åì-
òî îäíîì.

?? Îáåùàííîå ââàìè óóïðàâëåíèå
«êàê ââ FFPS» ññëîæíî ññîîòíåñòè
ñî ññòðàòåãè÷åñêèì ïïëàíèðîâà -
íèåì èè ììàññîâûìè ááàòàëèÿìè.
Êàêîé ââèä èèñïîëüçóåòñÿ ââ èèã -
ðå? ÍÍåëüçÿ ëëè ïïîäðîáíåå ððàñ -
ñêàçàòü îî ññòðàòåãè÷åñêîé ÷÷àñ -
òè ««4-ããî ááàòàëüîíà»?

Áàòàëèè äåéñòâèòåëüíî áóäóò ìàñ-
ñîâûìè, ïî ñîòíå þíèòîâ ñ êàæäîé
ñòîðîíû. Èãðîê, êàê è â FPS, óïðàâ-
ëÿåò ïåðñîíàæåì ñ êëàâèàòóðû, à
ïðèöåëèâàåòñÿ ìûøêîé. Äëÿ áëèæ-
íåãî áîÿ ñîçäàíà ñïåöèàëüíàÿ ñèñ-
òåìà àíèìàöèè, ñ ðàçëè÷íûìè ñî-
÷åòàíèÿìè óäàðîâ. Íà ðàññòîÿíèè â
õîä èäóò îðóæèå è ìàøèíû. Ïðè-
÷åì òåõíèêà ðàçëè÷àåòñÿ íå òîëüêî
òîëùèíîé áðîíè è êîëè÷åñòâîì îò-
ñåêîâ ïîä îðóæèå, íî è óÿçâè-
ìîñòüþ ðàçëè÷íûõ ÷àñòåé: ñáîêó

òàíê áîëåå óÿçâèì, ÷åì ñïåðåäè;
åãî ìîæíî îáåçäâèæèòü, íî ñòðå-
ëÿòü îí ïðè ýòîì íå ïåðåñòàíåò.
Òàê æå è ñ ïåõîòèíöàìè: ïîïàñòü
âðàãó â ðóêó � ñîâñåì íå òî æå, ÷òî
â íîãó, è óæ òåì áîëåå â ãîëîâó! 
Äëÿ ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé êîìàíä-
íûé èíòåðôåéñ. Òàê íàçûâàåìûå
ïóëüòû óïðàâëåíèÿ áàçàìè, îñîáûå
çäàíèÿ, èç êîòîðûõ (åñëè åñòü äîñ-
òóï) ìîæíî óïðàâëÿòü æèçíüþ ãîðî-
äà/êîëîíèè. Óïðàâëåíèå àðìèåé
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà óðîâíå äèàëî-
ãîâ (îòäà÷à óñòíûõ ïðèêàçîâ êî-
ìàíäèðàì ðîò è âçâîäîâ) èëè ñ ïî-
ìîùüþ êîìàíäíîãî ïóëüòà. Íåïîñ-
ðåäñòâåííî â áîþ ìîæíî òîëüêî íà-
ìåòèòü îáùèå äåéñòâèÿ, íî óêàçû-
âàòü, êîìó êóäà äâèãàòüñÿ è êàê
ñòðåëÿòü, íåëüçÿ.

?? Íàñêîëüêî ââåëèê èèãðîâîé
ìèð? ÊÊàêèì îîáðàçîì èèãðîê
ïåðåìåùàåòñÿ ììåæäó ððàçëè÷ -
íûìè ððàéîíàìè? ÏÏîñðåäñòâîì
ãëîáàëüíîé êêàðòû èèëè ííà ññâî -
èõ ääâîèõ? 

Ïåðåäâèãàòüñÿ ìîæíî ïî-ðàçíîìó.
Ñàìîìó áåãàòü èëè åçäèòü íà ìà-
øèíàõ ìåæäó ñåêòîðàìè, èñïîëüçî-
âàòü îáùåñòâåííûé òðàíñïîðò, íàï-
ðèìåð ïîåçäà (òîëüêî â «öèâèëèçî-
âàííûõ» ðàéîíàõ). Åñëè ñâîåé ìà-
øèíû íåò, âî ìíîãèõ ìåñòàõ åñòü
÷àñòíûå «èçâîç÷èêè», êîòîðûå äî-
âåçóò äî íóæíîãî ñåêòîðà. Ïðè÷åì,
÷åì â áîëåå îïàñíûé ðàéîí èãðîê
íàïðàâëÿåòñÿ, òåì áîëüøå äåíåã
çàïðîñèò èçâîç÷èê è òåì áîëüøå
âåðîÿòíîñòü íàðâàòüñÿ íà íåïðèÿò-
íîñòè ïî äîðîãå.

?? Êàêèå ññèëû, ïïîìèìî ÊÊðåñòî -
íîñöåâ, ññóùåñòâóþò ííà ÌÌàð -
ñå? ÌÌîæíî ëëè ïïðèñîåäèíèòüñÿ
ê îîäíîé èèç ííèõ? ÏÏîâëèÿåò ëëè
ýòî ííà ññþæåò? 

Â ääàëåêîì ááóäóùåì ííåñïîêîéíî: ÷÷åëîâå÷åñòâî ððàññåëèëîñü ïïî ÑÑîëíå÷íîé ññèñòåìå, ííå óóòðàòèâ ïïðè ýýòîì ââîèí-
ñòâåííîñòè. ÇÇåìíûå êêîëîíèè, êêàê îîáû÷íî, ÷÷òî-òòî ííå ïïîäåëèëè, èèç-ççà ÷÷åãî ððàçãîðåëàñü ççàòÿæíàÿ êêîñìè÷åñêàÿ ââîé-
íà, ããëàâíûì ïïëàöäàðìîì êêîòîðîé ññòàëà ïïëàíåòà ÌÌàðñ. ÏÏîäàâèòü ññìóòó èè îîñòàíîâèòü ããðàæäàíñêóþ ââîéíó ääîëæåí
4-éé ááàòàëüîí ÊÊðåñòîíîñöåâ ÑÑèñòåìû. ÌÌû, ððàçóìååòñÿ, èè ááóäåì ýýòèìè êêðåñòîíîñöàìè; ññóäüáà ççàíåñåò ííàñ ââî ââñå-
ëåííóþ ««Êîäà ääîñòóïà: ÐÐÀÉ» èè ««Âëàñòè ççàêîíà». ÐÐàññêàçûâàåò ììåíåäæåð ïïðîåêòà ÌÌàêñèì ÂÂîçíþê.
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Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ 
wish@gameland.ru
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Ãðóïïèðîâîê ìíîæåñòâî, òîëüêî
êðóïíûõ íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëåå 30, à
óæ ìåëêèõ áàíä, íåçàâèñèìûõ ïîñå-
ëåíèé è ïðî÷åé øóøåðû åùå áîëü-
øå. Ñ êåì-òî ìîæíî äðóæèòü, ñ äðó-
ãèìè âñòóïàòü â àëüÿíñ, íî ïðè ýòîì
èãðîê âñåãäà îñòàåòñÿ Êðåñòîíîñ-
öåì. Ñòîèò ïîìíèòü, ÷òî äðóæáà ñ
îäíèìè êîëîíèñòàìè íàñòðàèâàåò
âàñ ïðîòèâ äðóãèõ. Åñòü ãëàâíàÿ
öåëü, à äîðîãè ê íåé âåäóò ðàçíûå,
è èãðîêó ðåøàòü, êàê ïîñòóïàòü. Î
ñàìèõ îáúåäèíåíèÿõ âîò òàê â äâóõ
ñëîâàõ íå ðàññêàæåøü, èáî èãðîâîé
ìèð îãðîìåí. Òå, êòî èãðàë âî
«Âëàñòü çàêîíà», âñòðåòÿò ñòàðûõ
çíàêîìûõ: Ñëóæáó áåçîïàñíîñòè,
Íàó÷íûé äåïàðòàìåíò, ìîãóùåñò-
âåííûå êîðïîðàöèè è ñåêòû. Ñêîðî
îòêðîåòñÿ áîëüøîé ñàéò, íà êîòîðîì
ìû îïóáëèêóåì ìíîãî èíôîðìàöèè
ïî âñåëåííîé «Ðåàëüíîñòè 4.13».

?? Êàê ííàñ÷åò ääåíåæíîé ññèñòå -
ìû? ÍÍåîáõîäèìîå îîáîðóäîâà -
íèå ïïðèäåòñÿ ïïîêóïàòü èèëè
èçûìàòü óó òòðóïîâ?

Êîíå÷íî, âû ñìîæåòå îáûñêèâàòü
óáèòûõ âðàãîâ è ïîäáèðàòü ïîíðà-
âèâøååñÿ âàì ñíàðÿæåíèå � ìàðî-
äåðñòâî â RPG åùå íèêòî íå îòìå-
íÿë. Ñèñòåìà òîðãîâëè òàêæå íå
ïîäêà÷àåò: â çàâèñèìîñòè îò ðàéî-
íà ìåíÿåòñÿ öåíà íà ïðåäìåòû è
ïðè áîëüøîì æåëàíèè ìîæíî ïîä-
çàðàáîòàòü íà ñïåêóëÿöèè.

?? ×òî ççà ïïîêàçàòåëü òòàêîé óó ððå -
ãèîíîâ �� ««óðîâåíü ÕÕàîñà»?
Êàê ââëèÿþò ääåéñòâèÿ ïïåðñîíà -
æà ííà ððàññòàíîâêó ññèë ââ èèã -
ðîâîì ììèðå? 

Äëÿ êàæäîé çîíû ñóùåñòâóåò ñâîé
«óðîâåíü õàîñà», êîòîðûé çàâèñèò
îò ñîáûòèé, ïðîèñõîäÿùèõ â ýòîì
ñåêòîðå, è ñîîòíîøåíèÿ äåéñòâóþ-
ùèõ ñèë. Çàäà÷à 4-ãî Áàòàëüîíà �
âîññòàíîâèòü ïîðÿäîê íà âñåé ïëà-
íåòå. Êàê ýòîãî äîáèòüñÿ � ðåøàòü
èãðîêó. Êàæäîå äåéñòâèå ëèáî îñ-
ëàáèò, ëèáî óñèëèò õàîñ â çàäàííîì
ñåêòîðå. Ìîæíî âñåõ óíè÷òîæèòü
èëè ïîääåðæàòü îäíó èç äåéñòâóþ-
ùèõ ñèë è ïîäàâèòü îñòàëüíûõ. Èëè
äîáèòüñÿ ðàâíîâåñèÿ ñèë íà ïëàíå-
òå, êîãäà âñå ãðóïïèðîâêè ñðàâíÿ-
þòñÿ ïî ìîùè è ïîáîÿòñÿ âîåâàòü.
Ïðè ýòîì åñòü ñèëû, ñ êîòîðûìè ïî-
ìèðèòüñÿ íåëüçÿ, è ïîêà â ñåêòîðå
åñòü õîòü êàêîå-òî èõ ïðåäñòàâè-
òåëüñòâî, ñ÷åò÷èê õàîñà áóäåò çàø-
êàëèâàòü. Íî ìîæíî âûáðàòü, óíè÷-
òîæàòü èõ ñàìîñòîÿòåëüíî èëè ÷ó-
æèìè ðóêàìè. Åñòü íåñêîëüêî êîí-
öîâîê, è ôèíàë çàâèñèò îò ìíîãèõ
óñëîâèé, íà÷èíàÿ îò ñîñòàâà êîìàí-
äû è çàêàí÷èâàÿ ñòèëåì ïðîõîæäå-
íèÿ. «Ñëàâà» î âàøèõ äåÿíèÿõ ëå-
òèò âïåðåäè âàñ. Åñëè ïîîáåùàòü
ìèð â îäíîì ðàéîíå, à ïîòîì íà-
ïàñòü íà íåãî, ïîëó÷èøü âûñîêèé
ðåéòèíã «íåäîâåðèÿ», êîòîðûé ïî-
òîì ïðèäåòñÿ äîëãî ïîíèæàòü, è äî
òåõ ïîð íèêòî âàì íå áóäåò âåðèòü.

?? Ïðîäâèíóòàÿ ññèñòåìà ääèàëî -
ãîâ ïïîäðàçóìåâàåò ííåëèíåé -
íîñòü.  ÌÌîæíî ëëè ââûáðàòü îîï -
ðåäåëåííóþ ììîäåëü ïïîâåäå -
íèÿ ññ NNPC ((âðàæäåáíóþ, ääðó -
æåñòâåííóþ)? ÍÍà ññêîëüêî
áîéöîâ ððàññ÷èòàíà ïïàðòèÿ?

Â ïàðòèè ìîæåò áûòü äî 8 áîéöîâ.
×òî êàñàåòñÿ ñòèëÿ ïîâåäåíèÿ, íà-

÷àòü áåñåäó ñ âûñòðåëà ïî íîãàì �
ñîâñåì íå òî æå ñàìîå, ÷òî ñ ïî-
äàðêà. Ìû íå îãðàíè÷èâàåì èãðîêà
ðàìêàìè: êàê âû ñåáÿ âåäåòå, òà-
êóþ ðåïóòàöèþ è çàðàáîòàåòå.

?? Êàêèìè ääèêîâèíàìè ïïîõâàñòà -
åòñÿ ììîäèôèöèðîâàííûé ääâè -
æîê îîò WWarfare? ÊÊàê ííàñ÷åò
ôèçèêè ííà ììàíåð ïïîïóëÿðíîãî
Havoc?  

Ó÷èòûâàÿ, ÷òî äîñòîâåðíàÿ ôèçèêà �
îäíî èç ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ Warfare,
â «4-ì Áàòàëüîíå» ñ íåé âñå â ïî-
ðÿäêå. Áëàãî, ýòî îòêðûâàåò øèðî-
êèå ïðîñòîðû äëÿ òàêòèêè. Íå íàäî,
íàïðèìåð, øòóðìîâàòü çäàíèå, âíóò-
ðè êîòîðîãî çàñåë âðàæåñêèé îòðÿä,
ìîæíî ïðîñòî ïîäîðâàòü åãî îïîðû
� è îíî ðóõíåò, ïîãðåáÿ ïîä îáëîì-
êàìè ïðîòèâíèêîâ. Äîïîëíèòåëüíûå
âîçìîæíîñòè äâèæêà � îáøèðíûå
ïðîñòðàíñòâà è îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî þíèòîâ íà êàðòå � äàþò æèçíü
âïå÷àòëÿþùèì áàòàëüíûì ñöåíàì.
À èçìåíåíèå äåòàëèçàöèè ìîäåëåé
â çàâèñèìîñòè îò  ðàññòîÿíèÿ äî êà-
ìåðû ïîçâîëÿåò èãðå ðàáîòàòü äàæå
íà âåñüìà ñëàáåíüêèõ ïî íûíåøíèì
ìåðêàì ìàøèíàõ.

?? Êîãäà ««4-éé ÁÁàòàëüîí» ïïîñòó -
ïèò ââ ïïðîäàæó? 

Â 2007 ãîäó. Èãðà áîëüøàÿ, òðåáóåò
äîëãîé è òùàòåëüíîé ðàçðàáîòêè è,
ãëàâíîå, òåñòèðîâàíèÿ. Âåäü ÷åì
øèðå ìèð, òåì áîëüøå âîçìîæíîñ-
òåé è òåì äîëüøå ïðèõîäèòñÿ âñå
îòëàæèâàòü. Ìû íå õîòèì ñïåøèòü ñ
ðåëèçîì, ïîñòàðàåìñÿ ñäåëàòü âñå
êàê ìîæíî êà÷åñòâåííåå! 
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»»





ÎÎ äíè ëþäè ãîòîâÿòñÿ ê âå÷íîé
æèçíè, äðóãèå ìå÷òàþò ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â äåðåâüÿ, à òðåòüè

õîòÿò ïîãðóçèòüñÿ â íèðâàíó. À åùå
åñòü ñêàçî÷íûå óïûðè, ïðèâèäåíèÿ,
Âàëüõàëëà è Àíòîí Ãîðîäåöêèé ñ
ôîíàðèêîì... Âî ÷òî âåðèòå âû? 
Íàäååòåñü ïðîõëàæäàòüñÿ â ðàþ èëè
ïîäáèðàåòå äðîáîâèê äëÿ ýêñêóðñèè
â àä? Òàê èëè èíà÷å, âñå ïîëàãàþò,
÷òî òîò ñâåò áóäåò ëó÷øå. Âñå, êðîìå
èñïàíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ � îíè ïðè-
äóìàëè ñîâñåì äðóãîé ìèð...

ÂÀÌ ÏÎÂÅÑÒÊÀ
Ïîçäðàâëÿåì, âû óìåðëè! Ñòðàøíî-
ãî ñóäà íå ïðåäâèäèòñÿ, ñâåòà â êîí-
öå òîííåëÿ � òîæå. È âîîáùå, ïðîõî-
äèòå, íå çàäåðæèâàéòå î÷åðåäü. 
Àíãåëû � íàëåâî, äåìîíû � íàïðàâî.
Ïîëó÷èòå îðóæèå, ðàñïèøèòåñü
êðîâüþ è â áîé. Êðóãîì êèïèò âå÷íàÿ
âîéíà, è îòêîñèòü îò àðìèè íå ïîëó-
÷èòñÿ � íåáåñà òåñíûå, è íà âñåõ òóò
ìåñòà íå õâàòèò. Ñèëû ñâåòà æàæäóò
èñòðåáèòü äåìîíîâ è ñîçäàòü íàñòîÿ-
ùèé ðàé, âîéñêà òüìû � îòîðâàòü

âñåì àíãåëàì êðûëüÿ è íàñòðîèòü
êîòëîâ ñ ãðåøíèêàìè äî ãîðèçîíòà.
À ìåðòâûå äóøè íè÷åãî íå õîòÿò.
Îíè ãðåçÿò ñïîêîéíîé æèçíüþ áåç
âñÿêèõ ïîòóñòîðîííèõ íàñòàâíèêîâ 
è ïîäêðåïëÿþò ñâîè ñëîâà òîïîðàìè.
Çà êàæäóþ èç ñòîðîí íóæíî ïðîéòè
ïÿòíàäöàòü ìèññèé, íî îíè, ïîæàëóé,
ïîòÿíóò è íà âñå ïÿòüäåñÿò. Ìàëî òî-
ãî ÷òî çàäàíèÿ ìîæíî âûïîëíÿòü ÷à-
ñàìè, òàê åùå è ñòåïè êðóãîì áåñê-
ðàéíèå. Ãåðîé ñïîñîáåí áåæàòü â îä-
íîì íàïðàâëåíèè, ïîêà ó âàñ íå îò-
ñîõíåò ïàëåö íà êíîïêå. È õîòÿ êàð-
òû äîâîëüíî ïóñòûííû è èì ÿâíî íå-

äîñòàåò ïîäðîáíîñòåé,
çàòî ñ ïðåêðàñíûõ äå-
ðåâüåâ è äüÿâîëüñ-
êîé àðõèòåêòóðû
õîòü êàðòèíû ïè-
øè. À î ñðàæåíè-
ÿõ è ãîâîðèòü
íå÷åãî.
Áëàãî, áèòâû �
ñåðäöå èãðîâî-
ãî ïðîöåññà.
Ñ÷åò÷èê òðó-
ïîâ çàøêàëè-
âàåò ñ ïåð-
âîãî æå

Fallen Lords. Äðóãîé ìèð ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Äîáðî ïîæàëîâàòü 
â àä!
Ãðåøíèêè ììîãóò ññïàòü
ñïîêîéíî. ÂÂìåñòî êêîòëîâ,
ñêîâîðîäîê èè ÷÷åðòåé ññ ïïî-
âàðåøêàìè èèõ ææäåò ôôîð-
ìåííîå ïïîñåëåíèå ççåðãîâ.
×óäîâèùíûå øøàðîîáðàç-
íûå ççäàíèÿ ííàïîìèíàþò
ãèãàíòñêèå èèíêóáàòîðû. 
Èç ââàñ ññäåëàþò ììàëåíüêî-
ãî ááåñåíêà, ççàñóíóò ââ
ãðóäü ààäñêîå ïïëàìÿ èè ââñó-
÷àò îîãðîìíûé òòîïîð. ÍÍè-
÷åãî, ççàòî ççèìîé òòåïåðü ííå
çàìåðçíåòå... ÀÀ ååñëè îîñòà-
íåòåñü ââ ææèâûõ, ññî ââðåìå-
íåì ïïðåâðàòèòåñü ââ ááîëü-
øîãî ññòðàøíîãî ääåìîíà 
ñ ððîãàìè, êêîïûòàìè èè ïïðî-
÷èìè ááåñîâñêèìè óóêðàøå-
íèÿìè.

Â ÓÓÌÅËÛÕ ÐÐÓÊÀÕ ËËÓÊ ÎÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÅÅ
ÒÎÏÎÐÀ. ÄÄÀ ÈÈ ÂÂ ÄÄÐÀÊÓ ËËÅÇÒÜ ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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çàäàíèÿ. Ïîíà÷àëó ìû øèí-
êóåì âðàãîâ â îäèíî÷êó, à
êîãäà ïîäðàñòåì � áóäåì
îòïðàâëÿòü íà âåðíóþ
ñìåðòü öåëûå àðìèè. 
Îäíîé êëàâèøåé îðãàíè-
çóåì èõ â ñòðîé, äðó-
ãîé � ïîñûëàåì â ïåêëî.
Äóìàòü íåêîãäà � çíàé
ñåáå ðóáè. Óïðàâëåíèå

ãåðîåì òàêæå óïðî-
ùåíî äîíåëüçÿ.

Âñÿ áîåâàÿ àêðîáàòèêà � íàçâàòü
ñîòíþ ïðèåìîâ óäàðàìè ÿçûê íå ïî-
âîðà÷èâàåòñÿ � èñïîëíÿåòñÿ êíîïêà-
ìè ìûøè. 

ÏÎÊÀÒÀÉ ÌÅÍß, 
ÁÎËÜØÀß ×ÅÐÅÏÀÕÀ
Òîïòàòü, áîäàòü è ðâàòü çóáàìè
òàêæå íå âîçáðàíÿåòñÿ. Íå ïðèñòà-
ëî âåäü çàñëóæåííûì âîèíàì ïåø-
êîì õîäèòü. Íà áåëîãî êîíÿ íå ðàñ-
ñ÷èòûâàéòå, à âîò ïîäîáèå ïîêàëå-

÷åííîãî íîñîðîãà èëè áûêà-ìóòàí-
òà âàì ïîäñóíóò óæå âî âòîðîé
ìèññèè. Ñèäÿ âåðõîì, ãåðîé ëèõî
ðóáèò îãðîìíûì ìå÷îì ïî ñòîðî-
íàì, à çâåðþãà ïîä íèì ðâåò â
êëî÷üÿ âñå, ÷òî îêàæåòñÿ íà ïóòè.
Òîëüêî ïóòü ïðèõîäèòñÿ ïðîäóìû-
âàòü, ñëîâíî øòóðìàíó êîðàáëÿ.
Çâåðè çàêëàäûâàþò âèðàæè ïîõëå-
ùå ìîòîöèêëîâ è ñïîñîáíû äâè-
ãàòüñÿ òîëüêî âïåðåä. Âïðî÷åì, 
çà÷åì òàíêó çàäíèé õîä. 
Íàñòîÿùèå ÷óäèùà âûõîäÿò íà àðåíó
â ôèíàëüíûõ áèòâàõ. Õîäÿ÷àÿ àðòèë-
ëåðèÿ ìåðòâûõ äóø äàñò ôîðó ñîâðå-
ìåííûì ñàìîõîäêàì. Äâóíîãàÿ ìàõè-
íà, ïîëó÷èâøàÿ êëè÷êó «Ãîãîëü», òîï-
÷åò âðàãîâ êàê òàðàêàíîâ, íå çàáûâàÿ
ïîëèâàòü îãíåì âñå ïîëå áîÿ. Äâå ñîò-
íè ñîçäàíèé ðóáÿò äðóã äðóãà â êàïóñ-
òó ïîä ãðîõîò àðòèëëåðèéñêèõ çàëïîâ,
ëó÷íèêè ñ õîëìîâ ïîëèâàþò èõ ãðàäîì
ñòðåë, à ãåðîé âåëè÷åñòâåííî âîññåäà-
åò íà îäíîì èç ãèãàíòñêèõ ìîíñòðîâ...
Ñåòåâûå áàòàëèè ñ ó÷àñòèåì äþæè-
íû àðìèé è ïðåäñòàâèòü ñòðàøíî.
Ñêîðî èõ ìîæíî áóäåò óâèäåòü ñâîè-
ìè ãëàçàìè. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ äåìî-âåðñèåé â èãðå íå
ïðåäâèäèòñÿ. Òàê ÷òî ëþáèòåëÿì ïî-
ìàõàòü øàøêîé óæå ïîðà ïîòèðàòü
ðóêè â ïðåäâêóøåíèè ñàìîãî «ìÿñ-
íîãî» ïðîåêòà ýòîãî ãîäà. 
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ÐÐààññòòèè ááîîëëüüøøîîéé

Ðîëåâûå ââêðàïëåíèÿ îîãðàíè÷åíû ííàâûêàìè ððó-
êîïàøíîãî ááîÿ èè ññòðåëüáû. ÎÎíè ïïîâûøàþòñÿ
ñàìè ññîáîé èè îîòêðûâàþò ääîñòóï êê ííîâîìó îîðó-
æèþ. ÃÃåðîé ññòàíåò ññèëüíåå ííåçàâèñèìî îîò êêî-

ëè÷åñòâà îîòïðàâëåííûõ ííà òòîò ((èíòåðåñíî, 
êàêîé) ññâåò ââðàãîâ. ÏÏî÷òè ññ êêàæäîé ììèññèåé 
îí ððàçó÷èâàåò ííîâûå ïïðèåìû èè ïïîñòåïåííî
ïðåâðàùàåòñÿ èèç õõëèïêîãî ññîçäàíèÿ ââ îîãðîìíî-

ãî ììîíñòðà. ÇÇàòî ààðñåíàë ååìó ììû ïïîäáèðàåì
ñàìè. ÄÄåñÿòêè ââèäîâ ììå÷åé, òòîïîðîâ èè ííåçàìå-
íèìûé ëëóê �� ýýòîãî ääîáðà õõâàòèò ííà ââñþ èèãðó. 
Ðóáàé ííå õõî÷ó!
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Ðàéñêèå êóùè
Ïðàâåäíèêàì ññòîèò ççàïàñ-
òèñü ññâèòåðàìè, ââ ððàþ
íûí÷å õõîëîäíî! ÑÑóãðîáû,
ìðà÷íûå ááàøíè èè ññóðîâûé
ìóæèê, ââå÷íî èèçìàçàííûé
êðîâüþ, �� êêàê ââàì òòàêîé
ðàéñêèé ññàä? ÇÇàòî ««îòäåë
êàäðîâ» ññâîå ääåëî ççíàåò.
Âîèíàìè ññþäà ááåðóò òòîëü-
êî ææåíùèí, êêîòîðûå ññî
âðåìåíåì ïïðåâðàùàþòñÿ 
â ççäîðîâûõ ììóæèêîâ. 
Êñòàòè, îîäíà èèç ííèõ �� ââû...

ÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÝÝÒÀ ««ËÎØÀÄÊÀ» ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
«ÕÀÐËÅÉ», ÄÄÀ ÈÈ ÅÅÇÄÈÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ.

ÅÑËÈ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÑÑÒßÃÈÂÀÒÜ ÑÑÈËÛ ÂÂ ÎÎÄÈÍ ÏÏËÎÒÍÛÉ ÑÑÒÐÎÉ, ÏÏÎÁÅÄÀ
ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÀ. ÃÃËÀÂÍÎÅ, ÄÄÅÐÆÀÒÜÑß ÏÏÎÄÀËÜØÅ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÑÑÒÐÎß...



EE trom: The Astral Essence �
êëàññè÷åñêèé ðîëåâîé ïðîåêò
â ñòèëå Diablo. Äåéñòâèå ðàç-

âîðà÷èâàåòñÿ â äàëåêîì áóäóùåì.
×åëîâå÷åñòâî íàñåëÿåò íåñêîëüêî
ìåãàïîëèñîâ, îòãîðîæåííûõ îò îñ-
òàëüíîãî ìèðà çàùèòíûìè ñòåíàìè,
à çà íèìè ëåæàò îòðàâëåííûå çåì-
ëè. Â ãîðîäàõ æóòêàÿ ïåðåíàñåëåí-
íîñòü, ñîöèàëüíîå íåðàâåíñòâî è
ïîëíûé êîíòðîëü ïðàâèòåëüñòâà íàä
ïîñòóïêàìè è ïîìûñëàìè ãðàæäàí.
Ñëîâîì, ÷èñòûé êèáåðïàíê ïîïîëàì
ñ Fallout, åñëè áû íå îäíà îñîáåí-
íîñòü: â ýòîì ìèðå òåõíîëîãèÿ íå-
ðàçðûâíî ñâÿçàíà ñ ìàãèåé. 
Â Etrom ñîñåäñòâóþò òÿæåëûå òàíêè,
âîëøåáíûå ìå÷è, áëàñòåðû è ìîãó-
ùåñòâåííûå çàêëèíàíèÿ.

ÝÒÐÎÌ Â ÊÂÀÄÐÀÒÅ
Â äåìî-âåðñèè ïîêàçàíî íà÷àëî èãðû.
Èç àëÿïîâàòîãî ðîëèêà ìû óçíàåì
ñþæåòíóþ çàâÿçêó. Ãëàâíûé ãåðîé �
ñîëäàò ïî èìåíè Ýòðîì (Etrom) � 
îáíàðóæèâàåò â ïóñòûíå ìàãè÷åñêèé

àðòåôàêò, òàê íàçûâàåìóþ Àñòðàëü-
íóþ Ýññåíöèþ (Astral Essence), ñòà-
íîâèòñÿ åå íîñèòåëåì, â ðåçóëüòàòå
÷åãî îáðåòàåò íåâåðîÿòíóþ ñèëó. 
Îäíàêî äîëãî ðàäîâàòüñÿ íàõîäêå
åìó íå ïðèøëîñü � íà ïàðíÿ îáúÿâ-
ëÿþò îõîòó âîåííûå è ïîëèöèÿ. Íî â
ïåðâóþ î÷åðåäü Ýòðîì õî÷åò ðàçîá-
ðàòüñÿ, ÷òî çà ïðåâðàùåíèÿ ñ íèì
ïðîèñõîäÿò. Êñòàòè, â çàñòàâêå ãåðîé
óïîìèíàåò, ÷òî âåäåò äíåâíèê. Îòê-
ðûâ èíâåíòàðü ïîñëå íà÷àëà èãðû è
íàéäÿ ïûëüíûé òîìèê, âàø ïîêîðíûé
ñëóãà ÷óòü íå ãðîõíóëñÿ ñî ñòóëà.

Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò íàì ïðî-
÷èòàòü íå÷òî âðîäå ðîìàíà «Âîéíà è
Ìèð» â ýëåêòðîííîì ôîðìàòå: 
îãðîìíûé îáúåì ñâåäåíèé!
Áåãëî îçíàêîìèâøèñü ñ ïðîøëûì
ïîäîïå÷íîãî, âûõîäèì èç äîìà íà
óëèöó. Äèçàéí óðîâíÿ î÷åíü ñòðàí-
íûé: íà çàëèòîé àëûì ìàðåâîì ðîâ-
íîé ïëîùàäêå ïûëàþò êâàäðàòíûå
ñòðîåíèÿ èç ìåòàëëà. Ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, áóäòî î÷óòèëñÿ íà èñ-
ïûòàòåëüíîì ïîëèãîíå. Ìåæ êîñòðîâ
áðîäÿò ñîëäàòû. Îäíè âîîðóæåíû
øòóðìîâûìè âèíòîâêàìè, äðóãèå ìå-
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Ñèìïàòè÷íàÿ
âîëøáà
Â ççàïàñå óó ããåðîÿ, êêðîìå
õîëîäíîãî èè îîãíåñòðåëü-
íîãî îîðóæèÿ, èèìååòñÿ ììà-
ãèÿ. ÅÅå ïïðèìåíåíèå ííà îîá-
ùåì ññêóäíîì ããðàôè÷åñ-
êîì ôôîíå ââûãëÿäèò îî÷åíü
ýôôåêòíî. ××åãî ññòîÿò ïïà-
äàþùèå ññ ííåáà îîãíåííûå
ìåòåîðèòû! ÊÊàæäîå ççàêëè-
íàíèå ððàñõîäóåò îîïðåäå-
ëåííîå êêîëè÷åñòâî ììàíû,
êîòîðàÿ, ââîïðåêè îîæèäà-
íèÿì, ííå ââîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ ññàìà ññîáîé. ÏÏîïîëíÿþò
åå ççàïàñû ááóòûëî÷êè ññ ññè-
íåé ææèäêîñòüþ. ÀÀ ççäî-
ðîâüå, ååñòåñòâåííî, ïïîï-
ðàâëÿåòñÿ ææèäêîñòüþ
êðàñíîé.

ÖÈÔÅÐÊÈ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ ÂÂÅËÈ×ÈÍÓ
ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÅÍÍÛÉ ÎÎÏÛÒ.

ÒÀÊ ÂÂÎÒ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÐÓÏÍÀß ÑÑÒÛ×ÊÀ.
ÊÀÊ ÈÈ ÂÂÑÅ ÏÏÐÎ×ÅÅ, ÍÍÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ.

ÍÅ ÕÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÁÛ ÆÆÈÒÜ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÎÌÍÀÒÅ. ÌÌÅÁÅËÜ ÈÈ ÏÏÐÅÄ-
ÌÅÒÛ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÓÓÃËÎÂÀÒÛ, ××ÒÎ ÍÍÅÄÎËÃÎ ÓÓÁÈÒÜÑß!

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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÷àìè. Îáíàðóæèâ ãëàâíîãî ãåðîÿ,
îíè ñðàçó áðîñàþòñÿ ê íåìó, è íà÷è-
íàåòñÿ áîé. 
Ïî ïðèçíàíèþ ñàìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïðè ñîçäàíèè áîåâîé ñèñòåìû îíè
âäîõíîâëÿëèñü Diablo. Êîãäà Ýòðîì
ñðàæàåòñÿ Àñòðàëüíîé Ñåêèðîé,
ñõâàòêè äåéñòâèòåëüíî íàïîìèíàþò
øåäåâð îò Blizzard. Ïàðåíü ïðîâîäèò
çðåëèùíûå ïðèåìû è ëèõî êîñèò
íåïðèÿòåëåé. Íî ñòîèò òîëüêî âçÿòü-
ñÿ çà îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, êàê

áèòâà òåðÿåò âñþ ïðèâëåêàòåëü-
íîñòü. Ïðîòèâíèêè âñòàþò äðóã íàï-
ðîòèâ äðóãà è íà÷èíàþò ñòðåëÿòü.
Ïîáåæäàåò ñàìûé ìåòêèé è æèâó-
÷èé. Ïàëèòü â äâèæåíèè ñîëäàòû íå
óìåþò, ïðÿòàòüñÿ â çàñàäå òîæå.
Ñîáñòâåííî, åå è óñòðîèòü-òî íåãäå.
Íè äåðåâüåâ, íè êóñòîâ òóò íå íàéòè.
Èç ñîâðåìåííûõ ñïåöýôôåêòîâ
ïðåäñòàâëåíû ïðîåêöèîííûå òåíè è
ïðèëè÷íîå îñâåùåíèå, íî îñòðàÿ
íåõâàòêà ïîëèãîíîâ ïîëíîñòüþ ïîð-

òèò âïå÷àòëåíèå. Â ìèðå ETROM óã-
ëîâàòî âñå � îò óðîäëèâûõ çäàíèé
äî ñòðàøíåíüêèõ ñîëäàò. 

ÍÀÄÅÆÄÀ ÒÈÕÎ ÓÌÅÐËÀ
Ê ñîæàëåíèþ, ïðè áëèçêîì çíàêîì-
ñòâå èãðà íàñ ðàçî÷àðîâàëà. Õîòÿ
ðàçðàáîò÷èêè âûïîëíèëè ïî÷òè âñå
ñâîè îáåùàíèÿ, âîïëîùåíèå èäåé
îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Äèçàéíå-
ðàì è ïðîãðàììèñòàì ìíîãî ÷åãî
ñòîèëî áû äîðàáîòàòü, íî èãðà óæå â
ïðîäàæå. Åäèíñòâåííîå, ÷òî
äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿåò â Etrom:
The Astral Essence, � ýòî ñàóíäòðåê,
íî åñëè îí è äåëàåò èãðîâîé ïðîöåññ
ïðèÿòíåå, òî íå íàìíîãî. Ïîñëå òà-
êîé äåìîíñòðàöèè îòïàëî âñÿêîå æå-
ëàíèå èìåòü äåëî ñ ïîëíîé âåðñèåé
èãðû. Âïðî÷åì, íàäåæäà óìèðàåò
ïîñëåäíåé... 
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PP.. MM.. ÎÎááììààííûûââààååòò?? ××òòîî ââûû,, îîííàà ëëóóêêààââèèòò......

Íà ññòàäèè ððàçðàáîòêè èèãðû PP.M. SStudios ããðîçèëàñü
óäèâèòü ââñåõ ððîëåâîé ññèñòåìîé. ««Ïèýìîâöû» ääà-
æå ««1Ñ» ((ðîññèéñêîãî èèçäàòåëÿ EEtrom: TThe AAstral
Essence) óóáåäèëè ââ èèñêëþ÷èòåëüíîñòè RRPG-ììîäå-

ëè. ÍÍà ððóññêîÿçû÷íîé ññòðàíèöå ïïðîåêòà ííàì îîáå-
ùàëè ïïðåäñòàâèòü ððóêîâîäñòâî èè ññïåöèàëüíûé
êîìïàêò-ääèñê ääëÿ ððàçúÿñíåíèÿ ððîëåâûõ ïïðèíöè-
ïîâ! ÓÓâû, ññ ääåìî-ââåðñèåé ïïðèøëîñü ððàçáèðàòüñÿ

áåç ïïîñòîðîííåé ïïîìîùè. ÈÈ ÷÷òî ââû ääóìàåòå? 
Ãåðîé êêîïèò îîïûò ââ ááîÿõ, ïïåðåõîäèò ññ óóðîâíÿ ííà
óðîâåíü, òòðàòèò îî÷êè ííà ïïðîêà÷êó õõàðàêòåðèñòèê.
Óäèâèòåëüíî, ííå ïïðàâäà ëëè?
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Ðóêè çàãðåáóùèå
Ðàçðàáîò÷èêè êêàê-òòî îîá-
ìîëâèëèñü, ÷÷òî EEtrom: TThe
Astral EEssence ïïîîùðÿåò
ñîáèðàòåëüñòâî. ÌÌîë, ïïîä-
áèðàéòå ââñå, ÷÷òî ïïîäâåð-
íåòñÿ ïïîä ððóêó ïïî ììåðå
ïðîõîæäåíèÿ èèãðû, 
â ääàëüíåéøåì ððàçëè÷íûå
ïðåäìåòû îîáÿçàòåëüíî
ïðèãîäÿòñÿ. ÌÌû ááûëî ïïîñ-
ëåäîâàëè ññîâåòó ««ïèýìîâ-
öåâ», îîäíàêî îî÷åíü ááûñò-
ðî ççàïîëíèëè êêàðìàíû ääî
êðàåâ. ÑÑ òòàêèì ììàëåíüêèì
èíâåíòàðåì ììíîãî ííå ííà-
ñîáèðàåøü!  

ÂÐÀÃ ÇÇÀØÅË ÑÑÇÀÄÈ, ÍÍÎ ÝÝÒÎ �� ××ÈÑÒÀß ÑÑËÓ-
×ÀÉÍÎÑÒÜ, ÀÀ ÍÍÅ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÈÅÌ.

ÂÎËØÁÀ �� ÑÑÀÌÀß ÇÇÐÅËÈÙÍÀß ××ÀÑÒÜ ÈÈÃÐÛ. ÕÕÎÒß ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ 
ÍÅ ÂÂÛÄÅÐÆÈÂÀÅÒ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈß ÑÑÎ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÀÌÈ ÈÈÇ ÑÑÕÎÄÍÛÕ ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ.



ÊÊ òî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî âû-
øåäøèé 12 ëåò íàçàä ôàí-
òàñòè÷åñêèé ôèëüì «Çâåçä-

íûå Âðàòà» âïîñëåäñòâèè ñòàíåò
áëàãîäàòíîé ïî÷âîé äëÿ âûðàùèâà-
íèÿ òåëåñåðèàëîâ è èãð. Âñåëåííàÿ
Ðîëàíäà Ýììåðèõà îêàçàëàñü íåèñ-
÷åðïàåìîé: äà ìàëî ëè â êàêèå ìèðû
çàíåñåò áðàâûõ âîåííûõ ÷åðåç ìè-
ôè÷åñêèå äðåâíååãèïåòñêèå âðàòà?
«Òåëåìûëî» Stargate SG-1 ïðèãëÿ-
íóëîñü 17 ìèëëèîíàì çðèòåëåé ïî
âñåìó ìèðó, äîáðàëîñü äî Ðîññèè 
è ñîçðåëî äëÿ ïîëíîöåííîé èãðû ïî
ìîòèâàì.
Íî ñ íåé äåëà íå çàëàäèëèñü ñðàçó.
Ñíà÷àëà îò ïðîåêòà îòðåêñÿ èçäà-
òåëü, JooWooD, ïîòîì è íîâûé õîçÿ-
èí Namco ðåøèë íå âïóòûâàòüñÿ â
ìåæãàëàêòè÷åñêèå âîéíû è îñòàâèë
ñîçäàòåëåé áåç ãðîøà. Íî ñî âðåìå-
íåì äåíåæíûå ïðîáëåìû óòðÿñëèñü,
è ïîñëå òîãî êàê åå íåîäíîêðàòíî îòê-
ëàäûâàëè è çàêðûâàëè, Stargate SG-1:
The Alliance âíîâü âåðíóëàñü ïîä
óþòíîå êðûëî JooWooD. Ïîòîì íà
îôèöèàëüíîì ôîðóìå ïîÿâèëîñü
ñîîáùåíèå îá î÷åðåäíîì çàêðûòèè,
íî êîììåíòàðèåâ îò èçäàòåëÿ òàê è
íå ïîñëåäîâàëî. Ïîêà ñóä äà äåëî,
ïîñìîòðèì, ÷òî íàì îáåùàëè.

ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈß Â
ÏÀÐÀËËÅËÜÍÛÅ ÌÈÐÛ 
Ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè âûäóìûâàòü
íîâûå ðàñû è ïëàíåòû, à ïðîñòî ðå-
øèëè äàòü ïîêëîííèêàì òî, ÷åãî
îíè ñ íåòåðïåíèåì æäóò � èõ ëþáè-
ìûå «ñåðèàëüíûå» çàäàíèÿ. Áîëåå
òîãî, íà ïðîòÿæåíèè 16 ìèññèé ãåé-
ìåðû áóäóò çàíÿòû èìåííî òåì, ÷òî
âûòâîðÿëè ýêðàííûå ãåðîè: èãðàòü
â ïðÿòêè ñ àáîðèãåíàìè, âòèõóþ âû-
ðåçàòü ëè÷íûé ñîñòàâ ïðîòèâíèêà è
ãîíÿòüñÿ çà ðåäêîñòíûì ïëîõèøîì
Àíóáèñîì. Âû ñïðîñèòå: ÷åì æå
äðåâíååãèïåòñêèé áîã çàãðîáíîãî
ìèðà íå óãîäèë àìåðèêàíñêèì âî-
åííûì? Êàê è â ñåðèàëå, Àíóáèñ
ìîòàåòñÿ ïî âñåé âñåëåííîé â íà-
äåæäå íàéòè íåêèé àðòåôàêò, ñïî-
ñîáíûé ðàçíîñèòü â ïóõ è ïðàõ öå-
ëûå ãàëàêòèêè. Íó à Êîìàíäîâàíèå
Çâåçäíûõ Âðàò ïîñûëàåò â íåèçâå-
äàííûå ìèðû êðîõîòíûé îòðÿä, ÷òî-
áû ïîìåøàòü ïëàíàì íåñãîâîð÷è-
âîãî áîæåñòâà.
Âîîðóæèëè áîéöîâ â Stargate SG-1:
The Alliance ñîâñåì óæ ñêóïî � â
ïîõîä âûäàëè âñåãî ïÿòü âèäîâ ïó-
øåê, ê òîìó æå íè÷åì íå ïðèìå÷à-
òåëüíûõ. Âîò âàì äæåíòëüìåíñêèé
íàáîð ñïàñèòåëÿ Âñåëåííîé: «áå-
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Stargate SG-1: The Alliance

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JooWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Perception
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stargate-thealliance.com

ÎÎääííàà ããîîëëîîââàà �� õõîîððîîøøîî,, àà ÷÷ååòòûûððåå �� ëëóó÷÷øøåå

Åñëè ââû ííå ääîâåðÿåòå ññâîþ êêîìàíäó ýýëåêòðè÷åñêèì ììîçãàì êêîìïüþ-
òåðà, ääîâåðüòå ååå ññâîèì ääðóçüÿì. ÂÂñå 116 ììèññèé îîäèíî÷íîé èèãðû ââû
âîëüíû ïïðîéòè ââ êêîìïàíèè òòðåõ òòîâàðèùåé, ââûäàâ êêàæäîìó, ññîîòâå-
òñòâåííî, ïïî ïïåðñîíàæó. ÏÏîñëå ÷÷åãî ññìåëî ääâèãàéòå ââ îîáû÷íûé
ìóëüòèïëååð. ÏÏîìèìî ññòàíäàðòíûõ ððåæèìîâ ((Deathmatch, TTeam
Deathmatch, LLast MMan SStanding), ååñòü èè ïïàðî÷êà èèíòðèãóþùèõ EEnslave
è JJaffa. ÏÏîñëåäíèé, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ááóäåò êêàê-òòî ññâÿçàí ññ îîäíîèìåí-
íîé ððàñîé ÷÷óæèõ, êê êêîåé ïïðèíàäëåæèò îîäèí èèç ÷÷ëåíîâ îîòðÿäà.
Êî ââñåìó ïïðî÷åìó, ââ èèãðå ááóäåò ïïîëíîöåííûé ððåäàêòîð êêàðò, òòàê ÷÷òî
åñëè ííå ïïîëåíèòåñü, ññóìååòå ââîññîçäàòü ëëþáèìûé óóðîâåíü èèç êêàêî-
ãî-ííèáóäü QQuake IIII.

Ðàíüøå ççëûå ïïðèøåëüöû ââòîðãàëèñü ííà ÇÇåìëþ èèç ääðóãèõ ììèðîâ� 
Â ««Çâåçäíûõ ÂÂðàòàõ» ÷÷åëîâå÷åñòâî ïïîìåíÿëîñü ððîëÿìè ññî ññâîèì ââðàãîì.

ÍÀÑ ÏÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÃÃÐÅÅÒ ÌÌÛÑËÜ ÎÎ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÒÒÀÊÀß ØØÒÓÊÎÂÈÍÀ ÂÂÈÑÈÒ ÍÍÅ ÍÍÀÄ
ÍÜÞ-ÉÉÎÐÊÎÌ, ÀÀ ÍÍÀÄ ÊÊÀÊÈÌ-ÒÒÎ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÛÌ ÃÃÎÐÎÄÎÌ ÈÈÇ ÄÄÀËÅÊÎÉ ÃÃÀËÀÊÒÈÊÈ.

ÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ, ××ÒÎ ÂÂÛ ÂÂ ÌÌÈ-
ÐÀÕ SSTARGATE ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ
ÍÅÇÂÀÍÛÅ ÃÃÎÑÒÈ.

ÏÈÐÀÌÈÄÛ ÈÈ ÏÏÐÎ×ÈÅ ÄÄÐÅÂÍÅÅÃÈÏÅÒÑ-
ÊÈÅ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ××ÓÒÜ ËËÈ
ÍÅ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ ÂÂÒÎÐÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ.
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ðåòòà», äðîáîâèê, Ð-90, øåñòèñò-
âîëüíûé ïóëåìåò è ïîðòàòèâíàÿ ðà-
êåòíèöà. Â ðîëèêàõ è íà áîëüøèí-
ñòâå êàðòèíîê âèäíî, ÷òî âàøèì
ëó÷øèì áîåâûì äðóãîì ñòàíåò êàê
ðàç Ð-90. Áîèìñÿ, ÷òî áëèæå ê ñå-
ðåäèíå èãðîêè âçâîþò, òðåáóÿ õîòü
êàêóþ-íèáóäü çàõóäàëóþ Ì1À1.

ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ ÌÛ ÊÎÌÀÍÄÀ
Íî íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî ïåðåä íà-
ìè êîìàíäíûé øóòåð, ãäå óñïåõ çàäà-
íèÿ çàâèñèò â ïåðâóþ î÷åðåäü îò âà-
øåãî óìåíèÿ óïðàâëÿòü òðåìÿ äðóãè-
ìè ãåðîÿìè. Ê òîìó æå ó÷òèòå: êàæ-
äûé áîåö õîðîø òîëüêî â êàêîé-òî îä-
íîé óçêîé îáëàñòè. Íàïðèìåð, ãåíåðà-
ëà Äæåêà Î�Íèëà ëó÷øå ðàçìåñòèòü
ïîáëèæå ê òÿæåëîìó îðóæèþ, à âîò
àðõåîëîãà Äýíèåëà Äæåêñîíà ïðèäåð-
æàòü äëÿ èññëåäîâàòåëüñêèõ ìèññèé.

Åñëè âàñ ñîâåðøåííî íå âïå÷àòëÿ-
þò êàðòèíêè èç èãðû, ïîæàëóéñòà,
íå óäèâëÿéòåñü. Ðàçðàáîò÷èêè íà-
÷àëè Stargate SG-1: The Alliance
åùå â 2003 ãîäó, âçÿâ çà îñíîâó íå-
âåðîÿòíî ïðîãðåññèâíûé ïî òåì
âðåìåíàì Unreal Engine 2.5 è ñ òåõ
ïîð êîíåé íå ìåíÿëè. Õîòÿ ñêàçàòü,
÷òî âûãëÿäèò èãðà óáîãî èëè äàæå
áåäíîâàòî, ïîêà ÿçûê íå ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ. Ìîäåëè ëþäåé è âçðûâû
õîðîøè è ïî ñåãîäíÿøíèì ìåðêàì.
Îñòàåòñÿ òîëüêî íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ñèòóàöèÿ ñ èçäàòåëåì ðàçðåøèòñÿ
è ïðîåêò âñå-òàêè âûéäåò. 

Âû ññïðîñèòå: ÷÷åì ææå ääðåâíååãè-
ïåòñêèé ááîã ççàãðîáíîãî ììèðà ííå
óãîäèë ààìåðèêàíñêèì ââîåííûì?

ÊÊîîããääàà îîòòêêððîîþþòò ÇÇââååççääííûûåå ÂÂððààòòàà??

Ñåðèàë SStargate SSG-11 ääî
ñèõ ïïîð ææèâ-ççäîðîâ, ååæåä-
íåâíî ââåðáóåò ííîâûõ ïïîê-
ëîííèêîâ èè ïïîïîëíÿåòñÿ
íîâûìè ññåðèÿìè. ÊÊñòàòè,

ïî êêîëè÷åñòâó ññåçîíîâ îîí
äàæå óóìóäðèëñÿ îîáîãíàòü
ëåãåíäàðíûé SStar TTrek,
äàâíî ïïðåâðàòèâøèéñÿ ââ
öåëóþ ððåëèãèþ. ÄÄåéñòâèå

èãðû ííà÷íåòñÿ ïïðèìåðíî
ïîä êêîíåö ââîñüìîãî ññåçî-
íà, ííî ððàçðàáîò÷èêè óóâå-
ðÿþò, ÷÷òî èèãðîêè, ííå ââè-
äåâøèå ííè îîäíîãî ýýïèçîäà

èç ññåðèàëà, ññðàçó ïïî÷óâ-
ñòâóþò ññåáÿ ââ ññâîåé òòàðåë-
êå. ÍÍî ôôèëüì-òòî ««Çâåçäûå
Âðàòà», ääóìàþ, ââèäåëè
óæå ââñå?

Òåì, êêòî ççíàêîì ññ ññåðèàëîì, ííåò ííóæäû ððàññêàçûâàòü îî ïïåðñîíàæàõ �� óóæ ááîëüíî îîíè ááû-
ëè ççàïîìèíàþùèåñÿ èè êêðàñî÷íûå. ÀÀ ääëÿ ââñåõ îîñòàëüíûõ ççíàêîìñòâî ññ ÷÷åòûðüìÿ ááîéöà-
ìè êêîìàíäû SSG-11 ííå ïïîìåøàåò. ÃÃåíåðàë ÄÄæåê ÎÎ�Íèë, êêîòîðîãî ââ îîðèãèíàëüíîì ôôèëüìå
ñûãðàë ÊÊóðò ÐÐàññåë, ááîëüøå ííàïîìèíàåò ããèáðèä òòåðìèíàòîðà èè òòèïè÷íîãî ññåðæàíòà ààð-
ìèè ÑÑØÀ. ÝÝòàêèé ììîë÷àëèâûé, ïïðåâîñõîäíî òòðåíèðîâàííûé ññîëäàò. ÀÀðõåîëîã ÄÄýíèåë
Äæåêñîí �� ïïîëíàÿ ååìó ïïðîòèâîïîëîæíîñòü. ÐÐàñòåðÿííûé ððîìàíòèê, ííå óóìåâøèé òòîëêîì
ñòðåëÿòü. ÑÑàìàíòà ÊÊàðòåð óóìóäðÿëàñü ññî÷åòàòü ââ ññåáå ââûñîêèå ááîåâûå êêà÷åñòâà èè ããëóáî-
êèå ïïîçíàíèÿ ââ ààñòðîôèçèêå. ÈÈ ïïîñëåäíèì ââ ññïèñêå ççíà÷èòñÿ ÒÒýë ««Ñè», ììóäðûé èè ââ ììåðó
çàáàâíûé ïïðåäñòàâèòåëü ððàñû ÄÄæàôôà. ÊÊñòàòè, ääëÿ îîçâó÷êè ïïåðñîíàæåé JJoWooD ññïå-
öèàëüíî ïïðèãëàñèëà ââñåõ ààêòåðîâ, èèãðàâøèõ ããëàâíûõ ããåðîåâ ââ SStargate SSG-11.

ÇÍÀÊÎÌÜÒÅÑÜ: ÑÑËÅÂÀ ÃÃÅÍÅÐÀË
Î�ÍÈË, ÑÑÏÐÀÂÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÐÐ-990.

××ååòòââååððòòûûìì ááóóääååøøüü??

ÓÃÀÄÀÉÒÅ, 
ÊÒÎ ÈÈÇ ÝÝÒÈÕ ÒÒÐÎÈÕ

ÑÀÌÀÍÒÀ ÊÊÀÐÒÅÐ?
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ÝÒÈ ÐÐÅÁßÒÀ
ÇÀÏÎÌÍÈËÈÑÜ ÅÅÙÅ

ÏÎ ÔÔÈËÜÌÓ.
ÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ ÂÂÛÑÎÊÈÕ

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ ÈÈ
ÄÐÅÂÍÅÅÃÈÏÅÒÑÊÈÕ

ÌÎÒÈÂÎÂ.



ÊÊ àê âû, ìîæåò áûòü, ñëûøàëè,
Ñîëíöå êîãäà-íèáóäü ïîòóõ-
íåò. ×åðåç 5-6 ìèëëèàðäîâ

ëåò çâåçäà ïåðåðîäèòñÿ, ñòàíåò
êðàñíûì ãèãàíòîì è ïîãëîòèò âñå
áëèæàéøèå ïëàíåòû äî Þïèòåðà
âêëþ÷èòåëüíî, à çàòåì îñòûíåò è
ñòàíåò áåëûì êàðëèêîì. Øêîëüíûé
êóðñ àñòðîíîìèè çâó÷èò âåëè÷åñò-
âåííî, íî ñîâñåì íå ñòðàøíî �
ñëèøêîì óæ äàëåêèå ïåðñïåêòèâû.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍ � 
ÇÍÀ×ÈÒ ÂÎÎÐÓÆÅÍ
×òî ïîëó÷èòñÿ, åñëè íåìíîãî ïîäêðó-
òèòü õîä èñòîðèè? Ïðèáëèçèòü, ñêà-
æåì, äî íàøåãî òûñÿ÷åëåòèÿ ïåðå-
ðîæäåíèå Ñîëíöà? À ïîëó÷èòñÿ çà-
÷èí èñòîðèè íîâîãî øóòåðà, êîòîðûé
çîâåòñÿ «Èñõîä ñ Çåìëè». Â 2016
ãîäó ìèðîâîå ïðàâèòåëüñòâî ñõëåñò-
íåòñÿ â áîðüáå ñ ìîãóùåñòâåííîé
Êîðïîðàöèåé. ×èíîâíèêè õîòÿò âû-
âåçòè âñå íàñåëåíèå Çåìëè íà êàêóþ-
íèáóäü áåçîïàñíóþ ïëàíåòêó, áèçíåñ-
ìåíû ïðåäëàãàþò ñâîé âàðèàíò. 
Îíè, âèäèòå ëè, íàøëè íà äàëåêîé è
çàñåêðå÷åííîé ïëàíåòå óíèêàëüíûé
ìèíåðàë, à íà åãî îñíîâå ðàçðàáîòà-
ëè ÷óäî-ïðåïàðàò. Ïîñëå èíúåêöèè
îáû÷íûé ÷åëîâåê â îãíå íå ãîðèò è â

âîäå íå òîíåò è âûæèâåò â ëþáûõ óñ-
ëîâèÿõ, õîòü íà ãîëîì àñòåðîèäå. Íà
Çåìëå îñòàòüñÿ, ïðàâäà, âñå æå íå
ïîëó÷èòñÿ (îíà èñ÷åçíåò â ïîòîêå
ñîëíå÷íîé ïëàçìû). Çàòî ìîæíî íå
áåñïîêîèòüñÿ, êóäà ïåðååçæàòü. Îäíî
ïëîõî: ðàçîâîé èíúåêöèåé íå îáîé-
äåøüñÿ, ïðîöåäóðó íóæíî òî è äåëî
ïîâòîðÿòü. À ýòî îçíà÷àåò� ïðàâèëü-
íî, çàâèñèìîñòü âñåãî ÷åëîâå÷åñòâà
îò îòäåëüíî âçÿòîé êîðïîðàöèè. À òóò
åùå ñëóõè, áóäòî çëîáíûå äåëüöû íà-
ðî÷íî ñêðûâàþò ðåçóëüòàòû íàó÷íîé
ýêñïåäèöèè, îáíàðóæèâøåé âïîëíå
ïîäõîäÿùóþ äëÿ ïåðåñåëåíèÿ îáû÷-
íûõ ëþäåé ïëàíåòó�

ÂÎÎÐÓÆÅÍ È Î×ÅÍÜ ÎÏÀÑÅÍ
Ôàíòàñòè÷åñêèé ñþæåò ñ ãåéìïëååì
â äóõå «óáåé èõ âñåõ» ñâÿçûâàåò
ãëàâíûé ãåðîé, ñïåöíàçîâåö ïî ïðî-
ôåññèè è ñïàñèòåëü ìèðà ïî ïðèçâà-
íèþ. Ñíà÷àëà îí îòïðàâëÿåòñÿ ñ ðàç-
âåäûâàòåëüíîé ìèññèåé â ëîãîâî
Êîðïîðàöèè, çàòåì èäåò ïî ñëåäó
çëîäååâ, çà÷èùàÿ îò ñîòðóäíèêîâ
êîðïîðàòèâíîé ñëóæáû áåçîïàñíîñ-
òè ñåêðåòíûå çàâîäû, áàçû è äàæå,
êàæåòñÿ, öåëûå ïëàíåòû.
Âíóòðåííîñòè Êîðïîðàöèè ìîæíî ïî-
ùóïàòü â äåìî-âåðñèè. Åå ïîêà íà
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«Èñõîä ñ Çåìëè»

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Parallax Arts Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 

ÎÍËÀÉÍ:
www.exodus-game.com

ÎÎííàà ææèèââààÿÿ,, ææèèââààÿÿ!!!!!! 

Âñå-òòàêè èèíòåðåñíî èèçíóòðè ííàáëþäàòü ççà ððàçðàáîòêîé èèãðû. ÂÂîò îîò-
äåëüíûé ÷÷åëîâåê ïïîäãîíÿåò ààíèìàöèþ ïïîä óóæå ççàïèñàííûé ããîëîñ
(ðó÷íàÿ ððàáîòà, ííå êêàêîé-òòî òòàì LLifeStudio: HHead), ââîò ääðóãîé ïïðèäó-
ìûâàåò, êêàêèå ääåòàëè ááóäóò îîòëåòàòü îîò ïïîâðåæäåííîé ììàøèíû, òòðå-
òèé ïïðèñïîñàáëèâàåò ååé êêàìåðó ññ ââèäîì èèç êêàáèíû, ÷÷åòâåðòûé ïïðèê-
ðó÷èâàåò óóðîâíþ ññ ïïëîòèíîé ððåàëèñòè÷íîå ííåáî. ÏÏÿòûé ññòðîèò ììíî-
ãîýòàæíûé ôôóòóðèñòè÷åñêèé ççàâîä �� ççäåñü òòîæå ïïðèäåòñÿ ïïîáûâàòü
èãðîêó� ÀÀ ââîò ääåâóøêè: îîíè ððèñóþò òòåêñòóðû. ÅÅùå ííåñêîëüêî ÷÷åëî-
âåê ññîñðåäîòî÷åííî ññî÷èíÿþò ññêðèïòû ääëÿ ááóäóùåãî ïïîâåäåíèÿ ââðà-
ãîâ, àà ççâóêîðåæèññåð ââ ññòóäèè ïïîäáèðàåò ýýôôåêòû.

ÅÑËÈ ÍÍÓÆÍÎ ÓÓÊÎËÎÒÜÑß, ××ÒÎÁ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÒÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÓ� ßß, ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÎÃ-
ËÀØÓÑÜ. ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÉ ÂÂÈÄ, ÄÄÀÆÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÄÄÎÑÒÀÂÀÒÜ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß�

ÏÐÎÑÒÛÅ ÒÒÎÍÍÅËÜÍÛÅ ÐÐÀÁÎÒßÃÈ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÂÂÐÀÆ-
ÄÅÁÍÛ. ××ÀÑÒÎ ÎÎÍÈ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÑÑÄÀÒÜÑß.

ÍÀ×ÀËÜÍÈÊ ÎÎÕÐÀÍÛ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÎÎÑÒÀËÜ-
ÍÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ, ÏÏÐÈßÒÍÎ ÓÓÄÈÂËßÅÒ
ÏÐÎÄÓÌÀÍÍÎÉ ÆÆÅÑÒÈÊÓËßÖÈÅÉ.
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

Àïîêàëèïñèñ ççàâòðà, ïïàíòîìèìà ððîáîòîâ, ïïðîäàæíûå îîõðàííèêè èè ïïðûæêè ííà ááàããè. 



Ïèòåðñêóþ ññòóäèþ PParallax AArts ââïîëíå ììîæíî ííàçâàòü ««íåçàâèñèìîé». ÊÊàê ííè ññòðàííî,
äëÿ ýýòîãî ííóæíî ââõîäèòü ââ ññîñòàâ êêðóïíîãî ááèçíåñ-õõîëäèíãà. ÊÊîìïàíèÿ ««Àäàìàíò» ççàíè-
ìàåòñÿ, ââ îîñíîâíîì, ííåäâèæèìîñòüþ, êê èèãðîñòðîåíèþ ååå ððóêîâîäèòåëè ïïîäõîäÿò êêàê êê
ïðîåêòó ññ ääîëãîñðî÷íûìè èèíâåñòèöèÿìè. ÑÑòóäèÿ, ââ îîòëè÷èå îîò òòåõ, êêòî ññâÿçàí êêîíòðàê-
òîì ññ èèçäàòåëåì, ââîëüíà òòâîðèòü ììèðû ëëþáîé ôôàíòàñòè÷íîñòè ââ ëëþáîì ííàïðàâëåíèè,
÷åì óóñåðäíî èè ççàíèìàåòñÿ. ÂÂ ííåé ääàæå ååñòü òòàêîé ññïåöèàëüíûé îîòäåë, êêîòîðûé ïïðèäóìû-
âàåò ããåéìïëåé ääëÿ ååùå ííå ««ðîæäåííûõ» èèãð. ÄÄåñÿòîê ÷÷åëîâåê ääåíü-ääåíüñêîé òòîëüêî èè
äåëàåò, ÷÷òî îîòòà÷èâàåò ïïðàâèëà èèãðû ííà ââñåì, ííà ÷÷åì ïïðèäåòñÿ, ââïëîòü ääî îîëîâÿííûõ ññîë-
äàòèêîâ èè ëëàáèðèíòîâ èèç êêàðòîííûõ êêîðîáîê. ÓÓ ññòóäèè ââ ððóêàâå ààíîíñ ííîâîãî ïïðîåêòà,
ïðèäóìàííîãî ââ ííåäðàõ ýýòîãî ññïåöîòäåëà, ííî ïïîäðîáíîñòè îîíè ïïîêà ññêðûâàþò. 
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âûíîñ íå äàþò � íå âñå «ôèøêè»
ïðîøëè îêîí÷àòåëüíîå óòâåðæäå-
íèå. Íàïðèìåð, ïîä âîïðîñîì ïå-
ðåòàñêèâàíèå ÿùèêîâ è òðóïîâ.
Äâèæîê ïîçâîëÿåò ïðÿòàòü óáèòûõ
âðàãîâ ïî òåìíûì óãëàì, è åñëè
òåñòèðîâàíèå ïðîéäåò ãëàäêî, ýòî
îêàæåò ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà
ãåéìïëåé.
Ïîäêóïëåííûé íà÷àëüíèê ñëóæáû
áåçîïàñíîñòè ïðîâîäèò ãåðîÿ íà
çàäâîðêè ãëàâíîãî îôèñà, îòêóäà
íå ìåíåå ïðîäàæíûå îõðàííèêè
ïîêàæóò åìó äîðîãó â ñåêðåòíóþ
ëàáîðàòîðèþ. Íà çàäíåì äâîðå,
ïîìèìî ëþäåé â ôîðìå, ãåðîÿ
ïîäæèäàþò íàãðîìîæäåíüÿ ÿùè-
êîâ è ìóñîðíûå áàêè.
Óçíàâàåìûå òèïàæè è ïåéçàæè
ïðèäàþò ïðîèñõîäÿùåìó íåïîâòî-
ðèìûé îòå÷åñòâåííûé êîëîðèò �

ñòðàæè âåäóò ñåáÿ òî÷ü-â-òî÷ü êàê
íàñòîÿùèå ×ÎÏîâöû, à ðûòüå â ïî-
ìîéêå (â êîòîðîé ñïðÿòàí ñåêðåò-
íûé ïðîïóñê) â ïîñëåäíåå âðåìÿ
âñòðå÷àåòñÿ ÷óòü ëè íå âî âñåõ ðóñ-
ñêèõ èãðàõ, íåçàâèñèìî îò æàíðà.
Îòñòðåë â ëàáèðèíòå èç ÿùèêîâ
òîé ÷àñòè îõðàííèêîâ, ÷òî îñòàëèñü
íåïîäêóïíû, íàïîìèíàåò äîáðóþ
äþæèíó øóòåðîâ îäíîðåìåííî.

ÎÏÀÑÍÛÉ ÏÎÂÎÐÎÒ
Êðîìå îáû÷íûõ ïåðåñòðåëîê, èã-
ðîêà îæèäàåò ïàëüáà, ñîâìåùåí-
íàÿ ñ êàòàíèåì íà ìàøèíêå. Ñðåä-
ñòâî ïåðåäâèæåíèÿ ñìåøíî ïîäï-
ðûãèâàåò íà ðåññîðàõ, óâåðåííî
ðàçãîíÿåòñÿ, òîðìîçèò è ïîäñêàêè-
âàåò íà óõàáàõ òåñòîâîãî ïîëèãî-
íà, êîòîðûé ñïåöèàëüíî ñîîðóäè-
ëè ðàçðàáîò÷èêè. Ïðîðàáîòàííàÿ

ôèçèêà � ïðåäìåò èõ îñîáîé ãîð-
äîñòè. Åñëè âûñòðåëèòü â áîëòàþ-
ùèåñÿ êàáåëè, îíè íà÷íóò ðàñêà-
÷èâàòüñÿ, ëàìïû � ðàçîáüþòñÿ, à
óáèòûé âðàã «òðÿïè÷íîé êóêëîé»
îñÿäåò íà ïîë. Ïðîðàáîòàííàÿ
àíèìàöèÿ, îñâåùåíèå è ìíîãîå
äðóãîå (âïëîòü äî êðàïèâêè íà ãà-
çîíå, çàáîòëèâî ñîáðàííîé èç ôî-
òîòåêñòóð) � òîæå åñòü. Ìåæäó
ïðî÷èì, âñå ñâîå, ñàìîäåëüíîå, îò
äâèæêà è äî äèçàéíà âðàãîâ. 
Îñîáåííî óäàëñÿ êèáîðã. Ñìåøíîé
s-îáðàçíûé ÷óäèê (õîòÿ êàêîé «÷ó-
äèê» � ìàõèíà â äâà ÷åëîâå÷åñêèõ
ðîñòà) � îäèí èç äåñÿòêà ïðèäó-
ìàííûõ ñòóäèéöàìè ïðèñëóæíèêîâ
çëîáíîé Êîðïîðàöèè. Ïîìèìî íåãî
è âåçäåñóùèõ ×ÎÏîâöåâ-îõðàííè-
êîâ (à òàêæå, íà ðàäîñòü ãåéìåðàì,
îõðàííèö), ãåðîÿ ïîäæèäàþò, íàï-

ðèìåð, øàõòåðû-ìóòàíòû ñî âñòðî-
åííûìè â êîíå÷íîñòè ìîëîòêàìè è
çóáèëàìè. Ýòè òâàðè áîëüøå ïîõî-
æè íà ïåðñîíàæåé Serious Sam, õî-
òÿ ââåäåíû â èñòîðèþ íå äëÿ þìî-
ðà, à ÷òîáû ïîêàçàòü, êàê íåõîðî-
øèå äåëüöû èçìûâàþòñÿ íàä áåä-
íûìè ðàáî÷èìè, äîáûâàþùèìè
áåñöåííûé ìèíåðàë.
Êàæäîìó óðîâíþ-ìèññèè � ñâîè
âðàãè. ×èñëî ýòàïîâ ïîêà íåèçâå-
ñòíî, çàòî óæå ÿñíî, ÷òî èõ ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòü áóäåò ëèíåéíîé,
íî â ðàìêàõ îäíîãî óðîâíÿ âîç-
ìîæíû âàðèàíòû ïðîõîæäåíèÿ.
Èãðó íàìå÷åíî äîäåëàòü ê ëåòó, è
äî îñåíè âûëàâëèâàòü áàãè. À
òàì óæå è øèðîêàÿ ïóáëèêà ñìî-
æåò îöåíèòü ðàçìàõ ñâàëèâøèõñÿ
íà ãîëîâó áðàâîãî ñïåöíàçîâöà
ïðèêëþ÷åíèé. 

ÂÂññåå ááûûëëîî ââïïååððââûûåå èè ââííîîââüü

Âñå ííà÷èíàëîñü ääàâíûì-
äàâíî, êêîãäà ââ 11998 ããîäó
÷åòâåðî ýýíòóçèàñòîâ ññäåëà-
ëè ««Ëèêâèäàòîðà» ííà
äâèæêå DDuke NNukem 33D. ÂÂ
2000 ããîäó ááûëà ññîçäàíà

ñòóäèÿ PParallax AArts, êêîòî-
ðàÿ ââûïóñòèëà ««Óòîïèþ-
Ñèòè» èè ««Ëèêâèäàòîðà 22».
Äàëüøå �� èèíòåðåñíåå. ÎÎáå
èãðû ííå ççàñëóæèëè ââîñòîð-
æåííûõ îîòçûâîâ, ííî ððóêî-

âîäèòåëè ññòóäèè ííå óóïîäî-
áèëèñü òòåì ððàçðàáîò÷èêàì,
êîòîðûå ããîòîâû ïïîðâàòü
æóðíàëèñòîâ ççà ïïëîõóþ
îöåíêó. ÎÎíè ääàæå ññ ííåé
ñîãëàñíû. ««Íó ÷÷òî ææ, �� ããî-

âîðèò ÊÊîíñòàíòèí ÄÄåíèñîâ,
îäèí èèç îîñíîâàòåëåé, �� òòå-
ïåðü ììû ññäåëàåì ëëó÷øóþ
èãðó. ÍÍó àà ååñëè ââû ììîæåòå
íàì ââ ýýòîì ïïîìî÷ü �� ïïðè-
õîäèòå êê ííàì ððàáîòàòü».

ÑÀÌÛÉ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÈÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÄÄÀÅÒ ÄÄÐÓÃÀß ÏÏÓØÊÀ �� ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÎ ÎÎÒ ÍÍÅÃÎ ÐÐÀÑÕÎ-
ÄÈÒÑß ÂÂÎËÍÀÌÈ, ÊÊÀÊ ÐÐßÁÜ ÍÍÀ ÂÂÎÄÅ, ÀÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÇÌÛÂÀÞÒ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ.

ÇËÎÂÅÙÈÅ
ÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ ÆÆÅ,

ÍÅÌÛÑËÈÌÛ ÁÁÅÇ
ÐÎÁÎÒÎÂ-

ÎÕÐÀÍÍÈÊÎÂ.
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ÌÀØÈÍÊÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÓÞ
ÁÀÃÃÈ ÈÈÇ HHALO. ÈÈ ÏÏÐÛÃÀÅÒ ÏÏÎÕÎÆÅ.

««ÎÎòòêêóóääàà ååññòòüü ïïîîøøëëàà��»»



ßß êóäçà, Òðèàäà, Êîçà Íîñòðà �
ýòè ïðåñòóïíûå ãðóïïèðîâêè
ïðèæèëèñü íå òîëüêî â ðå-

àëüíîñòè, íî è ïðî÷íî îáîñíîâàëèñü
â êíèãàõ, êèíîôèëüìàõ è, êîíå÷íî
æå, êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. Ðàçðàáîò-
÷èêè óæå íå ðàç ïðåäëàãàëè íàì
ïðîéòè ïóòü îò «øåñòåðêè» äî «òó-
çà»: âñïîìíèì Gangsters, Gangland,
äà òîò æå GTA, â êîíöå êîíöîâ. 
Â 2006-îì ïàðíè èç FRONTLINE
ïðåäñòàâÿò íà ñóä ïóáëèêè ñâîé âà-
ðèàíò ýòîãî íåçàòåéëèâîãî ñþæåòà.
Áûòü ãîðäûì îäèíî÷êîé â ìåãàïîëè-
ñå � òîñêëèâî è, ÷òî åùå õóæå, îïàñ-
íî äëÿ æèçíè. Ïîýòîìó ãëàâíîìó ãå-
ðîþ ïðèäåòñÿ ïîñêîðåå ñîáðàòü âîê-
ðóã ñåáÿ ãîðñòêó áàíäþãàíîâ-åäèíî-
ìûøëåííèêîâ è ñäåëàòü âñå âîçìîæ-
íîå, ÷òîáû ýòà ñàìàÿ ãîðñòêà ñî âðå-
ìåíåì ñòàëà ãîðîé ìóñêóëîâ è äîëëà-
ðîâ. Êàæäîãî ÷ëåíà áàíäû íóæíî áó-
äåò õîðîøåíüêî ýêèïèðîâàòü � çàìå-
íèòü ïîãèáøèõ íå òàê-òî ïðîñòî. Èã-
ðîêà æäóò òàêèå óâëåêàòåëüíûå çàíÿ-
òèÿ, êàê âûìîãàòåëüñòâî, òîðãîâëÿ
íàðêîòèêàìè è ìåæêëàíîâûå âîéíû.
Õîòÿ áûòü æåñòîêèì îòìîðîçêîì âîâ-
ñå íå îáÿçàòåëüíî. Âåäü ñóùåñòâóþò
âçÿòêè, ëåñòü, èíòðèãè. Äíåì íàø ãå-
ðîé ìîæåò áûòü ðåñïåêòàáåëüíûì
áèçíåñìåíîì (äà-äà, Gangsters óïî-
ìèíàëàñü íå ïðîñòî òàê), à íî÷üþ, 

âîîðóæèâøèñü ëþáèìûì ñòâîëîì, îò
äóøè îòòÿíóòüñÿ íà âðàãàõ. À åñëè
êîãî-òî èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ óïåêóò
çà ðåøåòêó, ìîæíî êóïèòü âåñü ñóä.
Âïðî÷åì, áðàòü ïðèñòóïîì òþðüìó
òîæå âåñåëî!
Èãðà óâëå÷åò íå ñòîëüêî ïîñëåäî-
âàòåëüíûì ïðîäâèæåíèåì ïî ñþ-
æåòíîé ëèíèè, ñêîëüêî æèâîïèñà-
íèåì áûòà îáû÷íîãî ìàôèîçî. 
Íåêîòîðûå ïîëåçíûå áîíóñû îòêðî-
þòñÿ òîëüêî ïîñëå ôèíàëà èãðû. 
Ê òîìó æå, â ìóëüòèïëååðå äîñòóï-
íû äîïîëíèòåëüíûå êëàíû (êîëè÷å-
ñòâî èãðîêîâ, âèäèìî, áóäåò ñîîò-
âåòñòâîâàòü ÷èñëó êëàíîâ).
Íî ñìîæåò ëè Mafioso, äàæå ïðè îáè-
ëèè âñÿ÷åñêèõ ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé, âû-
äåëèòüñÿ íà ôîíå ñâîèõ ïðåäøåñò-
âåííèêîâ? Âåäü äåòàëè îñòàþòñÿ äå-
òàëÿìè, è ïîëó÷èòñÿ ëè èç íèõ öåëü-
íàÿ èãðà � åùå íå èçâåñòíî. Ê òîìó
æå, âñåâîçìîæ-
íûå ïîëèòèêè è
ïðàâîçàùèòíè-
êè óæå âçÿëè çà
ìîäó èñêàòü êî-
ðåíü âñåõ áåä â
èãðàõ î ïðåñòóï-
íîñòè. Êàê áû è
«Ìàôèîçî» ïîä
ðàçäà÷ó íå ïî-
ïàëà. 
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Mafioso

Àâòîð:
Åêàòåðèíà Êàðàñåâà
marmuluke@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Teleplan Development Studio
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: FRONTLINE Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mafiosothegame.com

ÍÍåå ççààááûûââààéé ññââîîèè êêîîððííèè

Â ááîðüáå ççà ââëàñòü ííàä ããîðîäîì ññîéäóòñÿ 66 êêîëîðèòíûõ êêëàíîâ.
ßêóäçà, ÿÿïîíñêàÿ ììàôèÿ. ÄÄåâèç: ««Îøèáêè ííå èèñïðàâëÿþò. 
Èõ ññìûâàþò. ÊÊðîâüþ!»
«Êîçà ÍÍîñòðà». ÑÑ÷èòàþò, ÷÷òî ííàñòîÿùàÿ ââëàñòü ííå ääàåòñÿ, 
à òòîëüêî ááåðåòñÿ.
Âóäó, ýýêçîòè÷åñêèå ããîñòè ññ ÊÊàðèáñêèõ îîñòðîâîâ. ÊÊàê ííè êêðóòè, 
à ïïðîòèâ ïïóøåê èè ääðåâíåãî êêîëäîâñòâà ííå ïïîïðåøü.
Òðèàäà, êêèòàéñêàÿ ììàôèÿ, ññàìàÿ ääðåâíÿÿ èè, ííàâåðíîå, ññàìàÿ
ìíîãî÷èñëåííàÿ ììàôèÿ ââ ììèðå.
Òèõóàíè ÃÃýíã, ÊÊîëóìáèÿ. ÈÈõ ññèìâîë �� îîãðîìíûé ÷÷åðíûé ïïàóê, 
à ææèçíåííîå êêðåäî êêîðîòêî èè ïïðîñòî: ««NO MMERCY».
«Êðàñíûå ððåáÿòà». ÍÍàøè ááûâøèå ññîîòå÷åñòâåííèêè, ïïî ììíåíèþ
ðàçðàáîò÷èêîâ, ååùå ííå óóòðàòèëè ëëþáâè êê òòðåíèðîâî÷íûì êêîñòþ-
ìàì èè ççîëîòûì ööåïÿì.

Âðåìåíà ÐÐîáèíà ÃÃóäà ääàâíûì-ääàâíî ïïðîøëè. ÑÑåé÷àñ ââ ôôàâîðå ññîâñåì ääðóãèå ««ðîìàíòèêè».

Ñ ÒÒÀÊÈÕ ÂÂÎÒ ÌÌÅËÊÈÕ ÑÑÒÛ×ÅÊ ÍÍÀ ÑÑÂÀËÊÀÕ
ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÁÁÀÍÄÈÒÑÊÀß ÊÊÀÐÜÅÐÀ�

�À ÂÂÑÊÎÐÅ ÄÄÅËÎ ÄÄÎÉÄÅÒ ÄÄÎ
ÊÐÓÏÍÛÕ ÐÐÀÇÁÎÐÎÊ ÏÏÎÄ
ÊÐÛËÎÌ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ.

ÑÏÎÊÎÉÑÒÂÈÅ ÑÑÒÐÀÆÀ ÏÏÎÐßÄ-
ÊÀ ÍÍÀÂÎÄÈÒ ÍÍÀ ÏÏÎÄÎÇÐÅÍÈß�
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ÏÏîñëå âÿëîé ïðîáåæêè Maxis ïî
÷àðòàì ñ äîïîëíåíèåì 
SimCity 4: Rush Hour î ñòðîè-

òåëüñòâå ãèãàíòñêèõ ìåãàïîëèñîâ ïîñ-
òåïåííî ïîçàáûëè. Äà è çà÷åì çàìîðà-
÷èâàòüñÿ ñ âûâîçîì ìóñîðà èç òðåùà-
ùåãî ïî øâàì ãîðîäà, êîãäà ìèëûå è
ðîçîâîùåêèå áîëâàí÷èêè èç The Sims 2
òàê çàáàâíî èãðàþò íà ïðèñòàâêå?
Íî ñâÿòî ìåñòî ïóñòî íå áûâàåò.
Ïåðâîé ê çàáðîøåííîìó òðîíó ïîäê-
ðàëàñü êîìïàíèÿ Monte Cristo, äàâíî
ïîñòàâèâøàÿ ïðîèçâîäñòâî tycoon-
ñèìóëÿòîðîâ íà ïîòîê. Â ðóêàõ �
ïî÷òè ãîòîâàÿ City Life. Â ãëàçàõ �
ñèìâîë $, êàê â ñòàðûõ äèñíååâñêèõ
ìóëüòôèëüìàõ.
Íåïîääåëüíàÿ òðåõìåðíîñòü âñåãî è
âñÿ � ïîêà åäèíñòâåííîå, ÷òî âûãîä-
íî îòëè÷àåò íîâîå äåòèùå Monte
Cristo îò ïîñëåäíåé ñåðèè SimCity.
Ñåé÷àñ ýòî âûçîâåò óëûáêó, íî òîò
æå Rush Hour æèë â ýïîõó ïèêñåëü-
íûõ äîìèêîâ è ðèñîâàííûõ ãîäçèëë.
À òóò äàæå íàøèâêè íà êóðòêàõ ïå-
øåõîäîâ àêêóðàòíî ïðîðèñîâàíû, íå
ãîâîðÿ óæ îá îñëåïèòåëüíî ñâåðêàþ-
ùèõ íåáîñêðåáàõ è äîâîëüíî ïðèâ-
ëåêàòåëüíîé âîäå.
Ëèøíåé ìîðîêè ãðàäîíà÷àëüíèêó
îáÿçàòåëüíî äîáàâèò ñëåäóþùàÿ
«óíèêàëüíàÿ îñîáåííîñòü» � øåñòü
îáùåñòâåííûõ êëàññîâ, êîòîðûå ëà-

äÿò äðóã ñ äðóãîì êàê êîøêà ñ ñîáà-
êîé. Óãîæäàòü ïðèäåòñÿ âñåì, íà÷è-
íàÿ îò áåäíÿêîâ, êîå-êàê ñâîäÿùèõ
êîíöû ñ êîíöàìè, è çàêàí÷èâàÿ âû-
ñîêîïîñòàâëåííîé ýëèòîé. Äàæå íå
ìå÷òàéòå îá óòîïèè èç ñòåêëà è áå-
òîíà, à ëó÷øå ïðèêèíüòå, êàê ñáðî-
ñèòü öåíû íà çàõóäàëûå ëà÷óãè, ÷òî-
áû íèùèå íå ïîâûëàçèëè ñ òðàíñïà-
ðàíòàìè íà ïëîùàäü.
Êðîìå ýòîãî íàñ îæèäàåò íåïðåðûâ-
íàÿ áîðüáà ñ åùå îäíèì ãîðîäñêèì
«÷óäèùåì» � ïðîáêàìè. Ðàçðàáîò÷è-
êè, âèäèòå ëè, ñ÷èòàþò çàáàâíûì ìó-
÷èòü íàñ ïðîêëàäêîé äîðîãè â ÷åðòå
ãîðîäà. Â îáùåì, áóäüòå ãîòîâû ê òî-
ìó, ÷òî äàæå ñàìûå øèðîêèå àâòîñò-
ðàäû ñî âðåìåíåì áóäóò ïåðåïîëíå-
íû òðàíñïîðòîì, è óæ òîãäà ïðèäåòñÿ
ëîìàòü ãîëîâó íàä âîçâåäåíèåì ìîñ-
òîâ, øîññå è îáúåçäíûõ ïóòåé.
Ïîêà Electronic Arts è Maxis âîçÿòñÿ ñ
òðåòüèì äîïîëíåíèåì ê The Sims 2, 
ó Monte Cristo åñòü âñå øàíñû ïðèâ-
ëå÷ü íàøå âíèìàíèå. À òàì, ãëÿäèøü,
è àíîíñ SimCity 5 íå çàñòàâèò ñåáÿ
äîëãî æäàòü. 
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City Life

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte Cristo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.citylife-game.com

ÑÑààìì ññååááåå îîïïååððààòòîîðð

×òîáû ððàäîâàòü ããëàç èèãðîêà, SSimCity 44 ììîã ïïîçâîëèòü ññåáå òòîëüêî ÷÷å-
òûðå óóãëà êêàìåðû, ääà ññêóäíûé zzoom. ÌÌîùíûé 33D-ääâèæîê CCity LLife ííà-
êîíåö-òòî ïïîêàæåò ççàäóìàííûé ââàìè ããîðîä ññî ââñåõ ññòîðîí. ÊÊðóòèòå êêà-
ìåðó êêàê óóãîäíî, ññìîòðèòå ííà ääîìà õõîòü èèç ïïîäíåáåñüÿ, õõîòü ññ ïïîâåðõ-
íîñòè ââîäîåìà. ÏÏðåäóñìîòðåí ääàæå ââèä îîò ëëèöà ïïðîõîæåãî. ÏÏðàâäà,
ñîâñåì óóæ ááëèçêèå êêîíòàêòû ññ ààâòîìîáèëÿìè èè ïïåøåõîäàìè ââðÿä ëëè
âàñ ïïîòåøàò �� ììåëî÷è ââ èèãðå ññíîñíî ââûãëÿäÿò òòîëüêî èèçäàëåêà.

Åñëè ââû ííàøëè SSimCity 44 ññëèøêîì ññëîæíîé, òòî CCity LLife ïïîêàæåòñÿ ââîñêðåñíûì ïïèêíèêîì.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÜÒÅ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈ
ÍÅÐÂÎÂ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÒÐÀÒÈÒÜ, ××ÒÎÁÛ
ÑÎÇÄÀÒÜ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÂÀÐÒÀËÜ×ÈÊ?

ÓÇÊÈÅ ÓÓËÎ×ÊÈ ÁÁÅÄÍÎÃÎ ÐÐÀÉÎÍÀ.
ÏÐÈÑÌÎÒÐÈÒÅÑÜ: ÓÓ ÏÏÅØÅÕÎÄÎÂ
ÄÀÆÅ ËËÈÖÀ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍÛ.

À ÂÂÎÒ ÂÂÀÌ ÈÈ ÏÏÐÎÁÊÀ. ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÌÌÀØÈÍÛ ÂÂ ÍÍÅÉ ÏÏÎÄÎÇ-
ÐÈÒÅËÜÍÎ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ.
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ÏÏîêà òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà åùå
íå ïîêîðèëà óìû ðàçðàáîò÷è-
êîâ, òèïè÷íàÿ ÿïîíñêàÿ RPG

îïîçíàâàëàñü ïî óìèëüíûì ñïðàéòàì
ìîíñòðîâ è ïåðñîíàæåé, ýïè÷åñêîé
èñòîðèè (ñ íåïðåìåííûìè ñþðïðèçà-
ìè) äà ïîðàóíäîâûì � à òî è ïîøàãî-
âûì! � áîÿì. Atelier Iris 2 ñîõðàíèëà â
íåïðèêîñíîâåííîñòè è âðàæèí, ñàìîå
ìåñòî êîòîðûì íà ñòðàíèöàõ äåòñêèõ
êíèã, è ñêàçî÷íûé ñþæåò. Íî â îòëè-
÷èå îò ñðåäíåñòàòè÷åñêîé RPG, cðà-
æåíèÿì îòâîäèòñÿ ñêðîìíàÿ âòîðàÿ
ðîëü. Ãëàâíîå � àëõèìèÿ!
Çàáóäüòå î ñðåäíåâåêîâûõ òðàêòàòàõ,
ìðà÷íûõ ïîäâàëàõ è êîòëàõ ñî çëîâå-
ùèì âàðåâîì. Òåàòðàëüíîé ìðà÷íîñ-
òè íå ìåñòî â Atelier Iris 2. Ôåëüä ñ
Âàéçè � ìàñòåðà àëõèìè÷åñêèõ ìåòà-
ìîðôîç � ïåðåõâàòûâàþò ýñòàôåò-
íóþ ïàëî÷êó ó êîëëåãè Êëÿéíà Êèñ-

ëèíãà, ãåðîÿ Atelier Iris: Eternal Mana.
Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ ïðåäìåòîâ îíè
íå òîëüêî ðàçûñêèâàþò ðåöåïòû è çà-
ïàñàþòñÿ èíãðåäèåíòàìè, íî è íàëà-
æèâàþò îòíîøåíèÿ ñ äóõàìè ïðèðî-
äû. Òàêèå ïîìîùíèêè âìèã íà÷èíÿò
ñîçäàííûé ïðåäìåò ýëåìåíòàëüíîé
ýíåðãèåé è óëó÷øàò åãî ñâîéñòâà.
Ïðàâäà, Êëÿéí òî è äåëî äðàëñÿ ñ
ìîíñòðàìè, áåç ñòû÷åê íè îäèí ïî-
õîä â ñîñåäíèé ãîðîä íå îáõîäèëñÿ.
À âîò Ôåëüäó è Âàéçè ïðèäåòñÿ
ðàçäåëèòü îáÿçàííîñòè. Êîãäà èõ
ðîäíîé ìèð Ýäåì (Eden) åäâà íå
ïîãèá îò çåìëåòðÿñåíèÿ, Ôåëüä
îòïðàâèëñÿ íà ðàññëåäîâàíèå � íè
ìíîãî íè ìàëî, â ñîñåäíèé ìèð
Âåëüêõàéä (Velkhyde), îò êîòîðîãî
Ýäåì îòãîðîäèëñÿ ìîùíûìè çàê-

ëÿòüÿìè ìíîãî ëåò íàçàä. Âàéçè
æå îñòàåòñÿ äîìà îáåñïå÷èâàòü
Ôåëüäà ïîëåçíûìè ïîäàðêàìè. Èã-
ðîê ñìîæåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
äâóìÿ ãåðîÿìè, âûáèðàÿ, èçó÷èòü
ëè íîâîå ïîäçåìåëüå èëè îáíîâèòü
ïîõîäíóþ àïòå÷êó.
Â ïîøàãîâûõ áîÿõ î÷åðåäíîñòü õîäà
áóäåò çàâèñåòü îò ñêîðîñòè ïåðñîíà-
æà. Íî îäíî òîëüêî ëè÷íîå ïðîâîð-
ñòâî êîìàíäó íå ñïàñåò. Ðàçëè÷íûå
àòàêè, óõóäøàþùèå ëîâêîñòü ïðî-
òèâíèêîâ, ïðèçâàíû ðàçíîîáðàçèòü
ñðàæåíèÿ. Âåäü ïîêà âðàã îáåçäâè-
æåí, ñàìîå âðåìÿ äëÿ êîìáî-óäàðîâ! 
Îäíèì ñëîâîì, çàòâîðíèêàìè àëõè-
ìèêàì èç Atelier Iris 2 íå ñòàòü. 
Âïåðåäè íå òîëüêî ýêñïåðèìåíòû,
íî è ïðèêëþ÷åíèÿ! 
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Atelier Iris 2: 
The Azoth of Destiny

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: RPG  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gust 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 àïðåëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.salburg.com/products/a7

ÑÐÀÆÀßÑÜ, ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÍÍÀÊÀÏËÈÂÀÅÒ ÝÝÍÅÐÃÈÞ
ÄËß ÎÎÑÎÁÛÕ ÀÀÒÀÊ. ÍÍÎ ÎÎÒËÈ×ÈÒÜÑß ÑÑÓÌÅÅÒ
ËÈØÜ ÎÎÄÈÍ ÁÁÎÅÖ �� ÑÑ×ÅÒ×ÈÊ-ÒÒÎ ÎÎÁÙÈÉ.

ÎÏÛÒÍÛÅ ÁÁÎÉÖÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÄÄÓÌÀÞÒ ÎÎ ÒÒÎÂÀÐÈ-
ÙÀÕ. ÏÏÐÈÒÎÐÌÎÇÈØÜ ÂÂÐÀÃÀ ËËÎÂÊÈÌ ÓÓÄÀÐÎÌ ��
È ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ÓÓÑÏÅÞÒ ÏÏÎÓ×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÄÄÐÀÊÅ.

ÊÎÏÈÈ ÑÑÎÇÄÀÍÍÛÕ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ØØÒÀÌÏÎÂÀÒÜ, ÍÍÅ
ÓÃËÓÁËßßÑÜ ÂÂ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ ÀÀËÕÈÌÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÏÏÐÎÖÅÑÑÀ.

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÂÂççààèèììîîââûûððóó÷÷êêàà �� ââññååããîî ëëèèøøüü
êêððààññèèââîîåå ññëëîîââîî??

Ñâàðèòü ýýëèêñèð ææèçíè? ÄÄà ëëåãêî! AAtelier IIris ââíîâü ððàñïàõèâàåò ääâåðè ïïåðåä ëëþáèòåëÿìè ààëõèìèè. 

PLAYSTATION 2

Ãåðîè AAtelier IIris 22 ááûñòðî ððàçîáðàëèñü ññ îîáÿçàííîñ-
òÿìè. ÏÏàðíþ, êêàê ââîäèòñÿ, ääîñòàëñÿ ââîëøåáíûé ììå÷,
òàê ÷÷òî îîí èè îîòïðàâèëñÿ ííà ððàçâåäêó ââ ññîñåäíèé ììèð.
À ääåâóøêà îîñòàëàñü óó êêîòëà õõèìè÷èòü ääà ïïîìîãàòü
îòñòðàèâàòü ððîäíîé ÝÝäåì. ÍÍåò, ððàçóìååòñÿ, èèì ííèêàê
íå îîáîéòèñü ääðóã ááåç ääðóãà. ÔÔåëüä îîòûñêèâàåò ððåä-
êèå ððåöåïòû èè èèíãðåäèåíòû ääëÿ ííàïàðíèöû, àà òòà
îáåñïå÷èâàåò ååãî ïïîëåçíûìè øøòóêîâèíàìè èè ííîâûì
îáìóíäèðîâàíèåì. ÂÂåäü ââ ïïîäçåìåëüÿõ ììå÷è ííà êêàæ-
äîì øøàãó ííå ââàëÿþòñÿ. ÍÍî ððàçâå ææ ýýòî ïïàðòíåðñòâî?
Ñàìàÿ ííàñòîÿùàÿ ýýêñïëóàòàöèÿ ææåíñêîãî òòðóäà!
Âåäü ïïîêà ÂÂàéçè òòðóäèòñÿ, ÔÔåëüä ïïóòåøåñòâóåò ññ ííî-
âîé ççíàêîìîé �� êêðàñîòêîé ÍÍîéí.
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ÂÂ ñåì èçâåñòíî: àìåðèêàíñêèå
äåòèøêè êðóãëûå ñóòêè òîð-
÷àò íà áàñêåòáîëüíûõ ïëî-

ùàäêàõ, øâûðÿÿ ïîõîæèé íà îðàí-
æåâûé àðáóç ìÿ÷èê â êîëüöî èëè, åñ-
ëè âäðóã ÷òî, â ãîëîâû ïðåäñòàâèòå-
ëåé êîíêóðèðóþùåé áàíäèòñêîé
ãðóïïèðîâêè. Êîíå÷íî, èç áîëüøèí-
ñòâà ýòèõ áåäîëàã íè÷åãî òîëêîâîãî
íå âûõîäèò, íî íåêîòîðûå � ñàìûå
óïîðíûå è òðóäîëþáèâûå � äîñòèãà-
þò òàêèõ âûñîò â ñòðèòáîëå, ÷òî ñòà-
íîâÿòñÿ íàñòîÿùèìè çâåçäàìè. Íè-
êîìó èç íàñ, óâû (èëè ê ñ÷àñòüþ), òà-
êîå áóäóùåå íå ñâåòèò � ñ áàñêåòáî-
ëîì ó íàñ â ñòðàíå äåëà îáñòîÿò íå
î÷åíü, äà è áåëûå, åñëè âåðèòü ñòà-
ðèííîé íåãðèòÿíñêîé ïîãîâîðêå, íå
óìåþò ïðûãàòü. Åäèíñòâåííûé âû-
õîä � èãðà AND 1 Streetball, â êîòî-
ðîé êàæäûé, ïóñòü äàæå ñàìûé áå-
ëûé è ñàìûé ìàëåíüêèé, ãåéìåð
èìååò øàíñû ïðîéòè âåñü ïóòü îò
áåçâåñòíîãî íåóìåõè, áåãàþùåãî ñ
ìÿ÷èêîì âîêðóã äîìà, äî ìàñòåðà
ýêñòðà-êëàññà.
Íà÷íåòñÿ âñå, êàê îáû÷íî: ñ ñîçäà-
íèÿ ñâîåãî èãðîâîãî àëüòåð-ýãî è
ïîäáîðà åìó ñîîòâåòñòâóþùåãî
îäåÿíèÿ. À çà ýòîé ïðîöåäóðîé ïîñ-

ëåäóþò, íè çà ÷òî íå ïîâåðèòå,
ñòðèòáîëüíûå ìàò÷è. Ìíîãî ìàò-
÷åé. Î÷åíü ìíîãî ìàò÷åé â ðàçíûõ
ãîðîäàõ, ïîä ðàçíóþ (ïðåèìóùåñò-
âåííî õèï-õîï) ìóçûêó è ñ ðàçíûìè
ïðîòèâíèêàìè. Ïîáåæäàÿ ñîïåðíè-
êîâ è çàðàáàòûâàÿ ëþáîâü çðèòå-
ëåé, èãðîê äîëæåí ïðîðâàòüñÿ èç
âûãðåáíîé ÿìû, â êîòîðóþ åãî çàá-
ðîñèëà ñóäüáà, íà âåðøèíó ñòðèò-
áîëüíîãî Îëèìïà.
Âïðî÷åì, îäíèì ëèøü ìîíîòîííûì
çàáðàñûâàíèåì ìÿ÷à â êîðçèíó äå-
ëî íå îãðàíè÷èòñÿ. Õîòü íàáèðàòü
î÷êè âñå åùå íåîáõîäèìî, íî íå
ìåíüøóþ ðîëü â ñòðèòáîëå èãðàåò 
è òî, êàê ýòî äåëî îáñòàâëåíî. Òóïî
çàïóëüíóòü íåïîñëóøíûé ñíàðÿä â
êîëüöî ìàëî, íóæíî ñäåëàòü ýòî
êðàñèâî, îáûãðàâ ïî ïóòè ïàðó ñî-
ïåðíèêîâ, òðèæäû îáåðíóâøèñü
âîêðóã ñâîåé îñè, ïåðåêóâûðêíóâ-
øèñü âî âðåìÿ ïðûæêà â âîçäóõå,
çàïóòàâøèñü â ñåòêå è ñëîìàâ áàñ-
êåòáîëüíûé ùèò ê ÷åðòÿì ñîáà÷üèì.
Óãîæäàéòå ïóáëèêå, è îíà ïîòåðÿåò
îò âàñ ãîëîâó, à åå âîñòîðæåííûé
ðåâ ïîìîæåò èñïîëíÿòü íà ïëîùàä-
êå òàêèå ïðèåìû, î êîòîðûõ ðàíü-
øå íåëüçÿ áûëî äàæå ìå÷òàòü. 

74

AND 1 StreetballÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

AND 1 Streetball

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Ops
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ìàðòà 2006 (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://and1streetballgame.uk.ubi.com

ÓÓïïððààââëëååííèèåå êêààêê ääââèèããààòòååëëüü ïïððîîããððååññññàà

Îòäåëüíîé ññòàòüåé ââ ññïèñêå îîñîáåííîñòåé èèãðû èèäåò óóïðàâëåíèå.
×òîáû ââûïîëíÿòü ððàçëè÷íûå òòðþêè ññ ììÿ÷îì, îîáìàíûâàòü ññîïåðíèêîâ
è ççàáèâàòü óóáèéñòâåííîé êêðàñîòû ììÿ÷è, ííåîáõîäèìî èèñïîëüçîâàòü
ñðàçó îîáà ààíàëîãîâûõ ääæîéñòèêà ããåéìïàäà. ××åì-òòî ññõåìà óóïðàâëåíèÿ
ïîõîæà ííà DDeath bby DDegrees èè èèãðû ññåðèè FFight NNight, ííî ââ AAND 11
Streetball, îîñîáûé óóïîð ääåëàåòñÿ ííà êêîìáèíèðîâàíèå ääâèæåíèé. ÍÍàó-
÷èâøèñü ëëîâêî ââåðòåòü ððû÷àæêàìè, ììîæíî ïïîëó÷èòü ääîñòóï êê îîãðîì-
íîìó êêîëè÷åñòâó ääâèæåíèé, êêîòîðûå ííåëüçÿ ááûëî ááû ââîïëîòèòü, ååñëè
áû ððàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ççàäåéñòâîâàòü ââ èèãðå ïïðèâû÷íóþ ííàì ïïî
ñïîðòèâíûì ññèìóëÿòîðàì ««êíîïî÷íóþ» ììîäåëü óóïðàâëåíèÿ.

Èçäàòåëüñòâó UUbisoft ììàëî ÑÑýìà ÔÔèøåðà èè ððåáÿò èèç RRainbow SSix, 
ôðàíöóçû ããîòîâû ïïðèíÿòü ííà ññëóæáó èè ááàñêåòáîëèñòîâ.

Â AAND 11 ÈÈÃÐÎÊ ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÇÇÀÐÀÍÅÅ ÂÂÊËÞ×ÅÍÍÛÅ ÂÂ ÈÈÃÐÓ ÄÄÂÈ-
ÆÅÍÈß, ÍÍÎ ÈÈ ÑÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÃÎ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐÀ.

ÑÀÌÎÅ ÂÂÐÅÌß ÈÈÑÏÎËÍÈÒÜ ÊÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÕÕÈÒÐÛÉ
ÔÈÍÒ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÑÒÀÂÈÒÜ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ ÑÑ ÍÍÎÑÎÌ.

ÊÀÆÄÎÅ ÓÓÄÀ×ÍÎÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÈÈÃÐÎ-
ÊÎÂ ÇÇÐÈÒÅËÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÊÊÐÈÊÀÌÈ
È ÁÁÓÐÍÛÌÈ ÀÀÏËÎÄÈÑÌÅÍÒÀÌÈ.
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Èãðîêè ââûñòóïÿò ïïîä ôôëàãîì îîäíîãî èèç òòðåõ ëëåãåíäàðíûõ ââîåâîä: êêîðîëÿ ÀÀðòóðà, ÇÇèãôðè-
äà èèç ããåðìàíñêîãî ýýïîñà èè ããðàôà ÂÂëàäà ÄÄðàêóëû ((çàî÷íî �� ííàø ëëþáèì÷èê).

STRONGHOLD: LEGENDS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firefly Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.fireflyworlds.com/shl_index.php

ÓÓ íåêîòîðûõ ññòðàòåãè÷åñêèõ
ñåðèé ååñòü òòàêàÿ òòðàäè-
öèÿ � ççàáûâàòü èèñòîðè÷åñ-

êèå êêîðíè èè ññ ããîëîâîé îîêóíàòüñÿ 
â ììèôîëîãèþ. ÂÂñå ììû ïïîìíèì, êêàê
Age oof EEmpires ííåíàäîëãî ïïðåâðà-
òèëàñü ââ AAge oof MMythology ((÷òî,
âïðî÷åì, ííå ïïîìåøàëî ððàçðàáîò-
÷èêàì ïïîòîì ççàíÿòüñÿ èèñòîðèåé
çàâîåâàíèÿ ÀÀìåðèêè). ÀÀ ññîâñåì
ñêîðî RRise oof LLegends ççàñòðàùàåò
ôàíàòîâ ããèãàíòñêèìè ññêîðïèîíà-
ìè èè ëëåäÿíûìè ääðàêîíàìè ââ ââîëü-
íîì ïïðîäîëæåíèè RRise oof NNations. 
Òåïåðü íàñòàë ÷åðåä «çàìêîñòðîè-
òåëüíîé» ñåðèè Stronghold âåðíóòüñÿ
èç áåñêîíå÷íûõ êðåñòîâûõ ïîõîäîâ,
çàáûòü î ìåæäîóñîáèöàõ è öåíàõ íà
óðîæàé â ñðåäíåé ïîëîñå Àíãëèè. Â
Stronghold: Legends âìåñòî ãîðÿ÷î ëþ-
áèìûõ áàðîíîâ Êðûñû, Ñâèíüè è Âîë-
êà íàñ æäóò íå ìåíåå ÿðêèå ëè÷íîñòè.

Èãðîêè âûñòóïÿò ïîä ôëàãîì îäíîãî
èç òðåõ ëåãåíäàðíûõ âîåâîä: êîðîëÿ
Àðòóðà, Çèãôðèäà èç ãåðìàíñêîãî ýïî-
ñà, âîññëàâëåííîãî Âàãíåðîì â «Êîëü-
öå Íèáåëóíãîâ», è ãðàôà Âëàäà Äðà-
êóëû (çàî÷íî � íàø ëþáèì÷èê). Â êàì-
ïàíèè ó êàæäîãî ãåðîÿ íå òàê ìíîãî
ìèññèé � âñåãî 8 øòóê. Ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò äîáàâèòü ê ðåæèìàì
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû èç
Stronghold 2 íåñêîëüêî íîâûõ âèäîâ
ìóëüòèïëååðà, íàïðèìåð, Ñonquest.  
Ïåðâûå êàðòèíêè èç «Ëåãåíä», ïðÿ-
ìî ñêàæåì, íå ðàäóþò. Åñòü îùóùå-
íèå, ÷òî èçîáðàæåíèå íå äîòÿãèâàåò
äàæå äî óðîâíÿ ïðåäûäóùåé ÷àñòè,
íå ãîâîðÿ óæ îá îáåùàííîì ïèðøå-
ñòâå äëÿ ãëàç. Êàêîå óæ òóò ïèðøå-
ñòâî, êîãäà ìîäåëè ñîëäàò âûãëÿäÿò
íåñîðàçìåðíî ñî çäàíèÿìè! Äà è ïî-
ëèãîíîâ ÿâíî íåäîñòàòî÷íî äëÿ ïðî-
åêòà, âûõîäÿùåãî â 2006 ãîäó.

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@olympus.ru 

«ÇÂÅÇÄÍÎÅ ÍÀÑËÅÄÈÅ 0: 
ÊÎÐÀÁËÜ ÏÎÊÎËÅÍÈÉ»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Step Creative Group
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.stepgames.ru/projects.php?id=8 

×× àùå ââñåãî ññëåäóþùàÿ
÷àñòü èèãðû ïïðèíàäëåæèò êê
òîìó ææå ææàíðó, ÷÷òî èè îîðèãè-

íàë. ÈÈç-ççà ýýòîãî, êê ññîæàëåíèþ,
ïðîäîëæåíèå òòåðÿåò ëëüâèíóþ ääî-
ëþ ññâîåé ïïðèòÿãàòåëüíîñòè. ÐÐàç-
ðàáîò÷èêè èèç SStep CCreative GGroup
ïîøëè ääðóãèì ïïóòåì. ««Çâåçäíîå
Íàñëåäèå 11: ××åðíàÿ êêîáðà» �� ÷÷èñ-
òîêðîâíûé êêâåñò, ííî ääëÿ ïïðèêâåëà,
«Çâåçäíîå ÍÍàñëåäèå 00: ÊÊîðàáëü
Ïîêîëåíèé», îîíè ââûáðàëè ííîâûé,
áîëåå ääèíàìè÷íûé ææàíð. ÒÒåïåðü
êîìïàíèÿ ïïðîÿâèò ññåáÿ ííà ííèâå
action/RPG.
Ïðàâäà, ïîêà ðàçðàáîò÷èêè íè÷åì
óäèâëÿòü íàñ íå ñïåøàò. Ñþæåò èã-
ðû íå î÷åíü-òî çàòåéëèâ. Îãðîìíûé
êîñìè÷åñêèé êîðàáëü ñ òûñÿ÷àìè
çåìëÿí íà áîðòó ëåòèò ê äàëåêîé
ïëàíåòå. Ïðîèñõîäèò ñòðàøíàÿ êàòà-
ñòðîôà, çâåçäîëåò ñáèâàåòñÿ ñ êóð-

ñà, êîñìîíàâòû çàáûâàþò î ñâîåé
ïåðâîíà÷àëüíîé öåëè è ïðèíèìàþò-
ñÿ äåëèòü âëàñòü â ìàëåíüêîì ìèð-
êå. À òóò êàê ðàç ãëàâíûé ãåðîé ïðè-
õîäèò â ñåáÿ. Ó íåãî àìíåçèÿ, íàâû-
êè ìîðïåõà è ñòðàñòíîå æåëàíèå âî
âñåì ðàçîáðàòüñÿ. Ýòèì îí è çàíè-
ìàåòñÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû, 
íå çàáûâàÿ ëîìàòü è êðóøèòü âñå íà
ñâîåì ïóòè.
Ìû óæå ñîòíè ðàç ðàçáèðàëèñü ñ
íåïðèÿòíîñòÿìè íà êîñìè÷åñêèõ êî-
ðàáëÿõ (åùå ñî âðåìåí ñòàðåíüêîé
System Shock). Òàê ÷åì ñìîæåò íàñ
çàèíòåðåñîâàòü «Êîðàáëü Ïîêîëå-
íèé»? ×òî æ, åñëè çàãàäîê, îðóæèÿ,
âðàãîâ è êðàñèâûõ äðàê áóäåò ìíî-
ãî, è åñëè íàø ãåðîé äåéñòâèòåëüíî
ñìîæåò ãåíåòè÷åñêè ìåíÿòüñÿ ïîä
âëèÿíèåì îêðóæàþùåé ñðåäû� 
Ïðè òàêîì ðàñêëàäå èãðà ñìîæåò 
óâëå÷ü íà íåñêîëüêî âå÷åðîâ.

Åêàòåðèíà Êàðàñåâà marmuluke@mail.ru 

ÊÀÊ ÆÆÅ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀËÎ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ««ÂÎÇÄÓØÍÎÉ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÈ» ÂÂ SSTRONGHOLD 22!
ÄÀÆÅ ËËÓ×ÍÈÊÈ ÑÑ ÎÎÃÍÅÍÍÛÌÈ ÑÑÒÐÅËÀÌÈ ÎÎÑÒÀËÈÑÜ ÁÁÛ ÍÍÅ ÓÓ ÄÄÅË.

À ÍÍÅÏËÎÕÀß ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÏÏÓØÊÀ! ÎÎÄÍÀ ÎÎ×Å-
ÐÅÄÜ �� ÏÏßÒÜ ÌÌÅÐÒÂÛÕ ÊÊÈÁÅÐ-ÊÊÐÛÑ!



FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII (PS2)
Ïîêà ÿïîíñêèå ãåéìåðû ñ âå÷åðà çàíèìàëè î÷å-
ðåäü â ìàãàçèíû, íàøè êîëëåãè èç æóðíàëà «Ôà-
ìèöó» óæå óñïåëè íå òîëüêî íàèãðàòüñÿ âäîâîëü,
íî è âûñòàâèòü FFXII âûñøèé áàëë � 40 áàëëîâ èç
40 âîçìîæíûõ.

DESTINIES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Destinies Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.destiniesgame.com

ÂÂ íà÷àëå ññòîèò ççàñëóæåííî
ïîõâàëèòü ññîçäàòåëåé ääâèæ-
êà WWintermute EEngine. ÄÄîñ-

òóïíûé ëëþáîìó ææåëàþùåìó, ììîòîð
ëåãêî ïïåðåâàðèâàåò èè ïïðåâðàùàåò
â èèãðó ââñå �� èè ññïðàéòîâûé ííàèâ
Five MMagical AAmuletes, èè êêèáåðïàíê
White CChamber, èè ððåíäåðåííûå ôôî-
íû ääà òòðåõìåðíîãî ããåðîÿ DDestinies.
Âîò òòîëüêî ïïåðâûå ääâå èèãðû �� ííå-
êîììåð÷åñêèå, ññ ííèõ èè ññïðîñà ííåò
çà èèñïîëüçîâàíèå ÷÷óæîãî ääâèæêà.
À ââîò ááóäåò ëëè DDestinies ááåñïëàò-
íîé �� ïïîêà ííåïîíÿòíî.
Âîïðîñ î áåñïëàòíîñòè îòíþäü íå
ïðàçäíûé. Ñîãëàñèòåñü, ñ äàðîâîé
èãðû è ñïðîñ äðóãîé. Ïîäòÿíóò ëè 
4 ÷åëîâåêà ïðîåêò äî êîììåð÷åñêî-
ãî óðîâíÿ? Ñ îäíîé ñòîðîíû, ïåðåä
ãëàçàìè ïðèìåð Äæîíàòàíà Áîóêñà,
â îäèíî÷êó ñäåëàâøåãî Dark Fall:
Lights Out. Ñ äðóãîé � òüìà-òüìóùàÿ

ìàëåíüêèõ ñòóäèé, ñëîìàâøèõñÿ ïîä
ãðóçîì áîëüøîãî çàìûñëà. ×åé ïóòü
ïîâòîðÿò ñîçäàòåëè Destinies? Óãà-
äàòü ñëîæíî: õîòü ã-í Áîóêñ è âûç-
âàëñÿ ïîìî÷ü àâòîðàì, ïîêà íè÷åãî
îñîáåííîãî àíîíñû íå îáåùàþò. 
Ïèòåð Âèí÷è, èññëåäîâàòåëü, âåð-
íóâøèéñÿ èç ýêñïåäèöèè â íåèçó÷åí-
íóþ îáëàñòü êîñìîñà, òàèíñòâåííî
óìèðàåò. Íàì, òî÷íåå åãî äðóãó, ïðî-
ôåññîðó ôèçèêè ïî èìåíè Ìàðê Òà-
çèñêè, ïðåäñòîèò ðàçáèðàòüñÿ â îáñ-
òîÿòåëüñòâàõ âíåçàïíîé ñìåðòè. 
Ïûòàÿñü ïîíÿòü ïîñëåäíèå ñëîâà ïî-
êîéíîãî, ãåðîé îòïðàâëÿåòñÿ íà äà-
ëåêóþ ïëàíåòó Anthranella IX, íî
âìåñòî îòâåòîâ ñîçäàòåëè ãðîçÿò
óñòðîèòü åìó âñòðå÷ó ñ «ñóäüáîé».
Ïîñìîòðèì, áóäåò ëè îíà ñòîëü æå
ïëà÷åâíà, êàê ñóäüáà ñîòðóäíèêîâ
áîëüøèíñòâà ÍÈÈ â ïîñòïåðåñòðî-
å÷íîé Ðîññèè.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÕÎÒÜ ÏÏÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÓ ÝÝÒÎÃÎ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÃÀÄÀÅØÜ,
ÍÎ ÍÍÀÌ ÎÎÁÅÙÀÍ ««ÌÛØÈÍÛÉ» ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ.
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Koei ÿÿâíî ííàìåðåíà ïïðîäàòü ííàì òòó ææå èèãðó, ÷÷òî èè ââ ïïðîøëûé ððàç, 
ïðèïðàâèâ ååå ïïðèëè÷èÿ ððàäè ïïàðîé-òòðîéêîé ììàëîçíà÷èòåëüíûõ èèçìåíåíèé.

KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SNK Playmore
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SNK Playmore
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.snkplaymore.jp/official/kof-mi2

ÊÊ òî òòóò ââ ööàðè ïïîñëåäíèé?
Íèêîãî? ÒÒîãäà ÿÿ ïïåðâûé! ��
Áûëè ââðåìåíà, êêîãäà îî ççíà-

ìåíèòîé ááèòâå ííà ççâàíèå ññàìîãî-
ñàìîãî ïïî-ääðóãîìó èè ííå ããîâîðèëè.
À ññåé÷àñ...
KoF îñíîâàòåëüíî îáæèëèñü â òðåõ
èçìåðåíèÿõ � òåïåðü óæ òî÷íî íå âû-
ãîíèøü. Åùå ñîâñåì íåäàâíî è â ãî-
ëîâó òàêîå íå ïðèøëî áû, à íûí÷å íå
óäèâëþñü, åñëè è ïîñëåäíèé îïëîò
ðèñîâàííûõ ôàéòèíãîâ � Guilty Gear �
âûêèíåò áåëûé ôëàã. ×òî äåëàòü?
Ñëàâà Soul Calibur è Tekken íå äàåò
æèòü ìíîãèì äâóõìåðíûì èãðàì.
Îáúåìîì ñåé÷àñ íèêîãî íå óäèâèøü.
Íî óäèâëÿòü íàñ, ïîõîæå, è íå ñîáè-
ðàþòñÿ. Ñêîðåå, õîòÿò ïîðàäîâàòü.
×åì-òî íîâåíüêèì, ÷òî, êàê èçâåñòíî,
íà ïîâåðêó îêàçûâàåòñÿ õîðîøî çà-
áûòûì ñòàðåíüêèì. Â ìåíþ: íîâûå
ïåðñîíàæè, íîâûé ñþæåò è íîâûå

«íåñêàçàííî ïðåêðàñíûå» (öèòàòà,
ìåæäó ïðî÷èì) ðîëèêè. È ãëàâíîå: íî-
âàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, ñ îñîáûìè êîíò-
ðóäàðàìè è òàê íàçûâàåìûìè Super
Cancel moves. Îäíî èç ýòèõ äâèæåíèé
ïîìîãàåò ïàðèðîâàòü àòàêó ïðîòèâíè-
êà, à äðóãîå, îäíîêíîïî÷íîå (òóò óæ
ãëàâíîå � âîâðåìÿ íà êíîïêó íàæàòü)
îñòàíàâëèâàåò âðàæüå ñóïåðäâèæå-
íèå è ñëóæèò íà÷àëîì ñîáñòâåííîãî.
Â ïîëêó ïåðñîíàæåé ïîÿâèëèñü íî-
âîáðàíöû. Íåêòî Íàãåéç (Nagase) 
è Ëóèçà Ìàéðèíê (Luise Meyrink), 
à çàîäíî âåðíóëè Áèëëè Êåéíà (Billy
Kane) ñ åãî çíàìåíèòîé ïàëêîé. 
Âñåãî èõ òåïåðü, ñòàëî áûòü, áîëåå
äâàäöàòè.
Î ñþæåòå ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî.
Êàêèå óçû ñâÿæóò âìåñòå äâàäöàòü
þíûõ áîéöîâ èç áóäåíîâñêèõ âîéñê,
ïîêà íåâåäîìî. Âïðî÷åì, ðàçâå òàê
óæ ìàëî æåëàíèÿ ñòàòü öàðåì?! 

Ñàøà Ãëàãîëåâ glagol@gameland.ru 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÒÒÎ ××ÒÎ ÄÄÂÈÆÎÊ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ MMAXIMUM IIMPACT
ÔÎÐÌÀËÜÍÎ ÎÎÑÒÀËÑß ÏÏÐÅÆÍÈÌ, ÓÓËÓ×ØÈËÈ ÅÅÃÎ ÂÂÏÎËÍÅ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎ.

DYNASTY WARRIORS VOLUME 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei (ßïîíèÿ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Omega Force
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ìàðòà 2006 (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gamecity.ne.jp/psp/sangoku2

ÓÓ ïîðñòâî êêîìïàíèè KKoei ïïî
÷àñòè ââûêà÷èâàíèÿ èèç ïïðè-
íàäëåæàùèõ ååé ññåðèàëîâ

âñåõ ññîêîâ ïïðîñòî ííå ççíàåò ïïðåäå-
ëîâ. ÍÍå óóñïåëî ÷÷åëîâå÷åñòâî ññïî-
êîéíî ââçäîõíóòü ïïîñëå ââûïóñêà
ïåðâîé ÷÷àñòè DDynasty WWarriors ääëÿ
PlayStation PPortable, êêàê êê ïïðèëàâ-
êàì ììàãàçèíîâ óóæå ããîëîäíîé ïïàí-
òåðîé ïïîäêðàäûâàåòñÿ ââòîðàÿ. ÍÍå
òî ÷÷òîáû ììû èèìåëè ÷÷òî-òòî ïïðîòèâ
äðåâíåêèòàéñêèõ ââîèíîâ, ííî ññêî-
ðîñòü, ññ êêàêîé KKoei ïïå÷åò ññèêâåëû,
ñèëüíî ííàñòîðàæèâàåò.
Ñîáñòâåííî, Dynasty Warriors äëÿ
PSP íå áûëà òàêîé óæ ïëîõîé. Ïðîñ-
òî òðàäèöèîííûé äëÿ ñåðèè ãåéìïëåé
íåñêîëüêî ïîäïîðòèëà òîðîïëèâîñòü
èçäàòåëÿ, ãîðåâøåãî æåëàíèåì âû-
ïóñòèòü èãðó êàê ìîæíî ðàíüøå è óñ-
ïåòü ïîãðåòü ðóêè â ïîòîêå ëåãêèõ äå-
íåã, íåèçáåæíîì âî âðåìÿ çàïóñêà
íîâîé ïëàòôîðìû. Íî ñåé÷àñ íå 2004
ãîä, PSP ïðèìåëüêàëàñü íà ðûíêå, è
ãåéìåðû âïðàâå ðàññ÷èòûâàòü íà òî,
÷òî ïðîäîëæåíèå ñåðèàëà, ïîëó÷èâ-
øåå íàçâàíèå Dynasty Warriors
Volume 2 (2nd Evolution â ßïîíèè), 
áóäåò îòâå÷àòü âñåì èõ òðåáîâàíèÿì.
Âîò òîëüêî Koei, êàæåòñÿ, ÷àÿíèÿ ôà-

íàòîâ íå îñîáî âîëíóþò: êîìïàíèÿ
ÿâíî íàìåðåíà ïðîäàòü íàì òó æå èã-
ðó, ÷òî è â ïðîøëûé ðàç, ïðèïðàâèâ
åå ïðèëè÷èÿ ðàäè ïàðîé-òðîéêîé ìà-
ëîçíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé.
Ñïèñîê íîâøåñòâ Dynasty Warriors
Volume 2 äî áåçîáðàçèÿ ñêóäåí. Ñîç-
äàâàåìàÿ íà ñòàðîì äâèæêå èãðà áó-
äåò àäàïòèðîâàíà ïîä øèðîêîôîð-
ìàòíûé ýêðàí PSP (â ïåðâîé ÷àñòè
äàæå äî ýòîãî, âèäèìî, ðóêè íå äîø-
ëè), ñïèñîê ïåðñîíàæåé ðàçðàñòåòñÿ
äî òðåõ ñîòåí èìåí, äîáàâèòñÿ äîë-
ãîæäàííàÿ ïîääåðæêà ìóëüòèïëååðà,
óâåëè÷èòñÿ ÷èñëî äîñòóïíûõ êàðò.
Åùå íàì îáåùàíà íåêàÿ íîâàòîðñêàÿ
ñèñòåìà ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé; òå-
ïåðü, â çàâèñèìîñòè îò äåéñòâèé èã-
ðîêà, ìåíÿåòñÿ ñàì ïóòü, êîòîðûì
äîáëåñòíûé ðûöàðü ìàðøèðóåò ïî ïî-
ëþ áðàíè. Íå ãóñòî, ïðÿìî ñêàæåì.
Ïðàâäà, îñòàåòñÿ íàäåæäà íà èçìåíå-
íèÿ, î êîòîðûõ íå ãîâîðÿò â ïðåññ-ðå-
ëèçàõ. Ìû íàäååìñÿ, ÷òî â ëó÷øóþ
ñòîðîíó ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé
÷àñòüþ èçìåíèòñÿ óïðàâëåíèå, à äâè-
æîê íàêîíåö-òî èçáàâèòñÿ îò ïðèåâ-
øèõñÿ «òîðìîçîâ». Ðàññ÷èòûâàòü íà
êà÷åñòâåííûé ðîñò î÷åíü õî÷åòñÿ, íî,
ê ñîæàëåíèþ, ãàðàíòèé íèêàêèõ. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru 

Â ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ DDYNASTY WWARRIORS ÍÍÀ PPSP
ÈÃÐÎÂÀß ÎÎÁËÀÑÒÜ ÝÝÊÐÀÍÀ ÇÇÀÍÈÌÀËÀ ÊÊÓÄÀ
ÌÅÍÜØÅ ÌÌÅÑÒÀ, ÀÀ ÍÍÀ ««ÎÁÐÅÇÊÅ» ÞÞÒÈËÈÑÜ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÈÈ ÊÊÀÐÒÀ ÓÓÐÎÂÍß.
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BLACK & WHITE 2: BATTLE OF GODS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: god sim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lionhead.com/botg/index.html

«È óó ííèõ ååùå õõâà-
òàåò ííàãëîñòè
ïðîñèòü ççà ýýòî
äåíüãè?» �� ââîç-
ìóùàåòñÿ ççàêîðå-
íåëûé ïïèñèøíèê
è èèçâåñòíûé
ïðàâäîðóá ÀÀëåê-
ñàíäð ÒÒðèôîíîâ.

Äî ââûõîäà ííîâîãî
äîïîëíåíèÿ îîñòà-
þòñÿ ññ÷èòàííûå
äåíüêè. ÏÏîäîæäè-
òå èè ââû �� ««ÑÈ» ííà-
ó÷èò, êêàê èèãðàòü
íà PPS2 ïïî ññåòè.

Final Fantasy XI: Treasures
of Aht Urhgan ýòî:

öåëûé òòðåòèé eexpansion ppack
äëÿ ââñåëåííîé FFinal FFantasy XXI;
îãðîìíûé, ïïîñòîÿííî ððàñòóùèé
ìèð, êêîòîðîìó 116-ããî ììàÿ
èñïîëíèòñÿ óóæå ÷÷åòûðå ããîäà;
ïîëìèëëèîíà ïïîäïèñ÷èêîâ ïïî
âñåìó ììèðó;
åùå ááîëüøå ïïðîôåññèé,
ìîíñòðîâ èè ííîâûõ òòåððèòîðèé.

Black & White 2: 
Battle of Gods ýòî:

íîâîå ááîæåñòâî �� ááîã ììåðòâûõ;
2 ííîâûõ îîñòðîâà;
4 ííîâûõ ÷÷óäà èè îîäíî ññóùåñòâî.

FINAL FANTASY XI: TREASURES OF AHT URHGAN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 àïðåëÿ 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playonline.com/ff11eu
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Io Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 ìàÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hitmanbloodmoney.com

Ëûñûé êêèëëåð  ��
ëè÷íîñòü, ááåçóñ-
ëîâíî, ååäèíñòâåí-
íàÿ èè ííåïîâòîðè-
ìàÿ. ÀÀ òòóñóþùèå-
ñÿ ííà ääèñêîòåêàõ
ëþäè �� ññïëîøü
áëèçíÿøêè...

Hitman: Blood Money ýòî:
äåâèç ««÷åì ëëó÷øå ññäåëàíî ääåëî,
òåì ááîëüøå ïïîëó÷åíî ääåíåã»;
ðóêîïàøíûå ññõâàòêè èè
íåîáõîäèìîñòü ççàõâàòà
çàëîæíèêîâ.

HITMAN: BLOOD MONEY
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MMO-ñâèäàíêè? Óíèêàëüíàÿ ñðåäà äëÿ âèðòóàëü-
íîãî ñåêñà? Ïåðâîàïðåëüñêàÿ ïðîâîêàöèÿ? Èçâå-
ñòíûé ýðîòîìàí è ðåçèäåíòíûé êâàäðîñåêñóàë
Àëåêñàíäð Ãëàãîëåâ ðàçáåðåòñÿ, áóäüòå óâåðåíû!

Íàñ óâåðÿþò, ÷òî ïîðòàòèâíûé
Juiced áóäåò íå ïîðòîì, à ïðàêòè-
÷åñêè íîâîé èãðîé. Ïîâåðèì?

JUICED: ELIMINATOR
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racinge
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juice Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.juiced-racing.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Republik Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.spendthenight.com

Êàê èçâåñòíî, Ô. Ô. Êîïïîëà ïóáëè÷íî îòðåêñÿ
îò âñÿ÷åñêèõ ñâÿçåé ñ èãðîé îò EA � áîëüíî ìíî-
ãî äðàê è áåññìûñëåííûõ óáèéñòâ. Ìû è ñàìè
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Ïî÷åìó ëþäè èãðàþò â îíëàéíå? Ïðàâèëüíåå ñïðîñèòü � ïî÷åìó íå âñå åùå èã-
ðàþò â îíëàéíå? Ñîðåâíîâàòåëüíûé äóõ, ïîëíîöåííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, ïîìíî-
æåííàÿ íà íàñòîÿùèå ÷åëîâå÷åñêèå ÷óâñòâà; ýêîíîìèêà è ïîëèòèêà èãðîâûõ
âñåëåííûõ, óïðàâëÿåìûå ñàìèìè èãðîêàìè, � çàáóäüòå ïðî îäèíî÷íûå èãðû.
Çàáóäüòå âîîáùå ïðî èãðû, èáî MMORPG � íå÷òî áîëüøåå. Èì îòäàþò ìåñÿöû è
ãîäû æèçíè, òàì æåíÿòñÿ è âûõîäÿò çàìóæ, èç-çà íèõ óáèâàþò � ýòî íå øóòêè. 
Ñòîëü íåîõâàòíóþ òåìó íåëüçÿ îñâåòèòü â îäíîé ñòàòüå, è ïîýòîìó ìû ðàçáè-

ëè åå íà äâå ÷àñòè. Â ïåðâîé âàñ æäåò èñòîðèÿ æàíðà, îñíîâíûå îñîáåííîñ-
òè, òåðìèíîëîãèÿ, ðàññêàç î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî äëÿ ïðèîáùåíèÿ ê îíëàé-
íîâîé çàáàâå, è îïèñàíèå íåñêîëüêèõ ïîïóëÿðíûõ ïðîåêòîâ: World of
Warcraft, EverQuest II Star Wars Galaxies, Eve Online è PlanetSide. 
Âî âòîðîé ÷àñòè (â ñëåäóþùåì íîìåðå) ìû ðàññìîòðèì ïåðâóþ îòå÷åñòâåííóþ
MMORPG «Ñôåðà», êèáåðïàíêîâñêèé ðàé Anarchy Online, áîåâèòóþ Guild Wars,
íåñòàðåþùóþ Dark Age of Camelot, àíèìåøíóþ Lineage II è ìíîãîå äðóãîå!
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ÍÅÌÍÎÆÊÎ ÈÈÑÒÎÐÈÈ
Èäåÿ èèãðàòü ïïðè ïïîìîùè ÃÃëîáàëüíîé ÑÑåòè îîçàðè-
ëà ÷÷åëîâåêà ààæ ââ 11978 ããîäó �� ååùå ääî ññîçäàíèÿ ÈÈí-
òåðíåòà. ÈÈñïîëüçóÿ ttelnet-ïïðîòîêîë, èèãðîêè MMUD�îâ
(Multi UUser DDungeon, ««ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ïïîä-
çåìåëüÿ») îîáìåíèâàëèñü õõîäàìè ââ òòåêñòîâîì ððå-
æèìå ââ ääóõå ««ß ááüþ ììå÷îì. �� ÀÀ ÿÿ îîòðàæàþ óóäàð
ùèòîì». ÌÌèðû òòîæå ááûëè òòåêñòîâûìè: ««Âû ââèäèòå
ïîëÿíó. ÍÍà ííåé ññïèò ääðàêîí». ÄÄåëàëîñü ââñå ýýòî ýýí-
òóçèàñòàìè ííà ññåðâåðàõ êêðóïíûõ óóíèâåðñèòåòîâ,
ïîðîé òòàéêîì îîò ññèñòåìíûõ ààäìèíèñòðàòîðîâ.
Ïåðâîé ïïëàòíîé MMMORPG ññ÷èòàåòñÿ IIslands oof
Kesmai, ââàðèàíò MMUD ññî ññâîèì êêëèåíòîì ((ñì.
âðåçêó ññ òòåðìèíàìè). ÍÍà ääâîðå ññòîÿë 11984 ããîä, èè
çà ââîçìîæíîñòü îîíëàéíîâîãî îîáùåíèÿ èèãðîêè
âûêëàäûâàëè 112 ääîëëàðîâ ââ ÷÷àñ. ÂÂîò óóæ ïïðàâäà,
îõîòà ïïóùå ííåâîëè. 
Â 11988 ããîäó ïïîÿâèëàñü HHabbitat îîò LLucasArts. ÈÈãðîêè
ïåðåìåùàëèñü ïïî êêîìíàòàì, îîáùàëèñü èè îîáìåíèâà-
ëèñü ïïðåäìåòàìè. ÕÕîòÿ ââûãëÿäåëî ýýòî êêàê ÷÷àò ññ êêàð-
òèíêàìè, ââ ââîçäóõå îîò÷åòëèâî ççàïàõëî ððåâîëþöèåé.
È ääåéñòâèòåëüíî, ññ ííà÷àëà 990-õõ ããîäîâ ïïðîøëîãî ââåêà
ðàçâèòèå MMMORPG ïïîøëî ññåìèìèëüíûìè øøàãàìè.
Îñíîâà ááîëüøèíñòâà ññîâðåìåííûõ îîíëàéí-èèãð
îäèíàêîâà. ÒÒðåõìåðíûé ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê
âîñïðîèçâîäèò èèãðîâîé ììèð, ïïåðñîíàæåé, ååãî ííàñå-
ëÿþùèõ, èèõ ïïåðåìåùåíèÿ èè êêîíòàêòû. ÂÂñå
äåéñòâèÿ ííåïðåðûâíûì ïïîòîêîì ïïåðåäàþòñÿ ííà
ñåðâåð, õõðàíÿùèé èèíôîðìàöèþ îî ììèðå ââ ööåëîì èè îî
êàæäîì èèãðîêå ââ îîòäåëüíîñòè. ÒÒàì ýýòè ääàííûå îîá-
ðàáàòûâàþòñÿ èè îîòñûëàþòñÿ îîáðàòíî. ÒÒàêèì îîáðà-
çîì, óóáèòûé ââàìè ììîíñòð óóìèðàåò ííå òòîëüêî ääëÿ
âàñ, ííî èè ääëÿ ââñåõ îîñòàëüíûõ ïïîëüçîâàòåëåé ííà
äàííîì ññåðâåðå. ××åðåç ííåêîòîðîå ââðåìÿ ììîíñòðû
âîçðîæäàþòñÿ ((ðåñïàóíÿòñÿ), òòàê ÷÷òî ïïåðåáèòü ââñþ
æèâíîñòü ââ èèãðîâîì ììèðå ííå ïïîëó÷èòñÿ. ÏÏîñêîëüêó
îäíîìó ññåðâåðó ííå ïïîä ññèëó îîáñëóæèòü ääåñÿòêè òòû-
ñÿ÷ ããåéìåðîâ îîäíîâðåìåííî, èèõ îîáû÷íî ííåñêîëüêî.
Ðàçäåëÿþòñÿ îîíè ïïî ððåãèîíàì ((àçèàòñêèå, ààìåðè-
êàíñêèå) èèëè ïïî ïïðàâèëàì: ííàïðèìåð, ððàçðåøåíî

MMORPG: æèâóùèå 
â Cåòè

Àâòîðû:
Äìèòðèé Äðîíîâ 
sapsan@virtus-online.ru

Äìèòðèé Êàö 
zell@mysteriousguild.com

Êîðîòîâñêèé Îëåã 
alecfrise@mail.ru

Àíòîí Áîãäàíîâ 
mogi_116@mail.ru

Âèêòîð Áîäðîâ 
victorus@virtus-online.ru
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Îíè ñðàæàëèñü çà «Óëüòèìó»
Ãîâîðÿ ïðî îíëàéíîâûå ðîëåâûå èãðû, íåëüçÿ íå
óïîìÿíóòü îá Ultima Online. Ñîçäàííàÿ ïî ìîòèâàì
çíàìåíèòîé ñåðèè CRPG, îíà âûøëà â 1997 ãîäó è
ïðåäîïðåäåëèëà ïóòè ðàçâèòèÿ ìíîãèõ äðóãèõ, áî-
ëåå ïîçäíèõ MMORPG. Â íåé áûëî âñå � è PvP, è
êðàôòèíã, è èãðà â ïàðòèÿõ, è íåîò÷óæäàåìàÿ
íåäâèæèìîñòü èãðîêîâ. Øèðîêóþ èçâåñòíîñòü îíà
ïðèîáðåëà èç-çà ïîääåðæèâàåìûõ ýíòóçèàñòàìè
ýìóëÿòîðîâ èãðîâûõ ñåðâåðîâ � «øàðäîâ», êîòî-
ðûå èìåëè ëåãàëüíûé ñòàòóñ � èçäàòåëü «Óëüòè-
ìû», Electronic Arts, çàêðûâàë ãëàçà íà íåîôèöè-
àëüíûå ñåðâåðû ïðè óñëîâèè, ÷òî îíè íå áåðóò
ïëàòû ñ ïîëüçîâàòåëåé. Äî íåäàâíåãî âðåìåíè
êàæäàÿ óâàæàþùàÿ ñåáÿ ðîññèéñêàÿ äîìàøíÿÿ
ëîêàëêà èìåëà «óëüòèìîâñêèé» øàðä. Îôèöèàëü-
íûå ñåðâåðû óæå äàâíî ïåðåæèëè ïèê ïîïóëÿð-
íîñòè, îäíàêî àêêàóíòû â Ultima Online âñå åùå
ïðîïëà÷èâàåò ñâûøå 100 òûñÿ÷ èãðîêîâ, à ïîñ-
ëåäíåå äîïîëíåíèå, ïðèíåñøåå íîâóþ ðàñó � ýëü-
ôîâ (äî ýòîãî áûëè òîëüêî ëþäè), âûøëî ñîâñåì
íåäàâíî � â àâãóñòå 2005.
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ëè óóáèâàòü ääðóãèõ èèãðîêîâ. ÇÇà ïïîðÿäêîì ((ïðåñå÷å-
íèå ææóëüíè÷åñòâà, ïïîìîùü ííîâè÷êàì) ññëåäÿò ggame
master�û �� óóïðàâëÿåìûå ààäìèíèñòðàòîðàìè ññåðâå-
ðà ììîãóùåñòâåííûå ïïåðñîíàæè.
Êàê èè ââ îîäèíî÷íûõ RRPG, èèãðîê ññîçäàåò ññåáå ããå-
ðîÿ, ââûáèðàÿ èèç ììíîæåñòâà ððàñ èè êêëàññîâ, ççàäàåò
åãî ââíåøíèé ââèä ((â ííåêîòîðûõ ïïðîåêòàõ �� ââïëîòü
äî ÷÷åðò ëëèöà) èè ççàòåì ððàçâèâàåò ååãî ññ ïïîìîùüþ
î÷êîâ îîïûòà, ïïîëó÷àåìûõ ççà óóáèéñòâî ììîíñòðîâ èè
âûïîëíåíèå ççàäàíèé. ÍÍî ââ îîòëè÷èå îîò ««ñèíãëà»,
ïåðñîíàæåé ììîæåò ááûòü ííåñêîëüêî, èè ììîæíî èèã-
ðàòü òòî îîäíèì, òòî ääðóãèì, ïïåðåäàâàòü ääåíüãè èè
ïðåäìåòû ììåæäó ííèìè. ÃÃåéìåðû ììîãóò îîáùàòüñÿ
è òòîðãîâàòü, îîáúåäèíÿòüñÿ ââ ããèëüäèè èè êêëàíû, ââîå-
âàòü èè ññîâåðøàòü ññîâìåñòíûå ïïîõîäû. ÑÑìåðòü ããå-
ðîÿ ííå îîçíà÷àåò êêîíåö èèãðû, àà êêàðàåòñÿ ïïîòåðåé
âåùåé èè ääîëè îîïûòà, èèëè ââîîáùå ííèêàê. ÄÄîïîëíå-
íèÿ îîòêðûâàþò ííîâûå óóãîëêè ììèðà èèëè ííîâûå ââîç-
ìîæíîñòè óó ïïåðñîíàæåé. ÇÇäåñü ííåò ççàäàííîãî ññþ-
æåòà èèëè ööåëåé, êêàê èè ââ ææèçíè �� êêåì ááûòü èè ÷÷òî
äåëàòü, ððåøàåò ññàì èèãðîê. ÌÌîæíî ïïóòåøåñòâîâàòü
ïî ììèðó, êêóïèòü ññåáå ääîì èè îîáóñòðàèâàòü ååãî, ççà-
âåñòè ççâåðóøêó-ïïîìîùíèêà, ññòàòü óóâàæàåìûì ððå-
ìåñëåííèêîì èèëè îîòïåòûì óóáèéöåé. 
×òî ââàæíî, ññâèäåòåëåì ââàøèõ ïïîäâèãîâ èèëè ííåãî-
äÿéñòâ ááóäåò ííå ááåçó÷àñòíûé êêî ââñåìó êêîìïüþòåð,
íî ääðóãèå èèãðîêè. ÍÍàñòîÿùèå ääðóæáà èè ïïðåäàòåëü-
ñòâî, ððîìàíû èè ñññîðû, îîòìå÷àíèå êêðóïíûõ ïïðàçäíè-
êîâ òòèïà ÍÍîâîãî ÃÃîäà ââñåì ññåðâåðîì èè ññâÿçàííûå ññ
íèìè ïïîäàðêè, ââñòðå÷è ÷÷ëåíîâ ããèëüäèè ««íàÿâó»...
Íàêîíåö, ÷÷åòêàÿ ññèñòåìà ïïîîùðåíèé ««äåéñòâèå-ííàã-
ðàäà», ïïðèäàþùàÿ ããåéìåðó îîùóùåíèå ññîáñòâåííîé
çíà÷èìîñòè. ÏÏîòðàòèë ííåñêîëüêî ÷÷àñîâ, ïïîëó÷èë ííî-
âûé óóðîâåíü, ççàðàáîòàë ççîëîòà, êêóïèë ññîáñòâåííûé
çàìîê, �� ííå ççðÿ ïïñèõîëîãè ââñåðüåç èèçó÷àþò ôôåíîìåí
îíëàéíîâûõ èèãð, àà ññêàíäàëû ââðîäå óóáèéñòâà îîäíèì
èãðîêîì ääðóãîãî ((â ððåàëüíîñòè!) èèç-ççà ààðòåôàêòíîãî
ìå÷à ïïîñòîÿííî óóêðàøàþò ççàãîëîâêè ííîâîñòåé.

×ÒÎ ÄÄÀËÜØÅ
Çàèíòåðåñîâàëèñü? ÄÄëÿ ïïðèîáùåíèÿ êê ííîâåéøèì
MMORPG ííóæåí ääîñòàòî÷íî ììîùíûé êêîìïüþòåð
(åñëè ííå õõîòèòå èèãðàòü ññ ííèçêèìè ããðàôè÷åñêèìè

íàñòðîéêàìè), èè ææåëàòåëüíî õõîðîøåå èèíòåðíåò-ññî-
åäèíåíèå. ÕÕîòÿ ííåêîòîðûå èèãðû ((íàïðèìåð, AAnarchy
Online) òòàê îîòøëèôîâàíû, ÷÷òî õõâàòèò èè ììîäåìà ííà
56 ÊÊáàéò, àà ññòàðóøêå UUltima OOnline ääîñòàòî÷íî
GPRS ììîáèëüíîãî òòåëåôîíà. ÄÄà èè ññèñòåìíûå òòðå-
áîâàíèÿ óó ïïðîåêòîâ ïïîñòàðøå êêóäà êêàê óóìåðåííåå. 
Åùå, êêîíå÷íî, ííóæíà ññàìà èèãðà. ÏÏîêóïàòü ïïèðàòñ-
êèé ääèñê ííåò ññìûñëà, òòàê êêàê êê ëëèöåíçèîííîé êêî-
ïèè ïïðèëàãàåòñÿ êêëþ÷ ääëÿ ññîçäàíèÿ ààêêàóíòà
(ó÷åòíîé ççàïèñè) ííà èèãðîâîì ññåðâåðå. ÅÅñëè êêëþ÷à
íåò, ââñå ððàâíî ïïðèäåòñÿ ççà ííåãî ïïëàòèòü, òòîëüêî
÷åðåç ÈÈíòåðíåò. ÄÄèñêè ëëåãêî ííàéòè ââ ììàãàçèíàõ,
òîðãóþùèõ èèãðàìè, èèëè ççàêàçàòü ââ îîíëàéíîâûõ,
âðîäå GGamepost èèëè OOzon. ÑÑòîÿò îîíè ââ ððàéîíå 550
äîëëàðîâ, õõîòÿ ååñòü èèñêëþ÷åíèÿ.
Èãðîâîå ââðåìÿ îîïëà÷èâàåòñÿ îîòäåëüíî; ààáîíåí-
òñêàÿ ïïëàòà ññîñòàâëÿåò îîò 55 ääî 220 ääîëëàðîâ ââ ììå-
ñÿö. ÖÖåíà ïïåðâîãî ììåñÿöà îîáû÷íî ââêëþ÷åíà ââ ññòî-
èìîñòü èèãðû. ÊÊðîìå òòîãî, ââ ááîëüøèíñòâî
MMORPG ääîçâîëåíî ááåñïëàòíî ïïîèãðàòü ííåäåëþ
èëè ääâå, ÷÷òîáû ïïîíÿòü �� ââàøå ýýòî èèëè ííåò. ÂÂ ýýòîì
ñëó÷àå òòàê ííàçûâàåìàÿ òòðèàëüíàÿ ââåðñèÿ ((îò ttry ��
ïðîáîâàòü) ññêà÷èâàåòñÿ ññ ññàéòà ððàçðàáîò÷èêà.
Îíè óóðåçàíû ïïî ññðàâíåíèþ ññ ïïîëíûìè: èèëè èèíòå-
ðåñíûõ ääîïîëíåíèé ííåò, èèëè ïïåðñîíàæ îîãðàíè÷åí
â ððàçâèòèè, ííî ððàçìåð èèõ ââñå ððàâíî ääîñòèãàåò
íåñêîëüêèõ ããèãàáàéò. 
Íåêîòîðûì, êêîíå÷íî, õõî÷åòñÿ èèãðàòü ââ ïïîëíóþ
âåðñèþ, ííî ááåñïëàòíî. ÍÍåîôèöèàëüíûå ññåðâåðû
ñóùåñòâóþò ääëÿ ììíîãèõ MMMORPG, ííî èèõ ììû ïïðè-
çûâàåì èèçáåãàòü. ÈÈ ííå òòîëüêî ïïîòîìó, ÷÷òî ììû ïïðî-
òèâ ïïèðàòñòâà. ÍÍåò ííèêàêèõ ããàðàíòèé, ÷÷òî ççàâòðà
îíè ííå ççàêðîþòñÿ, ââ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ òòàì èèñ-
êàæàåòñÿ èèãðîâàÿ ììåõàíèêà, èèãðîêîâ ããîðàçäî
ìåíüøå, ÷÷åì ííà îîôèöèàëüíûõ ññåðâåðàõ, àà ëëàãîâ èè
ãëþêîâ �� ããîðàçäî ááîëüøå.

ÊÀÆÄÛÉ ØØÀÃ ÏÏÎ ÐÐÓÁËÞ
Íåèçâåñòíî, ÷÷òî îîíè òòàì òòàêîå ïïîäìåøèâàþò ââ òòðà-
ôèê, ííî ïïîñëå ïïåðâîãî ááåñïëàòíîãî ììåñÿöà ááîëü-
øèíñòâî ããåéìåðîâ óóæå ïïî óóøè ââ èèãðîâîé ââñåëåí-
íîé èè ææàæäóò ïïðîäîëæåíèÿ, ççà êêîòîðîå ííóæíî ïïëà-
òèòü. ÑÑïîñîáîâ ïïîëó÷èòü ««íîâóþ ääîçó» ííåñêîëüêî.
Ïëàñòèêîâûå êêàðòû ((«êðåäèòêè») �� ññàìûé óóäîáíûé èè
óíèâåðñàëüíûé ññïîñîá îîïëàòû, õõîòÿ ññ ííèìè èèíîãäà
ñëó÷àþòñÿ ïïðîâîëî÷êè ««ââèäó ííåñòàáèëüíîé ýýêîíî-
ìè÷åñêîé ññèòóàöèè ââ ÐÐîññèè» ((ëþáèìàÿ îîòãîâîðêà
ìíîãèõ ññëóæá ïïîääåðæêè). ÒÒåì ííå ììåíåå, ââ 999 ññëó÷à-
ÿõ èèç 1100 îîïëàòà ïïðîõîäèò ááëàãîïîëó÷íî. ÂÂûäàâøèé
êàðòó ááàíê ííå èèìååò ççíà÷åíèÿ, ââàæíî òòîëüêî, ÷÷òîáû
îíà ááûëà ««ïîëíîöåííîé» ((íå EElectron/Cirrus/Maestro).
Ëèáî îîôîðìèòü ññïåöèàëüíóþ êêàðòó ääëÿ îîïëàòû ññå-
òåâûõ ïïîêóïîê �� ððå÷ü èèäåò îî ««âèðòóàëüíûõ êêðåäèò-
êàõ» ññåðèé MMasterCard VVirtual èè VVisa VVirtuon. ÒÒàðèôû
çà îîáñëóæèâàíèå ññìåõîòâîðíû ((ïàðà ääîëëàðîâ ââ
ãîä), ííèêàêèõ ïïðîâåðîê ïïðè îîôîðìëåíèè ááàíêè ííå
äåëàþò �� ííóæåí ëëèøü ïïàñïîðò.
Êàðòû ïïðåäîïëàòû �� êêóñî÷êè ïïëàñòèêà ññî ññòèðàå-
ìîé ççàùèòíîé ïïîëîñêîé, êêàê êêàðòî÷êè îîïëàòû ññî-
òîâîãî òòåëåôîíà. ÁÁîëüøèíñòâî ïïîïóëÿðíûõ èèãð
ìîæíî îîïëàòèòü èèìè, àà ïïðèîáðåòàþòñÿ òòàêèå êêàð-
òû óó ððàñïðîñòðàíèòåëåé èèëè ââ èèíòåðíåò-ììàãàçèíàõ
ñ ääîñòàâêîé ííà ääîì. ÏÏðàâäà, ïïðèõîäèòñÿ ïïåðåïëà-
÷èâàòü 220-330% îîò ññòîèìîñòè ààáîíåíòñêîé ïïëàòû.
PayByCash �� ììîæíî îîïëà÷èâàòü èèãðîâîå ââðåìÿ ññ
ïîìîùüþ ýýëåêòðîííûõ ïïëàòåæíûõ ññèñòåì ««ßí-
äåêñ.Äåíüãè» èèëè WWebmoney, ññìèðèâøèñü ññ ííà-
öåíêîé ççà ääåíåæíûå ïïåðåâîäû �� îîêîëî 220%. ÇÇà-
õîäèòå ííà hhttp://paybycash.com, ââûáèðàéòå
Payment OOptions >> VView AAll MMerchants, ííàõîäèòå
íóæíóþ èèãðó èè ññëåäóéòå èèíñòðóêöèÿì. ÂÂ îîäíîì
ñëó÷àå ììîãóò ïïîòðåáîâàòü ëëîãèí èè ïïàðîëü îîò ààê-
êàóíòà, ââ ääðóãîì �� ççàéòè ññî ññòðàíèöû îîïëàòû ííà
ñàéòå ððàçðàáîò÷èêîâ. ÏÏëàòåæ èèäåò ííåñêîëüêî
äíåé �� èèçäåðæêè ääëèííîé ööåïî÷êè ïïåðåâîäîâ ââà-
øèõ ââèðòóàëüíûõ ääåíåæåê.

Ïî÷òè ââ êêàæäîé èèãðå ññóùåñòâóåò ííåîôèöèàëüíàÿ
âîçìîæíîñòü îîïëàòèòü èèãðîâîå ââðåìÿ ññ ïïî-
ìîùüþ èèãðîâûõ ææå êêðåäèòîâ. ÍÍàïðèìåð, ââ ððîñ-
ñèéñêîé ««Ñôåðå» ììåñÿö èèãðû ááóäåò ññòîèòü ííåñ-
êîëüêî ììèëëèîíîâ èèãðîâûõ òòàëåðîâ. ÍÍî ççäåñü
ñëåäóåò ááûòü îîñòîðîæíûì �� ççà÷àñòóþ êêëþ÷è
ïðîäëåíèÿ èèãðû ïïîêóïàþòñÿ ïïî ââîðîâàííûì êêðå-
äèòêàì èè ïïîñëå ïïðîâåðêè ììîãóò ááûòü ààííóëèðî-
âàíû, àà ââàø ààêêàóíò �� ççàáëîêèðîâàí.
Ñ ññàìûì ííåîáõîäèìûì ääëÿ ïïåðâûõ øøàãîâ ââ îîí-
ëàéíå ððàçîáðàëèñü. ÒÒåïåðü ïïîñìîòðèì, ââî ÷÷òî ææå
ñåé÷àñ èèãðàþò ââ ÐÐîññèè?

Èãðèâûé Explorer
Áðàóçåðíûå èãðû, äëÿ çàïóñêà êîòîðûõ íåîáõîäè-
ìî ëèøü Èíòåðíåò-ñîåäèíåíèå, è â áîëüøèíñòâå
ñâîåì áåñïëàòíûå, � ÿâëåíèå äîñòàòî÷íî ìîëîäîå,
íî íàáèðàþùåå îáîðîòû. Åñëè ÌÌÎRPG � â ïåðâóþ
î÷åðåäü ìîùíàÿ ãðàôèêà ñ ïðèêðó÷åííûì ÷àòîì,
òî áðàóçåðíûå èãðóøêè � ÷àò ñî ñòàòè÷íûìè êàð-
òèíêàìè èëè ôëýø-àíèìàöèåé. Íà ïåðâûé ïëàí
âûõîäèò îáùåíèå ìåæäó èãðîêàìè: âîçìîæíîñòü
äåëàòü ïîäàðêè, ñî÷åòàòüñÿ âèðòóàëüíûì áðàêîì
(êîòîðûé, âïðî÷åì, íåðåäêî ïåðåðàñòàåò â íàñòîÿ-
ùåå áðàêîñî÷åòàíèå � ïðèìåðîâ òîìó óéìà), à ñà-
ìà èãðà ñâîäèòñÿ ê íåñïåøíîìó îáìåíó õîäàìè. 
Ðåñóðñîåìêèå MMORPG íå çàïóñòÿòñÿ íà îôèñíîì
êîìïüþòåðå, äà è íàæàòèå Alt-Tab â ñëó÷àå âèçèòà
íà÷àëüíèêà ñìåðòåëüíî äëÿ àâàòàðà, íåîæèäàííî
ïîòåðÿâøåãî óïðàâëåíèå. Ïîýòîìó áðàóçåðíûå èã-
ðû îñîáî ëþáèìû áîðöàìè ñî ñêóêîé â òå÷åíèå ðà-
áî÷åãî äíÿ; ñðåäè ïîëüçîâàòåëåé ÷àñòî âñòðå÷à-
åøü âçðîñëûõ ëþäåé, ñîâåðøåííî ðàâíîäóøíûõ ê
îáû÷íûì èãðàì: áóõãàëòåðîâ è ìåíåäæåðîâ, äè-
ðåêòîðîâ ôèðì è äîìîõîçÿåê. Ñàìûå èçâåñòíûå
ðóññêîÿçû÷íûå ïðîåêòû � ðîëåâûå èãðû «Áîéöî-
âñêèé Êëóá» (http://combats.ru), «Òåððèòîðèÿ»
(http://territory.ru), Time Zero (http://timezero.ru),
«Ñìóòíûå Âðåìåíà» (http://darkagesworld.com), ïî-
øàãîâûå ñòðàòåãèè «Ñôåðà Ñóäüáû» (http://destiny-
sphere.ru) è «Ïåíòàêîð» (http://pentacore.ru).
P. S.: Ñïàñèáî êëàíó Dragon Riders (http://dragon-
riders.ru) çà ïîäãîòîâêó çàìåòêè.

Ñëîâàðü òåðìèíîâ
MMORPG � massively multiplayer online role-play-
ing game, ãëîáàëüíàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà, êîòîðûì è ïîñâÿùåíà
ýòà ñòàòüÿ
Êëèåíò � ÷àñòü èãðû, êîòîðàÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà âàøåì êîìïüþòåðå. Âñåãäà ïðàâ, äàæå åñëè
ãëþ÷èò è íå çàïóñêàåòñÿ.
Mob � ìîíñòð. Âñå, ÷òî ìîæåò óáèâàòü è áûòü
óáèòî.
NPC (non-player character) � ïåðñîíàæ, íå óïðàâ-
ëÿåìûé æèâûì èãðîêîì, îáû÷íî ðàáîòàþùèé
òîðãîâöåì èëè âûäàþùèé çàäàíèÿ.
PvP (player versus player) � ðåæèì, êîãäà íàøè
èãðîêè óáèâàþò íå íàøèõ. Ñëó÷àåòñÿ è íàîáî-
ðîò, íî íàçûâàåòñÿ òàê æå.
PvM, PvE (player versus mobs, players versus
environment) � ðåæèì èãðîêè ïðîòèâ ìîíñòðîâ.
Ëàã (lag) � çàäåðæêà îòêëèêà îò ñåðâåðà. ×ðåâà-
òî îáèäíîé ñìåðòüþ ïåðñîíàæà èç-çà ïîòåðè óï-
ðàâëåíèÿ. 
Ôàðìèíã (farming) � îäíîîáðàçíîå çàðàáàòû-
âàíèå äåíåã (ñîáðàë êàêèõ-íèáóäü òðàâîê �
ïðîäàë � èäåøü ñîáèðàòü ñíîâà). Èìååò îáùèå
êîðíè ñ ãðèíäèíãîì.
Ãðèíäèíã (grinding) � ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà âû-
ïîëíåíèåì îäíîîáðàçíûõ äåéñòâèé (óáèéñòâî
îäíèõ è òåõ æå ìîíñòðîâ â îäíîé ëîêàöèè). 
Êðàôòèíã (crafting) � ñîçäàíèå èãðîâûõ ïðåäìå-
òîâ ñ öåëüþ ïðîäàæè. Òðåáóåò îñîáåííûõ óìå-
íèé ïåðñîíàæà.
Êàìïèíã (camping) � ïðîöåññ îæèäàíèÿ ïîÿâëå-
íèÿ ìîíñòðà, èç êîòîðîãî âûïàäàåò ðåäêèé
ïðåäìåò, íåäàëåêî îò ìåñòà åãî ðåñïàóíà. 
Êèëë ñòèëèíã (Kill Stealing) � çëîíàìåðåííîå
óáèéñòâî (ïî÷òè ìåðòâîé) äîáû÷è äðóãîãî èãðî-
êà èëè ãðóïïû èãðîêîâ è ïîëó÷åíèå âåùåé è
îïûòà çà ýòî. Íå âî âñåõ èãðàõ ýòî âîçìîæíî.
PK (player killer) � èãðîê, ñîâåðøàþùèé óáèé-
ñòâà äðóãèõ èãðîêîâ ðàäè ñîáñòâåííîãî óäîâîëü-
ñòâèÿ (â òåõ èãðàõ, ãäå ýòî âîçìîæíî). Ìíîãèå
èãðû ïðåäóñìàòðèâàþò øòðàôû: íàïðèìåð ïî-
âûøàåòñÿ âåðîÿòíîñòü ïîòåðè ñíàðÿæåíèÿ â
ñëó÷àå ñìåðòè, ëèáî PK ìîæåò óáèòü êòî óãîäíî,
è ñàì ïðè ýòîì íå ïîñòðàäàåò.
Ëóò (loot) � ïðåäìåòû, èçâëå÷åííûå èç óáèòûõ
ìîáîâ. Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá çàðàáîòàòü íà
êàðìàííûå ðàñõîäû, äà è ñàì êàðìàí çàèìåòü:
ïðèîäåòüñÿ. Åñëè, êîíå÷íî, íå áðåçãóåòå êàôòà-
íîì, ïîáûâàâøèì â óòðîáå ìîíñòðà. Îáû÷íî
÷åì ñèëüíåå ìîíñòð, òåì áîëåå öåííûå âåùè èç
íåãî âûïàäàþò.
Íüþá, íóá (newbie, n00b) � íîâè÷îê. ×àñòî èñ-
ïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå íå ñëèøêîì îáèäíîãî ðó-
ãàòåëüñòâà� òàê ÷òî íå îáèæàéòåñü äî ïîðû äî
âðåìåíè.
Áàôô, áàôôèòü (buff) � èãðîâîé òåðìèí, îáîçíà-
÷àþùèé íåêîå âðåìåííîå âîçäåéñòâèå íà ïåðñî-
íàæà, ïîâûøàþùåå ïîêàçàòåëè åãî íàâûêîâ,
õàðàêòåðèñòèê, àòðèáóòîâ. Îáû÷íî ýòîò òåðìèí
ïðèìåíÿåòñÿ ê çàêëèíàíèÿì.
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ÏÏ
åðâàÿ èèãðà BBlizzard EEntertainment ââ ææàíðå
MMORPG, èè ññðàçó �� óóäèâèòåëüíî óóñïåøíûé
ïðîåêò, ïïðåäâàðèòåëüíûé ççàêàç ííà êêîòîðûé

ñäåëàëè òòûñÿ÷è ððîññèéñêèõ ããåéìåðîâ ççàäîëãî ääî
ïðîøëîãîäíåãî ððåëèçà. WWorld oof WWarcraft ââîáðàëà
ëó÷øèå èèäåè èèç ââñåãî, ññîçäàííîãî ââ ææàíðå ííà òòó
ïîðó, èè ïïîìíîæèëà èèõ ííà ïïîïóëÿðíîñòü ççíàìåíè-
òîé ññåðèè RRTS WWarcraft. ÈÈãðîêè ââíîâü ââîçâðàùà-
þòñÿ ââ ììèð ÀÀçåðîòà èè ññ ããîëîâîé îîêóíàþòñÿ ââ ïïðèê-
ëþ÷åíèÿ, ÷÷òî ððàçâåðíóëèñü ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ëëåò
ïîñëå îîïèñàííûõ ââ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos. 
Íàñåëåíèå ììèðà ïïðåäñòàâëåíî ââîñåìüþ ððàñàìè,
êîòîðûå ïïîäåëåíû ííà ääâå ïïðîòèâîáîðñòâóþùèå
ãðóïïèðîâêè: AAlliance ((Àëüÿíñ) èè HHorde ((Îðäà). ÂÂ
ïåðâóþ ããðóïïèðîâêó ââõîäÿò HHumans ((Ëþäè),
Night EElves ((Íî÷íûå ÝÝëüôû), DDwarves ((Äâàðôû)
è GGnomes ((Ãíîìû). ÂÂòîðóþ ññîñòàâëÿþò OOrcs ((Îð-
êè), TTrolls ((Òðîëëè), TTauren ((Òàóðåíû) èè UUndead
(Íåæèòü).
Êðîìå ííàáîðà ïïðè÷åñîê, ôôèçèîíîìèé, ôôîðìû
ãëàç èè ääðóãèõ èèíäèâèäóàëüíûõ ÷÷åðò, ýýêðàí ññîçäà-
íèÿ ïïåðñîíàæà ïïðåäëàãàåò ââûáðàòü ïïðîôåññèþ. ÂÂ
ñëóæáå ççàíÿòîñòè ýýòîé ôôýíòåçèéíîé ââñåëåííîé
âàêàíòíû òòàêèå ððàáî÷èå ììåñòà: WWarrior ((Âîèí),
Rogue ((Ðàçáîéíèê), PPriest ((Ñâÿùåííèê), MMage
(Ìàã), WWarlock ((Êîëäóí), PPaladin ((Ïàëàäèí),
Shaman ((Øàìàí), DDruid ((Äðóèä) èè HHunter ((Îõîò-
íèê). ÍÍå êêàæäîé ððàñå ääîñòóïíû ââñå �� ññëîæíî ââî-
îáðàçèòü ííî÷íîãî ýýëüôà ââ ððîëè ïïàëàäèíà èèëè îîð-
êà, ííàöåïèâøåãî ððÿñó ññâÿùåííèêà. ÌÌàëîå êêîëè÷å-
ñòâî ïïðîôåññèé ññãëàæåíî èèõ ïïðîðàáîòàííîñòüþ.
Áëàãîäàðÿ ÄÄðåâó ÒÒàëàíòîâ ((âîçìîæíîñòè ããëóáî-
êîé ññïåöèàëèçàöèè) ääâà ÂÂîèíà ññòàíóò ññîâåðøåííî
íåïîõîæèìè ääðóã ííà ääðóãà. 
È ííåîáÿçàòåëüíî ââñå èèõ óóìåíèÿ ááóäóò ïïîñâÿùåíû
óáèéñòâó! ÎÎáó÷èâ ïïåðñîíàæà ììèðíûì ïïðîôåññè-
ÿì ((îò ððûáàëêè ääî èèíæåíåðíîãî ääåëà), ââû ââñåãäà
ðàçæèâåòåñü ääåíüæàòàìè ííà ííîâûé øøëåì. ÈÈëè
âûêóåòå øøëåì ññàìè. ÂÂ WWorld oof WWarcraft ññóùåñò-
âóåò ääâà òòèïà ïïðîôåññèé �� îîñíîâíûå èè ääîïîëíè-
òåëüíûå. ÊÊàæäûé èèãðîê ââîëåí èèçó÷èòü ííåîãðàíè-
÷åííîå êêîëè÷åñòâî ääîïîëíèòåëüíûõ ïïðîôåññèé èè
òîëüêî ääâå îîñíîâíûå. ÈÈíòåðåñíûå êêâåñòû ääåëàþò

ïðîêà÷êó óóâëåêàòåëüíîé, õõîòÿ, êêàê èè ââ ääðóãèõ èèã-
ðàõ, òòóò õõâàòàåò ïïðèìèòèâíûõ ççàäàíèé ««ïðèíåñè
� ïïîäàé �� èèäè ííà ññåâåð» èèëè ««óáåé 110 ââîëêîâ ��
ñîáåðè ççàéöà». ××òî îîñîáåííî ïïðèâëåêàåò ííîâè÷-
êîâ, ïïðîêà÷êà ïïåðñîíàæà ääî ííàèâûñøåãî 660-ããî
óðîâíÿ ççàíèìàåò ññîâñåì ííåìíîãî ââðåìåíè, ííî èè
ïîñëå ääîñòèæåíèÿ ïïîòîëîêà ððàçâèòèÿ èèãðàòü ââñå
ðàâíî óóâëåêàòåëüíî.
Îäíà èèç îîñíîâíûõ îîñîáåííîñòåé ììèðà WWarcraft ��
íåïðèìèðèìàÿ ââîéíà ììåæäó ÎÎðäîé èè ÀÀëüÿíñîì.
Âàì ääîçâîëåíî óóáèòü ëëþáîãî èèãðîêà èèç ïïðîòèâîïî-
ëîæíîãî ëëàãåðÿ ââ ëëþáîì óóãîëêå PPvP-ññåðâåðà. ÏÏà-
öèôèñòû ââîëüíû ââûáðàòü PPvE èè RRP-ññåðâåðû, ááëà-
ãî ââñåãî îîôèöèàëüíûõ èèãðîâûõ ññåðâåðîâ ääîáðàÿ
ñîòíÿ. ÄÄëÿ ëëþáèòåëåé ïïîòàñîâîê ååñòü ààðåíû ääëÿ
ïîåäèíêîâ èè BBattlegrounds �� ììåñòà, ããäå êêèïÿò êêîìà-
íäíûå ááèòâû, ââ êêîòîðûõ ííóæíî ââûïîëíèòü îîïðåäå-
ëåííûå ççàäàíèÿ: îîò ççàõâàòà ððåñóðñîâ ääî ââàðèàöèé
íà òòåìó CCapture tthe fflag. ÆÆàëü òòîëüêî, ÷÷òî ííàãðàäà
çà ââñå ââàøè ññòàðàíèÿ ííà ïïîëå ááðàíè ííåâåëèêà ��
òðîôåéíîå ññíàðÿæåíèå èè ððîñò ââîèíñêîãî ððàíãà. 
Êàê èè ââî ââñåõ èèãðàõ BBlizzard, ããðàôè÷åñêèå êêðàñîòû
ïðèíåñåíû ââ ææåðòâó ääîñòóïíîñòè êêàê ììîæíî ááîëü-
øåìó êêîëè÷åñòâó ïïîëüçîâàòåëåé �� ññïåöýôôåêòû
ñêóäíû ííà êêðàñêè, ääà èè ììîäåëüêè óóãëîâàòû. ÂÂïðî-
÷åì, ääèçàéíåðû èè õõóäîæíèêè ïïîñòàðàëèñü ííà ññëà-
âó, èè ííåäîñòàòîê ïïîëèãîíîâ ññêðàäûâàåòñÿ ññèìïà-
òè÷íîé ììóëüòÿøíîé ññòèëèñòèêîé.
Èíòåðôåéñ èèãðû ââûçûâàåò ññìåøàííûå ÷÷óâñòâà.
Ñ îîäíîé ññòîðîíû, îîí èèíòóèòèâíî ïïîíÿòåí, ññ ääðó-
ãîé �� ììåíÿòü ââ ííåì ïïî÷òè ííè÷åãî ííåëüçÿ, ÷÷àò ííåó-
äîáåí. ÂÂûõîä ååñòü, ââ ââèäå îîãðîìíîãî êêîëè÷åñòâà
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ììîäèôèêàöèé, êêîòîðûå ììîæíî
ñêà÷àòü ññ ôôàíàòñêèõ ññàéòîâ, ííàïðèìåð
http://ui.worldofwar.net
Æåëàåòå èèãðàòü ññ ññîîòå÷åñòâåííèêàìè? ÍÍåò ïïðîá-
ëåì. ÎÎòïðàâëÿéòåñü ííà PPvP-ññåðâåð WWarsong, 995%
íàñåëåíèÿ êêîòîðîãî ññîñòîèò èèç ððóññêèõ. ÐÐàçâèòûå
ðóññêîÿçû÷íûå ññîîáùåñòâà ååñòü ííà DDeathwing
(PvP), DDrak�Thul ((PvP), ZZenedar ((PvP), SShadowsong
(PvE), AArgent DDawn ((ðîëåâîé ññåðâåð). ÍÍà÷àòü îîá-
ùåíèå ììîæíî, ïïðèñîåäèíèâøèñü êê ÷÷àò-êêàíàëàì
rus, rrusland èèëè rrussian.

Ðàçðàáîò÷èê: Blizzard Entertainment
Èçäàòåëü: Vivendi Universal
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: Soft Club
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 

PIII 1.4 Ããö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)
Ðàçìåð êëèåíòà: 4 Ãáàéò
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà: 12.99 Åâðî â ìåñÿö
Òðàôèê: 4-5 Ìáàéò â ÷àñ
Îôèöèàëüíûé ñàéò: http://wow-europe.com/en

World of Warcraft

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÙÈÅÑß
ÌÎÍÑÒÐÛ ÁÁÎËÜØÅÉ
×ÀÑÒÜÞ ÂÂÇßÒÛ ÈÈÇ
WARCRAFT IIII: RREIGN
OF CCHAOS.

ÒÛ ××Î, ÊÊÀÁÀÍ?

ÃÎÐß×ÈÉ ÏÏÀÐÅÍÜ�

ÇÀÂÀËÈÒÜ ÁÁÛ, ÀÀ ÒÒÀÌ �� ÇÇÀÒÎÏ×ÅÌ!

ÃÐÈÔÎÍÛ �� ÃÃËÀÂÍÛÉ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒ ÍÍÀ ÀÀÇÅÐÎÒÅ.
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ÍÍ
èêàêàÿ ääðóãàÿ êêîìïàíèÿ ííå ââûïóñòèëà ááîëüøå
MMORPG, ÷÷åì SSony OOnline EEntertainment
(SOE). ÍÍà÷àâ ññ ççàïóñêà EEverQuest ââ 11999 ããîäó,

ìèãîì ññòàâøåé õõèòîì, ññåé÷àñ SSOE ÿÿâëÿåòñÿ èèçäàòå-
ëåì òòàêèõ ïïîïóëÿðíûõ ââ ÐÐîññèè ïïðîåêòîâ, êêàê
EverQuest III, SStar WWars GGalaxies, PPlanetSide èè ððÿäà
äðóãèõ. ÄÄîñòàòî÷íî ññîçäàòü ííà ññàéòå
http://station.sony.com óíèâåðñàëüíûé ààêêàóíò èè ââ
äàëüíåéøåì ïïðîñòî ââêëþ÷àòü ââ ññïèñîê ïïîäïèñêè ííî-
âûå èèãðû �� ëëîãèí, ïïàðîëü èè ññèñòåìà óóïðàâëåíèÿ îîï-
ëàòîé ááóäóò ååäèíû ääëÿ ââñåõ. ÏÏðè ææåëàíèè ííå ââîçá-
ðàíÿåòñÿ ïïîäïèñàòüñÿ ííà ííåñêîëüêî èèãð ññðàçó �� ââ
ýòîì ññëó÷àå èèìååò ññìûñë îîïëàòèòü ååäèíûé ààêêàóíò,
÷òî îîáîéäåòñÿ ââ 221.99 ääîëëàðà ååæåìåñÿ÷íî. ÇÇàîäíî
ïîëó÷èòå ÷÷åòûðå ííîâûõ ññëîòà ïïåðñîíàæåé èè TThe
Bloodline CChronicles AAdventure PPack ääëÿ EEverQuest III. 
Êîìïàíèÿ ««Àêåëëà» ååùå ññ ïïðîøëîãî ããîäà îîôè-
öèàëüíî ïïðîäàåò ââ ÐÐîññèè EEverQuest III, ññîáèðà-
åòñÿ ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ ååãî ïïîëíîñòüþ ïïåðåëî-
æèòü ííà ððîäíîé ÿÿçûê èè ççàïóñòèòü ððîññèéñêèé
ñåðâåð. ÀÀ ççíà÷èò, ððîññèéñêèì ããåéìåðàì ««òðóä-
íîñòè ïïåðåâîäà» èè ññëîæíîñòè ññ îîïëàòîé èèãðîâî-
ãî ââðåìåíè ááóäóò ííå ññòðàøíû. 
Ñîáûòèÿ ââòîðîé ÷÷àñòè EEverQuest ððàçâîðà÷èâàþò-
ñÿ ÷÷åðåç 5500 ëëåò ïïîñëå ññòðàøíîãî ììåòåîðèòíîãî
äîæäÿ, ððàñêîëîâøåãî êêîðîëåâñòâî ííà ííåñêîëüêî
÷àñòåé. ÏÏîñëå êêîñìè÷åñêîé êêàòàñòðîôû ññóìåâøèå
âûæèòü ññîçäàëè ääâà îîãðîìíûõ ããîðîäà. ÁÁåçáåäíî
ñóùåñòâîâàòü ììîæíî òòîëüêî ââ ííèõ: ççà ããîðîäñêèìè
ñòåíàìè ììíîæåñòâî ììîíñòðîâ ññ óóäîâîëüñòâèåì ïïî-
ìîãóò ââàì ððàññòàòüñÿ ññ ææèçíüþ. ÃÃîðîäà ýýòè �� ââå-
ëè÷åñòâåííûé ÊÊåéíîñ èè óóæàñíûé ÔÔðèïîðò �� ïïðè-
íÿòî ññ÷èòàòü ññðåäîòî÷èåì ññâåòëûõ èè òòåìíûõ ññèë
ñîîòâåòñòâåííî. 
EverQuest III ÿÿâëÿåòñÿ ññâîåîáðàçíûì ððåêîðäñìå-
íîì: 116 ððàñ èè 224 ïïðîôåññèè. ÂÂïðî÷åì, ââûáîð ððà-
ñû ääèêòóåòñÿ ññêîðåå ýýñòåòè÷åñêèìè ññîîáðàæåíè-
ÿìè èèãðîêà, òòàê êêàê ððàçíèöà ììåæäó ííèìè ííåâå-
ëèêà. ÍÍàçâàíèå èèãðû ããîâîðèò ññàìî ççà ññåáÿ �� îîñ-
íîâó ããåéìïëåÿ òòóò ññîñòàâëÿåò ââûïîëíåíèå ççàäà-
íèé. ÊÊâåñòû ïïîìîãóò ññòàòü ããðàæäàíèíîì ããîðîäà,
ïîëó÷èòü ññïåöèàëèçàöèþ, ççàðàáîòàòü ääåíåã, ïïî-
ëó÷èòü èèãðîâûå ïïðåäìåòû èè ïïðîñòî ííå ññêó÷àòü
ïðè ïïðîêà÷êå ââèðòóàëüíîãî ««ÿ». ÊÊ òòîìó ææå êêâåñ-
òû ïïðåêðàñíî îîçâó÷åíû ((èãðà ññîäåðæèò ááîëåå

130 ÷÷àñîâ õõîðîøåãî ààíãëèéñêîãî, èè ììû ññìåëî ññî-
âåòóåì ååå èèçó÷àþùèì ÿÿçûê �� ííåñïðîñòà îîíà ççà-
íèìàåò ààæ ääâà DDVD).
Íàðÿäó ññ ááîåâûìè ííàâûêàìè ïïåðñîíàæó ääîñòóïíû
è ïïðîèçâîäñòâåííûå. ÇÇäåñü ððàçðåøåíî ððóáèòü ääå-
ðåâüÿ, ððûáà÷èòü, ççàíèìàòüñÿ ññîáèðàòåëüñòâîì èè
òàê ääàëåå. ÂÂñåãî ññóùåñòâóåò ääåâÿòü ððåìåñëåííûõ
ïðîôåññèé, ððàçäåëåííûõ ííà òòðè ááîëüøèå ããðóïïû:
Craftsman ((ïîâàð èè ññòîëÿð), OOutfitter ((øüåò îîäåæäó
è êêóåò ääîñïåõè) èè SScholar ((âàðèò ççåëüÿ, ïïèøåò
ñâèòêè èè ççàíèìàåòñÿ þþâåëèðíûì ððåìåñëîì).
Ïî÷òè ããîä ïïîñëå ââûõîäà ììèð EEverQuest III îîòâåðãàë
íàñèëèå èè ííå ääîïóñêàë ññòû÷åê ììåæäó èèãðîêàìè.
Íî ââìåñòå ññ ääîïîëíåíèåì DDesert oof FFlames ïïîÿâè-
ëèñü èè ààðåíû ääëÿ ïïîåäèíêîâ, àà KKindom oof SSky ïïðè-
íåñëî PPvP-ññåðâåðû. 
Øòðàôû ççà ññìåðòü ââî ââðåìÿ PPvP ääîáàâëÿþò ààçàð-
òà: ííàäåòàÿ ííà èèãðîêà ââåùèöà ííå ïïîòåðÿåòñÿ, àà ââîò
èç ððþêçàêà ÷÷òî-ííèáóäü ââûâàëèòñÿ ññ ââåðîÿòíîñòüþ
40% �� ââåùè èè ììåñòíàÿ ââàëþòà. ÇÇà óóáèéñòâà ëëåãêî
çàïîëó÷èòü sstatus ppoints, êêîòîðûå îîáìåíèâàþòñÿ
íà óóêðàøåíèÿ ääëÿ êêâàðòèðû, êêðàñèâûé ííàðÿä èèëè
åçäîâûõ ëëîøàäåé ýýëèòíûõ ïïîðîä. ÂÂîåâàòü ððàçðå-
øåíî òòîëüêî èèãðîêàì ääâóõ ïïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
ãðóïïèðîâîê ((ñâåòëûõ èè òòåìíûõ ññèë).
Îçàáî÷åííûå ççäîðîâüåì ïïîäðàñòàþùåãî ïïîêîëå-
íèÿ ððàçðàáîò÷èêè âââåëè èèíòåðåñíûé îîãðàíè÷èòåëü
âðåìåíè ïïðåáûâàíèÿ ââ èèãðå. ÇÇà ââðåìÿ îîòñóòñòâèÿ
ïåðñîíàæó ííà÷èñëÿåòñÿ VVitality �� 550% ááîíóñ êê ïïî-
ëó÷àåìîé ÕÕÐ, êêîòîðûé ääåéñòâóåò îîïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî èèãðîâîãî ââðåìåíè. ÏÏîïðîñòó ããîâîðÿ,
÷åðåç ññêîëüêî-òòî ÷÷àñîâ ââàø ïïåðñîíàæ ííà÷èíàåò
«óñòàâàòü», ññêîðîñòü ïïðîêà÷êè ïïàäàåò èè ââàì ííè÷å-
ãî ííå îîñòàåòñÿ, êêàê ââûêëþ÷èòü êêîìïüþòåð. ÅÅùå
íåìíîãî, èè ããåéìåðó ïïðèäåòñÿ ääîêàçûâàòü èèãðå, ÷÷òî
îí ññäåëàë ïïåðåä ççàïóñêîì ääâàäöàòü îîòæèìàíèé èè
âûïèë ññòàêàí ììîëîêà.
Íà ññåðâåðå RRunneye ïïî÷òè ññ îîòêðûòèÿ ññóùåñòâóþò
ðóññêîÿçû÷íûå îîðãàíèçàöèè NNight WWatch èè MMight
and MMagic. ÍÍà ññåðâåðå DDarathar ââ ïïåðâûå ääíè ïïîñ-
ëå îîòêðûòèÿ ááûëî óóæå ääâå ððóññêèõ ããèëüäèè:
Midnight CCult èè RRus PPartizans. ÑÑåé÷àñ ââ èèãðå èèìååò-
ñÿ îîáúåäèíåííûé êêàíàë ääëÿ ððóññêîÿçû÷íûõ èèãðî-
êîâ. ÍÍàáåðèòå ââ ÷÷àòå //join RRussian, èè ââàñ ââñòðåòÿò
õëåáîì èè ññîëüþ.

EverQuest II
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü â Ðîññèè: Akella Online
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 

P4 2 Ããö, 512 Ìáàéò RAM; 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)
Ðàçìåð êëèåíòà èãðû: 8 Ãáàéò
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà: $14.99 â ìåñÿö
Òðàôèê: 5-10 Ìáàéò â ÷àñ
Îôèöèàëüíûé ñàéò: http://everquest2.station.sony.com

Êðûñåêêè è Êîøêóëåòòè
Îäíî èç çàäàíèé ïðîõîäèò ïî÷òè ïî Øåêñïèðó: íà
ðàçíûõ áåðåãàõ ðåêè ñòîÿò äâå âðàæäóþùèå äåðå-
âåíüêè, à â íèõ æèâóò âëþáëåííûå äðóã â äðóãà
ðàòîíãèàíèí (ñèëüíî ñìàõèâàþùèé íà êðûñó) è
êåððà (ïðåëåñòíàÿ ïîëîñàòàÿ êîøå÷êà). Èãðîêó
íóæíî ïëàâàòü ìåæäó äåðåâíÿìè, ïûòàÿñü ïîìî÷ü
íåñ÷àñòíûì âëþáëåííûì, � òîëüêî ÷òîáû âûÿñ-
íèòü, ÷òî ó êîøêè åñòü æåíèõ, à ðîäèòåëè êðûñû
íàíÿëè óáèéö, äàáû âûðåçàòü ñåìåéñòâî êîøà÷üèõ
è íå äîïóñòèòü ïîçîðíîãî áðàêà. Äàæå ñàìîå
÷åðñòâîå ñåðäöå íå îñòàíåòñÿ áåçó÷àñòíûì ê ïðîá-
ëåìàì óãíåòàåìûõ äîìàøíèõ æèâîòíûõ�

ÂÅËÈ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß ÖÖÈÒÀÄÅËÜ ÊÊÅÉÍÎÑÀ

Â ÝÝÒÎÌ ÌÌÈÐÅ ÍÍÅ ÑÑÊÓ×ÍÎ ÄÄÀÆÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÃÃÓËßÒÜ�

ÎÍÀ ÂÂÅÄÜ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÌÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß, ÝÝÒÀ RRPG?

ÐÓÑÑÊÈÅ ÈÈ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÀ ÊÊÎÍÅ. 
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ÁÁ
åñêðàéíèå ïïîëÿ èè ááîëîòà ÍÍàáó, ïïàëÿùåå
ñîëíöå ïïóñòûííîãî ÒÒàòóèíà �� ääàæå ååñëè ââàì
íå ííðàâèòñÿ êêèíîýïîïåÿ ««Çâåçäíûå ÂÂîéíû»,

ýòà ââñåëåííàÿ ííå îîñòàâèò ââàñ ááåçó÷àñòíûì êê ååå
êðàñîòàì. ÀÀðõàè÷íûå ììå÷è ââ ýýòîì ììèðå ññîïåðíè-
÷àþò ññ ááëàñòåðàìè, ááîè ããðåìÿò ííà ççåìëå èè ââ êêîñ-
ìîñå; àà ââäîáàâîê êê ýýòîìó - ííåçàáûâàåìûå îîùóùå-
íèÿ îîò óó÷àñòèÿ ââ ññîáûòèÿõ ÊÊëàññè÷åñêîé òòðèëîãèè.
Çà ññ÷èòàííûå ììåñÿöû ïïîñëå ððåëèçà ññåðâåðû ââ
ÑØÀ îîêàçàëèñü ïïåðåïîëíåíû, àà ÷÷åðåç ääâà ììåñÿ-
öà SSOE îîòêðûëà ññåðâåðà ääëÿ ååâðîïåéöåâ. ÍÍî ôôà-
íàòû ððàçî÷àðîâàëèñü: ââ ëëþáèìîé ââñåëåííîé ííå
íàøëîñü ääæåäàåâ. ÀÀ êêàêèå ææå ««Çâåçäíûå ÂÂîé-
íû» ááåç ññïàñèòåëåé ââñåëåííîé? ÍÍåäîðàçóìåíèå
ðàçðåøèë ïïàò÷, èè ññ òòåõ ïïîð ììíîãèå ïïûòàëèñü
ñòàòü FForce SSensitive èè îîòêðûòü ââ ññåáå ääæåäàéñ-
êèå ññïîñîáíîñòè. ÎÎñòðîòû îîùóùåíèé ääîáàâëÿëè
îãðîìíûå øøòðàôû ççà ññìåðòü ïïåðñîíàæà-ääæåäàÿ
(ñîøåäøèå ççàòåì ííà ííåò). ÑÑ ïïîÿâëåíèåì ððûöà-
ðåé ññâåòîâîãî ììå÷à ññòàëà ââîñòðåáîâàíà ïïðîôåñ-
ñèÿ BBounty HHunter �� ááåçæàëîñòíûõ îîõîòíèêîâ ççà
ãîëîâàìè, êêîòîðûå ââûñëåæèâàþò ääæåäàåâ èè óóáè-
âàþò èèõ ççà ââîçíàãðàæäåíèå.
Ïîèãðàòü ììîæíî ññëåäóþùèìè ððàñàìè: HHuman,
Twi�lek, ZZabrak, WWookiee, TTrandoshan, RRodian, MMon
Calamari, BBothan. ÈÈãðîêè ââîëüíû ââûáèðàòü èèç ññå-
ìè ïïåðâè÷íûõ ïïðîôåññèé èè ääâàäöàòè ññåìè ÝÝëèò-
íûõ/Ãèáðèäíûõ. ÂÂ êêà÷åñòâå èèãðîâûõ ççîí ïïðåäñ-
òàâëåíû ññëåäóþùèå ííåáåñíûå òòåëà: TTatooine,
Naboo, CCorellia, TTalus, RRori, DDantooine, LLok, YYavin
IV, EEndor èè DDathomir. ÊÊàæäîå ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
òåððèòîðèþ ïïëîùàäüþ 116õ16 êêâàäðàòíûõ êêèëî-
ìåòðîâ. ÏÏåðåìåùàþòñÿ ïïî ííèì ííà òòðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâàõ èè ååçäîâûõ ææèâîòíûõ. ÅÅùå ïïîçâîëåíî
ñòðîèòü ããîðîäà èè ññòàíîâèòüñÿ èèõ ììýðàìè. ÍÍàèáî-
ëåå ññòàðûå ððóññêîÿçû÷íûå ããèëüäèè ððàñïîëîæåíû
íà ññåðâåðàõ BBloodfin èè FFarstar.
Â ïïåðâîì ääîïîëíåíèè JJump tto LLightspeed ââîéíà
ìåæäó ÈÈìïåðèåé èè ïïîâñòàí÷åñêèì ÀÀëüÿíñîì ññ
ïîâåðõíîñòè ïïîäíÿëàñü ââ êêîñìîñ. ÍÍîñòàëüãèðóþ-
ùèå ïïî ýýïîõàëüíûì êêîñìè÷åñêèì ññèìóëÿòîðàì
X-WWing èè TTIE-FFighter ññ óóäîâîëüñòâèåì îîêóíóëèñü
â êêîñìè÷åñêèå ññðàæåíèÿ. ÍÍà÷èíàþùèé êêîñìî-
íàâò ââûáèðàë îîäèí èèç òòðåõ ïïóòåé: ññòàòü èèìïåðñ-
êèì ïïèëîòîì, ññîõðàíÿòü ííåéòðàëèòåò èèëè ïïðèìê-
íóòü êê ïïîâñòàíöàì.

Â èèãðå ïïîÿâèëîñü ííåñêîëüêî òòèïîâ êêîñìè÷åñêèõ
êîðàáëåé. ÎÎíè ççàïðîñòî ííîñèëè èèãðîêà ïïî ççâåçä-
íûì ïïðîñòîðàì: TTatoo, NNaboo ((âìåñòå ññ ëëóíîé
Rori), CCorellia ((âêëþ÷àÿ CCorellia èè TTalus), DDantooine,
Karthakk ((âìåñòå ññ LLok), YYavin, EEndor, DDathomir,
Kessel, èè DDeep SSpace. ÊÊðîìå òòîãî, êê ññïèñêó ððàñ ääî-
áàâèëèñü ååùå ääâå: SSullustan èè IIthorian. ÏÏîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ääîáûâàòü ììèíåðàëû ââ êêîñìîñå èè, êêî-
íå÷íî, ññîçäàâàòü êêîñìîëåòû. ÂÂ ððåæèìå PPoB
(Player oon BBoard) èèãðîêè, èèìåþùèå ññòåïåíü ÌÌàñòå-
ðà ââ ïïèëîòèðîâàíèè, óóïðàâëÿþò êêîðàáëÿìè ññ
âìåñòèòåëüíûì òòðþìîì èè ññïîñîáíûìè ïïåðåâîçèòü
äî 88 ÷÷åëîâåê. ÄÄëÿ ïïîëíîöåííîãî ïïèëîòèðîâàíèÿ
íóæåí ììàñòåð-ïïèëîò, ààñòðîíàâèãàòîð, ääâà ññòðåëêà
è ííåñêîëüêî ððåìîíòíèêîâ. ÑÑðàæåíèÿ òòðåáóþò îîò
ýêèïàæà ññëàæåííîñòè ääåéñòâèé, àà ââ óóìåëûõ ððóêàõ
òàêèå êêîðàáëè ññòàíîâÿòñÿ ããðîçíîé ááîåâîé ññèëîé.
Âòîðîå ääîïîëíåíèå RRage oof tthe WWookiees îîòêðûëî
èãðîêàì ððîäíóþ ïïëàíåòó ÂÂóêè �� KKashyyyk �� ññ ííåñ-
êîëüêèìè iinstance ddungeon. ÝÝòè òòåððèòîðèè ääîñ-
òóïíû òòîëüêî îîäíîìó èèãðîêó èèëè ããðóïïå, àà ííå ââñåì
ïîëüçîâàòåëÿì ííà ññåðâåðå, ÷÷òî ïïîçâîëÿåò èèçáå-
æàòü ««äåôèöèòà» îîñîáî ööåííûõ ììîíñòðîâ. 
Ïîñëåäíèé aadd-oon TTrials oof OObi-WWan �� ííîâàÿ ïïëàíå-
òà MMustafar. ÏÏðàâäà, ááåç êêîñìè÷åñêîãî ïïðîñòðàí-
ñòâà ââîêðóã. ÒÒîëüêî ññïóñòÿ ääâà ääíÿ ïïîñëå ððåëèçà
ðàçðàáîò÷èêè ññîîáùèëè îî âââåäåííîé ââ ííåì ññèñòå-
ìå NNew GGame EExperience, îî÷åíü ññåðüåçíî èèçìåíÿþ-
ùåé ããåéìïëåé ((â ññòîðîíó óóïðîùåíèÿ). ÏÏîñëå øøêâà-
ëà ïïèñåì îîò ââîçìóùåííûõ èèãðîêîâ, ççàÿâèâøèõ, ÷÷òî
íè ççà ÷÷òî ííå êêóïèëè ááû aadd-oon, ååñëè ááû ççíàëè îî
NGE, SSony OOnline EEntertainment ññîãëàñèëîñü ââîçâ-
ðàùàòü ääåíüãè îîòêàçàâøèìñÿ îîò ääîïîëíåíèÿ.

Star Wars Galaxies Ðàçðàáîò÷èê: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü: LucasArts
Èçäàòåëü â Ðîññèè: íåò
Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 

P4 1,5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)
Ðàçìåð êëèåíòà èãðû: 2 Ãáàéò
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà: $14.99 ïðè ïîìåñÿ÷íîé îïëàòå
Òðàôèê: äî 10 Ìáàéò/÷àñ
Îôèöèàëüíûé ñàéò: http://starwarsgalaxies.station.sony.com 

BOUNTY HHUNTER �� ÝÝÒÎ ÇÇÂÓ×ÈÒ ÃÃÎÐÄÎ!

ÍÅ ÂÂÛÄÎÈØÜ ÇÇÀ ÄÄÅÍÜ �� ÓÓÑÒÀÍÅÒ ÐÐÓÊÀ!

ß ÓÓÑÏÅË ÊÊ ÍÍÀ×ÀËÓ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÉ ÐÐÀÇÁÎÐÊÈ?

ÃËÀÂÍÎÅ �� ÕÕÂÎÑÒ. ÀÀ ÎÎÍ ÃÃÎÐÈÒ�

Äæåäàèçì
Âî âðåìÿ ïåðåïèñè íàñåëåíèÿ â Àâñòðàëèè â 2005
ãîäó áîëåå 70 òûñÿ÷ ãðàæäàí â ãðàôå «ðåëèãèÿ»
íàïèñàëè «äæåäàé». Âèäèìî, ñâÿçàíî ýòî ñ âûõî-
äîì ïîñëåäíåãî ýïèçîäà «Çâåçäíûõ Âîéí». Â Âå-
ëèêîáðèòàíèè äæåäàèñòîâ äàæå áîëüøå, ÷åì áóä-
äèñòîâ èëè èóäååâ. Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì äàííûì,
òàì ïðîæèâàåò 390 òûñÿ÷ ñòîðîííèêîâ Ñâåòëîé
ñòîðîíû Ñèëû. Èç íèõ 80 ïðîöåíòîâ ñîñòàâëÿþò
ëèöà ìîëîæå 23 ëåò.

ÄÀÐÒ ÂÂÅÉÄÅÐ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ, ÍÍÎ

ÊÀÊ ÈÈ ÄÄÐÓÃÈÅ
«ÑÞÆÅÒÍÛÅ» ÃÃÅÐÎÈ,

ÓÏÐÀÂËßÅÒÑß
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÌ.
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Î
íà íåïðèõîòëèâà, êàê ñîëäàò Äæåéí, íåäîðî-
ãà, êàê ïàòðîí, ãîòîâà æäàòü âàñ íåäåëÿìè è
äîñòàâëÿòü íåçåìíîå óäîâîëüñòâèå íî÷ü

íàïðîëåò, íå îáèæàÿñü, åñëè ÷åðåç ïÿòü ìèíóò åå
âíîâü ïðîìåíÿþò íà ñåìåéíûé î÷àã. Çîâóò êðàñà-
âèöó PlanetSide, è îòíîñèòñÿ îíà ê æàíðó MMOFPS
(massively multiplayer online first person shooter).
Ïðîùå âñåãî åå îïèñàòü êàê äîïîëíåííóþ ðîëå-
âîé ñèñòåìîé Battlefield 2 (à åùå âåðíåå � íå
ñòîëü èçâåñòíóþ ñåðèþ ñåòåâûõ FPS Tribes). 
Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â äàëåêîì áóäóùåì,
íà ïëàíåòå Àóðàêñèñ. Îòðåçàííûå îò Çåìëè êîëî-
íèñòû ðàçäåëèëàñü íà òðè âðàæäóþùèå ãðóïïè-
ðîâêè: New Conglomerate (NC) � àíàðõè÷åñêàÿ îð-
ãàíèçàöèÿ, æåëàþùàÿ çàõâàòèòü óïðàâëåíèå íà
Àóðàêñèñå è îñâîáîäèòüñÿ îò âëèÿíèÿ Çåìëè;
Vanu Sovereignty � ó÷åíûå ôàíàòèêè, êîòîðûå èñ-
ïîëüçóþò íàéäåííûå íà Àóðàêñèñå äðåâíèå òåõíî-
ëîãèè, ÷òîáû ïðèâåñòè ÷åëîâå÷åñòâî ê ñîöèàëüíîé
ýâîëþöèè; è Terran Republic ñðàæàþùàÿñÿ çà
âîçâðàò ñâÿçè ñ Çåìëåé. Êàæäàÿ èç ñòîðîí çàíÿëà
ïî îðáèòàëüíîé ïëàòôîðìå è ïî áàçå íà ïëàíåòå,
è íà÷àëàñü áåñêîíå÷íàÿ âîéíà çà ãîñïîäñòâî.
Âñåãî íà ïëàíåòå òðèíàäöàòü êîíòèíåíòîâ, êàæäûé
ñî ñâîèì ëàíäøàôòîì: îò çàñíåæåííûõ õîëìîâ äî
ïåñ÷àíûõ ðàâíèí. Ñòîÿùèå íà íèõ áàçû, çàâîäû è
áàøíè ïîäëåæàò çàõâàòó. Êðîìå áåçîïàñíîãî ïåðå-
ìåùåíèÿ ïî çàõâà÷åííîé òåððèòîðèè, ýòî íè÷åãî íå
äàåò, íî âñå æå ïðèÿòíî, êîãäà òâîÿ ôðàêöèÿ ïîêî-
ðÿåò öåëûé êîíòèíåíò. Åñòü åùå Sanctuary (äîìàø-
íèå óáåæèùà) ñòîðîí êîíôëèêòà. Èõ çàõâàòèòü
íåëüçÿ, è òàì çàïðåùåíû áîåâûå äåéñòâèÿ. Íà ýòèõ
áàçàõ èãðîêè ñîáèðàþòñÿ â êîìàíäû è ðåøàþò, êà-
êîé âðàæåñêèé ôîðïîñò øòóðìîâàòü íà ýòîò ðàç.
Èãðà � îòäóøèíà äëÿ òåõ, êîìó ëåíü ïðîâîäèòü
ñóòêè íàïðîëåò â ïîõîäàõ çà àðòåôàêòíûì ìå÷îì,
à õî÷åòñÿ ïî-áûñòðîìó ðàçâëå÷üñÿ. Ïðè æåëàíèè
ìîæíî íå äîæèäàòüñÿ íà áàçå íàïàðíèêîâ, à àâòî-
ìàòè÷åñêè ïåðåíåñòèñü â ñàìóþ îæåñòî÷åííóþ
áèòâó íà ñåðâåðå, â êîòîðîé â äàííûé ìîìåíò
ó÷àñòâóåò ôðàêöèÿ. Êîðåííîå îòëè÷èå îò îñòàëü-
íûõ îíëàéíîâûõ ïðîåêòîâ � êàê è ïîëîæåíî â
FPS, çäåñü íóæíî ïîñòîÿííî ïåðåìåùàòüñÿ, ïðû-
ãàòü è ïðèöåëèâàòüñÿ â ïðîòèâíèêà, åñëè õî÷åøü
ïîïàñòü (à íå ïðîñòî ùåëêíóòü ïî âðàãó ìûøêîé è
æäàòü èñõîäà ñõâàòêè). Ïðàâäà, «âûñòðåëà â ãîëî-

âó» íå ñäåëàåøü: ïîïàäàíèå â ëþáóþ ÷àñòü òåëà
ñíèìàåò îäèíàêîâîå êîëè÷åñòâî ÍÐ. 
Ïðîâåäÿ íåñêîëüêî ÷àñîâ íà òðåíèðîâî÷íîé áàçå, âû
ïîëó÷àåòå ñåðòèôèêàò, êîòîðûé îáìåíèâàåòñÿ íà íà-
âûêè ïî âîèíñêîé ñïåöèàëüíîñòè: ñíàéïåð, âîäèòåëü
òàíêà, ìåäèê, «íåâèäèìêà»-ðàçâåä÷èê, òÿæåëûé
øòóðìîâèê èëè èíæåíåð, êîòîðûé óìååò ñòàâèòü ìè-
íû è ïóëåìåòíûå òóðåëè. Â äàëüíåéøåì íàáîð áîå-
âîãî îïûòà (BR) âëèÿåò òîëüêî íà ñî÷åòàíèå íåñêîëü-
êèõ ñïåöèàëüíîñòåé è äîñòóïíóþ òåõíèêó è îðóæèå,
íî íèêàê íå íà áîåâûå êà÷åñòâà ïåðñîíàæà � îíè çà-
âèñÿò ëèøü îò âàøèõ ðåôëåêñîâ è ìåòêîñòè.
Ïðè æåëàíèè êàæäûå 6 ÷àñîâ ïîëó÷åííûå íàâûêè
ìîæíî «çàáûòü», âåðíóòü ñåðòèôèêàòû è îñâîèòü
äðóãóþ ñïåöèàëüíîñòü � ñëîâîì, âñþ æèçíü äîêòî-
ðîì èëè âîäèëîé êóêîâàòü íå ïðèäåòñÿ. Îðóæèå,
ïàòðîíû, òåõíèêà äàþòñÿ áåñïëàòíî, â çàâèñèìîñ-
òè îò ðàíãà è ñïåöèàëüíîñòè, íèêàêèõ øòðàôîâ çà
ñìåðòü íå ïðåäóñìîòðåíî. Ñóùåñòâóåò òàêæå êî-
ìàíäíûé îïûò (CR): ÷åì îí âûøå, òåì áîëüøå ó
èãðîêà êîìàíäèðñêèõ ïðèâèëåãèé (îò óìåíèÿ íàíî-
ñèòü íà îáùåèãðîâóþ êàðòó ïîìåòêè è íàäïèñè äî
âûçîâà îðáèòàëüíîãî óäàðà). Ñóùåñòâóåò íåñ-
êîëüêî ïîëåçíûõ èìïëàíòàòîâ, ðàñøèðÿþùèõ âîç-
ìîæíîñòè àâàòàðà (óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè áåãà,
êðàòíîñòè îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà è òàê äàëåå).
Ïðåîäîëåíèå ìèííûõ ïîëåé, ñíàéïåðñêèå äóýëè,
äàâêà â òåñíûõ êîðèäîðàõ, «íåâèäèìêè», âûðåçà-
þùèå âðàãîâ íîæàìè, õàêåðû, íåçàìåòíî âñêðû-
âàþùèå ÷óæèå áàçû, äåñàíòíèêè, ïàäàþùèå èç
òðàíñïîðòíîãî êîðàáëÿ íà ãîëîâó íåïðèÿòåëþ�
Àâèàöèîííûå ñðàæåíèÿ ñ èñòðåáèòåëÿìè, øòóðìî-
âèêàìè è áîìáàðäèðîâùèêàìè, ëåãêèå ðàçâåäû-
âàòåëüíûå áàããè, òÿæåëûå òàíêè ñ ýêèïàæåì èç
íåñêîëüêèõ èãðîêîâ, îãðîìíûå áîåâûå ðîáîòû�
Ïðè÷åì ïðè îïðåäåëåííîì âåçåíèè è óìåíèè äà-
æå ïåõîòèíåö çàâàëèò áîåâîãî ðîáîòà ñ òîëñòåí-
íîé áðîíåé è çàùèòíûìè ïîëÿìè. 
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Unreal Warfare â ñèëó ñâîãî
âîçðàñòà íå âûäàåò êðàñîòû íà óðîâíå ñîâðåìåí-
íûõ øóòåðîâ, çàòî íå òîðìîçèò ïðè êðóïíûõ ïîáî-
èùàõ. Êîãäà âû áóäåò ÷èòàòü ýòó ñòàòüþ, Akella
Online óæå íà÷íåò èçäàâàòü èãðó â Ðîññèè, ÷òî ïîé-
äåò åé íà ïîëüçó: êðîìå ïîëíîé ëîêàëèçàöèè è ïî-
ÿâëåíèÿ ðóññêîãî ÷àòà, ñòîèìîñòü ïîäïèñêè óìåíü-
øèòñÿ è ñîñòàâèò âñåãî 149 ðóáëåé â ìåñÿö � ïðè-

ìåðíî êàê â îòå÷åñòâåííîé «Ñôåðå». 
Ñåðâåðîâ â èãðå òðè � äâà àìåðèêàíñêèõ è îäèí
åâðîïåéñêèé, ãäå îáû÷íî ðóññêîÿçû÷íûå èãðîêè è
ñîçäàþò àêêàóíòû. Õîòÿ Terran Republic îñíàùåíà
òåõíèêîé õóæå âñåõ, áîëüøèíñòâî ðîññèÿí èãðàåò
èìåííî çà «òåððàíîâ». Âèäèìî, èç-çà êðàñíîãî
öâåòà ôðàêöèè. Îáùåíèå ñ çàáóãîðíûìè áðàòüÿ-
ìè ïî îðóæèþ íå ñîñòàâèò òðóäà: âñå ñâîäèòñÿ ê
çàïðîãðàììèðîâàííûì ïðèâåòñòâèÿì, íåñêîëüêèì
ïðîñüáàì î ïîìîùè è ïîèñêàì âîäèòåëÿ/ñòðåë-
êà/ïàññàæèðà. Òåì íå ìåíåå, ñî ñâîèìè âñåãäà
ïðèÿòíåå. Ïîèùèòå ïðåäñòàâèòåëåé Red October,
îäíîãî èç êðóïíåéøèõ ðóññêîÿçû÷íûõ àóòôèòîâ
(outfit � òàê çäåñü íàçûâàþòñÿ îáúåäèíåíèÿ èãðî-
êîâ). Ñ ñåðåäèíû ôåâðàëÿ èãðîêè æäóò îáåùàííî-
ãî ââåäåíèÿ áåñïëàòíûõ àêêàóíòîâ ñ îãðàíè÷åíè-
åì ïî ïðîêà÷êå ïåðñîíàæà äî 6 BR è 1 CR. Íå áîã
âåñòü êàêîé áîåö, íî âïîëíå æèçíåñïîñîáíûé.

PlanetSide
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü â Ðîññèè: Akella Online
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 

P4 2 Ããö; 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)
Ðàçìåð êëèåíòà èãðû: 3.7 Ãáàéò
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà: $12.99 â ìåñÿö
Òðàôèê: 10-15 Ìáàéò â ÷àñ
Îôèöèàëüíûé ñàéò: http://planetside.station.sony.com

ÇÀ ÓÓÃËÎÌ ÏÏÐÈÒÀÈËÀÑÜ ÑÑÌÅÐÒÜ� ÍÍÅ ÏÏÓÃÀÉÒÅÑÜ �� ÎÎÍÀ ÆÆÄÅÒ ÍÍÀØÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ.

È ÑÑÒÀÐ, ÈÈ ÌÌËÀÄ �� ÂÂÑÅ ÍÍÀ ÇÇÀÙÈÒÓ ÁÁÀÇÛ!

ÏÈËÎÒ ÇÇÀ ØØÒÓÐÂÀËÎÌ, ÌÌÅÑÒÎ ÁÁÎÌÁÀÐÄÈÐÀ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎ.

ÒßÆÅËÛÅ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÈÊÈ ÇÇÀÁÈÒÛ ÏÏÀÑÑÀÆÈÐÀÌÈ ÄÄÎ ÎÎÒÊÀÇÀ.
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Ä óìàåòå, ðîëåâîé îíëàéíîâûé FPS � íåîáû÷-
íî? À êàê âàì ðîëåâîé îíëàéíîâûé êîñìè-
÷åñêèé ñèìóëÿòîð? Ïðîñèæèâàÿ çà Elite íî÷è

íàïðîëåò äî ñàìîâîçãîðàíèÿ «Ñïåêòðóìîâ», ìîã-
ëè ëè ìû ìå÷òàòü î òàêîì? 
EVE Online íåïîõîæà íà äðóãèå MMORPG íå òîëüêî
íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèì àíòóðàæåì, èëè òåì, ÷òî
èãðîê óïðàâëÿåò êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì, à íå êà-
êèì-íèáóäü ýëüôîì. Âî-ïåðâûõ, ó íåå âñåãî îäèí
ñåðâåð (âûðàæåíèå «èãðîâàÿ âñåëåííàÿ» ïîäõîäèò
êàê íèêîãäà òî÷íî), íàñåëåííûé èãðîêàìè è NPC. È
õîòÿ ÷èñëî èãðîêîâ, ïîñòîÿííî íàõîäÿùèõñÿ â èãðå,
ïðåâûøàåò 20 òûñÿ÷, ìåñòà õâàòèò âñåì � çäåñü áî-
ëåå 5000 çâåçäíûõ ñèñòåì. Âî-âòîðûõ, êàêîé-òî îä-
íîé ïðåäîïðåäåëåííîé ëèíèè ïîâåäåíèÿ íå ñóùåñò-
âóåò, è âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ âàøåãî ïåðñîíàæà � ìî-
ðå. Õî÷åøü ñòàòü èíæåíåðîì � ïîæàëóéñòà. Ó÷åíûì
èëè äîáûò÷èêîì ïîëåçíûõ èñêîïàåìûõ � ëåãêî. Æå-
ëàåøü ïîâîåâàòü � ðàäè áîãà. Ñîçäàâàÿ ïåðñîíàæà,
íîâè÷îê âûáèðàåò ìåæäó ÷åòûðüìÿ ðàñàìè. Amarr
îáîæàþò ýíåðãåòè÷åñêîå îðóæèå, êîíåê Caldari �
ðàêåòíîå âîîðóæåíèå (ðàñà áîëüøå äðóãèõ ïîäõî-
äèò íîâè÷êàì), àðòèëëåðèñòû Minmatar îáëàäàþò

î÷åíü áûñòðûìè êîðàáëÿìè, à ó êðàñàâöåâ Gallente
ðàçâèòà êèáåðíåòèêà. Ñîçäàâ ãåðîÿ, ñîâåðøåíñòâó-
åì âûáðàííûå íàâûêè. Ïðè÷åì äëÿ ýòîãî íå îáÿçà-
òåëüíî áûòü ïîñòîÿííî íà ñâÿçè. Ñîëäàò ñïèò � îáó-
÷åíèå èäåò. Çäåñü îíî íå çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà
âçìàõîâ ëîïàòîé èëè ÷èñëà òðóïîâ: òðåáîâàíèåì ê
çàó÷èâàíèþ íàâûêà ÿâëÿåòñÿ ëèøü êîëè÷åñòâî
äíåé, ÷àñîâ è ìèíóò. Ïðè÷åì íå çâåçäíî-èãðîâûõ, à
âïîëíå çåìíûõ. Ïîñòàâèëè ïåðåä ñíîì ó÷èòüñÿ
ñêèëë ïîäëèííåå � è ê óòðó âàø øàõòåð óæå óìååò
ñòðåëÿòü èç êîðàáåëüíîé ïóøêè. Ê òîìó æå ïåðñî-
íàæ ìîæåò ëåãêî ìåíÿòü ñïåöèàëüíîñòü, äîêóïàÿ
ñïåöèàëüíûå ó÷åáíèêè.
Ñèëüíûìè ñòîðîíàìè èãðû ÿâëÿåòñÿ ðàçâèòàÿ ýêî-
íîìèêà, óïðàâëÿåìàÿ ñàìèìè èãðîêàìè, è îðãàíè-
çàöèÿ êîðïîðàöèé. Èãðîâûå êðåäèòû (ISK) çàðàáà-
òûâàþòñÿ äîáû÷åé ïîëåçíûõ èñêîïàåìûõ íà ïîâå-
ðõíîñòè ïëàíåò, âûïîëíåíèåì ìèññèé, à òàêæå ïå-
ðåïðîäàæåé ðåñóðñîâ � íàñòîÿùåé òîðãîâëåé. Çà-
ëîã áîãàòñòâà çäåñü � ïðåäïðèíèìàòåëüñêàÿ æèë-
êà, ñòðàñòü ê èññëåäîâàíèÿì è ñëåæåíèå çà ðûí-
êîì â ïîèñêàõ íàèâûãîäíåéøèõ òîðãîâûõ ñäåëîê.
Âïðî÷åì, íèêòî íå ìåøàåò ñòàòü ïèðàòîì è ãðà-

áèòü êîðàáëè ñ òîëñòûìè òðþìàìè â çâåçäíûõ
ñèñòåìàõ, ðåäêî ïàòðóëèðóåìûõ êîñìè÷åñêîé ïî-
ëèöèåé. Òîëüêî íå óäèâëÿéòåñü, êîãäà äðóãèå èã-
ðîêè íàçíà÷àò íàãðàäó çà âàøó ãîëîâó, è îáúÿâëå-
íèÿ îá ýòîì áóäóò âèñåòü íà êàæäîé ñòàíöèè! 
Ïðèðîæäåííûå ëèäåðû ñìîãóò ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â
êà÷åñòâå ïðåçèäåíòîâ êîðïîðàöèé. Èãðîâàÿ ìåõàíè-
êà ïðåäóñìàòðèâàåò ñîçäàíèå òàê íàçûâàåìûõ POS
(Player Owned Starbases) � ïîñòðîåê, âîçâåäåííûõ
èãðîêàìè è íàõîäÿùèõñÿ â èõ ñîáñòâåííîñòè. Êîð-
ïîðàöèÿ ìîæåò ïîâåñèòü â êîñìîñå öåëûé êîìïëåêñ
òàêèõ ñîîðóæåíèé ñ ïåðåðàáàòûâàþùèìè çàâîäà-
ìè, ëóííûìè áàçàìè, äîáûâàþùèìè ìèíåðàëû,
êîðïîðàòèâíûìè àíãàðàìè è õðàíèëèùàìè, áàòàðå-
ÿìè äëÿ îáîðîíû îò ïîñÿãàòåëüñòâ íåïðèÿòåëåé.
Äî îñåíè 2005 ãîäà ÷àò EVE Online íå ïåðåâàðè-
âàë êèðèëëèöû, íî ðàçðàáîò÷èêàìè ïîñëå ìíîãî-
÷èñëåííûõ ïðîñüá ðóññêîé äèàñïîðû áûë âûïó-
ùåí ïàò÷, è â êîñìîñå çàçâó÷àëè ðóññêèå ïîçûâ-
íûå. Ïðèñîåäèíÿéòåñü ê êàíàëó Russian (îí óæå
áóäåò â ñïèñêå) è çàâîäèòå íîâûõ äðóçåé.

Ïðîäîëæåíèå ññëåäóåò...

EVE Online
Ðàçðàáîò÷èê: CCP
Èçäàòåëü: Simon & Schuster 
Èçäàòåëü â Ðîññèè: íåò
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 

PIII 1 Ããö, 256 Ìáàéò RAM , 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò) 
Ðàçìåð êëèåíòà: 550 Ìáàéò
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà: $14.95 â ìåñÿö
Òðàôèê: äî 5 Ìáàéò/÷àñ
Îôèöèàëüíûé ñàéò: http://www.eve-online.com

GALLENTE ��
ÓÄÀ×ËÈÂÛÅ
ÒÎÐÃÎÂÖÛ ÈÈ

ÏÐÎÆÈÃÀÒÅËÈ
ÆÈÇÍÈ, ÑÑÒÀÂßÙÈÅ

ÑÂÎÁÎÄÓ ÂÂÎËÈ
ÏÐÅÂÛØÅ ÂÂÑÅÃÎ.

ÁÐÎÆÓ-ËËÅÒÀÞ, ÌÌÈÍÅÐÀËÛ ÄÄÎÁÛÂÀÞ�

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÂÐÀÒÀ ÁÁÛÂÀÞÒ ÒÒÀÊÈÅ�

�À ÁÁÛÂÀÞÒ ÒÒÀÊÈÅ� ÐÎÄÍÛÅ ÐÐÓÑÑÊÈÅ ÈÈÌÅÍÀ!





Ïðîåêòó «Ñôåðà» óæå áîëåå äâóõ
ëåò. Çà ýòî âðåìÿ ïðîèçîøåë öå-
ëûé ðÿä çíà÷èìûõ èçìåíåíèé. Ñå-
ãîäíÿ óæå íåìíîãèå îò÷åòëèâî
ïîìíÿò âðåìÿ, êîãäà â èãðå áûë
îäèí ìàòåðèê, à «ðîäîâûõ» çàì-
êîâ, ñïåöèàëèçàöèé è äðóãèõ îñî-
áåííîñòåé íå áûëî è â ïîìèíå.
Â äàëåêîì óæå 2003 ãîäó «Ñôå-
ðà» ñòàëà ñâîåãî ðîäà ïîðòàëîì â
ìèð MMORPG äëÿ ðîññèéñêèõ èã-
ðîêîâ � è ýòî ëåãêî îáúÿñíèìî. Ñ
îäíîé ñòîðîíû, ïðèâëåêàëà âîç-
ìîæíîñòü èãðàòü ïî ìîäåìó, ñ
äðóãîé � íèçêàÿ ñòîèìîñòü èãðî-
âîãî âðåìåíè è ðîäíîé ÿçûê îá-
ùåíèÿ. Íå ñåêðåò, ÷òî èãðà ñîçäà-
âàëàñü â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ëþ-
äåé, íå èãðàâøèõ â MMORPG. Çà-
ïóñê ïðîåêòà èìåë âïîëíå ïîíÿò-
íûå öåëè � îòêðûòü äëÿ íàøèõ èã-
ðîêîâ íîâûé, äîñåëå íåèçâåñòíûé

æàíð, à òàêæå îïðåäåëèòü, åñòü ëè
â Ðîññèè ïîòåíöèàëüíîå îíëàéí-
ñîîáùåñòâî. Ïîñëå âûõîäà èãðû â
ñâåò è åå êîììåð÷åñêîãî óñïåõà
ñòàëî ÿñíî, ÷òî òàêîå ñîîáùåñòâî
åñòü, è íåìàëóþ ðîëü â åãî ôîð-
ìèðîâàíèè ñûãðàëà «Ñôåðà».
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü î ñòàòóñå
ïðîåêòà ãîâîðÿò ïîëó÷åííûå èì
íàãðàäû. Âòîðîå äîïîëíåíèå «Ìà-
òåðèê Âëàñòè» ñòàëî «Ëó÷øåé ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðîé» íà öå-
ðåìîíèè Gameland Award 2005, à
òðåòüå VIP-äîïîëíåíèå «Ìèð Èçá-
ðàííûõ» � íà Gameland Award 2006
(íàãðàäà, âûáèðàåìàÿ ãåéìåðàìè
ñòðàíû ñðåäè îòå÷åñòâåííûõ
ïðîåêòîâ, � Ïðèì. ðåä.). Ìîáèëüíàÿ
âåðñèÿ «Ñôåðû» äëÿ ÊÏÊ è Ñìàðò-
ôîíîâ ñòàëà ëàóðåàòîì ÊÐÈ 2005
è ïîëó÷èëà çâàíèå «Ëó÷øåé èãðû
äëÿ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì».

Ñåé÷àñ ÷èñëî èãð æàíðà MMORPG
ðàñòåò óæå â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðî-
ãðåññèè � ñ êàæäûì äíåì ïîÿâëÿ-
åòñÿ âñå áîëüøå èãð â Àçèè, â Åâ-
ðîïå, â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ. Â
íàøåé ñòðàíå ñèòóàöèÿ èíàÿ â ñè-
ëó ðÿäà îñîáåííîñòåé, ñâÿçàííûõ
ñ ðàçðàáîòêîé è äàëüíåéøåé ïîä-
äåðæêîé îíëàéí-èãð êëàññà «Ñôå-
ðû». Ýòî íåëåãêèé òðóä. Âàæíåå
âñåãî ñîáðàòü âûñîêîïðîôåññèî-
íàëüíóþ êîìàíäó, ó÷åñòü ñïåöè-
ôèêó ðûíêà è æàíðà � è ïðèãîòî-
âèòüñÿ ìíîãî ðàáîòàòü.
Â îáîçðèìîì áóäóùåì îæèäàåòñÿ
ìíîãî èíòåðåñíîãî. Ïðèïîäíèìàÿ
çàâåñó òàéíû, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
â ýòîì ãîäó ïëàíèðóåòñÿ çàïóñê
íåñêîëüêèõ àáñîëþòíî ðàçíûõ îí-
ëàéí-ïðîåêòîâ. Ìû çíàåì, ÷òî
êàæäûé èç íèõ íàéäåò ñâîèõ ïîê-
ëîííèêîâ. Ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè!ÖÈÒÀÒÀ:

Çàïóñê ïïðîåêòà ääîëæåí ááûë îîòêðûòü ääëÿ ííàøèõ èèãðîêîâ ííîâûé ææàíð, àà òòàêæå îîïðåäåëèòü, ååñòü ëëè ââ ÐÐîññèè ïïîòåíöèàëüíîå îîíëàéí-ññîîáùåñòâî.

ßí Óäðàñ
ÊÎÌÏÀÍÈß:
NNIIKKIITTAA

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü îîòòääååëëàà PPRR èè
ððååêêëëààììûû

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
PPaarrkkaann IIII,, ««ÑÑôôååððàà»»,, 
««CCiiTTYY:: ÃÃîîððîîää ÇÇííààêêîîììññòòââ»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CChhaaooss LLeeggiioonn,, TTwwiisstteedd MMeettaall 22,,
MMaaffiiaa:: TThhee CCiittyy ooff LLoosstt HHeeaavveenn..

ÕÎÁÁÈ:
ÑÑîîççääààííèèåå ääèèààððààìì,, èèããððûû,,
ììóóççûûêêàà

Ïå÷àëü ìîÿ áåçãðà-
íè÷íà. Àìåðèêàíöû
èãðàþò â Metal Gear
Solid 3: Subsistence
âìåñòå ñ ÿïîíöàìè, à
êðóïíàÿ àíãëèéñêàÿ
ñåòü ìàãàçèíîâ GAME
îòëîæèëà ïðåäçàêàçû
íà åâðîïåéñêóþ âåð-
ñèþ äî ñåíòÿáðÿ. Ïè-
êàíòíîñòü ñèòóàöèè â
òîì, ÷òî Konami
Europe äî ñèõ ïîð íå
îáúÿâèëà îôèöèàëü-
íîé äàòû åâðî-ðåëè-
çà. Êàæåòñÿ, íàñ ñíî-
âà íàäóëè.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ññóóïïååððççîîííòò
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

PPeerrffeecctt DDaarrkk ZZeerroo
SSoonniicc RRuusshh

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

Êàê äîëæåí âûãëÿäåòü
æóðíàë, êîòîðûé Âû
äåðæèòå â ðóêàõ? Ó
êàæäîãî ñâîå ìíåíèå,
îäíèì íðàâèòñÿ, äðóãèì
íåò. Òîò, êòî âñåì äîâî-
ëåí, ðåäêî ðàñùåäðèò-
ñÿ íà äîáðîå ñëîâî, çà-
òî ãíåòóùåå äóøó íå-
äîâîëüñòâî âñåãäà
ðâåòñÿ íàðóæó. Âîò è
ñåé÷àñ îäíèì íåäî-
âîëüíûì ñòàëî áîëüøå.
È îí ñðåäè íàñ! Òàê ÷òî
æäèòå ðîæäåííûé â ïû-
ëó ãîðÿ÷èõ ñïîðîâ îáíî-
âëåííûé äèçàéí «ÑÈ»!

Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËèèööååííççèèîîííííûûéé ïïððîîääóóêêòò
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

««ÒÒîîððììîîççèèëëêêèè»»

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå
ìîå «èãðîâîå» âðåìÿ
ñåé÷àñ ïîëíîñòüþ ïîã-
ëîùàåò Advance Wars,
ÿ âñå æå ïðîâîæó ëè÷-
íîå ðàññëåäîâàíèå ïî
îáíàðóæåíèþ ðàçíèöû
ìåæäó PoP: Warrior
Within è Revelations. È
ïåðâîå óæå íàøëîñü �
â PSP-âåðñèè âñòðå÷à ñ
Êàéëèíîé áåç ñâèäåòå-
ëåé ÿâíî êóäà-òî ïîäå-
âàëàñü èëè åå ïðîñòî
îòëîæèëè. Íàäåþñü, ÿ
âñå æå äîáåðóñü äî ÷à-
ñîâîé áàøíè...

Ìèõàèàë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa RReevveellaattiioonnss 
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee ((CChhaaooss))
AAddvvaannccee WWaarrss:: DDuuaall SSttrriikkee

Êòî ñêàçàë, ÷òî Tourist
Trophy íå øåäåâð? Ýòî
âàì ÷òî, ïåðâîå àïðå-
ëÿ? Îé, óæå? Âñå ðàâíî
íå ñìåøíî! Èãðà, ãäå
åñòü Kawasaki Zephyr c
äâèãàòåëåì 1100, íå ìî-
æåò áûòü «íå øåäåâ-
ðîì». È íèêàêîé çåëå-
íûé Éîøè ñ íèì íå
ñðàâíèòñÿ. Õîòÿ ìû òóò
ñ Àðòåìîì ïîäóìàëè è
ðåøèëè, ÷òî èäåàëüíîé
ãîíêîé, íàâåðíîå, äîë-
æåí áûòü òàêîé Mario
Kart, ãäå Éîøè ãîíÿåò
íà Êàâàñàêè, âîò òàê!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÔÔààííààòò ÊÊèèììèè ÐÐààééêêîîííííååííàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

TToouurriisstt TTrroopphhyy
BBllaacckk
TTooCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33
LLAADDAA RRaacciinngg CClluubb

«Ðàçáåãèñü è ïðûãàé!» �
ïðèçûâàþò ïàññàæèðîâ
ëîíäîíñêîãî ìåòðîïî-
ëèòåíà êðîâàâî-êðàñ-
íûå áóêâû. ×òî ýòî, íî-
âîå êîâàðñòâî ñåêòû
«Àóì Ñåíðèêå»? Èëè
ïðåäâûáîðíàÿ êàìïà-
íèÿ òóøêàí÷èêîâ-ñàìî-
óáèéö? Èëè ïðîñòî ÷üÿ-
òî ãëóïàÿ øóòêà? Êàê
áû íå òàê! Ýòî íîâûå
ðåêëàìíûå ïëàêàòû
Sony, íàõâàëèâàþùèå
PSP. Âîò òàê è ïîïà-
äàþò âèäåîèãðû â âû-
ïóñêè òåëåíîâîñòåé...

Àðòåì «éîøè» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
TTaakkee aa rruunnnniinngg jjuummpp ffrroomm hheerree!!
ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÅÇ ÓÌÀ ÎÒ:

RReessiiddeenntt EEvviill 44
BBllaacckk
ÉÉîîøøèè!!

Âåñíà ïðèâåòñòâóåò íå
òîëüêî ïåðåìåí÷èâîé
ïîãîäîé, íî è íàñòîÿ-
ùèì ïàðàäîì RPG-cèê-
âåëîâ. Åùå íå íàèãðà-
ëàñü â Grandia III, à â
ÑØÀ óæå óñïåëà âûéòè
íîâàÿ Shadow Hearts,
íà ïîäõîäå Kingdom
Hearts II è Suikoden V.
Íî ñàìàÿ áîëüøàÿ ðà-
äîñòü � íîâîñòü î ãîòî-
âÿùåìñÿ (ïîêà òîëüêî
â ßïîíèè) âûïóñêå Per-
sona 3. Ñåðèàë Megami
Tensei ïðîäîëæàåòñÿ,
äåëî Atlus æèâåò!

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁèèëëüüääððååääààêêòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ:

WWiilldd AArrmmss IIVV



Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

Íàø Õèò-Ïàðàä

ToCA Race Driver 3
2 The Lords of the Rings: The Battle for Middle-Earth 2
3 Star Wars: Empire at War
4 The Godfather
5 The Sims 2: Open for Business
6 Galactic Civilisations 2: Dread Lords
7 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 
8 SWAT 4: The Stetchkov Syndicate 
9 Scratches 
10 Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè

PC ÊÎÍÑÎËÈ 

Black PS2, Xbox

2 Shadow of the Colossus PS2

3 Battalion Wars GC

4 Dead or Alive 4 Xbox 360

5 Project Gotham Racing 3 Xbox 360

6 Lumines PSP

7 Advance Wars: Dual Strike DS

8 GTA: Liberty City Stories PSP

9 Pursuit Force PSP

10 Geist GC

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
HHaallff-EEllff FFeemmaallee LLGG MMoonnkk
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

IIcceewwiinndd DDaallee IIII
NNeevveerrwwiinntteerr NNiigghhttss

Éîñèêè Îêàìîòî (Street
Fighter II) ðàññêàçàë íàì,
êàê îí óêðàë ïå÷àòü
áîññà â Konami äâàä-
öàòü ëåò íàçàä, ÷òîáû
ïîääåëàòü ïîëîæèòåëü-
íóþ ðåçîëþöèþ íà äè-
çàéí-äîêóìåíòå ñâîåé
ïåðâîé èãðû, âòàéíå îò
âñåõ ïîêàçàë ïàðó íî-
âûõ ïðîåêòîâ äëÿ PS3 è
Xbox 360, íàçâàë ìåíÿ
ñèìïàòè÷íûì è èñïîä-
òèøêà ñôîòêàë íà ìî-
áèëüíûé òåëåôîí. È ýòî
ëèøü îäíî èç âîñüìè
èíòåðâüþ...

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃààééääççèèíí ââ ÒÒîîêêèèîî
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

AAddvvaannccee WWaarrss:: DDuuaall SSttrriikkee
BBaattttlleess ooff PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa

Ñàìîå ÿðêîå âïå÷àò-
ëåíèå ìàðòà � îòíþäü
íå äåâóøêè, ìèìîçû
èëè òþëüïàíû, à ïðîí-
çèòåëüíàÿ, øîêèðóþ-
ùàÿ äðàìà «Áóìåð.
Ôèëüì âòîðîé».
Ñîâåðøåííî äðóãîé
ôèëüì, ñîâåðøåííî
äðóãèå ýìîöèè... Òå,
êòî âûøëè èç êèíîçà-
ëà ñ àáñîëþòíî ñóõè-
ìè ãëàçàìè, äóìàþ,
ïðîñòî íè÷åãî íå ïî-
íÿëè. Êðàñèâî, âçðîñ-
ëî è ïî-íàñòîÿùåìó.

Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð ððààççääååëëàà WWiiddeessccrreeeenn
ÕÎ×ÅÒ ÑÛÃÐÀÒÜ Â:

ëëààïïòòóó

Ïàâåë Ðûáà÷êî
pavel-rybachko@yandex.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊððààññííûûõõ ëëààììïïîî÷÷ååêê ííàà÷÷ààëëüüííèèêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ÐÐîîÐÐ:: ÒÒhhee ÒÒwwoo ÒÒhhrroonneess
««ÌÌîîðð.. ÓÓòòîîïïèèÿÿ»»

Âîçâðàùåíèå â Íîððàò
äàëîñü íåëåãêî. Áèòûé
÷àñ áîðîëñÿ ñ ìåíþø-
êàìè, åùå òðè � ïðèâû-
êàë ê îáðàçó ãîâîðÿ-
ùåé æàáû, à îñòàâøèå-
ñÿ ïîëäíÿ âñïîìèíàë,
ãäå îíà æèâåò. Ïîáåãàë
íà ïàðó ñ äåñÿòêîì
ìîñêâè÷åé è òðåìÿ ïè-
òåðöàìè, ïîòîì ðàç
ïÿòü ïðèêèíóëñÿ øâå-
äîì è äâà � ãëóõîíå-
ìûì. Âîò è äóìàþ, íà
êîé íàì ðóññêèå ñåðâå-
ðà? Îò íàøåãî áðàòà è
òàê íèãäå ñïàñó íåò...

ÑÒÀÒÓÑ:
FFrrooggllookk BBrriiggaanndd
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

EEvveerrQQuueesstt IIII
FFaalllloouutt

Èíòðåíåò 
çàíåò, ÷÷òî:

«�íå èååìò çàí÷íåèÿ,
â êîêàì ïðÿîêäå
ðñàïîæîëåíû áêóâû â
ñîëâå. Ãëàâîíå, ÷îòáû
ïðåàâÿ è ïñëîåíäÿÿ
áêóâû áëûè íà ìñåòå.
Îñàòüëûíå áêóâû ìãîóò
ñåëäîâòàü â ïëîîíì
áñåïîðäÿêå, âñå ðâàíî
òêåñò ÷òàèòñåÿ áåç
ïîáðåëì. Âåäü ìû
÷èàòåì íå êäàóæþ
áêóâó ïî îòäëüåíîòñè, 
à âñå ñîëâî öëèêåîì».

Þëèÿ Ñîáîëåâà
soboleva@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
êêîîððððååêêòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ññëëîîââàà èè ááóóêêââûû

Êîììåíòàðèè: Â õõèò-ïïàðàäå ððåäàêöèè ««ÑÈ» ììû óóêàçûâàåì èèãðû, êêîòîðûå ððåêîìåíäóåì ïïðèîáðåñòè ïïðÿìî ññåé÷àñ. ÏÏðè÷åì ììû îîðèåíòèðóåìñÿ ííå ññòîëüêî ííà
îöåíêó, ññêîëüêî ííà ííàøè ëëè÷íûå ïïðèñòðàñòèÿ. ÒÒî ååñòü, ììû ññêîðåå ïïîñòàâèì ññþäà îîðèãèíàëüíóþ èèãðó, ÷÷åì îî÷åðåäíîé ««ñèêâåë êêëîíà», ääàæå ååñëè îîí
îáúåêòèâíî ÷÷óòî÷êó ëëó÷øå. ÄÄëÿ óóäîáñòâà ììû ððàçäåëèëè õõèò-ïïàðàä ííà ääâå ÷÷àñòè �� ññ êêîìïüþòåðíûìè èè ïïðèñòàâî÷íûìè èèãðàìè îîòäåëüíî. 

Êóïèë ñåáå ÊÏÊ HP
iPAQ, ïûòàþñü ðàçîá-
ðàòüñÿ â äîñòóïíîé èã-
ðîâîé áàçå. Åñòü îðè-
ãèíàëüíûå ðàçðàáîòêè,
åñòü ïîðòû è ïåðåïåâ-
êè ãðîìêèõ ïðîåêòîâ ñ
PC, ïåðåäåëàííûå ïîä
óïðàâëåíèå ñòèëóñîì.
Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî
ïîëîâèíà ñäåëàíà ïîä
Palm OS, à ÷àñòü � ïîä
Windows CE, è â
Windows Mobile íå çà-
ïóñêàþòñÿ. Íàäî ðå-
øèòü âîïðîñ ñ îáðàò-
íîé ñîâìåñòèìîñòüþ.

Íà äíÿõ áåñåäîâàë ñ
îäíèì çíàêîìûì àêòå-
ðîì, è îí (ñàì òîãî íå
æåëàÿ) îòêðûë ìíå Òàé-
íó. Äî íåäàâíåãî âðå-
ìåíè ìíîãèå îòå÷åñò-
âåííûå ëèöåäåè, îçâó-
÷èâøèå îðêîâ, ãíîìîâ,
ðîáîòîâ-óáèéö è ïðî÷èõ
ïðèøåëüöåâ, äàæå ïðè-
ìåðíî íå ïðåäñòàâëÿëè,
êòî ýòî è êàêèìè èõ
ïðèâûêëè âèäåòü ãåé-
ìåðû! ×òî ïîëó÷àëîñü �
íå ìíå âàì ðàññêàçû-
âàòü. Ê ñ÷àñòüþ, òåïåðü
ñèòóàöèÿ ìåíÿåòñÿ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ ÌÀÃÀÇÈÍ WWW.GAMEPOST.RU
ÇÀ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÄËß ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß ÈÃÐÛ



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Codemasters ääîâåëè ññâîþ èèäåþ óóëüòèìà-
òèâíîãî ààâòîñèìóëÿòîðà ïïî÷òè ääî ññîâåð-
øåíñòâà. ÍÍå ããîíÿñü ççà îîáùèì êêîëè÷åñòâîì
àâòîìîáèëåé, îîíè ááåðóò èèõ ððàçíîîáðàçèåì.
Â êêàêîé ååùå èèãðå ââû ññìîæåòå ïïîåçäèòü ííà
«Áèãôóòàõ» èè ááîëèäàõ ññåðèè IIndycar? ÃÃäå
ñìîæåòå ïïîó÷àñòîâàòü îîäíîâðåìåííî ââ
êîëüöåâîì DDTM èè ÷÷åìïèîíàòå ïïî êêëàññè-
÷åñêîìó ððàëëè? ÒÒîëüêî ââ TToCA.

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

Äîðàáîòàííàÿ ôèçè-
êà, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîé âû â ïîëíîé
ìåðå ïî÷óâñòâóåòå
ðàçíèöó ìåæäó êàð-
òèíãîì è áîëèäîì
ôîðìóëû, îãðîìíûì
òûñÿ÷åñèëüíûì ãðó-
çîâèêîì è ÿïîíñêèì
ñïîðòêàðîì. Ïîëíàÿ
ïîääåðæêà ðóëåé.

ÃÐÀÔÈÊÀ:

Âåëèêîëåïíûå ìîäå-
ëè àâòîìîáèëåé è
øèêàðíî âûãëÿäà-
ùàÿ ñèñòåìà ïîâ-
ðåæäåíèé, îòëè÷íîå
òåêñòóðèðîâàíèå.
Òðàññû ïî äåòàëèçà-
öèè è êðàñîòå îòñòà-
þò îò ìàøèí, íî òî-
æå âûãëÿäÿò âåñüìà
ñèìïàòè÷íî.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

Ñàìûé ðàçíîîáðàç-
íûé àâòîñèìóëÿòîð
íà äàííûé ìîìåíò.
Äåñÿòêè ñîðåâíîâà-
íèé è âèäîâ òåõíèêè.
Åñëè âû íå ãîíèòåñü
çà îáùèì ÷èñëîì àâ-
òîìîáèëåé, à âàì èí-
òåðåñíî ðàçíîîáðà-
çèå, òî íîâàÿ ToCA �
âàø âûáîð.

ToCA Race Driver 3 ñ. 118

Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíå-
íèþ, èãðå èç ÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â ýòîì íîìåðå.
Îíà ìîæåò ïîïàñòü íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî
íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå íå èìååò ðåøàþùåãî çíà-
÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå ñàìîé-ñàìîé.

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåí-
çèðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåñ-
ñîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî
çàïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàð-
òàìè íà áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü
èìåííî òàê, êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà
«èìïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè
òîëüêî â ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþ-
ùèõñÿ â Ðîññèè âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ
ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñòåìàõ (ïîêóïàéòå â
http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà ìîäèôèöèðîâàí-
íûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ ïðèñòàâêàõ.
Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ GBA, PSP è DS, òàê êàê
ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà, à òàêæå PC.

Import 
REVIEW

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå
âûðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ «ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Âîïðåêè ððàñïðîñòðàíåííîìó ççàáëóæäåíèþ, ïïèðàòû ííèêîãäà ííå ïïëàâàëè ïïîä ««Âåñåëûì ÐÐîäæåðîì». ÂÂåäü ÷÷åðíûé
ôëàã ññ ÷÷åðåïîì òòîëüêî ììåøàë ááû èèõ ððàáîòå. ÍÍî õõîäèòü ïïîä ïïàðóñîì ññîâñåì ááåç îîïîçíàâàòåëüíûõ ççíàêîâ òòîæå ííå 
ãîäèëîñü, ïïîýòîìó ììîðñêèå ððàçáîéíèêè èèñïîëüçîâàëè ííåéòðàëüíûå ööâåòà èèëè ««çàèìñòâîâàëè» ÷÷üþ-ííèáóäü ããîñóäàð-
ñòâåííóþ èèëè ëëè÷íóþ ññèìâîëèêó �� ÷÷òîáû ææåðòâà ííè îî ÷÷åì ííå ïïîäîçðåâàëà ääî ññàìîãî ííàïàäåíèÿ. ÝÝòîò ïïðèåì ïïîëüçó-
åòñÿ óóñïåõîì ääî ññèõ ïïîð, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ââ ññôåðå ððàçâëå÷åíèé.

ÏÎÕÈÒÈÒÅËÈ ÈÌÅÍ

ÈÈäîáðî áû òàêîé «ìàñêèðîâ-
êîé» çëîóïîòðåáëÿëè òîëüêî
ïèðàòû, ëîâêî ïðèêëåèâàÿ ãî-

ëîâó êîñîãëàçîé ãåðîèíè èç «Ïóòå-
øåñòâèÿ ê öåíòðó Çåìëè» ê òåëó
Äæåéä èç Beyond Good & Evil, ÷òîáû
îáëîæêà âûãëÿäåëà ïîõîæå. Íî è
ñåðüåçíûå èçäàòåëè ëþáÿò ïîâåñå-
ëèòüñÿ, äàâàÿ ëîêàëèçàöèÿì âñÿêîé
åðóíäû íàçâàíèÿ âðîäå «Áàáöîâñêèé
êëóá», «Áîéöîâñêèé êóá» è ïðèñíîïà-
ìÿòíîãî «Ìåëêèé ñíåãèðü ñîëèò 2
êã». Âïðî÷åì, øóòêè-øóòêàìè, à ïå-
ðåèìåíîâàíèå êèòàéñêîé «òèïà
JRPG» Swordman 2 â «Ïîñëåäíåãî
ñàìóðàÿ» ïðèâÿçûâàëî çàóðÿäíûé
ïðîåêò ê èçâåñòíîìó ôèëüìó, ê êîòî-
ðîìó îí íà ñàìîì äåëå íå èìåë íèêà-
êîãî îòíîøåíèÿ.   
Èëè âñïîìíèì íà÷àëî èñòîðèè GSC
Game World. Ïåðâîé ïîïóëÿðíîé ðà-
áîòîé óêðàèíñêîé ñòóäèè ñòàëà
Warcraft 2000: Nuclear Epidemic �
«àâòîðñêîå ïåðåëîæåíèå» îðèãè-
íàëüíîãî Warcraft 2. Ñîçäàííîå, ðà-
çóìååòñÿ, áåç âåäîìà Blizzard
Entertainment. Òåïåðü GSC � ñîëèä-
íàÿ, õîðîøî èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ, íî
ñòðàñòü ê âòîðè÷íûì íàçâàíèÿì íå
ïîêèíóëà Ñåðãåÿ Ãðèãîðîâè÷à. Êàê
îí ñàì ïðèçíàåòñÿ, çàãëàâèå «Ãåðîè
óíè÷òîæåííûõ èìïåðèé», ïî ñóòè,
ÿâëÿåòñÿ îòñûëêîé ñðàçó ê Heroes of
Might & Magic, Total Annihilation è Age
of Empires. Èãðà åùå íå äîáðàëàñü
äî ìàãàçèííûõ ïîëîê, íî óæå ñòàëà
îáúåêòîì, ñêàæåì òàê, ïàðîäèðîâà-
íèÿ: ðîññèéñêèé ðåëèç èñòîðè÷åñêîé
ñòðàòåãèè Great Invasions âûøåë ïîä
íàçâàíèåì «Ãåðîè èìïåðèé. Âåëè-
êèå çàâîåâàíèÿ». Êàê íåòðóäíî çà-
ìåòèòü, â îðèãèíàëüíîì íàçâàíèè
íèêàêèõ «Ãåðîåâ» íå áûëî. 
Âïðî÷åì, ýòî âîëøåáíîå ñëîâî íåîä-
íîêðàòíî èñïîëüçîâàëîñü êàê ðîñ-
ñèéñêèìè, òàê è çàðóáåæíûìè ðåê-
ëàìùèêàìè äëÿ ðàñêðóòêè íå î÷åíü-
òî «âêóñíûõ» èãðóøåê. Ubisoft, åùå
äî ïðèîáðåòåíèÿ èìè íàñëåäñòâà
3DO, îòìåòèëèñü èãðîé Warlords IV:
Heroes of Etheria, ó êîòîðîé äàæå ëî-

ãîòèï áûë ïîõîæ íà ïëàøêó «Ãåðîåâ
ìå÷à è ìàãèè». «Ìàëüãðèìèÿ» îò
ðàçðàáîò÷èêà King�s Bounty 2 Ñåðãåÿ
Ïðîêîôüåâà â êîíöå êîíöîâ ñòàëà
íàçûâàòüñÿ «Ãåðîè Ìàëüãðèìèè. Çà-
òåðÿííûé ìèð ìàãèè», çàñòàâèâ ïå-
ðåâåðíóòüñÿ â ãðîáó ñðàçó New World
Computing è Àðòóðà Êîíàíà Äîéëà.
Êñòàòè, â 192 íîìåðå «Ñòðàíû Èãð», 
â òîì æå ñïåöìàòåðèàëå î ñåðèè
Heroes of Might & Magic, ãäå ìû âïåð-
âûå íàïèñàëè î «Ìàëüãðèìèè», óïî-
ìèíàëàñü íàñòîëüíàÿ èãðà King�s
Bounty, ñäåëàííàÿ ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî êîìïüþòåðíîãî ïðîåêòà, 
íî áåç ðàçðåøåíèÿ New World
Computing. Íåáåçûíòåðåñíî, ÷òî è ýòà
ïðàêòèêà äî ñèõ ïîð æèâà. Ìîæíî
äîëãî ðàññóæäàòü î äîñòîèíñòâàõ è
íåäîñòàòêàõ «Êîðñàðîâ III», íî ðàçäó-
òàÿ âîêðóã èãðû øóìèõà ïðèíåñëà
ñâîè ïëîäû. Íàéäåííàÿ íîâîãîäíèì
óòðîì âî äâîðå óïàêîâêà îò õëîïóøêè
«Êîðñàð-1» ñòàëà ëèøü ïåðâîé ëàñ-
òî÷êîé. Íàñòîÿùåå ïîòðÿñåíèå æäàëî
ìåíÿ â êíèæíîì ìàãàçèíå, ãäå íà ïîë-
êå ñ íàñòîëüíûìè èãðàìè ÿ îáíàðó-
æèë ñðàçó äâå ðàçíûõ êîðîáêè, íà êî-
òîðûõ êðàñîâàëàñü íàäïèñü «Êîðñà-
ðû». Ðàçðàáîò÷èêè ýòèõ ïðîäóêòîâ íå
ñòàëè êîïèðîâàòü îáëîæêó îò «Àêåë-
ëû», à èçîáðàçèëè ãîðàçäî áîëåå ïî-
õîæèõ íà «êîðñàðîâ» ñóðîâûõ áîðî-
äàòûõ ìóæèêîâ, íî íàìåê áûë î÷åâè-
äåí. Â îäíîé èç êîðîáîê áûëà íàñ-
òîëüíàÿ ñòðàòåãèÿ. Âòîðàÿ ñîäåðæàëà
íàáîð ñîëäàòèêîâ, èëè, êàê ñåé÷àñ
ìîäíî ãîâîðèòü, «ìèíèàòþð» äëÿ ïî-
ïóëÿðíîãî ðîññèéñêîãî âàðãåéìà. 
Äëÿ íåáåçûçâåñòíîé ãåëåíäæèêñêîé
êîìïàíèè «Òåõíîëîã», íà÷èíàâøåé 
ñ êîïèðîâàíèÿ âàðõàììåðîâñêèõ ôè-
ãóðîê, ýòî íå ïåðâûé îïûò «çàèì-
ñòâîâàíèÿ» èíòåëëåêòóàëüíîé
ñîáñòâåííîñòè. Íå ñóìåâ â ñâîå âðå-
ìÿ äîãîâîðèòüñÿ ñ «Áóêîé» î ñîçäà-
íèè èãðóøåê ïî ìîòèâàì ñåðèàëà
«Øòîðì», ôèðìà óæå ïî ñâîåìó ïî-
÷èíó âûïóñòèëà íàáîðû «Øòóðì Âå-
ëèàíà» è «Îïîë÷åíöû ïëàíåòû Âå-
ëèàí». Ðàçóìååòñÿ, íàñòîëüíàÿ âåð-

ñèÿ Âåëèàíà íå èìåëà íè÷åãî îáùå-
ãî, êðîìå íàçâàíèÿ, ñ ïëàíåòîé æåí-
ùèí-ìóòàíòîâ, ôèãóðèðîâàâøåé â
«Øòîðìå». Íî âûÿñíèòü ýòî, íå êó-
ïèâ èãðó, áûëî çàòðóäíèòåëüíî. 
Ê ñîæàëåíèþ, ïðèçâàòü ïëàãèàòîðîâ
ê îòâåòó íå òàê-òî ïðîñòî. Çàêîí î
çàùèòå òîâàðíûõ çíàêîâ ãîâîðèò îá
îäíîðîäíîé ïðîäóêöèè, à îäíîðîäíû
ëè êîìïüþòåðíûå è íàñòîëüíûå èã-
ðû � âîïðîñ ñïîðíûé. Äìèòðèé Àð-
õèïîâ èç «Àêåëëû» óâåðåííî íàçâàë
êàðòîííûõ «Êîðñàðîâ» ïèðàòñòâîì;
Èâàí Ìîðîç èç «Áóêè» áûë íå ñòîëü
êàòåãîðè÷åí.
Õîòÿ, åñëè êîïíóòü ãëóáæå, äåëî íå 
â èñòðåáëåíèè ïèðàòîâ. Ìû ñ íåãî-
äîâàíèåì îòâåðãàåì ïîääåëüíûé
«Âåëèàí», íî íàì ïðèÿòíû íåîáû÷-
íûå íàïîìèíàíèÿ î ëþáèìûõ èãðàõ,
â òîì ÷èñëå è î ðîññèéñêèõ. Â ñâîå
âðåìÿ ìû ñ âîñòîðãîì ïðèíÿëè êîâ-
ðèê-Ëèïóðèíãó (ïðèëîæåíèå ê «Âàí-
ãåðàì») è æåñòÿíóþ êîðîáî÷êó
«Òâèããåðà». Ïîòîì, êîíå÷íî, êðèçèñ
è ïåðåõîä íà jewel-óïàêîâêè íåñ-
êîëüêî ïîóìåðèëè ôàíòàçèè èçäàòå-
ëåé ïî ïîâîäó îôîðìëåíèÿ êîðîáîê
ñ èãðîé è ðàçëè÷íûõ ê íèì ïðèëîæå-
íèé. Ñåé÷àñ, âîçìîæíî, ñàìîå âðåìÿ
íàâåðñòàòü óïóùåííîå. Åñëè óæ â
ñòðàíå íàøëèñü ïîêóïàòåëè íà ñòà-
òóýòêè ãåðîèíü àíèìå, ïîòðåáèòåëåé
«ñîïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ» ê èãðàì
äîëæíî áûòü åùå áîëüøå. 
Òîëüêî ïðåäñòàâüòå � êîëëåêöèîííàÿ
ìîäåëü ñàìîëåòà ñòàëà áû îòëè÷íûì
äîïîëíåíèåì ê ïîäàðî÷íîìó èçäà-
íèþ «Ñòàëüíûõ ìîíñòðîâ», à çàîäíî
îáúÿñíåíèåì áîëåå âûñîêîé öåíû íà
íåãî. À åñëè èçâàÿòü â ïëàñòèêå
Ïåòüêó, Âàñèëèÿ Èâàíîâè÷à è Àíêó, 
ÿ ñîâåðøåííî óâåðåí, ÷òî èõ ôèãóð-
êè êóïèëè áû íå òîëüêî ôàíàòû ðîñ-
ñèéñêèõ êâåñòîâ. Ïîïóëÿðíîñòü «êèí-
äåð-ñþðïðèçîâ» ñ ïåðñîíàæàìè
ìóëüòôèëüìîâ «Íó, ïîãîäè!» è 
«Òàéíà òðåòüåé ïëàíåòû» � òîìó êîñ-
âåííîå ïîäòâåðæäåíèå. Íàäååìñÿ,
÷òî ïîäîáíûå ñþðïðèçû åñòü 
â çàìûñëàõ è ó èçäàòåëåé èãð. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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×èòàòåëè ííà ôôîðóìå ââîçìóùàþòñÿ: ««À ïïî÷åìó ââû ððàçäàëè ííàãðàäû èèãðàì òòàê, àà ííå èèíà÷å!» ÎÎòâå÷àåì: ««Ïðîñòèòå, ííî ììû
ñàìè ííè÷åãî ííå ââûáèðàëè �� òòàê ïïðîãîëîñîâàëè ããåéìåðû». ÂÂ îîòâåò �� ììîë÷àíèå, ççà êêîòîðûì ññëûøèòñÿ: ««Âñå ððàâíî ýýòî
íåïðàâèëüíî». ÓÓâû, ääàæå ääåìîêðàòèÿ GGameland AAward ííå óóñòðàèâàåò òòåõ, êêòî ììå÷òàåò óóñòàíîâèòü ññâîþ ääèêòàòóðó ââ ««ÑÈ».

ËÓ×ØÈÅ Â ÌÈÐÅ ÈÃÐÛ

Äàâàéòå ïîäóìàåì, çà÷åì ëþäè
ïîêóïàþò íàø æóðíàë. Íåêîòî-
ðûì íóæíû ñâåæèå ðåöåíçèè

íà âûõîäÿùèå èãðû, ÷òîáû çíàòü, êà-
êèå äèñêè ñïðàøèâàòü â ìàãàçèíå.
Îíè õîòåëè áû ïðåâðàòèòü «ÑÈ» â îã-
ðîìíûé ãèä ïîêóïàòåëÿ, ãäå íà ïàëü-
öàõ îáúÿñíÿåòñÿ, êóäà èäòè è ÷òî è çà-
÷åì áðàòü. Äðóãèì âàæíî óçíàòü, ÷òî
ïðîèñõîäèò â èãðîâîé èíäóñòðèè è êà-
êèå èãðû è ïðèñòàâêè ïîÿâÿòñÿ â áëè-
æàéøåå âðåìÿ èëè â äàëåêîì áóäó-
ùåì. Ðàçäåëû íîâîñòåé è ïðåâüþ �
êàê ðàç äëÿ íèõ. Òðåòüè õîòÿò íàéòè ó
íàñ êîäû è ïðîõîæäåíèÿ, êîòîðûõ â
«ÑÈ», åñëè óæ ÷åñòíî, íå òàê ìíîãî.
×åòâåðòûì íðàâèòñÿ ïðîñòî ÷èòàòü
æóðíàë � ïóñòü äàæå î òîì, ÷òî îíè íè-
êîãäà íå âèäåëè è íå óâèäÿò. Äëÿ íèõ
ìû ãîòîâèì ñïåöèàëüíûå ìàòåðèàëû
îá èñòîðèè èãð, îò÷åòû ñ âûñòàâîê è
äðóãèå óíèêàëüíûå ñòàòüè. «ÑÈ» ìíî-
ãîëèêà, è íàñ ëþáÿò ñàìûå ðàçíûå
ãåéìåðû. È åñòü ñðåäè íèõ òå, êòî ïî
ïðî÷òåíèè êîëîíêè, äàæå íå âäóìûâà-
ÿñü òîëêîì â ñìûñë, áåçàïåëëÿöèîííî
çàÿâèò: «Âñå ýòî íåïðàâäà, ìíå âîò êî-
äû íå íóæíû, ïîýòîìó ñðî÷íî óáåðèòå
èõ!» Äåéñòâèòåëüíî, ýòîò ðàçäåë ÷èòà-
åò îêîëî 20 ïðîöåíòîâ ïîêóïàòåëåé
æóðíàëà. Íî ìîæåì ëè ìû æåðòâîâàòü
èõ èíòåðåñàìè ðàäè îñòàâøèõñÿ 80?
Äóìàþ, íåò. Ïîéìèòå, ëþáèìûé ðàç-
äåë êàæäîãî èç âàñ õîòü êîìó-òî, äà íå
íðàâèòñÿ. Åñòü áîëüøàÿ ãðóïïà ÷èòàòå-
ëåé, êîòîðûåûå ïîêóïàþò «ÑÈ» èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàäè ðóáðèêè «Áàíçàé». Íî ïðî-
ñèòü íàñ ïèñàòü íà 192 ñòðàíèöàõ òîëü-
êî î ÿïîíñêîé àíèìàöèè áåñïîëåçíî.
Ìû òàêæå ïðåêðàñíî ïîíèìàåì, îòêó-
äà íà ôîðóìàõ áåðóòñÿ âûñêàçûâàíèÿ
â äóõå: «Âîò, â÷åðà âûøëà èãðà òàêàÿ-
òî, îíà î÷åíü êëàññíàÿ, ïî÷åìó â ñâå-
æåì æóðíàëå íåò ðåöåíçèè íà íåå?»
Ïðîñòî ÷åëîâåê óæå óñïåë åå ïðèîá-
ðåñòè (èç-çà ðàñïðîñòðàíåííîñòè ïèðà-
òñòâà ìíîãèå ñêóïàþò âñå ìàëî-ìàëüñ-
êè ïðèëè÷íûå èãðû ïîäðÿä) è ñîñòà-
âèòü âïå÷àòëåíèå. Ðåöåíçèÿ åìó íóæ-
íà, ÷òîáû ïîñìîòðåòü, ñîâïàäàåò ëè
ïîçèöèÿ æóðíàëà ñ òåì, ÷òî åñòü ó íåãî
â ãîëîâå. È åñëè äà, òî îí ïîëó÷àåò äî-
ïîëíèòåëüíîå ñâèäåòåëüñòâî ñâîåé

ïðàâîòû. Åìó î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ëþ-
áèìîå èçäàíèå ñîãëàøàåòñÿ ñ íèì.
Êðîìå òîãî, îí ìîæåò èçó÷èòü õîä
ìûñëè àâòîðà, íàéòè íåñêîëüêî èíòå-
ðåñíûõ âûñêàçûâàíèé î ãåéìïëåå è
ñþæåòå, ïîëó÷èòü êàêóþ-òî äîïîëíè-
òåëüíóþ èíôîðìàöèþ îá èãðå è âñå
ýòî çàïîìíèòü. Çà÷åì? Íàïðèìåð, ÷òî-
áû â ðàçãîâîðàõ ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè
êîçûðÿòü ÿðêèìè öèòàòàìè èç  àâòîðè-
òåòíîãî æóðíàëà. Åñëè æå ïîçèöèÿ
«ÑÈ» îòëè÷íà îò ïîçèöèè ÷èòàòåëÿ,
êîòîðûé óæå âèäåë èãðó, òî òàêàÿ ðå-
öåíçèÿ åìó âîîáùå íå íóæíà. Áåñïî-
ëåçíà. Îíà ðàçäðàæàåò è îñêîðáëÿåò
åãî, ïîòîìó ÷òî çàñòàâëÿåò ñîìíåâàòü-
ñÿ â ñîáñòâåííîì èãðîâîì âêóñå. Åìó
íà÷èíàåò êàçàòüñÿ, ÷òî è çà âåñü æóð-
íàë îí ñîâåðøåííî çðÿ çàïëàòèë äåíü-
ãè. À åñëè ðå÷ü èäåò î öåðåìîíèè
Gameland Award, òî åìó õî÷åòñÿ ñäàòü
áèëåòû îáðàòíî â êàññó.
Íàâåðíÿêà êòî-òî ïîäóìàë, ÷òî «ÑÈ»
ñòîèëî áû äåéñòâèòåëüíî ïèñàòü «ïðà-
âèëüíûå» ðåöåíçèè, � òîãäà, äåñêàòü,
è âñå ãåéìåðû áóäóò ñ íàìè ñîãëà-
øàòüñÿ. Íî, âî-ïåðâûõ, ìíåíèÿ îá îä-
íîé è òîé æå èãðå ìîãóò áûòü ðàçíû-
ìè, è ýòî íîðìàëüíî. Âî-âòîðûõ, ïóá-
ëèêóÿ íåêèå «óñðåäíåííûå» ðåöåíçèè,
ìû ïîòåðÿåì èíäèâèäóàëüíîñòü. ×òî
èõ ÷èòàòü, ÷òî â Èíòåðíåòå íà gamer-
ankings.com îöåíêè ñìîòðåòü � ðàçíè-
öû íèêàêîé. Çàòî â «ÑÈ» ìîæíî îçíà-
êîìèòüñÿ ñ ìíåíèåì íå ñîòåí àáñòðà-
êòíûõ äæî è ñýìîâ, à ñîòðóäíèêîâ ðå-
äàêöèè «ÑÈ», æèâûõ ðîññèéñêèõ ãåé-
ìåðîâ. Êîòîðûå èíîãäà ïîçâîëÿþò ñå-
áå ïîïûòêè ïðèâèòü ñâîèì ÷èòàòåëÿì
õîðîøèé èãðîâîé âêóñ.
Ïî÷åìó ìû ñ÷èòàåì, áóäòî çíàåì ëó÷-
øå, ÷òî âàì íóæíî? Íó, íàâåðíîå, ïî-
òîìó, ÷òî èìååì ãîðàçäî áîëüøå âîç-
ìîæíîñòåé ñðàâíèâàòü ïëàòôîðìû è
èãðû äëÿ íèõ. Ïîòîìó ÷òî ýòî íàøà ðà-
áîòà, êîòîðîé ìû îòäàåì áîëüøóþ
÷àñòü æèçíè. À åùå ìû âèäèì, êàêèå
èãðû íà ñàìîì äåëå ïîïóëÿðíû â Ðîñ-
ñèè è íà Çàïàäå. Âîò, íàïðèìåð, ìíî-
ãèå ïðîäâèíóòûå ãåéìåðû æàëóþòñÿ,
÷òî ìû ìàëî ïèøåì îá RPG è íèêîãäà
íå ñòàâèì èõ íà îáëîæêó (êðîìå Final
Fantasy). Íî îíè êàê-òî íå çàäóìûâà-

þòñÿ íàä òåì, ÷òî â Ðîññèè íà
PlayStation 2 ëó÷øå âñåãî ïðîäàþòñÿ
èãðû âðîäå «Ìàäàãàñêàðà», åñëè ïîâå-
çåò � Killzone, Tekken, Need for Speed è
Prince of Persia. Òàêîâû âêóñû ðåàëü-
íûõ ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ. È, ïàìÿòóÿ
î òîì, ÷òî íàì åùå íåïëîõî áû ïðî-
äàòü æóðíàë ïðèëè÷íûì òèðàæîì, ìû
íå ìîæåì ñòàâèòü íà îáëîæêó õîðî-
øèå, íî ìàëîïîïóëÿðíûå ïðîåêòû,
âðîäå Dragon Quest VIII èëè Disgaea:
Hour of Darkness. Çàòî â ðåöåíçèÿõ ìû
ïîäðîáíî ðàñïèñûâàåì äîñòîèíñòâà
òàêèõ èãð è âñÿ÷åñêè ðåêîìåíäóåì.
Íà Gameland Award ÷èòàòåëè íàçâàëè
ëó÷øåé PC-èãðîé äåñÿòèëåòèÿ Half-Life,
à âèäåîèãðîé � Metal Gear Solid. 
Áîëåå-ìåíåå ïðåäñêàçóåìî è ðàçóìíî
áûëè âûáðàíû ïîáåäèòåëè è â äðóãèõ
íîìèíàöèÿõ. Ïðàâäà, çà÷àñòóþ ñåðüåç-
íîé àëüòåðíàòèâû ïðîñòî íå èìåëîñü.
Íàïðèìåð, ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî
ëó÷øàÿ ãðàôèêà â 2005 ãîäó áûëà ïî-
êàçàíà â «Êîðñàðàõ III». Â áîëüøèí-
ñòâå íîìèíàöèé çàñâåòèëèñü îäíè è òå
æå èãðû � óâû, íàøà èíäóñòðèÿ ïðîèç-
âîäèò íå òàê óæ ìíîãî äåéñòâèòåëüíî
êà÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ. È âñå æå íå-
äîâîëüíûå, óâåðåí, åùå äîëãî áóäóò
òåððîðèçèðîâàòü ôîðóìû. Äåñêàòü,
Prince of Persia: Warrior Within ãîðàçäî
äîñòîéíåå, ÷åì äóðàöêèé øïèîíñêèé
áîåâèê Õèäåî Êîäçèìû, à ëó÷øèì
ñèêâåëîì ñòîèëî áû íàçâàòü «Áëèöê-
ðèã II». È ÷òî äàëüøå-òî?
Ïåðåä íàãðàæäåíèåì ïîáåäèòåëåé ìû
ñ Ìèõàèëîì Ðàçóìêèíûì, íàøèì ãëàâ-
íûì ðåäàêòîðîì, ðàçûãðàëè ñöåíêó.
Ìîé êîëëåãà âîîðóæèëñÿ áèòîé è ïîêà-
çàòåëüíî ðàçáèë ñâîé ìîíèòîð � ÿêî-
áû òàê îí äîëæåí áûë èçáàâèòüñÿ îò
èãðîâîé çàâèñèìîñòè. Òàêîé âàíäà-
ëèçì, êîíå÷íî, èçëèøåí, íî ìíîãèì
ãåéìåðàì òîæå ñòîèëî áû ñëåãêà çàäó-
ìàòüñÿ î ãëàâíîì è íåìíîãî óñïîêî-
èòüñÿ. Ïåðåôðàçèðóþ èçâåñòíûé ëî-
çóíã: «Áðîñàéòå ñïîðèòü, äàâàéòå èã-
ðàòü!» Âåäü íåðâíûå êëåòêè íå âîññòà-
íàâëèâàþòñÿ. Íó, ðàçâå ÷òî â ÷àñòíûõ
áåñåäàõ íåêîòîðûå ïñèõîëîãè ïðèçíà-
þòñÿ: ñ ïðîáëåìàìè ÷àñòî ïîìîãàþò
ñïðàâëÿòüñÿ èãðû, ïîëó÷èâøèå â «ÑÈ»
îöåíêó îò 8 áàëëîâ è âûøå. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ïðîäþñåð VVirtua FFighter ããîñïîäèí ÕÕèðîñè ÊÊàòàîêà ââ èèíòåðâüþ, ääàííîì ààìåðèêàíñêîìó EElectronic GGaming MMonthly, ïïîäò-
âåðäèë ììîè ääîãàäêè: îîá îîíëàéíîâîì VVirtua FFighter 55 ììîæíî ííå ììå÷òàòü. ÊÊàòàîêà-ññàí ððàññêàçàë, êêàê ååãî êêîìàíäà ïïðîâå-
ëà ññåðèþ òòåñòîâ ííà ððàáî÷åì ääâèæêå VVF5: ññèìóëèðîâàëè ççàäåðæêè, ííåèçáåæíûå ïïðè ïïåðåäà÷å ääàííûõ ïïî ññåòè. ÐÐåçóëü-
òàò îîêàçàëñÿ ííàñòîëüêî óóäðó÷àþùèì, ÷÷òî ÊÊàòàîêà ïïðèøåë êê ââûâîäó: èèç VVirtua FFighter ññåòåâàÿ èèãðà ííå ïïîëó÷èòñÿ.

ÊÒÎ Â ÎÍËÀÉÍÅ ÕÎÇßÈÍ?

ÑÑ äðóãîé ñòîðîíû, Òîìîíîáó
Èòàãàêè è Team Ninja âûâî-
äÿò â îíëàéí óæå äàëåêî íå

ïåðâóþ ÷àñòü Dead or Alive è íå æàëó-
þòñÿ. Èòàãàêè äåíü îòî äíÿ ðàññêàçû-
âàåò æóðíàëèñòàì, êàê îí íåíàâèäèò
ïðî÷èå èãðû è êàê ñëåäóþùèé åãî
õèò íåçåìíîé êðàñîòû çàõâàòèò ìåñ-
òî íà èãðîâîì Îëèìïå è ïîòîì íèêî-
ìó íå îòäàñò. Ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé
êîëîíêè ÿ ïðîâåë òåñò-äðàéâ Dead or
Alive 4 â óñëîâèÿõ ìîñêîâñêîãî Èí-
òåðíåòà, è åãî ðåçóëüòàòû îêàçàëèñü
áîëåå ÷åì ïëà÷åâíû.
ß âçÿëè Xbox 360, ïîäêëþ÷åííûé ïî
îáûêíîâåííîìó ADSL-ñîåäèíåíèþ
÷åðåç äîìàøíèé èíòåðíåò-êàíàë
«Ñòðèì» ïî ïîïóëÿðíîìó òàðèôó
«Ñòðèì Íåî 25». Çàÿâëåííàÿ ïðîïó-
ñêíàÿ ñïîñîáíîñòü êàíàëà � 256 êáèò
â ñåêóíäó íà âõîä è 128 êáèò â ñåêóí-
äó íà âûõîä. Äëÿ ÷èñòîòû ýêñïåðè-
ìåíòà ÿ èçìåðèë ñðåäíåå âðåìÿ îòê-
ëèêà ñàéòîâ (òàê íàçûâàåìûé
«ïèíã»). Ðîññèéñêèå: www.yandex.
ru � 30 ìèëëèñåêóíä, www.ru.ru � 
29 ìèëëèñåêóíä; çàãðàíè÷íûå:
www.google.com � 78 ìèëëèñåêóíä,
www.yahoo.com � 197 ìèëëèñåêóíä.
Çàìå÷ó, ÷òî èìåííî «Ñòðèìîì»
ïîëüçóåòñÿ ÷óòü ëè íå ïîëîâèíà æè-
òåëåé ñòîëèöû, à êà÷åñòâî ñâÿçè ñ÷è-
òàåòñÿ âïîëíå êîíêóðåíòîñïîñîáíûì.
Dead or Alive 4 ìãíîâåííî ðàñòîïòàë
ìîè íàäåæäû. Íà ýêðàíå âûáîðà ñåòå-
âîãî ëîááè äâèæîê ïîêàçûâàåò íå
òîëüêî êîëè÷åñòâî è ðåéòèíã èãðàþ-
ùèõ, íî òàêæå îöåíèâàåò êà÷åñòâî ñâÿ-
çè. Çà íåñêîëüêî äíåé ìíå âñòðåòè-
ëîñü ëèøü íåñêîëüêî ìàò÷åé, ñîåäèíå-
íèå ñ êîòîðûìè èãðà ïîñ÷èòàëà áû
«óäîâëåòâîðèòåëüíûì». Ñâÿçü ñ ïî-
äàâëÿþùèì áîëüøèíñòâîì ìàò÷åé
ñ÷èòàëàñü «ïëîõîé». Íè îäíîãî áîÿ ñ
«õîðîøåé» ñâÿçüþ ìíå íàéòè íå óäà-
ëîñü. Ýòîò ïðîãíîç â ïîëíîé ìåðå îï-
ðàâäûâàëñÿ, ñòîèëî òîëüêî ïðèñîåäè-
íèòüñÿ ê áîþ. Ñêàçàòü, ÷òî Dead or
Alive 4 «òîðìîçèò» � íè÷åãî íå ñêà-
çàòü. Èãðà ïðåâðàùàåòñÿ èç äðàêè â
áàëåò: äåâ÷îíêè ìåäëåííî è ïå÷àëüíî

ìàøóò íîãàìè, à ñêîðîñòü èãðû, íà
ìîé íåèñêóøåííûé âçãëÿä, ïî ñðàâíå-
íèþ ñ îäèíî÷íîé êàìïàíèåé óìåíüøà-
åòñÿ ðàçà ýòàê â äâà. Îñîáûå íåñ-
÷àñòüÿ æäóò òîãî, êòî ïðèâûê èãðàòü íà
ïåðåõâàòàõ: èç-çà íåîæèäàííûõ çàäåð-
æåê íå ïîëó÷àåòñÿ ïðåäóãàäàòü òî÷íîå
âðåìÿ óäàðà, è, êàê ñëåäñòâèå, íå óäà-
åòñÿ âûïîëíèòü êîíòðàòàêó. Â ðåçóëü-
òàòå ïåðñîíàæ ïðîïóñêàåò óäàð, çàòåì
äåëàåò ïåðåõâàò «â âîçäóõ» � è ïîëó-
÷àåò åùå îäíî êîìáî îò áîëåå ñêîðî-
ñòíîãî ïðîòèâíèêà. Íå ñòîèò, îäíàêî,
äóìàòü, ÷òî òåõíè÷åñêè ïîäâèíóòûå
àìåðèêàíöû íå ñòðàäàþò îò ëàãà â
Dead or Alive 4. Åùå êàê ñòðàäàþò. Èã-
ðà óìóäðÿåòñÿ òîðìîçèòü íà ëþáûõ êà-
íàëàõ; Òîìîíîáó «ÿ íåíàâèæó ïàò÷è»
Èòàãàêè ðàáîòàåò íàä ïàò÷åì, à øóò-
íèêè ïðåäëàãàþò ââåñòè â ïðîôèëü
ãåéìåðà ñïåöèàëüíóþ íàãðàäó � «ñûã-
ðàë õîòÿ áû îäèí ìàò÷ â Dead or Alive
4 áåç ëàãà».
Ãäå æå çàðûòà ñîáàêà? Ïî÷åìó â øó-
òåðû, ýêøíû è ñòðàòåãèè ìîæíî èã-
ðàòü ÷åðåç Ñåòü, à â ôàéòèíãè � íåëü-
çÿ? Íèêàêîãî ñåêðåòà çäåñü íåò: äåëî
â òîì, ÷òî íàèáîëüøóþ ðîëü â ôàé-
òèíãå èãðàåò íå ñòîëüêî ïðîïóñêíàÿ
ñïîñîáíîñòü êàíàëà, ñêîëüêî ñêîðîñòü
îòêëèêà ñåðâåðîâ, èëè,  â ïåðåâîäå
íà ñèíãëïëååðíûå òåðìèíû, òàê íàçû-
âàåìûé «òàéìèíã», ñâîåâðåìåííîå
íàæàòèå íà êëàâèøè. Ïîìíþ, îäèí
çíàòîê Guilty Gear ðàññêàçûâàë, ÷òî â
íåêîòîðûõ òàìîøíèõ êîìáî íóæíî
ââîäèòü êîìàíäó ñòðîãî âî âðåìåí-
íîì ïðîìåæóòêå â îäíó øåñòèäåñÿòóþ
ñåêóíäû. Íå çíàþ, íàñêîëüêî îí áûë
ïðàâ, íî Guilty Gear XX â ñàìîì äåëå
ðàáîòàåò íà 60 êàäðàõ â ñåêóíäó � è
åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû óäàð ïîïàë
òî÷íî  â íóæíûé ôðåéì àíèìàöèè, èç-
âîëüòå æàòü íà êëàâèøó òî÷íî â îòâå-
äåííûå 16,6 ìèëëèñåêóíä. À òåïåðü
ñðàâíèì: ñðåäíåå âðåìÿ ïåðåñûëêè
ïàêåòà íà ñåðâåð è îæèäàíèÿ îòâåòà
íà îáû÷íîì êàíàëå ñîñòàâëÿåò îêîëî
100 ìèëëèñåêóíä. Ðîññèéñêèå ñåðâå-
ðà, áûâàåò, îòêëèêàþòñÿ çà 20-30
ìèëëèñåêóíä. Äàæå åñëè íàñòðîèòü

ñïåöèàëüíîå ñîåäèíåíèå ñ âûäåëåí-
íûì èãðîâûì êàíàëîì, âðåìÿ îòêëèêà
óïàäåò â ëó÷øåì ñëó÷àå â äâà ðàçà �
äî 10-15 ìèëëèñåêóíä. Äðóãèìè ñëî-
âàìè, ïîãðåøíîñòü ñîâðåìåííîé àï-
ïàðàòóðû ôèçè÷åñêè íå ïîçâîëÿåò èã-
ðàòü â îáû÷íûé Guilty Gear XX ÷åðåç
Ñåòü. Îäíàêî ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî
Guilty Gear XX íåëüçÿ ìîäèôèöèðî-
âàòü äëÿ ñåòåâîé èãðû: ñíèçèòü íå êî-
ëè÷åñòâî êàäðîâ àíèìàöèè, íî ÷èñëî
«òàêòîâ» â ñåêóíäå, ïîäîáðàòü ÷åòêèé
ñåðâåðíûé àëãîðèòì. Ïðîñòî ýòîãî
åùå íèêòî íå äåëàë. Êñòàòè, 10-15
ìèëëèñåêóíä ïèíãà � ýòî íàèëó÷øèé
âîçìîæíûé ñëó÷àé. Ïîñêîëüêó áîëü-
øèíñòâî îôèöèàëüíûõ ñåðâåðîâ ðàñ-
ïîëîæåíî â Åâðîïå èëè ÑØÀ, èäåàëü-
íîå âðåìÿ îòêëèêà ìîæíî ñìåëî óâå-
ëè÷èâàòü â íåñêîëüêî ðàç.
Ñîâñåì íå òàê îáñòîÿò äåëà â øóòåðàõ
è ñòðàòåãèÿõ; äëÿ íèõ äàâíî ðàçðàáî-
òàíû ÷åòêèå êëèåíò-ñåðâåðíûå àëãî-
ðèòìû, ïîçâîëÿþùèå íå èñïûòûâàòü
çàäåðæåê äàæå íà ñîâñåì ìåäëåííûõ
ñîåäèíåíèÿõ. Äåëî â òîì, ÷òî âñå ïðîã-
ðàììèñòû êîìïüþòåðíûõ èãð ïðåêðàñ-
íî îñâåäîìëåíû î òîì, êàê ðàáîòàåò
ñîâðåìåííûé Èíòåðíåò. Åùå íà ðàí-
íèõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîòêè îíè ïðèíèìà-
þò âî âíèìàíèå âðåìåííóþ çàäåðæêó
è àäàïòèðóþò ïîä íåå àëãîðèòìû. È
íàîáîðîò, âñå ñîâðåìåííûå ôàéòèíãè
ðàçðàáàòûâàëèñü äëÿ êîíñîëåé. Áåç-
áîëåçíåííî ïåðåíåñòè èõ â îíëàéí íå-
âîçìîæíî; íóæíî ñ íóëÿ ðàçðàáàòû-
âàòü äðóãóþ ñõåìó âçàèìîäåéñòâèÿ èã-
ðîêîâ è èñêàòü ýôôåêòèâíûå ñïîñîáû
îáìåíà äàííûìè ìåæäó êëèåíòîì è
ñåðâåðîì. Èìåííî ýòî èìååò â âèäó
Õèðîñè Êàòàîêà, êîãäà ãîâîðèò, ÷òî
Virtua Fighter íåâîçìîæíî ïåðåíåñòè â
îíëàéí. Òî÷íî ñ òàêèìè æå òðóäíîñòÿ-
ìè ñòîëêíóòñÿ è ðàçðàáîò÷èêè Tekken,
Soul Calibur èëè Street Fighter. Åñëè óæ
äåëàòü îòëè÷íûé ñåòåâîé ôàéòèíã, åãî
íóæíî äåëàòü ñ íóëÿ. Team Ninja ïîïû-
òàëàñü è îáëîìàëà çóáû. Ãäå æå õîòü
îäèí õîðîøèé ñåòåâîé ôàéòèíã? Äó-
ìàåòñÿ, çàïóñê PlayStation 3 ïðèíåñåò
åùå íå îäèí ñþðïðèç.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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×× òîáû óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû
ñîâðåìåííîãî èãðîêà, îäíîãî
ãðîìêîãî èìåíè â íàçâàíèè

èãðû íåäîñòàòî÷íî. Ãëàâíûé âîïðîñ �
íàñêîëüêî èãðà ñîîòâåòñòâóåò êðèòå-
ðèÿì êà÷åñòâà âûáðàííîãî æàíðà, à
çíàêîìûå ãåðîè è ìèð � ëèøü ïðèÿò-
íûé äîâåñîê.
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-Earth II � ñïëàâ ãåéìïëåéíûõ
èäåé èç ñîâðåìåííûõ ñòðàòåãèé è
äðóãèõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ ñ ñîáñòâåí-
íûìè çàäóìêàìè. È ñïëàâ âåñüìà
ïðî÷íûé.
Õîòÿ áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè èãðîê
çàíÿò RTS-ñðàæåíèÿìè, ñòðàòåãè-
÷åñêèé ðåæèì ïîä íàçâàíèåì War
of the Ring ïîíðàâèòñÿ äàæå ôàíàòó
ñåðèàëà Total War. Ãëàâíûé ãåðîé,
óìåíèÿ êîòîðîãî äàþò áîíóñû âîéñ-
êàì, à íå òîëüêî åìó ñàìîìó, íàïî-
ìèíàåò î «ðîäíûõ ãîðîäàõ» èç Age
of Empires 3. Íàñòðîéêà åãî âíåø-
íåãî îáëèêà âûçûâàåò â ïàìÿòè
Soul Calibur 3, à ðàñïðåäåëåíèå íà-
âûêîâ � ïîäãîòîâêó â äîëãèé ñþ-
æåòíûé ïóòü â êàêîé-íèáóäü RPG.

ÇÀÌÀÑÊÈÐÎÂÀÍÍÀß ØÊÎËÀ
Îñíîâíûõ îòëè÷èé îò ïåðâîé ÷àñòè �
äâà. Çäàíèÿ ìîæíî ñòðîèòü íà ëþ-
áîé ðîâíîé è ÷èñòîé ïîâåðõíîñòè �
õâàòèëî áû ñðåäñòâ. Åùå ïîÿâè-
ëèñü ðàñû ãíîìîâ, ýëüôîâ è ãîáëè-
íîâ, êàæäàÿ ñî ñâîèìè ãåðîÿìè òè-
ïà Ãëîèíà èëè Ãëîðôèíäåéëà. Äåòè
ïîäçåìåëèé ñèëüíû â îáîðîíå è
îñàäàõ, îáèòàòåëè ëåñîâ � íåïðåâ-
çîéäåííûå ëó÷íèêè, íó à ãîáëèíû,
êàê âîäèòñÿ, áåðóò ÷èñëîì. Èíòå-
ðåñíàÿ îñîáåííîñòü: çîëîòîíîñíûå
øàõòû íå ïîñòàâëåíû çàðàíåå íà
êàðòå, èõ ìîæíî âîçâîäèòü ãäå
óãîäíî. Íî åñëè ñòàâèòü èõ ñëèø-
êîì áëèçêî äðóã ê äðóãó, äîáû÷à
äðàãìåòàëëà çàìåòíî ïàäàåò. 
Êàìïàíèÿ ðàçáèòà íà äâå ÷àñòè, 
ïî âîñåìü ìèññèé çà «äîáðûõ» è
«çëûõ». Ïî÷òè âñå íåïîõîæè îäíà íà
äðóãóþ, íî îñîáåííî çàïîìèíàþòñÿ
Erebor è Grey Havens, ïðîõîäÿùèå
íà îäíîé è òîé æå êàðòå. Õîòÿ îáó-
÷åíèå âûíåñåíî îòäåëüíî, ïî÷òè âñå
êàðòû â êàìïàíèè â òîé èëè èíîé ìå-
ðå � îáó÷àþùèå. Ðàç çà ðàçîì îíè
îòêðûâàþò íîâûå ñòîðîíû èãðû èëè
çíàêîìÿò ñ îñîáåííîñòÿìè ðàñ. 
Âû âîçðàçèòå, ÷òî òàê ïîâåëîñü åùå
ñ Dune 2, íî çäåñü îãðàíè÷åíèÿ
ñëèøêîì óæ íàâÿç÷èâû: èãðîêà áóê-
âàëüíî «âîäÿò çà ðó÷êó».
Ñàìîñòîÿòåëüíóþ öåííîñòü èìååò
òîëüêî ïðåäïîñëåäíÿÿ áèòâà,
Erebor. Â íåé ãíîìû âûó÷èâàþòñÿ
ñòðîèòü ñòåíû è ïåðåáðàñûâàòü
âîéñêà ïî òóííåëÿì, è êàìïàíèÿ
ñòàíîâèòñÿ èíòåðåñíîé, ñêðèïòû
è òðèããåðû íå ðàçäðàæàþò, 
à ñòðàòåãè÷åñêàÿ çàäà÷à
äåéñòâèòåëüíî óâëåêàåò.

Çàòî çàâåðøåíèå îáåèõ êàìïàíèé
ïðåâðàùàåòñÿ â ôàðñ ñ ó÷àñòèåì
âñåõ çâåçä, âêëþ÷àÿ Ñàóðîíà è Ôðî-
äî ñ Ãåíäàëüôîì. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ
ìîæíî ñòðîèòü äâå áàçû, íî ñìûñëà
â ýòîì íåò: îãðàíè÷åíèå íà êîëè÷å-
ñòâî þíèòîâ íàïîëîâèíó «ñúåäàþò»
ñóïåðãåðîè, à îñòàëüíîå � îòðÿäû,
êîòîðûå çàáîòëèâî âûäàþòñÿ â íà÷à-
ëå ìèññèè. Ìíîãèå çàäàíèÿ, êðîìå
òåõ, â êîòîðûõ çàñòàâëÿþò ñòðîèòü,
òîæå âûïîëíÿþòñÿ áåç âîçâåäåíèÿ
áàçû, ïðîñòî íà÷àëüíûìè ñèëàìè.
Ïî çàâåðøåíèè îáåèõ êàìïàíèé òå-
øèøüñÿ íàäåæäîé, ÷òî ãëàâíîå åùå
âïåðåäè. ×òî æ, òàê è åñòü.

ÊÒÎ ÂÇßË ÊÎËÜÖÎ?
Õîä, ïðîâåðåííûé âðåìåíåì è âñåìè
óñïåøíûìè ïðîåêòàìè: êîðîòêàÿ
êàìïàíèÿ ñ êðàñèâûìè ðîëèêàìè �
ëèøü ïðèìàíêà, íà êîòîðóþ êëþåò
èãðîê, à ïîòîì åãî óæå çà óøè íå îò-
òàùèøü îò äðóãîãî, îñîáîãî ðåæèìà.
À óæ òîò ïîòðàôèò âñåì, êîìó äàæå
Skirmish êàæåòñÿ ñêó÷íûì, 
à Multiplayer � ãðóñòíûì, 
è íàçûâàåòñÿ îí War of the Ring.
Ïåðåä íà÷àëîì èãðû îïðåäåëÿåì êî-
ëè÷åñòâî ñîïåðíèêîâ è èõ ñèëó � âñå
êàê â ïðèâû÷íîì Skirmish. Íî åñòü è
îòëè÷èÿ: íà êàðòå Ñðåäèçåìüÿ íåîáõî-
äèìî îòìåòèòü ñòîëèöû ïðîòèâíèêîâ è

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth IIÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âïîëíå ïðèëè÷íàÿ ñòðàòåãèÿ, äàæå áåç îãëÿä-
êè íà ãðîìêóþ ëèöåíçèþ.

Ïëþñû:
Äîáðîòíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íàëè÷èå ñòðàòåãè÷åñêîãî ðåæèìà è ãåðîåâ, 
âåëèêîëåïíûå ðîëèêè ìåæäó ìèññèÿìè.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûå ñêðèïòû è íàêðåïêî ïðèâÿçàííûé ê íèì AI â êàìïàíèè, 
ñëèøêîì ïðîñòûå ìîäåëè ñîëäàò, çàóðÿäíàÿ ìóçûêà, íåëåïûå ìîðñêèå áàòàëèè.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìåæäó ìèññèÿìè �
âèäåî
Èçãîòîâëåíèå ççàñòàâîê ííà
äâèæêå �� ööåëîå èèñêóññòâî.
Íà êêàðòàõ ((íåêîòîðûå èèç
íèõ ññîçäàþòñÿ ññïåöèàëü-
íî) ððàññòàâëÿþòñÿ þþíèòû.
Çàòåì ïïðîãðàììèðóþòñÿ
äåéñòâèÿ ññîëäàò-ññòàòèñòîâ
è òòðàåêòîðèÿ ääâèæåíèÿ
êàìåðû. ÏÏîëó÷åííûå êêóñ-
êè ççàïèñûâàþòñÿ ííà ââè-
äåî, îîáðàáàòûâàþòñÿ 
(äîáàâëÿåòñÿ, ííàïðèìåð,
motion bblur �� ððàçìûòèå
áûñòðî ääâèæóùåãîñÿ îîáú-
åêòà) èè ññâîäÿòñÿ ââîåäèíî.

ÄÐÀÊÎÍ. ÁÁÅÇ ÍÍÓÆÄÛ ÍÍÅ ÁÁÅÑÏÎÊÎÈÒÜ. ÂÂÛÇÛÂÀÒÜ ÂÂ ÁÁÅÇÍÀ-
ÄÅÆÍÛÕ ÑÑËÓ×ÀßÕ ÈÈËÈ ÄÄËß ÇÇÀÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎÉ ÀÀÒÀÊÈ.

Êòî ññêàçàë, ÷÷òî ääðàêîíîâ ââ ÑÑðåäèçåìüå ííå îîñòàëîñü? 
EA óóâåðåííî ççàÿâëÿåò: ææèâû, ççäîðîâû èè ððàäû ññëóæèòü èèãðîêó.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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The Lord of the Rings: 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los-Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.6 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://bfme2.ea.com



ñîþçíèêîâ è îãîâîðèòü óñëîâèÿ ïîáå-
äû. Îáû÷íî îíà äîñòàåòñÿ òîé êîìàí-
äå, êîòîðàÿ íå òîëüêî çàùèòèò ñâîþ
ñòîëèöó íî è çàõâàòèò âñå îñòàëüíûå.
Âñÿ êàðòà ïîäåëåíà íà îáëàñòè, êî-
òîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü, äðîáÿòñÿ íà
ðàéîíû. Çàõâàò ðàéîíà ïîçâîëÿåò
ñòðîèòü â íåì äâà èç ÷åòûðåõ âèäîâ
çäàíèé. Â êðåïîñòè âàñ æäóò ãåðîè, 
â áàðàêàõ � ãîòîâûå ê áîþ ñîëäàòû,
êóçíèöà çà õîä ïðåäîñòàâèò èì äîá-
ðîòíîå îðóæèå, à ôåðìû ïîçâîëÿò
ïðîêîðìèòü óéìó âîéñê, âåäü îãðà-
íè÷åíèå íà èõ êîëè÷åñòâî � ãëàâíàÿ
ãîëîâíàÿ áîëü ïîëêîâîäöà. Êðîìå
ôåðì, ïëàíêó ïîäíèìàåò çàõâàò êàæ-
äîãî ðàéîíà. À âëàñòü íàä öåëîé îá-
ëàñòüþ äàñò ñîþçíèêàì ïðåèìóùåñò-
âî âðîäå «+14% ê àòàêå âñåõ âîéñê».
Óïðàâëåíèå âîéñêàìè â ñòðàòåãè÷åñ-
êîì ðåæèìå � ïîøàãîâîå. Ïðåòåí-
äåíòû íà ñðåäèçåìñêèé òðîí îäíîâ-

ðåìåííî îòäàþò ïðèêàçû íà ïåðåä-
âèæåíèå. Ýòî óäîáíî â êîìàíäíîé
èãðå: ïëàí äåéñòâèÿ ïàðòíåðîâ âè-
äåí ñðàçó. Õîòèòå � ïîäñîáèòå â íà-
ëåòå íà îñîáî óêðåïëåííóþ êðåïîñòü
âðîäå Ìèíàñ Òèðèòà, õîòèòå � áåðå-
ãèòå ñèëû. Íî ëó÷øå âñå-òàêè áðî-
ñèòüñÿ â ñå÷ó: â ñëó÷àå  óñïåõà
ó÷àñòíèêè íàêàïëèâàþò áåñöåííûé
áîåâîé îïûò.
Íàïàäàòü íà íåéòðàëüíûå è âðàæåñ-
êèå òåððèòîðèè ïîä ñèëó ëèøü òðåì
îòðÿäàì, âîçãëàâëÿåìûì ãëàâíûìè
ãåðîÿìè. Îñòàëüíûå âîèíû ñ÷èòàþò-
ñÿ ïîäêðåïëåíèåì, èõ ìîæíî äîáà-
âèòü â îäíó èç îñíîâíûõ àðìèé èëè
îñòàâèòü â çàùèòå.
Ñïîð çà çåìëè ðåøàåòñÿ îäíèì èç
äâóõ ñïîñîáîâ. Â ñëó÷àå âèäèìîãî
ïðåâîñõîäñòâà íàä âðàãîì êîìïüþ-
òåð ïðåäëîæèò ïðîñ÷èòàòü èñõîä ñðà-
æåíèÿ. Åñëè æå ñîîòíîøåíèå ñèë íå

â íàøó ïîëüçó èëè ïðîñòî õî-
÷åòñÿ ïðèîáðåñòè ïîáîëüøå
îïûòà � äîáðî ïîæàëîâàòü
â RTS. Ïðàâèëà â íåé îáû÷-
íûå, íî ñ äâóìÿ èñêëþ÷åíèÿ-
ìè. Çäàíèÿ, êîòîðûå âîçâåäå-
íû â ñòðàòåãè÷åñêîì ðåæèìå,
îñòàíóòñÿ è íà òàêòè÷åñêîé êàð-
òå. Âîçëå íèõ æå â íà÷àëå ìèñ-
ñèè îêàæóòñÿ âñå îòðÿäû.
Íî RTS-ðàäîñòè ïîðòèò âñå òîò
æå AI � íîâûì òðþêàì îí íå îáó-
÷åí. Êîãäà ãîðñòêà ìèðêâóäñêèõ
ëó÷íèêîâ â äâà ñ÷åòà ïîäáèâàëà ëå-
òàþùåãî íàçãóëà èëè Witch King,
ñíà÷àëà áûëî ëþáîïûòíî. 
Íà òðåòèé ðàç ñòàëî ãðóñòíîâàòî.
Åùå îäíà øóòêà, íà ýòîò ðàç îò
ãåéìäèçàéíåðà. Áóêâàëüíî â êàæ-
äîì ðàéîíå ñèäèò Ãîðëóì ñ êîëü-
öîì (îòíÿòü, ïðèíåñòè â çàìîê è
íàñëàæäàòüñÿ ïðèñòàëüíûì
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

CCrreeaattee yyoouurr oowwnn ÷÷óóääîî-þþääîî

Ñîçäàíèå ããåðîÿ ïïðîèñõîäèò ââ òòðè ýýòàïà: ââûáèðàåì êêëàññ èè ððàñó, ííàñòðàèâàåì ââíåøíèé ââèä, àà ããëàâíîå �� õõàðàêòåðèñòèêè, ññïèñîê óóìåíèé èè èèõ 
èçìåíåíèå ññ ððîñòîì óóðîâíÿ. ÏÏîòîì, ââî ââðåìÿ ááîÿ, ååãî ììîæíî ííàíèìàòü ââìåñòå ññ îîñòàëüíûìè. ÄÄàæå ïïåðâîóðîâíåâûé ààâàòàð ëëåãêî îîäîëååò ïïàðó îîòðÿäîâ ââðàãà. 

ÎÏÀÑÍÎ ÂÂÛÑÒÐÀÈÂÀÒÜ ÂÂÎÉÑÊÀ ÑÑËÈØÊÎÌ ÏÏËÎÒÍÎ! ÂÂÎÑÅÌÜ ÝÝËÜÔÈÉÑ-
ÊÈÕ ÎÎÒÐßÄÎÂ ÂÂÌÈÃ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈËÈÑÜ ÂÂ ÁÁÎÍÓÑÛ ÄÄËß ÁÁÀÐËÎÃÀ.

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 

Warhammer 40000: Dawn of War 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

Áóêâàëüíî ïïîä
êàæäûì êêóñòîì
ñèäèò ÃÃîðëóì 
ñ êêîëüöîì.



âçãëÿäîì Áàãðîâîãî Îêà íà âðàæåñ-
êóþ áàçó). À ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñðà-
æåíèÿ îí êàê íè â ÷åì íå áûâàëî
âîñêðåñàåò, çàáèðàåò êîëüöî è îêà-
çûâàåòñÿ íà äðóãîì êîíöå ãëîáàëü-
íîé êàðòû.
Çàòî ïåéçàæè â War of the Ring íàðè-
ñîâàíû ñ äóøîé. Äëÿ êîìàíä çàãî-
òîâëåíî íåñêîëüêî ñòàðòîâûõ ïîçè-
öèé, à ïî ïîëÿì è âåñÿì ùåäðî ðàçá-
ðîñàíû íåéòðàëüíûå çäàíèÿ, òàâåð-
íû, ïåùåðû ìîíñòðîâ è âåðôè.

ÍÀ ÌÎÐÅ ÏÐÀÂÄÛ ÍÅÒ
Ê ñîæàëåíèþ, ïðîèñõîäÿùåå íà øåé-
äåðíûõ âîëíàõ ðàçî÷àðîâûâàåò. 
È äåëî íå òîëüêî â ïðîñòåíüêèõ ìî-
äåëÿõ êîðàáëåé. Îáåùàëîñü, ÷òî îíè
ñòàíóò ñàìîñòîÿòåëüíîé ÷àñòüþ èã-

ðû, íî âûøëî ðîâíî íàîáîðîò: â îò-
ðûâå îò íàçåìíûõ áîåâ ìîðñêàÿ âîé-
íà ñîâåðøåííî íå èíòåðåñíà. Ñóäèòå
ñàìè: íà âñå ðàñû äîñòóïíû âñåãî 
4 âèäà êîðàáëåé. Äâà èç êîòîðûõ
(òðàíñïîðò è ïëàâó÷àÿ êàòàïóëüòà)
íàïðÿìóþ ñâÿçàíû ñ ñóõîïóòíûìè

âîéñêàìè, à äâà äðóãèõ
(WarShip/Black Ship ñ îãíåí-

íûìè ñòðåëàìè è êàìèêàä-
çå) íóæíû äëÿ ïîääåðæêè
è çàùèòû. Êàêàÿ áû ðàñà

èõ íè ñîçäàëà, îòëè÷èÿ åä-
âà çàìåòíû: äîáðûì � àâòî-

ìàòè÷åñêàÿ ïî÷èíêà, çëûì �
óâåëè÷åííûå ïîâðåæäåíèÿ.

Íàñòðîèâ êàê ìîæíî áîëüøå
êîðàáëåé ïîääåðæêè, â ÷èñ-

òîì ìîðå îñòàåòñÿ ëèøü
ïðàâèëüíî ìàíåâðèðî-
âàòü, ÷òîáû íå óãîäèòü 
â âîäîâîðîò, êîòîðûé îñ-
òàâëÿåò çà ñîáîé ëîäêà 

ñ êàìèêàäçå. È íè â êîåì
ñëó÷àå íå îñòàâëÿòü ìåäëåí-

íûå è ñëàáî áðîíèðîâàííûå

òðàíñïîðòíèêè áåç îõðàíû: íè ñîëäà-
òû, íè ëîøàäè ïëàâàòü íå óìåþò.

ÒÎÏÒÀÒÜ!
Çàòî íà áåðåãó áûâøèå ïàññàæèðû
ïîêàçûâàþò âñå, íà ÷òî ñïîñîáíû.
Âåäü èãðà ñòðîèòñÿ íà ñèñòåìå âçàè-
ìîîòíîøåíèé ìåæäó ðîäàìè íàçåì-
íûõ âîéñê. Êàçàëîñü áû, âñå ïðîñòî:
åñòü ìå÷íèêè, ëó÷íèêè, ïèêåéùèêè è
êàâàëåðèÿ, êàæäûé îòðÿä ñèëåí ïðî-
òèâ êàêîãî-òî äðóãîãî: ñêàæåì, ñîëäà-
òû, âîîðóæåííûå ìå÷àìè, ðàñïðàâÿò-
ñÿ ñ ïèêåéùèêàìè çà äåñÿòîê ñåêóíä,
íå ïîíåñÿ çíà÷èòåëüíûõ ïîòåðü.
Íî ñàìîå îñòðîå ïðîòèâîáîðñòâî �
ìåæäó êàâàëåðèåé è ïèêåéùèêàìè.
Äåëî â òîì, ÷òî, ðàçîãíàâøèñü, íà-
åçäíèêè ðàñòîï÷óò ëþáîé äðóãîé ïå-
øèé îòðÿä. Îñîáåííî îïàñíû àòàêè 
ñ ôëàíãîâ è òûëà: â ñëó÷àå óñïåøíî-
ãî òàêòè÷åñêîãî ìàíåâðà ó «ïåøåõî-
äîâ» íå îñòàíåòñÿ íè åäèíîãî øàíñà.
Íî åñëè ëîøàäè, ïàóêè è Òîì Áîì-
áàäðèë (ýòîìó äàæå ðàçãîíÿòüñÿ íå
íàäî � ïðûãàåò ñåáå íàïðîëîì) ïðî-

õîäÿò ñêâîçü òîëïó êàê íîæ ñêâîçü
ìàñëî, òî âñåãî ëèøü îäèí îòðÿä ëþ-
áèòåëåé ïèê è àëåáàðä ñîòðåò êàâà-
ëåðèþ, êàê ñûð íà òåðêå. 
Íåìàëî ïîìîãàþò çàêëèíàíèÿ, êîòî-
ðûå «ïîêóïàåøü» íà î÷êè, ïîëó÷åí-
íûå çà óáèéñòâî âðàãîâ. Îáðóøèòü
íà áàçó ïðîòèâíèêà ìåòåîðèòíûé
äîëæäü, âûçâàòü íà ïîäìîãó âàòàãó
õîááèòîâ (çðåëèùå íåçàáûâàåìîå),
óëüòèìàòèâíîå îðóæèå â âèäå Áàë-
ðîãà, íèñêîëüêî íå ðàñòåðÿâøåãî ìî-
ùè ñî âðåìåí ïåðâîé ÷àñòè... Çíàé
òîëüêî âûáèðàé, ÷òî áîëüøå íðàâèò-
ñÿ, èáî íà âñå äîñòóïíûå äëÿ èçó÷å-
íèÿ âîçìîæíîñòè î÷êîâ íå õâàòèò.
Åùå îäíà «âñòðîåííàÿ ìèíè-èãðà»,
òðåáóþùàÿ îñîáîãî âíèìàíèÿ, � íà-
âåäåíèå êàòàïóëüò. Ýòî íåâåðîÿòíî
ðàçðóøèòåëüíîå îðóæèå îáëàäàåò
äâóìÿ íåïðèÿòíûìè ñâîéñòâàìè: 
ñíàðÿä íå ðàçëè÷àåò ñâîèõ è ÷óæèõ,
à áåç ïîñòîðîííåé ïîìîùè ïîïàäàåò
òîëüêî ïî íåïîäâèæíîé öåëè. Ïðè
ýòîì åñëè ïîïàäåò, òàê ïîïàäåò � ìî-
æåò è öåëûé îòðÿä ïðèáèòü. Âûõîä �
áðàòü êîìàíäîâàíèå íà ñåáÿ (ó áîëü-
øèíñòâà àðòèëëåðèè åñòü ñïåöèàëü-
íàÿ êíîïêà � «íå ñòðåëÿòü áåç ïðèêà-
çà») è  ðàññ÷èòûâàòü ñêîðîñòü âðàãà.

ÌÛ ÏÎÊÀÇÀËÈ ÝÒÈÌ ÝËÜÔÀÌ
Äåìî-âåðñèÿ îáåùàëà ìíîãîå. Ôè-
íàëüíàÿ æå ÷åñòíî äåðæèò ñëîâî � 
åå ìîæíî ñóäèòü, ñòàâÿ â îäèí ðÿä ñ
äðóãèìè ñîâðåìåííûìè ñòðàòåãèÿìè
áåçî âñÿêèõ ñêèäîê íà ëèöåíçèþ è
«êèíîøíîñòü». Çà ñìåòàþùóþ âñå íà
ñâîåì ïóòè êîííèöó è ðàäîñòü îò òî÷-
íî íàâåäåííîé âðó÷íóþ êàòàïóëüòû
åé ïðîùàåøü è ñëàáûé AI, è íàâÿç÷è-
âîå îáó÷åíèå, è âòîðè÷íîñòü, ïðèñó-
ùóþ ëþáîé «èãðå ïî ìîòèâàì». 
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Ìåæäó ìèññèÿìè �
êàðòèíêè
Â ççàñòàâêàõ BBfME III ïïîñòî-
ÿííî èèñïîëüçóåòñÿ ïïðèåì,
êîãäà ââèäåî ïïëàâíî ïïåðå-
òåêàåò ââ ññòàòè÷íóþ êêàð-
òèíêó, ááóäòî ííàðèñîâàí-
íóþ ììàñëÿíûìè êêðàñêàìè.
Ôèëüòð èèç èèçâåñòíîé
ïðîãðàììû îîáðàáîòêè
èçîáðàæåíèé òòóò ííè ïïðè
÷åì: ññîçäàíèåì òòàêèõ èèë-
ëþñòðàöèé ççàíèìàåòñÿ
ñïåöèàëüíûé õõóäîæíèê,
«îáðèñîâùèê».

ÌÎÐÑÊÈÅ, ÑÑ ÏÏÎÇÂÎËÅÍÈß ÑÑÊÀÇÀÒÜ, ÁÁÀÒÀËÈÈ, ÏÏÎÂÅÑÒÂÓÞÒ ÎÎ
Ñ×ÀÑÒËÈÂÎÉ ÑÑÓÄÜÁÅ ÏÏÈÐÀÒÎÂ. ÎÎÄÈÍ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒ �� 2250 ÌÌÎÍÅÒ.

ÂÇÃËßÍÓÒÜ ÑÑ ÂÂÛÑÎÒÛ ÄÄÐÀÊÎÍÜÅÃÎ ÏÏÎËÅÒÀ ÐÐÀÇÐÅØÀÞÒ
ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÐÀÇ ÇÇÀ ÊÊÀÌÏÀÍÈÞ. ÄÄÀ ÈÈ ÒÒÎ ÏÏÎ ÎÎØÈÁÊÅ.
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ÄËß ÂÂÑÒÐÅ×È ÃÃÎÑÒß ÈÈÇ ÌÌÎÐÄÎÐÀ ÂÂÑÅ ÃÃÎÒÎÂÎ. ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÂÂ ÑÑÓ-
ÌÀÒÎÕÅ ÍÍÅ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÏÏÎÄ ÎÎÃÎÍÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÕ ÊÊÀÒÀÏÓËÜÒ.





ÊÊ îãäà Microsoft ãîòîâèëà Xbox
360 ê çàïóñêó, áîññû êîìïà-
íèè ïîñòàâèëè çàäà÷ó: â äåíü

X â ìàãàçèíàõ äîëæíî áûòü êàê ìè-
íèìóì ïî îäíîé ýêñêëþçèâíîé èãðå
êàæäîãî æàíðà. Ëþáèòåëÿì ïëàòôîð-
ìåðîâ ïðèãîòîâèëè Kameo: Elements
of Power, ãîíùèêàì � Project Gotham
Racing 3, çíàòîêàì ôàéòèíãîâ (ïðàâ-
äà, ñ íåáîëüøîé çàäåðæêîé) � Dead
or Alive 4. Îáîæàòåëÿì øóòåðîâ îò
ïåðâîãî ëèöà äîñòàëèñü Call of Duty 2,
Peter Jackson�s King Kong è øïèîíñ-
êèé áîåâèê Perfect Dark Zero (ïðîäîë-
æåíèå äðåâíåãî õèòà ñ Nintendo 64,
ðàçðàáîòàííîå ñïåöèàëüíî äëÿ Xbox
360). Íàä èãðîé êîðïåëà êîìàíäà
Rare, îáëàñêàííûå êðèòèêàìè àâòî-
ðû Killer Instinct íà SNES, GoldenEye
007 íà Nintendo 64, Conker: Live &
Reloaded íà Xbox è äåñÿòêà ïðî÷èõ
îòëè÷íûõ èãð.
Èñòîðèÿ îòíîñèò ïåðâûå óïîìèíàíèÿ
îá Perfect Dark Zero ê ìàþ 2001 ãî-
äà. Òîãäà ìåíåäæåð ñòóäèè Êåí
Ëîáá íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè
Nintendo ñîîáùèë î ñîçäàíèè ñèêâå-
ëà Perfect Dark êîðîòêî è íåçàòåéëè-
âî: «Ñêîðî áóäåò. Ìû ðàáîòàåì íàä
ýòèì» (ðå÷ü øëà î Perfect Dark 2 äëÿ
GameCube). ×åðåç ãîä, â 2002-ì,
ñòóäèÿ ïåðåøëà ïîä êðûëî Microsoft,
à ðàçðàáîò÷èêè ïåðåêëþ÷èëèñü íà
Xbox. Ìíîãîå ïðèøëîñü ìåíÿòü, ìíî-

ãîå � ïåðåäåëûâàòü ñ íóëÿ. Â 2004-
îì íà÷àëüñòâî ïîñòàâèëî íîâóþ çà-
äà÷ó: Perfect Dark Zero ïðåâðàùàëñÿ
â øóòåð íîâîãî ïîêîëåíèÿ, â èãðó
äëÿ Xbox 360. Êðèñ Òèëñîí, âåäóùèé
äèçàéíåð èãðû, ïîçæå ïðèçíàåòñÿ,
÷òî êîãäà ïðèøëà ýòà äèðåêòèâà, äî
çàïëàíèðîâàííîãî âûõîäà Xbox-âåð-
ñèè îñòàâàëîñü ìåíüøå ãîäà. Íî
ïàðòèÿ ñêàçàëà «íàäî», è êîìñîìîë
îòâåòèë «åñòü!» Ïðîãðàììèñòû â
òðåòèé ðàç ïåðåïèñàëè êîä è ïîäîã-
íàëè èãðó ê 18 íîÿáðÿ � òî÷íåõîíüêî
ê àìåðèêàíñêîìó çàïóñêó.
Ýòà òÿæåëàÿ ðàçðàáîòêà íàëîæèëà
ñâîé îòïå÷àòîê íà èãðó. Íåñëîæíî çà-
ìåòèòü, ÷òî åå íåêîãäà äåëàëè ïîä
âîçìîæíîñòè Xbox: áîëüøèíñòâî
óðîâíåé ëåãêî óìåñòèëèñü áû â ïàìÿ-
òè êîíñîëè òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ. Êîã-
äà âèäèøü â îäíîé èç ìèññèé ãèãàí-
òñêèé êîñìè÷åñêèé êîðàáëü, óñòðåì-
ëåííûé â íåáî, ïîíèìàåøü: ýòó ãðî-

ìàäèíó ñäåëàëè ñïåöèàëüíî, ÷òîáû
ïîêàçàòü ìîùü Xbox 360. À êîãäà íà
òàíöïîëå çàìå÷àåøü íåñêîëüêèõ îäè-
íàêîâûõ òóñîâùèö, ñðàçó ñìåêàåøü:
àãà, çäðàâñòâóéòå, ïåðåæèòêè ïðîø-
ëîãî ïîêîëåíèÿ. Ïî ñòåíàì ðàçìàçà-
íû òîíêèå ñëîè øåéäåðîâ, à êàæäûé
âòîðîé âðàã, êàæåòñÿ, íîñèò îäåæäó
èç ëàòåêñà � íàñòîëüêî íåóìåñòíî
ñìîòðÿòñÿ â ñïåøêå èçãîòîâëåííûå
ñïåöýôôåêòû. Ïî ãàìáóðãñêîìó ñ÷å-
òó, äàæå Call of Duty 2 âûäàåò áîëåå
ïðàâäîïîäîáíóþ ãðàôèêó. Ïóñòü êî-
ëè÷åñòâî ýôôåêòîâ â ñåêóíäó òàì íå
ñòîëü âûñîêî, íî îíè èñïîëüçóþòñÿ ñ
óìîì, è ýòî ìíîãî çíà÷èò.
Åñëè óæ íà òî ïîøëî, òî ÿðîñòíûé
ñèíãë Call of Duty 2 äàñò ñòî î÷êîâ
âïåðåä òîé íåëåïîñòè, êîòîðàÿ çàìå-
íÿåò êàìïàíèþ â Perfect Dark Zero.
Ïëîõî àáñîëþòíî âñå: íåíàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêèé ñþæåò î ïîõîæäåíè-
ÿõ íàåìíèöû Äæîàííû Äàðê, íåóìå-
ëî ñðåæèññèðîâàííûå çàñòàâêè, îò-
ñóòñòâèå áûñòðîãî ñîõðàíåíèÿ, âîç-
ìóòèòåëüíûé èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò, íåïðîôåññèîíàëüíûé äèçàéí
óðîâíåé... Êàæåòñÿ, âñå ñäåëàíî òàê,
÷òîáû îòáèòü ó èãðàþùåãî èíòåðåñ ê
ïðîèñõîäÿùåìó. Âòîðîé óðîâåíü. Çà-
äàíèå � íå ïîïàäàòüñÿ îõðàíå íà
ãëàçà, âåäü íà ñòîðîíå ïðîòèâíèêà è

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://perfectdarkzero.com

Perfect Dark Zero

Perfect Dark ZeroÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ýòàëîííûé ìóëüòèïëååð ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì íàñòðîåê, 
íåñêîëüêî âïå÷àòëÿþùèõ óðîâíåé (îñîáåííî â äæóíãëÿõ).

Ìèíóñû:
Îòêðîâåííî ñëàáàÿ ïî ìåðêàì Xbox 360 ãðàôèêà, íå âñåãäà óìåñòíûå ñïåöýôôåêòû,
êîðîòêàÿ è óòîìèòåëüíàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïàò÷ íà Xbox Live � êîãäà?
Íàäî ññêàçàòü, ÷÷òî ááàãîâ ââ PPerfect DDark
Zero ííàì ííàéòè ííå óóäàëîñü. ÒÒåì ííå
ìåíåå, ààâòîðû èèãðû îîáåùàþò ââ ááëè-
æàéøåå ââðåìÿ ââûëîæèòü ââ ÑÑåòü îîá-
íîâëåíèå, ããäå ááóäóò ääîáàâëåíû ííîâûå
êàðòû ääëÿ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èèã-
ðû èè èèñïðàâëåíû ììåëêèå îîøèáêè
(íàïðèìåð, òòà, ÷÷òî ïïîçâîëÿåò ïïåðåçà-
ðÿæàòü ááàçóêó ááûñòðåå, ÷÷åì òòîãî õõî-
òåëè ððàçðàáîò÷èêè).

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ, ÏÏÐÎÑÒÈ ÃÃÎÑÏÎÄÈ,
ËÈÑÒÂÀ. ÁÁÅÇ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÅÂ.

ÌÎÄÅËÜ ÎÎÐÓÆÈß �� ÍÍÀ ÏÏßÒÅÐÊÓ.
ÇÀ ÂÂÇÐÛÂÛ �� ÒÒÂÅÐÄÎÅ ÄÄÂÀ.

Îäèí èèç ïïåðâûõ FFPS ííîâîãî
ïîêîëåíèÿ: ïïîèãðàåì ââ ññêå-
ëåòèêîâ?

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà, íåîáõîäèìàÿ êàæäîìó ïîäïèñ÷èêó Xbox
Live Gold. Òåì æå, êòî èùåò õîðîøèé ñèíãë,
ëó÷øå îáðàòèòü âíèìàíèå íà Call of Duty 2.

7.0
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êîëè÷åñòâåííûé ïåðåâåñ, è íåñðàâ-
íèìî áîëüøàÿ îãíåâàÿ ìîùü. Ñòîèò
Äæîàííå íåîñòîðîæíî âûéòè èç óê-
ðûòèÿ, è î íåé ìãíîâåííî óçíàþò âñå
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ âðàãîâ íà óðîâ-
íå. Îíè äðóæíî áåãóò ê äåâóøêå ïî
êðàò÷àéøèì ïðÿìûì, âñòàþò â ïÿòè
ìåòðàõ è îòêðûâàþò îãîíü. Åñëè âàñ
çàìåòèëè, ñêðûòüñÿ îò âñåçíàþùèõ
ñåêüþðèòè óæå íåâîçìîæíî. Êñòàòè,
ÿ ãîâîðèë, ÷òî ñîõðàíÿòüñÿ ìîæíî
òîëüêî íà ÷åêïîèíòàõ? ×åòâåðòûé
óðîâåíü ïîñòðîåí ïî êëàññè÷åñêîé
ôîðìóëå «òóïûå íàïàðíèêè + îòñóò-
ñòâèå ñîõðàíåíèé = çâåðèíàÿ ñëîæ-
íîñòü». Âû ìîæåòå ñêàêàòü êîçëîì,

ëåïèòü õåäøîòû íàïðàâî è íàëåâî,
íî ïàïàøêà-ñóïåðàãåíò âñå ðàâíî
áóäåò óìèðàòü, óìèðàòü, óìèðàòü,
áåç êîíöà ïðîâàëèâàÿ çàäàíèå. Äå-
ñÿòêè ðàç ïîäðÿä. Ýòî óíèçèòåëüíîå,
áåññìûñëåííîå çàäàíèå ìãíîâåííî
îòáèâàåò âñÿêîå æåëàíèå âèäåòü
Perfect Dark Zero åùå ðàç. È ýòî
òîëüêî ñàìîå íà÷àëî èãðû! Â ñëåäó-
þùèõ óðîâíÿõ âñòðåòÿòñÿ åùå áîëåå
äåøåâûå ïîäëÿíêè è åùå áîëåå íåï-
ðèñòóïíûå óðîâíè. Â ðåçóëüòàòå íà
íèçêîé ñëîæíîñòè ïîëòîðà äåñÿòêà
óðîâíåé Perfect Dark Zero ïðîõîäÿòñÿ
ïÿòü-øåñòü ÷àñîâ, íà âûñîêîé � íå
ïðîõîäÿòñÿ âîîáùå. Îäèíî÷íàÿ êàì-

ïàíèÿ Perfect Dark Zero � ïóòåøåñò-
âèå â ïðîøëîå, â òå äàëåêèå ãîäû,
êîãäà èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà
õâàòàëî òîëüêî íà òî, ÷òîáû ñòðåé-
ôèòüñÿ èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, êîãäà
îäíî ñîõðàíåíèå íà ïîë÷àñà èãðû
áûëî òåõíè÷åñêîé íåîáõîäèìîñòüþ,
êîãäà òðóïû, âåäîìûå ragdoll-ôèçè-
êîé, ñêëàäûâàëèñü â ãàðìîøêó, êîã-
äà äèçàéíåðû óðîâíåé åùå íå ïðè-
äóìàëè, êàê ñäåëàòü êàðòû ïîíÿòíû-
ìè äëÿ èãðîêà, íî óæå èçîáðåëè
ñòðåëî÷êè, êîòîðûå ïîäñêàçûâàþò
ïóòü ê âûõîäó. È äàæå ñâåæåå èçîá-
ðåòåíèå àâòîðîâ � âîçìîæíîñòü ïðÿ-
òàòüñÿ çà óãëàìè, ðàáîòàåò ÷åðåç
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊîîåå-÷÷òòîî îî ääææèèïïààõõ

Äæèïîâ ââ PPerfect DDark ZZero ííåò. ÇÇàòî ååñòü ïïåðñîíàëüíûå ððåàêòèâíûå ääâèãàòåëè èè
äâóõìåñòíûå õõîâåðêðàôòû ((îäèí èèãðîê ççàíèìàåò ììåñòî ïïèëîòà, ââòîðîé ññàäèòñÿ ççà
òóðåëü ííà êêðûøå ììàøèíû). ÒÒåõíèêà ïïî÷òè ííå èèñïîëüçóåòñÿ ââ îîäèíî÷íîé êêàìïàíèè,
äà èè ââ ññåòåâîé èèãðå ïïîÿâëÿåòñÿ ääîâîëüíî ððåäêî: ááîëüøèíñòâî èèãðîêîâ ïïðåäïî÷èòàþò
îòêëþ÷àòü èèñïîëüçîâàíèå ììàøèí, ÷÷òîáû ïïðåâðàòèòü ììàò÷ ââ ÷÷èñòûé FFPS. ÏÏðàâäà, ååñòü
è òòàêèå, êêòî ññïåöèàëüíî ççàïóñêàåò ññàìûå ááîëüøèå óóðîâíè, ÷÷òîáû òòîëüêî ââäîâîëü
íàëåòàòüñÿ ííà ääæåòïàêàõ. ÍÍî ïïîñëåäíèõ ììåíüøå.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÝÝÔÔÅÊÒÎÂ, ÄÄÎÁÀÂËÅÍÍÛÕ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÀÌÛÌ ÂÂÛÕÎÄÎÌ ÈÈÃÐÛ, �� ÐÐÀÇËÅ-
ÒÀÞÙÀßÑß ÎÎÒ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÂ ÁÁÐÎÍß. ÈÈ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÒÒÀÊ ÑÑÅÁÅ, ÈÈ ÏÏÎËÜÇÛ ÍÍÈÊÀÊÎÉ.

Òàêèõ ææàðêèõ ááîåâ, òòàêîãî êêîìàíäíîãî ääóõà ââàø ïïîêîðíûé
íå ââèäåë ííè ââ îîäíîì ääðóãîì øøóòåðå.

Call of Duty 2

Halo 2

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÏÎ×ÒÈ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÑÈÍÃË ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÇÇÄÎÐÎÂÎ, ÑÑÏÎÐÓ ÍÍÅÒ.
ÍÎ ÂÂÎÒ ÂÂÎÏÐÎÑ: ÄÄÎËÆÍÛ ËËÈ ÑÑÊÀËÛ ÁÁËÅÑÒÅÒÜ?

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÅËÀ
ÄÆÎÀÍÍÀ, ÊÎÃÄÀ

ÈÃÐÓ ÃÃÎÒÎÂÈËÈ ÅÅÙÅ
ÄËß GGAMECUBE. 
ÇÀ ÏÏÐÎØÅÄØÈÅ
ÃÎÄÛ ÄÄÅÂÓØÊÀ 

ÏÎÄÐÎÑËÀ,
ÇÀÌÀÒÅÐÅËÀ.

Î×ÅÂÈÄÍÎ, ÝÝÒÎÒ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅËÈ ÏÏÐÈÂÅÑÒÈ ÂÂ ÑÑÎÎÒÂÅÒ-
ÑÒÂÈÅ ÑÑ ÌÌÎÙÍÎÑÒßÌÈ ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÈ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß.



ïåíü-êîëîäó: îêàçûâàåòñÿ, ïðèñëî-
íèòüñÿ ìîæíî äàëåêî íå êî âñåì
ñòåíêàì, à òîëüêî ê òåì, êîòîðûå âû-
áåðåò äâèæîê.
Íî ñòîèò õîòü ðàç çàïóñòèòü ñåòåâîé
ìàò÷ â Perfect Dark Zero, è èãðà
ðàñöâåòàåò. Äåñÿòêè ðåæèìîâ, ñîò-
íè íàñòðîåê, ìèðîâûå òàáåëè î ðàí-
ãàõ, èäåàëüíûé ñåòåâîé êîä, ãðà-
ìîòíûé äèçàéí óðîâíåé � ñðàçó
âèäíî, ÷òî èìåííî íà ýòî êîìàíäà
óãðîõàëà áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè.
Perfect Dark Zero îáðàçöîâî ðàáîòà-
åò íà ëþáîì áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷-
íîì ñîåäèíåíèè: ïîïóëÿðíîãî ìîñ-
êîâñêîãî òàðèôà ñ ïðîïóñêíîé ñïî-
ñîáíîñòüþ â 256 êáèò/ñ äîñòàòî÷íî,
÷òîáû ñðàæàòüñÿ íà ñåðâåðàõ ñ 32
èãðîêàìè èç áîëåå ðàçâèòûõ ñòðàí
ìèðà è íèêîãäà íå ñòîëêíóòüñÿ ñ ëà-
ãîì. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: ïîåäèíîê îäèí
íà îäèí â Dead or Alive 4 íà òàêîì
êàíàëå òîðìîçèò áåñ÷åëîâå÷íî. Â
ìóëüòèïëååðå Perfect Dark Zero
ïðåâðàùàåòñÿ â ñîâåðøåííî äðó-
ãóþ, ñîâðåìåííóþ, óäàëóþ èãðó.
Íàñòðîéêå ïîääàåòñÿ âñå: ðàçìåð
óðîâíÿ, íàáîð îðóæèÿ (ìîæíî ñà-
ìîìó ñîñòàâèòü êîìïëåêò èç ëþáè-
ìûõ îáðàçöîâ), âûáîð ìîäåëåé,
ñòàðòîâûå óñëîâèÿ, êîëè÷åñòâî è
èíòåëëåêò áîòîâ, íàëè÷èå íà êàð-
òàõ òåõíèêè è äåñÿòîê ïðî÷èõ ïàðà-
ìåòðîâ. Ñðåäè ðåæèìîâ êàê ñòàðûå
çíàêîìûå Deathmatch, Team
Deathmatch è Capture the Flag, òàê
è ñâåæèå ïðèäóìêè: íàïðèìåð,
Sabotage (àòàêóþùàÿ êîìàíäà
äîëæíà óíè÷òîæèòü äîáðî, êîòîðîå
çàùèùàþò ïðîòèâíèêè). Èëè ÷óäåñ-
íûé ðåæèì Infection, ïðîçâàííûé â
íàðîäå «Ñêåëåòèêàìè». Ñóòü åãî
âîò â ÷åì: â íà÷àëå ìàò÷à íåñêîëü-
êî èãðîêîâ îáúÿâëÿþòñÿ «èíôèöè-

ðîâàííûìè» è ïðåâðàùàþòñÿ â ñêå-
ëåòèêîâ. Îñòàëüíûå ìîãóò ïîêóïàòü
îðóæèå è áðîíþ, ñêåëåòèêè æå äî-
âîëüñòâóþòñÿ æàëêèìè ïèñòîëåòà-
ìè. Íî åñëè êîñòëÿâûå ïðèêîí÷àò
õîòü îäíîãî èç æèâûõ, îí âñòóïàåò â
ðÿäû íåæèòè (à îíà âîçðîæäàåòñÿ
ñêîëüêî óãîäíî ðàç). Çàäà÷à ìåðò-
âûõ � óáèòü âñåõ. Çàäà÷à æèâûõ �
ïðîäåðæàòüñÿ äî êîíöà ðàóíäà. Òè-
ïè÷íûé ìàò÷ â «ñêåòåëåòèêîâ» íà-
÷èíàåòñÿ òàê: ïî óðîâíþ áåãàþò îò-
êîðìëåííûå ëþäè è â äâà ñ÷åòà
óíè÷òîæàþò íåæèòü èç øòóðìîâûõ
âèíòîâîê. Íî âîò îäèí ÷åëîâåê ïî-
ãèáàåò îò óäà÷íîãî âûñòðåëà â ãîëî-

âó, âòîðîé, òðåòèé... Ê ñåðåäèíå ðà-
óíäà âûæèâøèå çàíèìàþò îáîðîíó
â êàêîì-íèáóäü çäàíèè è èç ïîñëåä-
íèõ ñèë ïðîòèâîñòîÿò âñå íàðàñòàþ-
ùåìó ïîòîêó íåæèòè. Âðàã íàïèðà-
åò, ó ïîñëåäíèõ çàùèòíèêîâ çàêàí-
÷èâàþòñÿ ïàòðîíû, îíè îòñòóïàþò,
ìå÷àìè îòáèâàÿñü îò ñêåëåòîâ... Òà-
êèõ æàðêèõ áîåâ, òàêîãî êîìàíäíîãî
äóõà âàø ïîêîðíûé íå âèäåë íè â
îäíîì äðóãîì øóòåðå � è äàé áîã,
÷òîáû èìåííî òàêèì êîãäà-íèáóäü
ñòàë ñåòåâîé Resident Evil. Ïðèÿòíàÿ
äîáàâêà ê ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì
ðåæèìàì � êîîïåðàòèâíàÿ êàìïà-
íèÿ, â êîòîðîé ìåñòî òóïåéøåãî íà-

ïàðíèêà çàíèìàåò äðóã ñî âòîðûì
äæîéïàäîì èëè ñòàðûé íåãð, íàé-
äåííûé íà Xbox Live. Êñòàòè, áîëü-
øèíñòâî «äîñòèæåíèé» (achieve-
ments), êîòîðûå âû ìîæåòå ïîëó-
÷èòü â èãðå, òàêæå ñâÿçàíû ñ ìóëü-
òèïëååðîì (íàïðèìåð, çàðàçèòü ñòî
èãðîêîâ â «ñêåëåòèêàõ»).
Äà, â ìóëüòèïëååðå Perfect Dark Zero
ìîæåò ñîñòàâèòü (è ñîñòàâèò!) ñåðüåç-
íóþ êîíêóðåíöèþ Halo 2. Íî îäèíî÷-
íàÿ è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ïîëîâè-
íû Perfect Dark Zero ðàçèòåëüíî îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. Ïåðâàÿ òÿíåò
òîëüêî íà ñìåøíûå ïÿòü-øåñòü áàë-
ëîâ, âòîðàÿ çàñëóæèâàåò «äåâÿòêè» è
âñåìèðíîãî ïðèçíàíèÿ. Ñàìûé ðàçóì-
íûé âûõîä èç ýòîé ñèòóàöèè � âûíåñ-
òè â ãðàôó «îöåíêà» ñðåäíåå àðèô-
ìåòè÷åñêîå è ïðèçíàòü: ñåòåâîé øó-
òåð èç Perfect Dark Zero ïîëó÷èëñÿ îò-
ìåííûé. Íî âîò âñå îñòàëüíîå... 

Perfect Dark ZeroÎÁÇÎÐ

Íå äëÿ âñåõ
Êîëëåêöèîííîå èèçäàíèå PPerfect DDark
Zero ññòîèò ííà ääåñÿòü ääîëëàðîâ ääîðî-
æå îîáû÷íîãî èè îîòëè÷àåòñÿ òòîëüêî
äîïîëíèòåëüíûì DDVD ññ ððàçíîêàëè-
áåðíîé ììèøóðîé �� ððîëèêîì îî ððàáî-
òå ääèçàéíåðîâ, îîñîáûì ììóçûêàëü-
íûì òòðåêîì, ííàáîðîì êêàðòèíîê ääëÿ
ïðîôàéëîâ ííà XXbox LLive ((Gamer
Pictures) èè ññïåöèàëüíûì ññêèíîì ääëÿ
ãëàâíîãî ììåíþ XXbox 3360. ÒÒàêæå ââ
êîìïëåêò ââõîäèò ììèíè-êêîìèêñ HHong
Kong SSunrise.
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ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÊÊÀÐÒÛ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÑÑÄÅËÀËÈ
ÎÃÐÎÌÍÛÌÈ. ÀÀ ÒÒÎËÊÓ? ÊÊÐÓÃÎÌ ÏÏÓÑÒÎÒÀ.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÄÄÅÂ×ÎÍÎÊ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÆÆÅËÀÒÜ
ËÓ×ØÅÃÎ. ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ ÌÌÎÄÅËÜÊÎÉ ÌÌÎÃËÈ ÁÁÛ ÑÑÏÐÀ-
ÂÈÒÜÑß ÈÈ ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÈ ÓÓÕÎÄßÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß.





ÍÍ àø ïóòü ëåæèò ÷åðåç âñþ
Ðîññèþ, îò Ìóðìàíñêà äî
Âëàäèâîñòîêà. À ïðåîäîëåòü

øåñòíàäöàòü òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ ïî-
ìîæåò èãðà «Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè»,
íîâûé ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð îò ðîñ-
ñèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ.  
Â ïîèñêàõ âäîõíîâåíèÿ Symphony
Games îòêàçàëèñü îò êëàññè÷åñêèõ
ðàëëè: òàêèõ ïðîåêòîâ ðàñïëîäèëîñü
óæå êàê ñîáàê íåðåçàíûõ, è ðåøèëè
ïîèñêàòü ÷òî-íèáóäü îñîáîå. Âûáîð
ïàë íà ñîðåâíîâàíèå-ïðèêëþ÷åíèå
«Ýêñïåäèöèþ-Òðîôè». Ïî ñóòè, ýòî
ðàëëè-ðåéä íàïîäîáèå «Ïàðèæ-Äà-
êàð», òîëüêî ïðîëåãàþùèé íå ïî
ïóñòûíÿì Àôðèêè, à ïî ðîäíûì ðîñ-
ñèéñêèì ïðîñòîðàì îò Ìóðìàíñêà äî
Âëàäèâîñòîêà.
Êàê âû ïîíèìàåòå, âîññîçäàòü ìíî-
ãîäíåâíûé àâòîïðîáåã � çàäà÷à íå
ïðîñòàÿ. Íå êàæäûé ãåéìåð çàõî÷åò
÷àñàìè ñèäåòü çà ðóëåì âèðòóàëüíîãî
àâòîìîáèëÿ. À ÷òîáû îòîáðàçèòü â
ïîëíîé ìåðå òàêîå áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî äîðîã, ïîòðåáóåòñÿ óéìà âðåìå-
íè, êîòîðîãî ó ðàçðàáîò÷èêîâ íå áû-
ëî. Âûõîä íàøëè ñëåäóþùèé: âñþ èã-
ðó ðàçäåëèëè íà øåñòü ó÷àñòêîâ, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ, ê ïðèìåðó, îò Ìóðìà-
íñêà äî Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, ðàçáèò íà

áîëåå ìåëêèå ýòàïû, ïðîòÿæåííîñòüþ
îò òðåõ äî âîñüìè ìèíóò. Â èòîãå íà
âåñü ïóòü ó âàñ óéäåò îêîëî ñåìè-
âîñüìè ÷àñîâ, â çàâèñèìîñòè îò òîãî,
íàñêîëüêî óñïåøíî âû áóäåòå åõàòü.
Íà ó÷àñòîê, â ðåàëüíîé æèçíè çàíè-
ìàþùèé ÷àñ åçäû, óõîäèò âñåãî òðè
ìèíóòû. Íå î÷åíü ïðàâäîïîäîáíî, íî
âñå æå ýòî ðàëëèéíàÿ ãîíêà, à íå ñè-
ìóëÿòîð äàëüíîáîéùèêà.
È â ýòîì ïëàíå «Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè»
÷óäî êàê õîðîøà! Â ýòîì åé ïîìîãàåò
äâèæîê Chrome îò  ïîëÿêîâ èç
Techland, êîòîðûé âû óæå îöåíèëè â
èõ ñîáñòâåííîì ïðîåêòå Xpand Rally.
Ðîññèéñêèå ïðîñòîðû ðàäóþò ãëàç �
øèðîêèå çàñíåæåííûå äîðîãè, äåðå-
âåíñêèå äîìèêè, îäèíîêèå äåðåâüÿ.
Êðóòèøü áàðàíêó, è âñå êàæåòñÿ òàêèì
çíàêîìûì è ðîäíûì, ÷òî âðåìÿ çà èã-
ðîé ïðîëåòàåò ñîâåðøåííî íåçàìåòíî. 
Õîòÿ íåäî÷åòîâ òîæå õâàòàåò. Òðàñ-
ñû ïóñòûííû, ïðèçíàêè æèçíè ïîë-
íîñòüþ îòñóòñòâóþò. Âû íå âñòðåòèòå
íè ëþäåé, íè æèâîòíûõ. Âûåçæàÿ íà
ôåäåðàëüíîå øîññå, óäèâëÿåøüñÿ,
êóäà æå ïðîïàëè âñå ìàøèíû? Íåó-
æåëè ïðàâèòåëüñòâî ïåðåêðûëî ðàäè
ðàëëè äîðîãó? Íåñìîòðÿ íà ýòî, ãðà-
ôèêà â èãðå âñå ðàâíî êðàñèâàÿ,
òðàññû èíòåðåñíûå, à ãëàâíîå � øè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Symphony Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/expedition_trophy

Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè:
Ìóðìàíñê-Âëàäèâîñòîê

Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè: Ìóðìàíñê-ÂëàäèâîñòîêÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ ðàëëèéíàÿ ãîíêà! Ñ îðèãèíàëüíûìè
èäåÿìè, õîðîøåé ãðàôèêîé è âèðòóàëüíîé
Ðîññèåé. 

7.5

Ñìîòðè êóäà åäåøü!
Îäíà èèç îîòëè÷èòåëüíûõ ÷÷åðò èèã-
ðû �� ññïåöó÷àñòêè, ããäå ííóæíî ííå
ïðîñòî ïïðîåõàòü èèç òòî÷êè ââ òòî÷-
êó, àà, ííàïðèìåð, êêàòàòüñÿ ïïî
îçåðó èè ááëèçëåæàùèì ããîðàì,
ïðîåçæàÿ êêîíòðîëüíûå ïïóíêòû,
ïðè÷åì ììàðøðóò ââû ââûáèðàåòå
ñàìè. ÔÔàêòè÷åñêè, ââîçðîæäåíèå
òðàäèöèé, ççàëîæåííûõ òòàêèì
øåäåâðîì, êêàê SScreamer 44x4.

ÂÑÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÛÄÓÌÀÍÍÛÅ, ÍÍÎ
Â ÍÍÈÕ ËËÅÃÊÎ ÓÓÃÀÄÛÂÀÞÒÑß ÏÏÐÎÒÎÒÈÏÛ.

Óñòàëè êêîëåñèòü ïïî
Åâðîïàì? ÕÕî÷åòñÿ ÷÷åãî-òòî
ðîäíîãî? ÓÓ SSymphony
Games ååñòü ÷÷òî ââàì
ïðåäëîæèòü.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

Ïëþñû:
Íåïëîõàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, «ïðàâèëüíàÿ» ôèçèêà, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, ðîäíûå
ðóññêèå ïðîñòîðû. 

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ëèöåíçèðîâàííûõ ìàøèí, ñêóäíûå íàñòðîéêè, óæàñíûé âèä èç êàáèíû,
îäíîîáðàçíûå òðàññû. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ, ÊÊÎÍÅÍ×Î, ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÈÉ, ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÅÅÑÒÜ ÐÐÓËÜ, ÒÒÎ ÈÈÃÐÀÒÜ ÁÁÅÇ ÍÍÅÃÎ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ. ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÑÑÒÐÅËÊÓ ÓÓÊÀÇÛÂÀ-
ÞÙÓÞ ÍÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ, �� ÝÝÒÎ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÉ, ÃÃÄÅ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÐÎÅÇÆÀÒÜ ××ÅÐÅÇ ××ÅÊÏÎÈÍÒÛ, ÏÏÐÈ×ÅÌ ÊÊÀÊ ÂÂÛ ÄÄÎ ÍÍÅÃÎ ÄÄÎÅÄÅÒÅ, ÐÐÅØÀÅÒÅ ÑÑÀÌÈ.

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðîêèå, åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ íà îã-
ðîìíîì äæèïå.
Êñòàòè, î äæèïàõ. Ïåðåä íà÷àëîì
«ýêñïåäèöèè» íàì íà âûáîð äàþò
äâàäöàòü êîìàíä èç ðàçíûõ ãîðîäîâ:
Ìîñêâà, Êèåâ è äàæå Ïðàãà. À âîò
âûáîð ìàøèí âåñüìà ñêðîìåí, äà
åùå âñå íå ëèöåíçèðîâàíû, õîòÿ ïðî-
òîòèïû â íèõ óãàäûâàþòñÿ ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà. Áîëüøå âñåãî ïîíðàâèëèñü
ïî÷òè «ÓÀÇ» è ïî÷òè «Íèâà». Ìîäè-
ôèêàöèé äëÿ ìàøèí òîæå ìàëî. Ê
ïðèìåðó, ïîäâåñêà íàñòðàèâàåòñÿ
òîëüêî òàê: æåñòêàÿ, ñðåäíÿÿ è ìÿã-
êàÿ, çàòî âñå èçìåíåíèÿ äåéñòâèòåëü-
íî âëèÿþò íà ïîâåäåíèå àâòîìîáèëÿ.
Âíåäîðîæíèêè äîâîëüíî ïðàâäîïî-
äîáíî âåäóò ñåáÿ íà ðàçíîì ïîêðû-
òèè, áóäü òî ñíåã, ëåä èëè îáû÷íûé

àñôàëüò. Îñîáåííî ïðèÿòíî èãðàòü
íå ñ êëàâèàòóðû, à ñ õîðîøèì ðóëåì,
èãðà ïðåîáðàæàåòñÿ î÷åíü ñèëüíî.
Âìåñòî íîðîâèñòîãî àâòîìîáèëÿ, êî-
òîðûé òî è äåëî ïûòàåòñÿ âûñêî÷èòü
ñ òðàññû, âû ïîëó÷àåòå ïîëíîñòüþ
ïîñëóøíóþ ìàøèíó. Íå ìåíüøå ðà-
äóþò è ïîâðåæäåíèÿ: ìàøèíû áüþò-
ñÿ, ìíóòñÿ, ó íèõ îòêàçûâàþò ðàçíûå
óçëû. Íàèáîëåå èíòåðåñíî èãðàòü íà
âûñîêîé ñëîæíîñòè, êîãäà êàæäûé
âûëåò ñ òðàññû ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîñ-
ëåäíèì. Ïðè÷åì ãðàôè÷åñêè âñå ïî-
ëîìêè âûãëÿäÿò î÷åíü äîñòîâåðíî.
Äåôîðìàöèè êîðïóñà è ðàçëè÷íûõ
äåòàëåé âûïîëíåíû îòìåííî. 
Åäèíñòâåííîå, ÷òî âûçûâàåò íàðåêà-
íèå, òàê ýòî äîðîæíûå çíàêè, ñòîÿ-
ùèå ïî îáî÷èíàì. Âðåçàâøèñü â

îäèí èç íèõ, âíå çàâèñèìîñòè îò ñêî-
ðîñòè ïðè ñòîëêíîâåíèè, âû íèêîãäà
íå ñìîæåòå ïðåäóãàäàòü, ÷òî ñëó÷èò-
ñÿ ñ âàøåé ìàøèíîé. Ëèáî âû ïðîñ-
òî ñîáüåòå çíàê, ëèáî âàñ âûêèíåò â
êþâåò. ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ, ÷òî ðîñ-
ñèéñêèå çíàêè ñòîÿò åùå ñ ñîâåòñêèõ
âðåìåí è âêîïàíû íà ñîâåñòü, íî âñå
ýòî âûãëÿäèò âåñüìà ñòðàííî.
×óòü áîëüøå ÷åì çà ïîëãîäà ðåáÿòà
èç Symphony Games ñäåëàëè î÷åíü
õîðîøóþ èãðó. Çäåñü åñòü âñå: ðàç-
ëè÷íûå ìàøèíû, ïðèëè÷íàÿ ãðàôè-
êà, ðîññèéñêèå ïðîñòîðû, èíòåðåñ-
íûå ñïåöó÷àñòêè. È õîòÿ «Ýêñïåäè-
öèÿ-Òðîôè» ñèëüíî íàïîìèíàåò
îáû÷íûå êëàññè÷åñêèå ðàëëè, à íå
ìíîãîäíåâíûé ìàðàôîí, èãðàòü â
íåå îò ýòîãî íå ìåíåå èíòåðåñíî. 
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Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè: Ìóðìàíñê-Âëàäèâîñòîê ÎÁÇÎÐ

Â ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÑÑÀÌÎÌÓ ÏÏÐÎËÎÆÈÒÜ ÏÏÓÒÜ ÍÍÀ ÓÓ×ÀÑÒÊÅ. ÇÇÄÅÑÜ ÂÂÑÅ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÂÂÀØÅÃÎ ÆÆÅËÀÍÈß ÇÇÀÐÀ-
ÁÎÒÀÒÜ ÁÁÎËÜØÅ ÎÎ×ÊÎÂ ÈÈËÈ ÏÏÐÎÅÕÀÒÜ ÇÇÀ ÑÑÀÌÎÅ ÊÊÎÐÎÒÊÎÅ ÂÂÐÅÌß. ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÝÝÒÀÏÀ ÎÎ×ÊÈ ÈÈ ÂÂÐÅÌß ÑÑÓÌÌÈÐÓÞÒÑß.
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ÝÝêêññïïååääèèööèèÿÿ-ÒÒððîîôôèè 22000066

«Ýêñïåäèöèÿ-ÒÒðîôè» �� ññàìîå êêðóïíîå ííà ïïëàíåòå ààâòîìîáèëüíîå ññîðåâíîâàíèå. ÎÎðãàíèçà-
òîðû ññêðîìíî ííàçûâàþò ññâîé ïïðîåêò ««Ãëàâíûì ÏÏðèêëþ÷åíèåì ââî ÂÂñåëåííîé». ÑÑðîêè ïïðî-
âåäåíèÿ �� ññ 223 ôôåâðàëÿ ïïî 88 ììàðòà. ÌÌåñòî ññòàðòà �� ÌÌóðìàíñê, ôôèíèøà �� ÂÂëàäèâîñòîê.
Ïðèçîâîé ôôîíä �� 110 êêèëîãðàìì ççîëîòà. ÌÌàðøðóò ««Ýêñïåäèöèè-ÒÒðîôè» ïïðîòÿæåííîñòüþ ââ
øåñòíàäöàòü òòûñÿ÷ êêèëîìåòðîâ ïïðîõîäèò ÷÷åðåç ââîñåìü ððåãèîíîâ ññòðàíû: ÊÊîëüñêèé ïïîëóî-
ñòðîâ, ÊÊàðåëèþ, ÖÖåíòðàëüíóþ ÐÐîññèþ, ÏÏîâîëæüå, ÓÓðàë, ÑÑèáèðü, ÇÇàáàéêàëüå èè ÄÄàëüíèé
Âîñòîê. ÊÊîëè÷åñòâî óó÷àñòíèêîâ �� îîò ïïÿòèäåñÿòè ääî ññåìèäåñÿòè ýýêèïàæåé, ïïî òòðè ÷÷åëîâåêà
êàæäîì. ÂÂ ýýòîì ããîäó ââ ññîðåâíîâàíèè ïïîáåäèëà êêîìàíäà ««Ìóëüò èè ÊÊo» èèç ÅÅêàòåðèíáóðãà.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Screamer 4x4

Richard Burns Rally

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ, ÍÀ

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÐÐÀÇÍÎÉ
ÌÅÑÒÍÎÑÒÈ, ÍÍÎ ÂÂÐÅÌß ÃÃÎÄÀ ÂÂÑÅÃÄÀ ÇÇÈÌÀ.

ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÌÌÍÎÃÎ ÂÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÒÐßÑÒÈÑÜ ÂÂÎÒ ÏÏÎ ÒÒÀÊÈÌ ÇÇÀÂÀËÅÍÍÛÌ
ÑÍÅÃÎÌ ËËÅÑÀÌ. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÌÌÀØÈÍÀ ÍÍÅ ÅÅÄÅÒ ÏÏÎ ÍÍÈÌ ÁÁÛÑÒÐÅÅ 550-660 ÊÊÌ\×.



CC riterion áûëà çàíÿòà PSP-âåð-
ñèåé Burnout Legends, ïîëó-
÷èâøåéñÿ ñî âñåõ ñòîðîí âå-

ëèêîëåïíîé, à DS-îòïðûñê ïîðó÷èëè
êîìàíäå Visual Impact, ðàíåå «ïðîñ-
ëàâèâøåéñÿ» ãîíêàìè Ford Racing 3
è Corvette äëÿ GBA. È íîâûé ïðîäóêò
äëÿ Nintendo DS íåäàëåêî óøåë îò
ïðåäûäóùèõ èãð ñòóäèè.
Burnout Legends äëÿ DS � ëèøü èìè-
òàöèÿ òîãî, çà ÷òî âñå ìû ëþáèì
Burnout. Êîëè÷åñòâî íå ïîñòðàäàëî �
íà ìåñòå âñå èãðîâûå ðåæèìû, ìàøèí
óéìà, äà è ïîêàòàòüñÿ åñòü ãäå, íî êà-
÷åñòâî õðîìàåò íà âñå ÷åòûðå êîëåñà.
Ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ñ òî÷íîñòüþ
âîññîçäàòü òðàññû, çíàêîìûå íàì ïî
ïðåäûäóùèì èãðàì ñåðèè. È äàæå â
ìàëîïîëèãîíàëüíîì âèäå òðåêè íå ïî-

òåðÿëè ïðèâëåêàòåëüíîñòè. Ðàçðàáîò-
÷èêè óìóäðèëèñü çàïèõíóòü íà òðàññû
íåñêîëüêî ïðîòèâíèêîâ è êàêîé-íèêà-
êîé òðàôèê � êàçàëîñü áû, âñå ñäåëà-
ëè êàê íàäî... Àí íåò. 
Áåäà ÿâèëàñü, îòêóäà íå æäàëè: 
ôèçè÷åñêèé äâèæîê DS-âåðñèè
Burnout Legends ãîäèòñÿ ðàçâå ÷òî êó-
ðàì íà ïîòåõó. Ìàøèíû óïðàâëÿþòñÿ
òàê, ñëîâíî ýòî è íå ìàøèíû âîâñå, 
à îáèòûå ñòèðàòåëüíûìè ðåçèíêàìè
ãðîáû. Óæå îò îäíîé ýòîé ïî÷òè èãðó-
øå÷íîé «ðåçèíîâîñòè» ñòîëêíîâåíèé
(êîòîðûå, ê ñëîâó, îáñ÷èòûâàþòñÿ èç
ðóê âîí ïëîõî) âïå÷àòëåíèÿ ïîðòÿòñÿ
íàïðî÷ü. Âåäü, êàê íè êðóòè, ñâîåé
ïîïóëÿðíîñòüþ Burnout îáÿçàíà çðå-
ëèùíûì àâàðèÿì è ïðî÷èì ïðåëåñ-
òÿì ãðóáîãî âîæäåíèÿ.

Êîìïüþòåðíûå ñîïåðíèêè òîæå íå
îòñòàþò � îíè çà÷àñòóþ ïåðåäâèãà-
þòñÿ ðûâêàìè, ñëîâíî îíëàéíîâûé
ïðîòèâíèê ñ ïëîõèì êîííåêòîì. Ïðè-
æàòü òàêîãî «ïðûãóíà» ê ñòåíå èëè
òîëêíóòü â äðóãóþ ìàøèíó (êàê ýòî
ïðèíÿòî â íîðìàëüíîé Burnout) ïðàê-
òè÷åñêè íåâîçìîæíî. È îòòîãî, âèäè-
ìî, ðàçðàáîò÷èêè óïðîñòèëè take-
down-ðåöåïò: îòíûíå äîñòàòî÷íî íà
ïîëíîé ñêîðîñòè âðóáèòüñÿ â çàäíèé
áàìïåð âåðòëÿâîãî âûñêî÷êè. 
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî â slo-mo òàêèå
«ïîöåëóè» ñìîòðÿòñÿ âäâîéíå óðîä-
ëèâî? Ðåæèì Crash âûãëÿäèò íåóìå-
ñòíûì è íåëåïûì � íè ìàññîâêè, íè
çðåëèùíîñòè. Òî, ÷òî â Burnout âñåã-
äà áûëî ìàêñèìàëüíî ýôôåêòíûì,
çäåñü â î÷åðåäíîé ðàç äåìîíñòðèðó-
åò ïðèìèòèâíîñòü ãðàôèêè è ôèçèêè.
Ïðàâî, ðàçðàáîò÷èêè çàáûëè ïðî áåñ-
ñìåðòíîå «íå óìååøü � íå áåðèñü!».
È äàæå õîðîøåé ìóçûêè íå æäèòå.
Ïðèìåðîì Tony Hawk�s American
Sk8land (ùåãîëÿâøåé ëèöåíçèðîâàí-
íûì ñàóíäòðåêîì) ðàçðàáîò÷èêè
Burnout Legends íå âäîõíîâèëèñü:
íàñ âñòðå÷àþò îäíîîáðàçíûå òåõíî-
ðèòìû â MIDI-èñïîëíåíèè. Î âïå÷àò-
ëÿþùèõ çâóêîâûõ ýôôåêòàõ, ñàìî
ñîáîé, îñòàåòñÿ òîëüêî ìå÷òàòü. 
Òàê, ëèøèâøèñü êðàåóãîëüíîãî êàì-
íÿ ãåéìïëåÿ � õîðîøåé ôèçèêè, 
DS-âåðñèÿ Burnout Legends åäâà ëè
íå êàìíåì èäåò êî äíó. Îíà, êàê è â
ñëó÷àå ñ Ridge Racer DS, ñòîëü æå
íåâíÿòíà, ñêîëü õîðîøà ñîáîé PSP-
èíêàðíàöèÿ. È äàæå âåáñàéò Burnout
Legends âîâñþ ïðîäâèãàåò òîëüêî
PSP-âåðñèþ. Åùå áû, åé åñòü ÷åì
ãîðäèòüñÿ. Â îòëè÷èå îò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Visual Impact
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea.com/official/burnout/legends/us/home.jspBurnout Legends

Burnout LegendsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Æàëêàÿ òåíü âåëè÷èÿ PSP-âåðñèè Burnout
Legends � è, ïî èðîíèè, îäíà èç ëó÷øèõ 
«ðåàëèñòè÷íûõ» ãîíîê äëÿ DS.

Ïëþñû:
Óçíàâàåìûå òðàññû, ïîääåðæêà Download Play, îáèëèå ìàøèí, 
äîðîã è èãðîâûõ ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Èç ðóê âîí ïëîõîé ôèçè÷åñêèé äâèæîê, íèêóäûøíàÿ ìîäåëü ñòîëêíîâåíèé, 
óíûëûé ñàóíäòðåê è âÿëûé ìóëüòèïëååð.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏîîååääååìì,, êêððààññîîòòêêàà,, êêààòòààòòüüññÿÿ??

Ìóëüòèïëååð ââ BBurnout LLegends, ññëàâà
áîãó, ååñòü. ÌÌîæíî èè ÷÷åðåç DDownload PPlay
ïîäåëèòüñÿ ññ òòîâàðèùåì ååäèíñòâåííîé
äîñòóïíîé òòðàññîé ääëÿ ããîíêè, èè ïïðè ããîí-
êå ââïÿòåðîì ïïî MMulti-CCard PPlay ïïîáàëî-
âàòü ññåáÿ ââûáîðîì òòðåêà èè ììàøèíû. ÐÐå-
æèì PPursuit, ïïðàâäà, ííèêóäà ííå ããîäèòñÿ,
íó ääà èè ááîã ññ ííèì.

ÏÐÈ ÀÀÂÀÐÈÈ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒÑß ÒÒÐÎÃÀÒÜ
ÒÀ×ÑÊÐÈÍ, ÕÕÎÒß ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ
ÌÎÆÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ««ÑÒÐÅËÊÀÌÈ».

Íå CCriterion ññîçäàâàëà BBurnout LLegends ääëÿ DDS. ÈÈ ýýòî ââèäíî ññðàçó.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ridge Racer DS 

Mario Kart DS 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

À ÂÂÎÒ ÎÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÑÒÈ ÈÈ ÍÍÅ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÉÒÅ. 
ÍÅ ÒÒÀ ÌÌÛØÖÀ ÓÓ ÄÄÂÓÕÝÊÐÀÍÍÎÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÛ.

ÒÀ×ÑÊÐÈÍ ÒÒÓÒ ÄÄËß ÃÃÀËÎ×ÊÈ. ÕÕÎÐÎØÎ, ÕÕÎÒÜ
ÐÓËÈÒÜ ÑÑ ÅÅÃÎ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÍÍÅ ÇÇÀÑÒÀÂËßÞÒ. 

MOTION BBLUR ÈÈÍÎÃÄÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÇÇÀÁÛÒÜ 
Î ÍÍÅÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÅ ÃÃÐÀÔÈÊÈ. ÍÍÅÍÀÄÎËÃÎ. 

ÍÎÂÛÅ ÐÐÅÆÈÌÛ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅËÈÑÜ.
ÝÒÎ ÃÃËÀÂÍÎÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ ÈÈÃÐÛ.
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ÊÊ ñîæàëåíèþ, ïåðåáðàâøèñü íà
PSP, áðåíä Most Wanted èç-
ðÿäíî ïîòóñêíåë. Ïîõîæå,

ðàçðàáîò÷èêè çàäóìûâàëè ýòó âåð-
ñèþ êàê äîïîëíåíèå ê «ñòàðøåé»,
êîòîðóþ âñå ïðîøëè óæå âäîëü è ïî-
ïåðåê. Âåäü çà ÷òî ìû ïîëþáèëè
«âçðîñëûé» Most Wanted? Çà ñþæåò,
çà ÿðêèõ ñîïåðíèêîâ, çà âîçìîæ-
íîñòü ïîïåòëÿòü îò êîïîâ ïî îãðîì-
íîìó ãîðîäó. È íè÷åãî ýòîãî âû íå
íàéäåòå íà PlayStation Portable.
Çäåñü ïîñëå âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà
âàñ âûêèäûâàþò â îñíîâíîå ìåíþ è
ïðèíóæäàþò ñðàçó íà÷àòü êàðüåðó,
êîòîðàÿ ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òîáû ïîáå-
äèòü ïî î÷åðåäè ïÿòíàäöàòü êðóòûõ
ãîíùèêîâ. Ñïèñîê ñîïåðíèêîâ ïðèëà-
ãàåòñÿ. Âûáðàâ áëèæàéøåãî è ïîó÷à-
ñòâîâàâ â ÷åòûðåõ ïðåäâàðèòåëüíûõ
çàåçäàõ, âû ïîëó÷àåòå ïðàâî ñðà-
çèòüñÿ ñ íèì îäèí íà îäèí è â ñëó÷àå
ïîáåäû ïåðåéòè íà áîëåå âûñîêóþ
ñòóïåíü â ýòîì òàáåëå î ðàíãàõ. È
òàê � ïÿòíàäöàòü ðàç ïîäðÿä. Íèêà-
êèõ çàñòàâîê èëè îáúÿñíåíèé, çà÷åì
âû âîîáùå ñ íèìè ñîðåâíóåòåñü. Ìà-
ëþñåíüêàÿ ôîòêà ñîïåðíèêà è åãî
òà÷êè � âîò âñå, íà ÷òî âû ìîæåòå

ðàññ÷èòûâàòü. Ïðèáàâüòå ñþäà ïîë-
íóþ íåâîçìîæíîñòü åçäèòü ïî ãîðîäó
â ñâîå óäîâîëüñòâèå, è ïîëó÷èòå
âåñüìà ñêó÷íóþ èãðó, êîòîðàÿ íåñ-
êîëüêî äíåé ïîäðÿä çàñòàâëÿåò âàñ
äåëàòü òîëüêî òî, ÷òî ïîëîæåíî, áåç
âñÿêèõ âîëüíîñòåé. Êîíå÷íî, ýòèì
ãðåøèò ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî
ëþáûõ ãîíî÷íûõ èãð, íî âåäü «ëþ-
áàÿ» � ýòî íå òî ñëîâî, êîòîðûì ìû
ïðèâûêëè íàçûâàòü Need for Speed.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñïàñàåò «òîò ñà-
ìûé NFS», � Quick Race. Âîò òóò, ïî-
ìèìî îáû÷íûõ ãîíîê, çàïðÿòàíû åùå
äâà ðåæèìà � Outrun è Tuner
Takedown. Â ïåðâîì íàøà çàäà÷à
îòîðâàòüñÿ îò êîïîâ íà îïðåäåëåí-
íîå ðàññòîÿíèå, âî âòîðîì � íàîáî-
ðîò, íàëîâèòü êàê ìîæíî áîëüøå ãîí-
ùèêîâ çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ. Òàê-
æå íèêòî íå îòìåíÿë ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì, ãäå ìîæíî èãðàòü
êàê ïî ñåòè, òàê è íàïðÿìóþ � ñîåäè-
íèâ äî ÷åòûðåõ êîíñîëåé ïî Wi-Fi.
Âíåøíå ïîðòàòèâíûé NFS: Most
Wanted î÷åíü õîðîø. È ýòî, íàâåð-
íîå, îäíî èç ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ èã-
ðû. Ïðèÿòíûå öâåòà, õîðîøàÿ äåòà-
ëèçàöèÿ òðàññ è ìàøèí � âñå ýòî íå

ìîæåò íå ðàäîâàòü. Îñîáåííî öåííî,
÷òî èãðà âñåãäà èäåò íà ñòàáèëüíî
âûñîêîé ÷àñòîòå êàäðîâ â ñåêóíäó,
íåçàâèñèìî îò òîãî, ñêîëüêî êîïîâ
âàñ ïðåñëåäóþò, âêëþ÷åí ëè ó âàñ
ðåæèì speedbreaker, çàìåäëÿþùèé
âðåìÿ, èëè nitrous, âòðîå óñêîðÿþ-
ùèé âàøó ìàøèíó è ðàçìûâàþùèé
êàðòèíêó íà ýêðàíå. Âñå ÷åòêî, ïëàâ-
íî è áåç êàêèõ-ëèáî íàìåêîâ íà ïðè-
òîðìàæèâàíèå.
Â èòîãå, ìû ïîëó÷èëè åùå îäíó õî-
ðîøóþ ãîíêó íà PSP. Íå ñàìóþ
çðåëèùíóþ èëè óâëåêàòåëüíóþ, íî
î÷åíü êðàñèâóþ è äîáðîòíî ñêðîåí-
íóþ. Çäåñü íåò òàêîãî ãîðîäà, êàê â
Midnight Club 3: Dub Edition, çäåñü
íåò áåçóìñòâ è òðàôèêà Burnout
Legends è íà âûáîð çäåñü âñåãî
øåñòíàäöàòü ìàøèí. Çàòî 5-1-0
êðàñèâà, îáëàäàåò âåñüìà íåïëîõîé
ôèçèêîé, ïîçâîëÿþùåé ìàøèíàì
ðåàëèñòè÷íî ïðûãàòü è âõîäèòü â
çàíîñ, ïðàâäèâî âæèìàÿñü íà àìîð-
òèçàòîðàõ, à òàêæå ìû öåíèì åå çà
õîðîøèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì. Çà÷åò! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable 

ÎÍËÀÉÍ:
http://eagames.co.uk/products.view.asp?id=7866

Need for Speed: 
Most Wanted 5-1-0

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ ïîñëåäíåé NFS ïîòåðÿëà
ñâîé øàðì, ïðåâðàòèâøèñü â «î÷åðåäíóþ
ãîíêó íà PSP», õîòÿ è âåñüìà íåïëîõóþ.

Ïëþñû:
Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, ëèõèå òðàññû, âåñüìà íåäóðñòâåííàÿ ôèçèêà, 
áîãàòûé ìóëüòèïëååð è îòëè÷íîå îùóùåíèå ñêîðîñòè.

Ìèíóñû:
Íèêàêèõ ïðèçíàêîâ ñâîáîäû ïåðåäâèæåíèÿ ïî ãîðîäó è êàêîãî-ëèáî ñþæåòà. 
Íåðåäêèå òîðìîæåíèÿ ïðè èãðå «âìíîãåðîì», íåâîçìîæíîñòü òîíêîé íàñòðîéêè àâòî.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êàðìàííàÿ ìóçûêà
Ïîðòàòèâíàÿ ââåðñèÿ ëëèøåíà ââèäåîðî-
ëèêîâ èè ââíÿòíîãî ññþæåòà, ííî ââîò ííà
ñàóíäòðåê ââ EEA ððóêó ïïîäíÿòü ííèêòî ííå
ïîñìåë. ÊÊàê èè ââî ««âçðîñëîé» ââåðñèè,
ìîæíî ííàñëàæäàòüñÿ ääåñÿòêàìè òòðå-
êîâ ððàçëè÷íûõ ììóçûêàëüíûõ ííàïðàâ-
ëåíèé îîò ììíîæåñòâà êêîëëåêòèâîâ.
Ïðèçíàéòåñü, ââû òòîæå ëëþáèòå BBullet
For MMy VValentine, DDisturbed èè PProdigy!

ÊÎÏÛ ÑÑ ÊÊÀÆÄÎÉ ÃÃÎÍÊÎÉ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÂÂÑÅ ÁÁÎËÅÅ
ÍÀÑÒÛÐÍÛ ÈÈ ÎÎÁÇÀÂÎÄßÒÑß ÍÍÎÂÛÌÈ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ.

ÊÎÏÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ 
ÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÏÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛ, 
×ÅÌ ÑÑÀÌÈ ÑÑÒÐÈÒÐÅÉÑÅÐÛ, 
ÏÎÝÒÎÌÓ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÐÐÀÄÓÅÒ 
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÊÀÒÀÒÜÑß ÍÍÀ ÈÈÕ ÌÌÀØÈÍÀÕ.

ÃÎÐÎÄ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑÓÙÅÑÒÓÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÂÂÈÄÅ
ÊÀÐÒÛ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÒÒÐÀÑÑÓ.

Ïîñëå ââûïóñêà ííîâîé èèãðû èèç ññåðèè NNeed ffor SSpeed ííà ââñåõ
âçðîñëûõ êêîíñîëÿõ, EEA ääîáðàëàñü èè ääî ïïîðòàòèâíûõ ññèñòåì.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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Burnout Legends

Need for Speed: Underground Rivals

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÀØÈÍ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÑÅÃÎ ØØÅÑÒÍÀÄÖÀÒÜ, ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ ÑÑÞÄÀ ÂÂÑÅ ÂÂÀÐÈÀÍÒÛ
ÊÀÆÄÎÉ ÑÑ ÐÐÀÇÍÛÌÈ ÎÎÁÂÅÑÀÌÈ, ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÍÍÅ ÏÏÎÒÐßÑÀÅÒ.



ÃÃîðÿ÷î íåëþáèìûå âñåìè «íàñ-
òîÿùèìè ãåéìåðàìè» êàçóàëû �
âîâñå íå òîëïà «èç ëàðöà îäè-

íàêîâûõ ñ ëèöà». Ýòî ñëîâî îáîçíà÷à-
åò ïðîñòî ëþäåé, èãðàþùèõ îò ñëó÷àÿ
ê ñëó÷àþ, à ñðåäè íèõ ìîãóò îêàçàòüñÿ
è ïîæèëàÿ ó÷èòåëüíèöà, è äèðåêòîð
áàíêà ñðåäíèõ ëåò, è ìîëîäîé îôè-
öåð, êîðîòàþùèé âðåìÿ íà äåæóð-
ñòâå. Âñå òðîå ëþáÿò èãðû, êîòîðûì
äîñòàòî÷íî óäåëÿòü ïî 15-20 ìèíóò,
íî ïðè âûáîðå êîíêðåòíîãî æàíðà èõ
ïðåäïî÷òåíèÿ ìîãóò è ðàçîéòèñü. 
Crashday � ýòàêàÿ Âàëãàëëà äëÿ äóø
âîäèòåëåé, êîòîðûå óæå îäèí ðàç ïî-
ãèáëè â àâàðèè è òåïåðü ìîãóò ñòàëêè-
âàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì ñóòêàìè íàïðî-

ëåò. Èãðà âïîëíå ïîäîéäåò òîé ïðîñ-
ëîéêå êàçóàëüíûõ èãðîêîâ, êîòîðàÿ íå
ïðîòèâ ðàçâëå÷åíèé ñî ñòðåëüáîé è
ãîëîâîêðóæèòåëüíûìè ñêîðîñòÿìè.
Âåðîÿòíî, ïîìîùü ïðîôåññèîíàëà è
ïîòðåáóåòñÿ, íî òîëüêî äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ «êàðüåðû». Õîòÿ êàðüåðíûé ðå-
æèì ñåðîâàò. Íèêàêèõ ÷óäåñíûõ òà-
÷åê, âðîäå àâòîáóñà èëè áóëüäîçåðà,
âàì îòêðûòü âñå ðàâíî íå óäàñòñÿ �
ôàíòàçèÿ àâòîðîâ ïðîñòèðàåòñÿ îò
ñïîðòêàðîâ ëèøü äî äæèïà è ïèêàïà.
Ñëîâîì, åñëè âàøà öåëü � ïÿòü ìèíóò
àêòèâíîãî îòäûõà, ê âàøèì óñëóãàì
îñòàëüíûå ïóíêòû ìåíþ.

ÎÄÈÍÎ×ÍÛÉ ÇÀÅÇÄ
Õîòÿ â íàçâàíèè èãðû è åñòü ñëîâî
Crash � «àâàðèÿ», íå áóäåò âàì íè
âûëåòàþùèõ èç êàáèíû âîäèòåëåé,
êàê â Flatout, íè ðàçäàâëåííûõ êîðîâ,
êàê â Carmageddon, íè ïåðåëîìîâ
ðàìû, êàê â Carmageddon II. Ïîâðåæ-
äåíèÿ íîñÿò ñêîðåå êîñìåòè÷åñêèé
õàðàêòåð, è ìàøèíà âåäåò ñåáÿ, êàê
íîâåíüêàÿ, ïîêà íå âçîðâåòñÿ.
Âçðûâ ìàøèíû ÿâëÿåòñÿ ñàìîöåëüþ â
äâóõ èãðîâûõ ðåæèìàõ: «Àâàðèÿ» è
«Ïåðåäàé áîìáó». «Ïåðåäàé áîìáó» �
ðàçíîâèäíîñòü ëþáèìîé âñåìè èãðû â
ñàëî÷êè. Íà êðûøå ó âîäèëû-âîäÿùåãî
ïðèêðåïëåíà áîìáà ñ òàéìåðîì. Ïðîòà-

ðàíèë òîâàðèùà � ïåðåäàë áîìáó. Íå
óñïåë � âçîðâàëñÿ. Èãðå äîáàâëÿåò
àçàðòà ñèñòåìà íà÷èñëåíèÿ î÷êîâ � âñå
îñòàâøèåñÿ â æèâûõ  ïîñëå âçðûâà ïî-
ëó÷àþò ïî 1 î÷êó, êðîìå òîãî, êòî äåð-
æàë áîìáó ïðåäïîñëåäíèì � åãî ñ÷åò
óâåëè÷èâàåòñÿ íà öåëûõ 3 î÷êà.
«Àâàðèÿ» � îáû÷íîå ïîáîèùå «âñå
ïðîòèâ âñåõ». Ïðåäñòàâüòå ñåáå
Quake, ãäå èç îðóæèÿ îñòàâëåíû îä-
íè ðàêåòû, à ïåðñîíàæè íîñÿòñÿ ñî
ñêîðîñòüþ ïîä 200 êì/÷ è ïîëó÷àþò
ïîâðåæäåíèÿ ïðè ñòîëêíîâåíèè. 
Âïðî÷åì, âàøå àâòî íå îñòàíåòñÿ öå-
ëûì, â êàêîì áû ðåæèìå âû íè èãðà-
ëè � áóäü òî äàæå îáû÷íûå ãîíêè ïî
êîëüöåâûì òðàññàì. ×òî óæ òóò ãîâî-
ðèòü î «øîó òðþêîâ», ãäå âàì òî è äå-
ëî ïðèõîäèòñÿ ïðûãàòü ñ âûñîòû äåñÿ-
òèýòàæíîãî äîìà, âûïèñûâàÿ â ïîëåòå
ôèãóðû âûñøåãî ïèëîòàæà. Çäåñü êàê
ðàç ïðîÿâëÿåòñÿ õàðàêòåðíàÿ îñîáåí-
íîñòü óïðàâëåíèÿ � âû, êàê çàïðàâñ-
êèé Òîíè Õîê, âîëüíû êðóòèòü ñâîé
ñïîðòèâíûé ñíàðÿä â âîçäóõå! È çà-
÷àñòóþ äîëæíû ýòî äåëàòü, åñëè íå
õîòèòå áðÿêíóòüñÿ êðûøåé âíèç, íà
ñìåõ êîìïüþòåðíûì àâòîàñàì.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Moonbyte Studios/Replay Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.crashday.com

Crashday

CrashdayÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Áîëüøîé âûáîð èãðîâûõ ðåæèìîâ. 
Ðåäàêòîð òðàññ. Èíòåðåñíàÿ ñåòåâàÿ èãðà.

Ìèíóñû:
Ñëàáåíüêèé AI. Ñêó÷íûé íàáîð àâòîìîáèëåé. 
Îòñóòñòâèå ñèñòåìû ðàíæèðîâàíèÿ èãðîêîâ ïðè èãðå ïî Èíòåðíåòó.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÓÄÈÎ
Â MMoonbyte ííå ññòàëè
áðàòü ïïðèìåð ññ ññîçäàòå-
ëåé ««Íî÷íîé ÄÄîçîð
Racing», ïïîýòîìó ââìåñòî
Crashday ññ ýýëåêòðîííûì
ñàóíäòðåêîì èè ððîê-ììå-
òàëëè÷åñêîãî CCrashnight
ìû ïïîëó÷èëè îîäíó èèãðó ññ
äâóìÿ ççâóêîâûìè ääîðîæ-
êàìè ííà ââûáîð. ÍÍà ììîé
ñêðîìíûé ââçãëÿä, ññ
ýëåêòðîííî-ððîêîâîé ììó-
çûêîé êê JJets�n�Guns èèì ííå
ñðàâíèòüñÿ, ííî ççà ââûáîð
ñïàñèáî.

ÀÀââòòîîððûû

Crashday �� òòîò ååùå ääîëãîñòðîé. ÂÂñå ííà÷à-
ëîñü ââ ääàëåêîì 11997 ããîäó, êêîãäà ííåìåö-
êèå èèãðîäåëû-ëëþáèòåëè ââçÿëèñü ççà ïïðî-
åêò, êêîòîðûé ááû îîäíîâðåìåííî ïïîõîäèë
íà  CCarmageddon èè ååùå ááîëåå ääðåâíþþ
Stunts. ÇÇàãëÿíèòå ââ ððàçäåë ««Àâòîðû»
ãëàâíîãî ììåíþ, ÷÷òîáû óóâèäåòü ççàíÿòíûé
îò÷åò ââ êêàðòèíêàõ îî õõîäå ððàçðàáîòêè.     

ÏÅØÅÕÎÄÎÂ ÌÌÛ ÍÍÅ ÄÄÀÂÈÌ, ÀÀ ÍÍÀÄÃ-
ÐÎÁÈß ÏÏÎÑØÈÁÀÒÜ �� ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ!

ÑÈÄÅÒÜ ÂÂ ÊÊÀÁÈÍÅ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÐÈßÒÍÎ. ÍÍÈ-
×ÅÃÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ, ÀÀ ÂÂ ÓÓÕÎ ÐÐÅÂÅÒ ÄÄÂÈÃÀÒÅËÜ.

Äåíü, êêîãäà ââçîðâàëèñü ââñå ììàøèíû.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðó ïðî ìàøèíû, ðàçáèâàþùèåñÿ íà ïîëíîé
ñêîðîñòè, íåëüçÿ äåëàòü ñëèøêîì ñåðüåçíîé,
íî ó Moonbyte ýòî, ê ñîæàëåíèþ, ïîëó÷èëîñü.

7.0 



ÑÅÒÅÂÀß ÈÃÐÀ
Èëè âû õîòèòå, ÷òîáû íàä âàøèìè
ïîñàäêàìè â ñòèëå Çèãçàãà Ìàê-
êðÿêà ïîòåøàëèñü íå òîëüêî øî-
ôåðû-ðîáîòû, íî è æèâûå èãðîêè
ñî âñåãî ñâåòà? Âàøå ñ÷àñòüå � â
òðåõ ùåë÷êàõ ìûøè îò ãëàâíîãî
ìåíþ. Ìóëüòèïëååð � ñàìàÿ ñèëü-
íàÿ ñòîðîíà Crashday, íî èç-çà îò-

ñóòñòâèÿ ðåéòèíãîâîé ñèñòåìû
êàæäàÿ èãðà ïî Ñåòè ñ íåçíàêîìû-
ìè ïðîòèâíèêàìè íàïîìèíàåò
«ñâèäàíèå âñëåïóþ». Íàéòè ïàðò-
íåðîâ, ðàâíûõ ïî ñèëå, óäàñòñÿ
ðàçâå ÷òî ñëó÷àéíî, ëèáî äîãîâî-
ðèâøèñü ñ íèìè âíå èãðû. Âïðî-
÷åì, ïîñëå çàåçäà ìîæíî ñîõðà-
íèòü ïîâòîð, ðàçîáðàòüñÿ â îøèá-

êàõ, à ìîæåò, è íàó÷èòüñÿ ÷åìó-íè-
áóäü ó ïðîòèâíèêîâ.
Çàèìñòâîâàòü îïûò êîíêóðåíòîâ íå
ìåøàëî áû è ñàìîé Moonbyte Studios.
Crashday ïîëó÷èëàñü ñàìîáûòíîé, íî
áåç òîãî íàëåòà áåçóìèÿ, êîòîðûé îò-
ëè÷àë, íàïðèìåð, Carmageddon è
Flatout. Âîçìîæíî, òàêèå èãðû è íóæ-
íû êàçóàëüíûì ãîíùèêàì. 
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ÐÐååääààêêòòîîðð òòððààññññ

Ðàññòàâèòü ííà ïïëîñêîé êêàðòå ããîòîâûå êêóñî÷êè òòðàññ, ÷÷òîáû îîíè ññòûêîâàëèñü ääðóã ññ
äðóãîì �� ííó ÷÷òî òòóò ññëîæíîãî? ÎÎêàçûâàåòñÿ, èè ýýòî ññëîæíî. ÒÒî, ÷÷òî èèçäàëåêà ââûãëÿäèò,
êàê ïïëîòíî ïïðèãíàííûé øøîâ, ííî ïïîâåðêó îîêàçûâàåòñÿ óóðîäëèâûì ððàçðûâîì ââ ääîðîæ-
íîì ïïîëîòíå. ÏÏåðåïàä ââûñîò ííåçàìåòåí ïïðè ïïëàíèðîâàíèè, ííî ííåìèíóåìî ïïðîÿâèòñÿ ââ
òåñòîâîì ççàåçäå. ÀÀ ííåêîòîðûå ôôðàãìåíòû òòðåáóþò ««çàãëóøåê» ññ îîáåèõ ññòîðîí, ááåç êêî-
òîðûõ ììàøèíà ììîæåò ïïðîñòî ïïðîâàëèòüñÿ ççà ïïðåäåëû òòðàññû. ÄÄàæå òòðåõìåðíàÿ ïïîäñ-
êàçêà, èèçîáðàæàþùàÿ ââûáðàííûé ýýëåìåíò, ííå ââñåãäà ïïîìîãàåò. ÈÈ êêàê òòîëüêî ààâòîðàì
óäàåòñÿ ññòðîèòü èèç ýýòèõ ««êèðïè÷èêîâ» òòàêèå èèíòåðåñíûå êêàðòû?

ÏÅÐÅÒÀÙÈÒÜ ÂÂ ÑÑÅÒÅÂÓÞ ÈÈÃÐÓ
«ÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÛÅ» ÌÌÀØÈÍÛ ÈÈÇ
ÊÀÐÜÅÐÍÎÃÎ ÐÐÅÆÈÌÀ ÍÍÅËÜÇß.

ÄÀÆÅ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÈÈÃÐÅ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈ-
ËÈ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ ÂÂÛÊÐÀØÅÍÛ ÂÂ ËËÞ-
ÁÎÉ ÖÖÂÅÒ ÏÏÎ ÂÂÛÁÎÐÓ ÑÑÂÎÈÕ ÕÕÎÇßÅÂ.

ÑÐÅÄÈ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÕ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐ ��
ÏÐÛÆÊÈ ÂÂ ÄÄËÈÍÓ ÑÑ ÁÁÎÌÁÎÉ ÈÈ ÁÁÅÇ.

Âçðûâ ììàøèíû 
ÿâëÿåòñÿ ññàìî-
öåëüþ ââ ððåæèìàõ
«Àâàðèÿ» èè 
«Ïåðåäàé ááîìáó».

Trackmania Sunrise

Flatout

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÏÏ îòîìó êàæäàÿ êîìàíäà ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñòàðàåòñÿ âûäó-
ìàòü ÷òî-òî íåâèäàííîå: êòî-

òî óäåëÿåò áîëüøå âíèìàíèÿ ïñèõî-
ëîãèè ãîíùèêà, êòî-òî âîîáùå ïåðå-
õîäèò ñ àâòîìîáèëåé íà äðóãèå ñðåä-
ñòâà ïåðåäâèæåíèÿ. À âîò êîìïàíèÿ
Codemasters, ïîõîæå, íàøëà ñâîþ
çîëîòóþ æèëó. Èõ íîâûé àâòîñèìó-
ëÿòîð TOCA Race Driver 3 ðàçâèâàåò
èäåè, çàëîæåííûå åùå â ïðîøëîé
÷àñòè, è äàåò ãåéìåðó ïîó÷àñòâîâàòü
â ñòîëüêèõ ñîðåâíîâàíèÿõ, ñêîëüêî
âîîáùå âîçìîæíî â îäíîé èãðå. 
È çíàåòå, ñ ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé
îíè ñïðàâèëèñü! Òîëüêî ëèöåíçèðî-
âàííûõ ÷åìïèîíàòîâ áîëüøå òðèäöà-
òè ïÿòè! Âäóìàéòåñü â ýòî ÷èñëî. Íå
òðèäöàòü îäèíàêîâûõ ìàøèíîê ñ îò-
äåëüíûìè ÷åìïèîíàòàìè äëÿ êàæäîé.
À êóçîâíûå è ðàëëèéíûå çàåçäû, ãîí-
êè ïî áåçäîðîæüþ íà «Áèãôóòàõ» è
áàããè, áåçóìíûå ñêîðîñòè áîëèäîâ
âñåâîçìîæíûõ «Ôîðìóë»� Èñòîðè-
÷åñêèå ÷åìïèîíàòû, êàðòèíã, äàæå
ãðóçîâèêè íå îáäåëåíû âíèìàíèåì! 
Áûâàëûå ãîíùèêè òåðçàþòñÿ âîïðî-
ñîì � à ñìîãëè ëè ðàçðàáîò÷èêè âåðíî

âîññîçäàòü òàêîå îãðîìíîå ðàçíîîáðà-
çèå àâòîìîáèëåé? Âåäü èìåííî ñ ýòèì
áûëè òðóäíîñòè ó ïðîøëîé ÷àñòè, êîòî-
ðàÿ ïîêàçûâàëà ïðèåìëåìûé ðåçóëü-
òàò íà àñôàëüòå è ïðåâðàùàëàñü â
ñòðàøíîå ÷óäîâèùå íà áåçäîðîæüå. 
Ñïåøó âñåõ îáðàäîâàòü: òàê êàê ðàç-
ðàáîò÷èêè â ýòîò ðàç íå òðàòèëè ñè-
ëû íà ñîçäàíèå ãðàôè÷åñêîãî äâèæ-
êà, îíè âïëîòíóþ çàíÿëèñü ïðàâäîïî-
äîáíûì ïîâåäåíèåì àâòîìîáèëåé íà
äîðîãå. È ðåçóëüòàò íå çàñòàâèë ñåáÿ
æäàòü! Âîçìîæíî, íà àñôàëüòå ïîâå-
äåíèå ìàøèí è íå òàê ïðàâäîïîäîá-
íî, êàê â GT Legends, íî íà ýòî íå
òðóäíî çàêðûòü ãëàçà. Îíè áîëüøå
íå ñðûâàþòñÿ áåçäóìíî â çàíîñû, íå
ðûñêàþò ïðè êàæäîì äâèæåíèè ðóëÿ,
óïðàâëåíèå ñòàëî áîëåå ïëàâíûì.
Îñîáåííî ðàäóåò ðàçíèöà ìåæäó îã-
ðîìíûìè áîëèäàìè èç êóçîâíîãî
÷åìïèîíàòà DTM è ëåãêèìè þðêèìè
«ôîðìóëàìè». Íå ãîâîðÿ óæ îá îòëè-
÷èÿõ ñîðåâíîâàíèé íà ãðóçîâèêàõ îò
÷åìïèîíàòà íà ìàëîëèòðàæêàõ.
Åñëè ïîâåäåíèå ìàøèí íà àñôàëüòå
íàðåêàíèé ïî÷òè íå âûçûâàåò, òî íà
áåçäîðîæüå åñòü ê ÷åìó ïðèäðàòüñÿ.

Ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü õîðîøî ïîðàáî-
òàëè íàä ñèìóëÿöèåé çàíîñîâ è âî-
îáùå ñöåïëåíèåì êîëåñ ñ ãðàâèåì.
À âîò ñ ïðûæêàìè âðåìåíàìè âñå
åùå íàáëþäàþòñÿ ñòðàííîñòè, êîãäà
ìíîãîòîííûé äæèï âûëåòàåò ñ áóãðà
è ïðèçåìëÿåòñÿ êàê ïóøèíêà, áåç
ãðîõîòà, ëÿçãà è óäàðà ïî ðóëþ.
Íî âñå ðàâíî, îáùåå âïå÷àòëåíèå îò
ôèçèêè â èãðå � îòëè÷íîå! Äëÿ êàæ-
äîãî êëàññà ìàøèí íóæíî âûáèðàòü
ñòèëü âîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî íàñòðî-
åê, ïðè÷åì îíè íà ñàìîì äåëå âëèÿ-
þò íà ïðîèñõîäÿùåå. À äëÿ õàðäêîð-
ùèêîâ, ïîìèìî ðó÷íîé êîðîáêè ïå-
ðåäà÷, åñòü åùå è òàêèå «âêóñíîñ-
òè», êàê ïîääåðæêà àíàëîãîâîãî
ñöåïëåíèÿ.
Îòäåëüíûõ ñëîâ çàñëóæèâàþò òðàñ-
ñû, òàê êàê îáùåå èõ êîëè÷åñòâî
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàñòîÿùèé ïîäàðîê äëÿ ôàíàòîâ àâòîñïîðòà
è ïðîñòî ëþáèòåëåé ïîêðóòèòü âèðòóàëüíóþ
áàðàíêó.

Ïëþñû:
Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ãîíî÷íûõ äèñöèïëèí è òðàññ, õîðîøàÿ ôèçèêà, 
âåëèêîëåïíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé.

Ìèíóñû:
Àâòîìîáèëåé, óâû, íå òàê ìíîãî, êàê äèñöèïëèí. 
Äà è ãðàôèêà ìåñòàìè íå èäåàëüíà. 

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
×åðíàÿ ìåòêà
Â èèãðå ììîãóò ááûòü ââêëþ÷åíû øøòðàôû
çà ííàðóøåíèå ïïðàâèë. ÇÇà èèçëèøíå ããðó-
áûå òòîë÷êè ññîïåðíèêîâ èèëè ññðåçàíèå
ïîâîðîòîâ ââàñ ïïðîñòî-ííàïðîñòî ääèñê-
âàëèôèöèðóþò, ïïîêàçàâ ÷÷åðíûé ôôëàã.
Íî ááîëüøå ââñåãî ððàäóåò, ÷÷òî ýýòè ïïðà-
âèëà ììîæíî ïïðèìåíÿòü ââ ììíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èèãðå ïïðè ññîçäàíèè ññåðâåðà.

ÏÎÂÒÎÐÛ ÂÂ TTOCA RRACE DDRIVER 33, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÒÒÀÊÈÅ ÂÂÛÂÅÐÅÍ-
ÍÛÅ, ÊÊÀÊ ÂÂ GGRAN TTURISMO, ÍÍÎ ÌÌÅÑÒÀÌÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ØØÈÊÀÐÍÎ.

ÑÏÐÀÂÀ ÂÂÍÈÇÓ ÝÝÊÐÀÍÀ ÅÅÑÒÜ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÅÉ. ÊÊÀÆÄÛÉ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÎÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÇÇÀ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÅ
ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÓÓÇËÎÂ ÌÌÀØÈÍÛ. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÊÊÎÐÎÁÊÓ ÏÏÅÐÅÄÀ× ÌÌÎÆÍÎ ÑÑËÎÌÀÒÜ ÁÁÅÇÄÓÌÍÛÌ ÏÏÎÂÛØÅÍÈÅÌ ÎÎÁÎÐÎÒÎÂ.

ÊÀÊÈÕ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÀØÈÍ ÍÍÅÒ ÂÂ ÍÍÎÂÎÉ TTOCA. ÍÍÀÏ-
ÐÈÌÅÐ, ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÎÉ ÃÃÈÁÐÈÄ ÁÁÀÃÃÈ ÈÈ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ.

Â ííàøå ââðåìÿ ííèêîãî ííå óóäèâèøü ññîòíåé ààâòîìîáèëåé èè
õîðîøåé ôôèçè÷åñêîé ììîäåëüþ. ÑÑîçäàâàòü ííîâûå ããîíêè
ñòàíîâèòñÿ ââñå òòÿæåëåå.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC, PS2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 Ããö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò )

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.codemasters.co.uk/games/?gameid=1730

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



äîñòèãàåò àæ âîñüìèäåñÿòè! Çäåñü
åñòü âñå: îò îâàëîâ ñåðèè Indy Car
äî ñëîæíåéøèõ òðåêîâ èç êóçîâíûõ
÷åìïèîíàòîâ DTM è V8 Supercars.
Ïðè÷åì, ÷òîáû âûèãðûâàòü, âàì ïðè-
äåòñÿ âûó÷èòü ïî÷òè êàæäûé ïîâî-
ðîò � îøèáîê èãðà íå ïðîùàåò, îñî-

áåííî íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard.
Ñïîñîáñòâóåò ýòîìó âåñüìà ïðîäâè-
íóòûé AI ñîïåðíèêîâ.
À åùå � âèçèòíàÿ êàðòî÷êà ñåðèè
TOCA � ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, êîòî-
ðàÿ âñåãäà áûëà ëó÷øåé â æàíðå.
Êàæäûé óäàð ñêàçûâàåòñÿ êàê íà êó-
çîâå ìàøèíû, òàê è íà åå õîäîâûõ êà-
÷åñòâàõ: êëèíèò êîðîáêó ïåðåäà÷, äâè-
ãàòåëü òåðÿåò ìîùíîñòü, à ðóëü óïîð-
íî ïîâîðà÷èâàåò â îäíó ñòîðîíó èç-çà
ïîâðåæäåííîé ïîäâåñêè. Ïðè ñèëüíîì
ñòîëêíîâåíèè ñ îòáîéíèêàìè ìîæåòå
çàáûòü î ïðîäîëæåíèè ãîíêè � ó âàñ
ïðîñòî-íàïðîñòî îòîðâåò êîëåñî âìåñ-
òå ñ ëüâèíîé äîëåé îáâåñà. Âûãëÿäÿò
ïîâðåæäåíèÿ åùå áîëåå çðåëèùíî,
÷åì ðàíüøå, � ïðè ëîáîâîì ñòîëêíî-

âåíèè íà îãðîìíîé ñêîðîñòè ìàøèíà
ñìèíàåòñÿ, êàê êîíñåðâíàÿ áàíêà ïîä
íîãîé âåëèêàíà! Êîíå÷íî, è çäåñü íå
îáîøëîñü áåç êàçóñîâ, çà÷àñòóþ àâòî-
ìîáèëü èç óæàñíåéøåé àâàðèè âûåç-
æàåò ïî÷òè áåç öàðàïèí, à ó ñîïåðíè-
êà îò ëåãêîãî ïðèêîñíîâåíèÿ ñðàçó æå
îòëåòàåò çàäíåå àíòèêðûëî.
Íîâàÿ TOCA óäàëàñü íà ñëàâó! Îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ñîðåâíîâàíèé,
êó÷à òðàññ, õîðîøàÿ ôèçèêà, îòëè÷-
íàÿ ìîäåëü ïîâðåæäåíèé. Ñþæåòíûé
ðåæèì êàðüåðû, êîòîðûé íà ïðîòÿ-
æåíèè òðèäöàòè äâóõ ãîíîê óäåðæèò
âàñ â íàïðÿæåíèè, è âîçìîæíîñòü
ïðîéòè ïîëíûé ÷åìïèîíàò ïî ëþáîé
äèñöèïëèíå, áóäü òî DTM, TOCA èëè
Indy Car, ïðèêóþò ê ýêðàíó íà äîëãèå

äíè. Ãðàôè÷åñêè èãðà, ìîæåò áûòü,
íå òàê áåçóïðå÷íà, êàê îáåùàëè ðàç-
ðàáîò÷èêè (äâèæîê-òî îñòàëñÿ îò
ïðîøëîé ÷àñòè), íî ãëàçó åñòü ÷åì
íàñëàäèòüñÿ. Îòëè÷íûå ìîäåëè àâ-
òîìîáèëåé, êà÷åñòâåííûå òåêñòóðû,
âåñüìà êðàñèâûå ñïåöýôôåêòû. È
õîòÿ äåðåâüÿ âîêðóã òðàññ ïî-ïðåæ-
íåìó âûãëÿäÿò êàðòîííûìè, à çðèòå-
ëè íà òðèáóíàõ ïëîñêèìè, êàðòèíêó
íèêàê íåëüçÿ íàçâàòü ñðåäíåé. Âåð-
ñèÿ äëÿ PS2 ñòðàäàåò áîëåå òóñêëû-
ìè öâåòàìè è áåäíûìè òåêñòóðàìè,
íî èãðà âñå ðàâíî îñòàåòñÿ îäíîé èç
ñàìûõ êðàñèâûõ ãîíîê íà ñåãîäíÿ.
Ðåêîìåíäóåì âñåì ïîêëîííèêàì àâ-
òîñïîðòà, íåçàâèñèìî îò ïðèñòðàñ-
òèé è èãðîâîé ïëàòôîðìû. 

119

TOCA Race Driver 3 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ó ÊÊÀÆÄÎÉ ÌÌÀØÈÍÛ ÑÑÂÎß ÊÊÀÁÈÍÀ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÎÊÏÈÒ ÃÃÎÍÎ×ÍÎÃÎ ÒÒßÃÀ×À.

ÏÎÌÈÌÎ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÀ ÊÊÓÇÎÂÍÛÕ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÎÂ,
ÍÀ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ ÅÅÑÒÜ ÅÅÙÅ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÔÔÎÐÌÓËÜ-
ÍÛÕ, ÍÍÀ ÁÁÎËÈÄÀÕ ÑÑ ÎÎÒÊÐÛÒÛÌÈ ÊÊÎËÅÑÀÌÈ.

ÌÅ×ÒÀ ËËÞÁÎÃÎ ÐÐÅÁÅÍÊÀ �� ÊÊÀÐÒÈÍÃ. ÏÏÎÒÐÅÍÈÐÎÂÀÒÜÑß ÂÂ ÅÅÃÎ ÂÂÎÆÄÅÍÈÈ ÒÒÅÏÅÐÜ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈ ÂÂ TTOCA RRACE DDRIVER.
ÆÀËÜ, ÄÄÎÑÒÓÏÅÍ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÉ ÈÈÕ ÊÊËÀÑÑ, ÅÅÇÄßÙÈÉ ÄÄÀËÅÊÎ ÇÇÀ ÑÑÒÎ ÊÊÈËÎÌÅÒÐÎÂ ÂÂ ××ÀÑ.

Çäåñü ååñòü ââñå �� êêóçîâíûå ÷÷åìïèîíàòû, ôôîðìóëà, êêàðòèíã, ííå ççàáûòû ääàæå ããðóçîâèêè.

Project Gotham Racing 3

TOCA Race Driver 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ 
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ÏÏ îìîãëî ëè òàêîå áåãñòâî èã-
ðå? Ñëîæíî ñêàçàòü. Íîâàÿ
Ridge Racer íå áëåùåò îðèãè-

íàëüíîñòüþ èëè òåõíè÷åñêèìè íîâ-
øåñòâàìè, ýòî ïðîñòî «åùå îäíà
Ridge Racer», êîíöåïöèÿ êîòîðîé íå
ìåíÿåòñÿ ôàêòè÷åñêè ñî âðåìåí ïåð-
âîé PlayStation.
Ïîýòîìó â ïåðâóþ î÷åðåäü âñåõ, êî-
íå÷íî, èíòåðåñîâàëî, íàñêîëüêî îíà
áóäåò êðàñèâîé � ïåðâàÿ Ridge Racer
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, êàê-íèêàê. ×òî æ,
ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü: ýòî
ñàìûé êðàñèâûé ïðåäñòàâèòåëü ñå-
ðèàëà. Èãðà ðàäóåò õîðîøèì îñâåùå-
íèåì, íåïëîõîé äåòàëèçàöèåé òðàññ 
è îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì êàäðîâ â
ñåêóíäó. Ïîæàëóé, ñåé÷àñ ýòî ñàìàÿ
«ïëàâíàÿ» èãðà íà Xbox 360; êîëè÷å-
ñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó ïî÷òè íèêîãäà
íå ïàäàåò íèæå çàâåòíûõ øåñòèäåñÿ-
òè, è èãðàòü î÷åíü ïðèÿòíî. Íî íà
ýòîì äîñòîèíñòâà ãðàôè÷åñêîãî
îôîðìëåíèÿ Ridge Racer 6 è çàêàí-
÷èâàþòñÿ: íèêàêèõ áåçóìíî êðàñèâûõ
òåêñòóð, ìåãàäåòàëèçèðîâàííûõ ãîðî-
äîâ èëè ÷åãî-òî ïîäîáíîãî. Äà, ìíî-
ãèå òðàññû ñäåëàíû ñ ëþáîâüþ, íåáî-
ñêðåáû � îòíþäü íå êîðîáêè ñ íàðè-
ñîâàííûìè ñòåêëàìè, à âïîëíå êðàñè-
âûå çäàíèÿ. Â âå÷åðíåì íåáå ðàñïóñ-
êàþòñÿ ñàëþòû, à íàä òðàññîé òî è
äåëî ïðîëåòàþò ñàìîëåòû. Íî âåäü
íå ýòîãî (íó... íå òîëüêî ýòîãî) ìû
æäàëè îò èãðû íîâîãî ïîêîëåíèÿ? 
Êóäà æå óøëè âñå òå ìîùíîñòè, êîòî-
ðûìè Xbox 360 îáîãðåâàåò íàøè êîì-
íàòû ýòîé ïðîìîçãëîé âåñíîé?
Ñ èãðîâûì ïðîöåññîì òâîðèòñÿ ïðè-
ìåðíî òî æå ñàìîå: íèêàêèõ êàðäè-
íàëüíûõ ïåðåìåí íåò, õîòÿ êàê ðàç
èõ-òî ìû è íå æäàëè. Íà ýêðàíå âûñî-
êîé ÷åòêîñòè � âñå òå æå áåçóìíî
áûñòðûå è àðêàäíûå äî ìîçãà êîñòåé
ãîíêè. Ãëàâíîå, ÷òî çäåñü íóæíî äå-

ëàòü, � âõîäèòü â ïîâîðîòû çàíîñàìè.
Ïðè÷åì, åñëè â ñèìóëÿòîðàõ ýòî íå
òàê-òî ïðîñòî, òî â Ridge Racer ïðè
âõîäå â ïîâîðîò íóæíî âñåãî ëèøü
îòïóñòèòü ãàç è íàæàòü åãî ñíîâà, 
à äàëüøå èãðà ñäåëàåò âñå çà âàñ �
ñîðâåò çàäíèå êîëåñà è çàñòàâèò ìà-
øèíó, ñêðèïÿ ïîêðûøêàìè, ñêîëüçèòü
ïî äóãå ïîâîðîòà. Îò èãðîêà òðåáóåò-
ñÿ ñëåãêà êîððåêòèðîâàòü ëèíèþ çà-
íîñà è ïðîäîëæàòü âûæèìàòü äî óïî-
ðà ãàç. Ïðè äîëæíîé òðåíèðîâêå âû
ñìîæåòå ïðîéòè â îäíîì áîëüøîì çà-
íîñå åäâà ëè íå âñþ òðàññó.
Îòäåëüíî ñëåäóåò ñêàçàòü ïàðó ñëîâ
î ñèñòåìå «íèòðîñîâ», ïîÿâèâøåéñÿ
åùå â ïîðòàòèâíîé Ridge Racer äëÿ

PSP. Òóò íàñ æäóò ñóùåñòâåííûå èç-
ìåíåíèÿ � òåïåðü åñòü íå ïðîñòî òðè
ïîëîñêè óñêîðåíèÿ, êîòîðûå äîçâî-
ëåíî èñïîëüçîâàòü ïî î÷åðåäè, òå-
ïåðü ìîæíî óñòðîèòü ñåáå äâîéíîé è
äàæå òðîéíîé íèòðîñ, îäíîâðåìåííî
çàäåéñòâîâàâ äâå è òðè ïîëîñêè ñî-
îòâåòñòâåííî. Íî, ïîëó÷èâ òàêèì îá-
ðàçîì áîëüøåå óñêîðåíèå, åãî óæå
íåëüçÿ «îòáèòü» â ïîâîðîòàõ, êàê â

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 14
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://namco.com/games/ridgeracer6
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäèí Ridge Racer � è íå áîëåå òîãî.
Ïîêëîííèêîâ ñåðèè îí ïðèâåäåò â âîñòîðã,
îñòàëüíûå ïðîéäóò ìèìî.

7.5

Íå ñòðåëÿéòå â ïèàíèñòà?
Áîëüøå ââñåãî ââ èèãðå ððàçäðàæàåò êêîì-
ìåíòàòîð, êêîòîðûé ïïîñòîÿííî ïïûòàåò-
ñÿ ääåðæàòü ííàñ ââ êêóðñå ïïðîèñõîäÿùå-
ãî ííà òòðàññå. ÂÂñå ááû õõîðîøî, ååñëè ááû
íå îîäíîîáðàçèå ååãî ððåïëèê. ÏÏîñëå
äâàäöàòîãî ïïîäðÿä ññîîáùåíèÿ ««Here
comes ssome ccrazy nnitrous!» õõî÷åòñÿ
åãî ååñëè ííå ïïðèñòðåëèòü, òòî õõîòÿ ááû
íåíàäîëãî ççàòêíóòü.

ÌÍÎÃÈÅ ÒÒÐÀÑÑÛ ÐÐÀÄÓÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÐÀÑÈÂÛÌÈ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß-
ÌÈ ÏÏÎ ÑÑÒÎÐÎÍÀÌ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌÈ ÎÎÒÊÐÛÒÛÌÈ ÏÏÐÎÑÒÎÐÀÌÈ.

ÄÈÇÀÉÍ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÂÂ RRIDGE RRACER, ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ.

Ñåðèàë RRidge RRacer, êêîãäà-òòî ññâÿçûâàâøèéñÿ ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ññ êêîíñîëÿìè îîò Sony,
îáðåë ííîâûé ääîì ïïîä êêðûøåé MMicrosoft.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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Ïëþñû:
Ïî÷òè áåñêîíå÷íûé îäèíî÷íûé ðåæèì, ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî òðàññ è ñðåäñòâ
ïåðåäâèæåíèÿ, ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ è ÷åòêàÿ êàðòèíêà.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ïðîñòàÿ äëÿ Xbox 360 ãðàôèêà, çàìåòíîå òîðìîæåíèå â ðåæèìå íà äâîèõ,
íåäîñòàòîê ðàçíîîáðàçèÿ. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÎÌÍÈÒÅ, ÍÍÈÒÐÎÑ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÁÁÛÑÒÐÛÌÈ ÇÇÀÍÎÑÀÌÈ, ÍÍÎ ÍÍÀ ÄÄÂÎÉÍÎÌ ÈÈËÈ
ÒÐÎÉÍÎÌ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈÈ ÎÎÍ ÍÍÅ ÏÏÎÏÎËÍßÅÒÑß, ÊÊÀÊ ÁÁÛ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÂÂÛ ÍÍÈ ÂÂÕÎÄÈËÈ ÂÂ ÏÏÎÂÎÐÎÒ.

XBOX 360



ñëó÷àå ñ îáû÷íûì ñïîñîáîì. Ïðèõî-
äèòñÿ âûáèðàòü, êîãäà è êàêîå óñêî-
ðåíèå âêëþ÷àòü, ÷òî âíîñèò â ñêîðî-
ñòíîå áåçóìèå íåáîëüøîé òàêòè÷åñ-
êèé ýëåìåíò. Îñîáåííî ýòî âàæíî â
ïîñëåäíèõ ÷åìïèîíàòàõ, ãäå íà êàæ-
äîå âàøå óñêîðåíèå ñîïåðíèêè âñåã-
äà îòâå÷àþò òåì æå.
Ñàìèõ ñîñòÿçàíèé â íîâîé Ridge
Racer íå ïðîñòî ìíîãî, à áóêâàëüíî
òüìà-òüìóùàÿ. Íà ýòîò ðàç îñíîâíûì
îäèíî÷íûì ðåæèìîì ñòàë World
Xplorer Mode, îí çàìåíÿåò çäåñü ðå-
æèì êàðüåðû. Íàì ïðåäëàãàþò ñà-
ìèì âûáèðàòü, íà êàêèõ òðàññàõ
ïðîéäåò ñëåäóþùèé èìïðîâèçèðî-
âàííûé ÷åìïèîíàò. Âûãëÿäèò ýòî òàê:
ïåðåä íàìè íà ýêðàíå îãðîìíàÿ êàð-
òà, ïîõîæàÿ íà ñîòû, íà íåé åñòü ìà-
ëåíüêèå øåñòèãðàííèêè � ñîðåâíîâà-
íèÿ � è ëèíèè, ñîåäèíÿþùèå èõ. Âû-
áèðàåì íåñêîëüêî øåñòèãðàííèêîâ
ïîäðÿä, ïðîõîäèì òðàññû è çàäàíèÿ,
êîòîðûå â íèõ áûëè, è ïðîäâèãàåìñÿ
òàêèì îáðàçîì äàëüøå ïî êàðòå ìè-
ðà. Äëÿ íà÷àëà äàåòñÿ îêîëî ñîòíè
çàäàíèé. Íî ýòî, êîíå÷íî æå, òîëüêî
íà÷àëî: ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîãî
òóðà, êàê è â âåðñèè äëÿ PSP, îòêðû-
âàþòñÿ âñå áîëåå ñëîæíûå «ìèñ-
ñèè». Â èòîãå êàðòà ìèðà ðàçðàñòàåò-
ñÿ äî íåâåðîÿòíûõ ðàçìåðîâ, à ÷èñëî

ñîðåâíîâàíèé ïåðåâàëèâàåò çà òðè
ñîòíè. Ëåïîòà! Îäíàêî î÷åíü ðàñ-
ñòðàèâàåò òîò ôàêò, ÷òî íà ïîâåðêó
ìû åçäèì ïî îäíèì è òåì æå òðàññàì
âíîâü è âíîâü, ðàç çà ðàçîì, à íèêà-
êèõ íåîáû÷íûõ çàäàíèé, âðîäå
«ïðîéäèòå âñå òðè ïîâîðîòà íå âûõî-
äÿ èç çàíîñà», íåò è â ïîìèíå. Íàì
âñåãäà ïðåäëàãàþò ïîñîðåâíîâàòüñÿ
â ñêîðîñòè òî ñ ÷åðòîâîé äþæèíîé
ïðîñòûõ ñîïåðíèêîâ, òî îäèí íà îäèí
ñ êàêèì-íèáóäü îñîáî êðóòûì ãîíùè-
êîì. Çàòî îòðàäíî, ÷òî Ïàêìåí, ïîÿâ-
ëÿâøèéñÿ íà ïîñëåäíåì ÷åìïèîíàòå
â ïîðòàòèâíîé Ridge Racer, íèêóäà íå
äåëñÿ, � à åñëè õâàòèò óìåíèé è òåð-
ïåíèÿ, âàì äàæå âûïàäåò øàíñ çàïî-
ëó÷èòü åãî ìàøèíó.
Òåõ æå, êòî áûñòðî óñòàíåò îò «áåçî-
øèáî÷íûõ» ñîïåðíèêîâ â îäèíî÷íîì
ðåæèìå, æäåò ìóëüòèïëååð. Ïðè÷åì
èãðà ïîääåðæèâàåò êàê Xbox Live, òàê
è ïðèâû÷íûé ðåæèì ñ ðàçäåëåíèåì
ýêðàíà. Ñ ñåòåâîé ñëóæáîé íèêàêèõ
òðóäíîñòåé íåò, ïîäêëþ÷àåòåñü ê Èí-
òåðíåòó è íàñëàæäàåòåñü ãîíêàìè ñ
æèâûìè ëþäüìè. Ïðè÷åì ïî óìîë÷à-
íèþ íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî èãðîêîâ
íà ñîçäàâàåìîì ñåðâåðå ðàâíî âîñü-
ìè, íî âû, åñëè ïîçâîëèò ñêîðîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ, ìîæåòå ðàñøèðèòü åãî
äî ÷åòûðíàäöàòè è íàñëàæäàòüñÿ

ïîëíîöåííûì çàåçäîì. Â îáùåì, âñå
îòëè÷íî. À âîò çíàêîìûé âñåì íàì
åùå ñ ïåðâûõ ÷àñòåé ðåæèì split-
screen ãîòîâèò áîëüøîé è î÷åíü íåï-
ðèÿòíûé ñþðïðèç. Â íåì íîâàÿ Ridge
Racer íå òîëüêî óõóäøàåòñÿ â êà÷åñò-
âå êàðòèíêè, ðàçìûâàÿ òåêñòóðû è
óïðîùàÿ äåòàëè, íî åùå è âåñüìà
îùóòèìî òîðìîçèò! ×òî, â îáùåì-òî,
äàæå ïðèâîäèò â íåêîòîðîå çàìåøà-
òåëüñòâî: íà ýêðàíå ãðàôèêà íó íè-
êàê íå íîâîãî ïîêîëåíèÿ, à ÷àñòîòà
êàäðîâ, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åíèè îä-
íèì èç èãðîêîâ òðîéíîãî íèòðîñà, ïà-
äàåò ïðîñòî äî íåïðèëè÷èÿ. Èãðàòü â

òàêîå íå òîëüêî íåïðèÿòíî, íî è
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî!
Òàê ÷òî íîâàÿ Ridge Racer âåñüìà íå-
îäíîçíà÷íà. Îíà áûñòðà, ðàäóåò
ïëàâíîñòüþ àíèìàöèè è êà÷åñòâîì
êàðòèíêè â îäèíî÷íîì ðåæèìå, îò-
ëè÷íî ïîääåðæèâàåò ñåòåâóþ èãðó.
Çäåñü äîâîëüíî ìíîãî òðàññ è âñå-
âîçìîæíûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ �
îò ñêðîìíûõ ìàëîëèòðàæåê äî ðàêåò
íà êîëåñàõ è àíòèãðàâèòàöèîííûõ ìà-
øèí. Íî îíà ïîðÿäêîì ñêó÷íà, äàæå
îäíîîáðàçíà, ïðîñòà ãðàôè÷åñêè äà
åùå è òîðìîçèò â ðåæèìå split-screen.
Ñòîèò ëè ïîêóïàòü? Âûáîð çà âàìè. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

×ÒÎÁÛ ÁÁÛÑÒÐÎ ÑÑÒÀÐÒÎÂÀÒÜ, ÍÍÓÆÍÎ ÍÍÀ×ÀÒÜ ÃÃÎÍÊÓ, ÐÐÀÑÊÐÓÒÈÂ ÏÏÐÅÄÂÀ-
ÐÈÒÅËÜÍÎ  ÄÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÄÄÎ ÊÊÐÀÑÍÎÃÎ ÑÑÅÊÒÎÐÀ ÈÈ ÓÓÄÅÐÆÈÂÀß ÎÎÁÎÐÎÒÛ.

ÐÅÆÈÌ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ ÄÄÂÎÈÕ. ÏÏÎÌÈÌÎ ÓÓÏÐÎÙÅÍÍÎÉ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ÈÈ ÌÌÀØÈÍÛ
Â ÏÏÎË-ÝÝÊÐÀÍÀ, ÏÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÅÍ ÅÅÙÅ ÈÈ ÆÆÓÒÊÈÌÈ ««ÒÎÐÌÎÇÀÌÈ».

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÃÃÐÀÌÎÒÍÎÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÍÍÈÒ-
ÐÎÑÀ ÍÍÀ ÏÏÐßÌÛÕ �� ÇÇÀËÎÃ ÁÁÓÄÓÙÈÕ ÏÏÎÁÅÄ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÍÍÀÑÛÙÅÍÍÛÕ ÄÄÅÒÀËßÌÈ ÓÓÐÎÂÍÅÉ - ÀÀÝÐÎÏÎÐÒ. ÏÏÎÌÈÌÎ ÑÑÒÎßÙÈÕ ÏÏÎ
ÊÐÀßÌ ÄÄÎÐÎÃÈ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ, ÁÛËÎ ÇÇÀÌÅ×ÅÍÎ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËËÅÒÀÞÙÈÕ ÎÎÁÐÀÇÖÎÂ.

ÄÀÂÍÎ ÓÓÆÅ ÑÑÒÀÂØÀß
ÑÈÌÂÎËÎÌ ÑÑÅÐÈÀËÀ
RIDGE RRACER ÐÐÝÉÊÎ
ÍÀÃÀÑÅ ÂÂÍÎÂÜ
ÐÀÄÓÅÒ ÍÍÀÑ ÍÍÎÂÛÌ
ÈÌÈÄÆÅÌ.

Íà ýýêðàíå ââûñîêîé ÷÷åòêîñòè �� ââñå òòå ææå ááåçóìíî ááûñòðûå èè
àðêàäíûå ääî ììîçãà êêîñòåé ããîíêè.

Project Gotham Racing 3
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ÂÂ ñå-òàêè ëþáÿò èçäàòåëè è ðàç-
ðàáîò÷èêè íàñ, æóðíàëèñòîâ.
Âîçüìåì õîòü ñåãîäíÿøíåãî

ôèãóðàíòà, øóòåð Neuro. Çàõîäèì íà
ñàéò èãðû � à òàì ñðàçó «Âû �
Äæåéìñ Ãðàâåñåí, ìîëîäîé èìïóëü-
ñèâíûé áîåö-ïñèîíèê...» Âîò è ãîòîâ
ïîäçàãîëîâîê äëÿ îáçîðà: «Äæèììè-
ïñèîíèê». Èç ñïèñêà îñîáåííîñòåé
äåëàåì ïëàí ñòàòüè. À ïîòîì ïðîõî-
äèì èãðó è íà÷èíàåì ñðàâíèâàòü: ÷òî
îáåùàëè è ÷òî ïîëó÷èëè.

ÊÎÌÀÍÄÀ «ÃÀÇÛ»
Åñëè ñ÷èòàòü Neuro «ïðîñòî øóòå-
ðîì», îòêèíóâ ñþæåò è ïñè-ñïîñîáíîñ-
òè, èãðà äîñòîéíà ïîõâàëû. Ïðàâäà,
çà âñå ïðèõîäèòñÿ ïëàòèòü ñâîþ öåíó.
Íå âåðüòå çàÿâëåííûì ìèíèìàëüíûì
ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì � ÷òîáû óâè-
äåòü èãðîâóþ ãðàôèêó âî âñåì âåëè-
êîëåïèè, ðàññ÷èòûâàéòå íà ðåêîìåí-
äóåìûå. Èç âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ îò-
ìåòèì î÷åíü êðàñèâîå ïëàìÿ, à òàêæå
«ãëþêè», âîçíèêàþùèå ïðè ïîïàäà-
íèè ãåðîÿ â îáëàêî ãàçà îò ãðàíàòû.
Ìîäåëè ïåðñîíàæåé òàêæå âûñî÷àé-
øåãî êà÷åñòâà, òîëüêî âîò «35 âèäîâ

ïðîòèâíèêîâ» íàñ÷èòàòü ñðåäè íèõ
çàòðóäíèòåëüíî. Âîçìîæíî, ýòà öèô-
ðà ïîëó÷èëàñü ïðè ïåðåìíîæåíèè 4-5
îñíîâíûõ òèïîâ âðàãîâ íà 8 âèäîâ
îðóæèÿ. Â ñðàæåíèè ìåæäó îòðÿäàìè
ðàçíûõ âîåííûõ êëàíîâ èíîãäà òðóä-
íî ðàçîáðàòü, êòî çäåñü «ñâîè», à êòî
«÷óæèå» � ôîðìà è ñíàðÿæåíèå ó íèõ
ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àþòñÿ.

ÓÐÅÇÎÍÈÂÀÅÌ ÐÅÇÎÍÀÒÎÐÎÌ
Ðàçóìååòñÿ, ðàíî èëè ïîçäíî âðàãè
îêàçûâàþòñÿ ïîâåðæåííûìè, à èõ
îðóæèå � â íàøèõ ðóêàõ. Â ñïèñêå
ñòâîëîâ îáû÷íûé íàáîð èç ïèñòîëå-
òà-ïóëåìåòà, íåñêîëüêèõ âèíòîâîê,
äðîáîâèêà è ãðàíàòîìåòà. Âûäåëÿåò-
ñÿ â ýòîì ïåðå÷íå ëèøü òàáåëüíàÿ
ïóøêà íàøåãî ïñèîíèêà � ñóáìîëå-
êóëÿðíûé ðåçîíàòîð. Îíà ñïîñîáíà
óáèòü ÷åëîâåêà îäíèì âûñòðåëîì,
äàæå ñêâîçü ñòåíó, íàñòðîèâøèñü â
óíèñîí ñ êîëåáàíèÿìè åãî òêàíåé.
Òîëüêî âîò íàñòðàèâàåòñÿ îíà äîëãî.
Íàèëó÷øèé ñïîñîá ïðèìåíåíèÿ ðå-
çîíàòîðà � â ñâÿçêå ñ ýêñòðàñåíñîð-
íûì çðåíèåì, ïîêàçûâàþùèì æèâûå
îðãàíèçìû ÷åðåç ëþáóþ ïðåãðàäó.   

ÏÑÈ ÏÎÄ ÕÂÎÑÒ
Ê ñîæàëåíèþ, ýòî ðåäêèé ïðèìåð èí-
òåðåñíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïñè-ñïî-
ñîáíîñòåé íàøåãî ãåðîÿ. Íà ïðîòÿ-
æåíèè 90% âñåé èãðû âû áóäåòå
äåðæàòü íàãîòîâå îäíó èç íèõ � «Ðå-
ãåíåðàöèþ», ïîçâîëÿþùóþ ëå÷èòüñÿ,
ðàñõîäóÿ ïñè-ýíåðãèþ. Ýíåðãèÿ, â
ñâîþ î÷åðåäü, ñàìà âîññòàíàâëèâà-
åòñÿ ñî âðåìåíåì. Ýòî ðåøåíèå ïîç-
âîëèëî îòêàçàòüñÿ îò îáû÷íûõ äëÿ
æàíðà àïòå÷åê, íî èçÿùíûì åãî òî-
æå íå íàçîâåøü. Òðè îñòàâøèõñÿ
ñïîñîáíîñòè, íåñìîòðÿ íà ñâîþ
«ìûñëåííóþ» ïðèðîäó, èñïîëüçóþò-
ñÿ ïðèöåëüíî, êàê îáû÷íîå îðóæèå.
Âèäíî, ÷òî àâòîðû ñòàðàëèñü óéòè îò
áàíàëüíûõ çàìåäëåíèÿ âðåìåíè è
òåëåêèíåçà, íî ïîëó÷èëîñü òàê ñåáå.
«Ìåíòàëüíûé óäàð» è «ïèðîêèíåç» �
âàðèàíòû ìãíîâåííîãî óáèéñòâà, à
«áåðñåðê» çàñòàâëÿåò æåðòâó àòàêî-
âàòü âñåõ, íàõîäÿùèõñÿ â ïðåäåëàõ
äîñÿãàåìîñòè. Êàæäàÿ èç òðåõ ïñè-
àòàê ñúåäàåò çà ðàç ñîëèäíûé êóñîê
ýíåðãåòè÷åñêîé ëèíåéêè, ÷òî ñèëüíî
îãðàíè÷èâàåò èõ ïðèìåíåíèå.
Ê ñ÷àñòüþ, âû ëåãêî îáîéäåòåñü è

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revolt Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 3 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (256 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/neuro/

Neuro

NeuroÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âïå÷àòëÿþùàÿ äåìîíñòðàöèÿ ñîâðåìåííûõ
ãðàôè÷åñêèõ òåõíîëîãèé. Ïîïûòêè ðàçíîîáðà-
çèòü èãðîâîé ïðîöåññ, óâû, ïîòåðïåëè êðàõ.

6.5

Homeplanet: 
Episode 0
Ñþæåòíî èèãðà ïïðåäøåñòâóåò
ñîáûòèÿì êêîñìè÷åñêîãî ññè-
ìóëÿòîðà HHomeplanet, ííî
íàçâàòü ååå ïïîëíîöåííîé
ïðåäûñòîðèåé ííåëüçÿ. ÑÑêî-
ðåå �� ííîâåëëîé ââ ììèðå
Homeplanet, ððàññêàçûâàþ-
ùåé îî êêðåïêîé ììóæñêîé
äðóæáå èè ïïîïûòêå ««ìàëåíü-
êîãî ÷÷åëîâåêà» ááîðîòüñÿ ññ
ñèñòåìîé. ÀÀ ññîâñåì óóæ òòî÷-
íî �� ýýêðàíèçàöèåé òòàêîé ííî-
âåëëû.

ÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÒÒÅÍÈ ÂÂÛÆÈÌÀÞÒ ÈÈÇ
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÑÑÎÊÈ.

ÍÅÐÂÍÛÅ ÂÂÐÀÃÈ ÍÍÅÐÅÄÊÎ ÑÑÀÌÈ ÁÁÐÎÑÀÞÒ-
Ñß ÂÂ ÎÎÃÎÍÜ ÁÁÅÇ ÂÂÑßÊÎÃÎ ÏÏÈÐÎÊÈÍÅÇÀ.

Ìåíòàëüíûé óóäàð ïïî ææàíðó øøóòåðîâ ââûçâàë ëëèøü ëëåãêóþ ããîëîâíóþ ááîëü.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru 
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ÊÊààòòÿÿ?? ÊÊààòòÿÿ-àà-àà!!

Â ïïîèñêàõ ððàçâëå÷åíèé ññâåðõ ññóðîâîé øøóòåðíîé ïïðîãðàììû, ÿÿ ððåøèë ññïàñòè ääåâóøêó
Êàòþ, ïïîäðóæêó ããëàâíîãî ããåðîÿ èè ååãî ííàïàðíèêà. ÊÊîãäà îîíè ññ ÄÄæèììè ïïðîáèðàþòñÿ
÷åðåç òòðóùîáû, ÊÊàòÿ ïïðåäëàãàåò ããåðîþ ïïîéòè ââ îîäíó ññòîðîíó, àà ññàìà ííàïðàâëÿåòñÿ ââ
äðóãóþ. ÊÊîãäà ÄÄæèì òòåðÿåò ååå èèç ââèäó, ððàçäàåòñÿ ññòðàøíûé ââçðûâ. ÏÏîäðàçóìåâàåòñÿ,
÷òî ÊÊàòÿ ïïîãèáàåò. ÍÍî ÿÿ ððåøèë ííå îîñòàâëÿòü ååå, àà ââçÿòü ññ ññîáîé. ÏÏîñêîëüêó ääâèæîê
ïîçâîëÿåò òòîëêàòü ääðóãèõ ïïåðñîíàæåé, ÿÿ ììóæåñòâåííî îîòáóêñèðîâàë ääåâóøêó ââ ííóæ-
íîì ííàïðàâëåíèè. ÍÍà ççàïàñíóþ ññþæåòíóþ ââåòêó ÿÿ ííå ââûøåë �� êêàê òòîëüêî ÄÄæèììè ääî-
òîëêàë ÊÊàòþ ääî ««çàêîëäîâàííîãî ììåñòà», îîíà... ïïðîñòî ïïðîïàëà.

PC



áåç íèõ. Ãîëîâîëîìíûõ çàäà÷åê, íå
ïðîõîäèìûõ áåç èñïîëüçîâàíèÿ «ñè-
ëû óìà», â èãðå íåò. Ìîæíî, êîíå÷-
íî, ñïðîñèòü: «Çà÷åì øóòåðó ïàç-
ëû?» À çà÷åì òîãäà øóòåðó ïñèîíè-
÷åñêèå ñèëû? 

ÔÈÇÈÊÀ È ÔÈÇÊÓËÜÒÓÐÀ
Òà æå áåäà è ñ ôèçè÷åñêîé ìî-
äåëüþ. Ïî âñåì óðîâíÿì ðàññòàâëå-
íû ñòóëüÿ, ÿùèêè, áî÷êè è êàêèå-òî
ñòåêëÿííûå êîëáû. Çà÷åì? ×òîáû

ïðè ïîïàäàíèè èç ãðàíàòîìåòà îíè
ìîãëè êðàñèâî ðàçëåòåòüñÿ. Íèêàêèõ
èíòåðåñíûõ ðåøåíèé ýòà ïðîäâèíó-
òàÿ ôèçèêà íå ïðåäëàãàåò, ïñè-ñïî-
ñîáíîñòè íà ÿùèêè íå äåéñòâóþò,
îòêðûòü èõ íåëüçÿ, è äàæå ñêèíóòü
íà ãîëîâó âðàãó íåãäå. À â êà÷åñòâå

äåêîðàöèé îíè î÷åíü áûñòðî íà÷èíà-
þò ðàçäðàæàòü. Êàêîãî ÷åðòà ýòîò
õëàì äåëàåò, íàïðèìåð, íà ïîñàäî÷-
íîé ïëîùàäêå? Óâû, äèçàéí óðîâíåé
íå äàåò çàáûòü, ÷òî ýòî âñåãî ëèøü
çàãîòîâêè äëÿ ïåðåñòðåëîê.
Ïåðåñòðåëêè, ñåðäöå ëþáîãî øóòåðà,
â Neuro ïîñòàâëåíû... îáû÷íî. Ïîî÷å-
ðåäíîå âûãëÿäûâàíèå èç-çà ãðóä
ÿùèêîâ, âûöåëèâàíèå äàëåêèõ ïðî-
òèâíèêîâ ñíàéïåðñêèì ïåðåêðåñòüåì,
óíè÷òîæåíèå ñêîïëåíèé æèâîé ñèëû
ãðàíàòîìåòîì... Âðàãè ÿâëÿþòñÿ è
äåéñòâóþò ïî âåëåíèþ ñêðèïòà, âîå-
âàòü ñ íèìè çàáàâíî, íî â êðèòè÷åñ-
êèå ìîìåíòû îíè ïðåäïî÷èòàþò áðàòü

âñå-òàêè ÷èñëîì, à íå óìåíèåì.   
Èãðà ïî-íàñòîÿùåìó ðàñêî÷åãàðèâà-
åòñÿ òîëüêî ê ôèíàëó, ãäå îäíîîá-
ðàçíûå çàêðûòûå ïîìåùåíèÿ ñìåíÿ-
åò ðàñïîëîæåííàÿ â ãîðíîì ìàññèâå
íàó÷íàÿ áàçà. Çäåñü, â çàðîñøåì
ïàëüìàìè êðàòåðå, Äæèììè ïðèìåò
ðåøàþùèé áîé ñ ñîëäàòàìè êëàíà
Ïëýêòîðîâ, ãäå íà ñìåíó êàæäîìó
óáèòîìó âðàãó âûáåæèò íîâûé.  
À ïîòîì âñå î÷åíü áûñòðî çàêîí-
÷èòñÿ. Õî÷åòñÿ, êîíå÷íî, æäàòü ïðî-
äîëæåíèÿ èñòîðèè è ðàáîòû íàä
îøèáêàìè, íî óâû � ñäàâ Neuro,
Revolt Games ïðåêðàòèëà ñâîå ñó-
ùåñòâîâàíèå. 
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Ïëþñû:
Ïðîðàáîòàííûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé. Íåïëîõàÿ ïîñòàíîâêà áîåâ 
è çàñòàâî÷íûõ ñöåí. Çàáàâíàÿ ïóøêà-ðåçîíàòîð.

Ìèíóñû:
Áåñïîëåçíûå ïñè-ñïîñîáíîñòè. 
Óñëîâíûé äèçàéí áîëüøèíñòâà óðîâíåé. Èãðà êîðîòêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÎËÈÊÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ ÑÑÄÅËÀÍÛ ÎÎ×ÅÍÜ
ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÎ. ÍÍÅ ÏÏÎÄÂÅËÀ ÈÈ ÎÎÇÂÓ×ÊÀ.

ÏÐÅÄÂÎÄÈÒÅËÜ ÑÑÅÊÒÀÍÒÎÂ-ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ. ÅÅÃÎ
ÍÀÌ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÓÓÁÈÒÜ ÄÄÂÀÆÄÛ.

ÂÛÁÎÐ ÌÌÅÆÄÓ ÃÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒÎÌ ÈÈ ÏÏÑÈ-ÀÀÒÀÊÎÉ
ÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÎ ÐÐÅØÀÅÒÑß ÂÂ ÏÏÎËÜÇÓ ÏÏÅÐÂÎÃÎ.

Ñóáìîëåêóëÿðíûé ððåçîíàòîð ììîæåò óóáèòü ÷÷åëîâåêà îîäíèì
âûñòðåëîì, ääàæå ññêâîçü ññòåíó. 

«Õðîì. Ñïåöíàç»

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÁÁ îëüíî ñìîòðåòü, êàê åùå îäíà
RTS ñ èíòåðåñíûìè èäåÿìè è
ñâåòëûìè íà÷èíàíèÿìè çàõ-

ëåáûâàåòñÿ â ìîðå ñîáñòâåííûõ àì-
áèöèé. À åùå áîëüíåå îñîçíàâàòü,
÷òî äàëåêàÿ-äàëåêàÿ Ãàëàêòèêà
îïÿòü îñòàëàñü áåç äîñòîéíîãî
ïðåäñòàâèòåëÿ â æàíðå ñòðàòåãèé â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Êàê ãîâîðèòñÿ,
çà äâóìÿ çàéöàìè ïîãîíèøüñÿ � íè
îäíîãî íå ïîéìàåøü. Íî àâòîðû ñå-
ðèè Command & Conquer áûëè óâå-
ðåíû, ÷òî óñïåþò ñðàçó çà òðåìÿ. Íî
äàâàéòå îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.  
«Âîéíà â èìïåðèè» îòñûëàåò íàñ âî
âðåìåíà Êëàññè÷åñêîé òðèëîãèè, îñ-
òàâëÿÿ çà áîðòîì Òîðãîâóþ Ôåäåðà-
öèþ, áîåâûõ äðîèäîâ è Äæà-Äæà

Áèíêñà. Íà ïåðâîì ïëàíå èñòîðèÿ
Èìïåðàòîðà Ïàëïàòèíà, Äàðòà Âýé-
äåðà è Õàíà Ñîëî. Ëèøü èíîãäà ïðîñ-
êàêèâàþò ìèññèè, ñâÿçàííûå ñ ïèðà-
òñêèìè îðãàíèçàöèÿìè âðîäå «×åðíî-
ãî Ñîëíöà» è âçÿòûå ïðÿìèêîì èç
êíèã ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ âîéí». 
Ê ñ÷àñòüþ, êîíöîâêè çà êàæäóþ ñòî-
ðîíó ðàçíûå, à ýòî çíà÷èò, ÷òî âîâñå
íåîáÿçàòåëüíî â êîíöå Çâåçäó Ñìåð-
òè óíè÷òîæàò, à Äàðò Âýéäåð óáüåò
ñâîåãî ïîâåëèòåëÿ. 

ÍÀ ÇÅÌËÅ, Â ÊÎÑÌÎÑÅ, 
È ÅÙÅ ÐÀÇ Â ÊÎÑÌÎÑÅ
Äâà ãîäà íàçàä ðåáÿòà èç Petroglyph
Games ñêðîìíî ïîîáåùàëè ñîòâî-
ðèòü ìå÷òó ëþáîãî ïîêëîííèêà RTS �

èãðó, â êîòîðîé áóäóò è íàçåìíûå, è
êîñìè÷åñêèå áèòâû, è äàæå âîçìîæ-
íîñòü óïðàâëÿòü öåëûìè ïëàíåòàìè.
È äåéñòâèòåëüíî, Star Wars: Empire
at War íå ïðèêîâûâàåò ãåéìåðà ê êà-
êîìó-òî îäíîìó âèäó ñòðàòåãèé. Âû
ó÷àñòâóåòå âî âñåõ äåëàõ Èìïåðèè
èëè Àëüÿíñà, íàïðàâëåííûõ íà äîñ-
òèæåíèå ïîáåäû: ñòðîèòå ôëîòèëèè,
îòâîåâûâàåòå ïëàíåòû, ñîáèðàåòå
èíôîðìàöèþ, ðàçðàáàòûâàåòå òåõ-
íîëîãèè è, êîíå÷íî æå, ñðàæàåòåñü
íà çåìëå è â êîñìîñå.
Ïåðâûé øàã ê ãîñïîäñòâó âî âñåëåí-
íîé âû ñäåëàåòå íà êàðòå Ãàëàêòèêè.
Çäåñü âñå ïðåäåëüíî óñëîâíî è äîñ-
òóïíî ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû. Ïàðà äå-
ñÿòêîâ ñôåð ñî çíàêîìûìè äî áîëè
íàçâàíèÿìè çàìåðëè âîêðóã êëþ÷å-
âîé ïëàíåòû Êîðóñêàíò è æäóò âàøå-
ãî âèçèòà. Èçíà÷àëüíî ó èãðîêà â çà-
ãàøíèêå âñåãî ïàðà-òðîéêà íå ñàìûõ
ðàçâèòûõ ìèðîâ, êîòîðûå ïðèíîñÿò â
îáùóþ êàçíó ÷èñòî ñèìâîëè÷åñêóþ
ñóììó êðåäèòîâ. Íî ÷åì áîëüøå ó
âàñ ïëàíåò, òåì ñêîðåå ïîïîëíÿþòñÿ
âàøè êàðìàíû, à çíà÷èò, ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ñîäåðæàòü ñèëüíóþ àð-
ìèþ. Èìåííî íà êàðòå Ãàëàêòèêè âû
ñòðîèòå áàçû, øòàìïóåòå îòðÿäû è
ïåðåêèäûâàåòå ôëîò îò îäíîé ñôåðû
ê äðóãîé. Íî âàæíî íå çàáûâàòü, ÷òî
äàæå çäåñü âñå ïðîèñõîäèò â ðåàëü-
íîì âðåìåíè, è âðàãè ìîãóò íåçàìåò-
íî çàíÿòü ïóñòóþùóþ ïëàíåòó ïðÿìî
ðÿäîì ñî ñòîëèöåé! Ïîýòîìó ïðèõî-
äèòñÿ âîçâîäèòü çàùèòíûå ñîîðóæå-
íèÿ (ñòåíû è òóðåëè) è îòðûâàòü îò
êîñòÿêà àðìèè îòðÿäû äëÿ îáîðîíû
çàõâà÷åííûõ ìèðîâ. Óäàåòñÿ ýòî, ê

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swempireatwar/

Star Wars: Empire at War

Star Wars: Empire at WarÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðàçðàáîò÷èêè ÷åñòíî ïîïûòàëèñü ñäåëàòü ãëóáî-
êóþ, ìíîãîïëàíîâóþ ñòðàòåãèþ, íî íè îäèí åå
êîìïîíåíò íåëüçÿ íàçâàòü ïîëíîñòüþ óñïåøíûì. 

Ïëþñû:
Òðè ðàçíûõ ñòðàòåãèè â îäíîé èãðå, óäà÷íî âïèñàííûå ïåðñîíàæè Ñàãè, âñå âíèìàíèå
âî âðåìÿ ìèññèé óäåëÿåòñÿ áèòâàì, à íå ñòðîèòåëüñòâó áàçû.

Ìèíóñû:
Íåñïîäðó÷íîå óïðàâëåíèå, ïëîñêèé êîñìîñ âìåñòî ïîëíîöåííîãî òðåõìåðíîãî
ïðîñòðàíñòâà, òóãî ñîîáðàæàþùèé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. 

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«Ïîäêðåïëåíèå 
ïðèáûëî»
Ïîìèìî óóæå îîïèñàííîé ââîç-
ìîæíîñòè ââûçûâàòü ííà ïïëàíåòó
ïîääåðæêó ââ ââèäå ññîëäàò èè òòåõ-
íèêè, ââû ììîæåòå ââîñïîëüçî-
âàòüñÿ óóñëóãàìè ááîìáàðäèðîâ-
ùèêîâ. ÂÂûøëèòå ððàçâåäûâà-
òåëüíûå þþíèòû ííà ááàçó ââðàãà èè
ïîìåòüòå ììåñòíîñòü ññïåöèàëü-
íûì ììàðêåðîì, èè ÷÷åðåç ííåñ-
êîëüêî ññåêóíä êê ýýòîìó ììåñòó
âûëåòÿò ââàøè ïïèëîòû ññî ââçðû-
âîîïàñíîé ««ãóìàíèòàðíîé ïïî-
ìîùüþ».  

ÌÌîîéé ääîîìì �� ììîîÿÿ êêððååïïîîññòòüü

Åñëè ññëó÷èòñÿ ââòîðæåíèå ííà ïïëàíåòó,
ìåñòíîå ííàñåëåíèå ïïðèñîåäèíÿåòñÿ êê
îáîðîíå ññâîåãî ääîìà. ÎÎñîáîé óóãðîçû ääëÿ
àòàêóþùèõ ààáîðèãåíû, êêîíå÷íî ææå, ííå
ïðåäñòàâëÿþò �� ááîåâûå õõàðàêòåðèñòèêè
íå òòå, �� ííî ììîãóò îîòâëå÷ü îîãîíü ííà ññåáÿ. ÊÊ
òîìó ææå, èèõ ÷÷èñëî ááóäåò ïïîñòîÿííî ððàñòè,
åñëè ííå óóíè÷òîæàòü ââîâðåìÿ èèõ ææèëèùà.

ÆÀËÜ, ××ÒÎ ÓÓ ÍÍÀÑ ÅÅÙÅ
ÍÅÒ ÇÇÂÅÇÄÛ ÑÑÌÅÐÒÈ�

ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÎÎÙÐÅÍÈÉ ÈÈ ÍÍÀÊÀÇÀÍÈÉ ÂÂ
ÈÌÏÅÐÈÈ ÍÍÀ ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÀ.

Åùå îîäíà ïïîïûòêà LLucasArts ññîçäàòü SStar WWars-ññòðàòåãèþ. 
Ñ êêàæäûì ððàçîì óó ííåå ýýòî ïïîëó÷àåòñÿ ââñå ëëó÷øå èè ëëó÷øå.   

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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ñîæàëåíèþ, äàëåêî íå âñåãäà, ïîòî-
ìó êàê äåíåã ïîñòîÿííî íà ÷òî-òî íå
õâàòàåò äî ñàìîãî êîíöà èãðû.
Èçðåäêà âûïàäàåò ñëó÷àé çàñëàòü ê
ñîïåðíèêàì þíèòîâ-ðàçâåä÷èêîâ, êî-

òîðûå áóäóò ïîòèõîíüêó äîáûâàòü
äëÿ âàñ òåõíîëîãèè è ðàçíþõèâàòü
ñâåäåíèÿ îá îõðàíå ïëàíåòû. Âðàã, ê
ñëîâó, òîæå íå ïðî÷ü âûóäèòü ó âàñ
êàêóþ-íèáóäü ðàçðàáîòêó ñåêðåòíîãî

òàíêà. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü òàêîå
áåçîáðàçèå, ñëåäóåò ïîëüçîâàòüñÿ
óñëóãàìè íàåìíèêà, îòñûëàÿ åãî íà
ïëàíåòó ñ ïðèòàèâøèìñÿ øïèîíîì. 
Íî âñêîðå äàæå èãðû â Äæåéìñà Áîí-

äà ïåðåñòàþò ðàçâëåêàòü. Ðóòèíà íà-
ëàæèâàíèÿ îáîðîíû è çàõâàòà íîâûõ
ìèðîâ áûñòðî íàñêó÷èâàåò. Îò îäíî-
îáðàçíîãî íàáîðà äåéñòâèé «ïîñòðî-
èë ôëîò, ïåðåáðîñèë ê ñîñåäíåé ïëà-
íåòå, âûñàäèëñÿ íà ïîâåðõíîñòü, ïîñò-
ðîèë òóðåëè» õî÷åòñÿ ïîñêîðåå íûð-
íóòü â ãóùó îæåñòî÷åííîé ñõâàòêè è
áîëüøå íèêîãäà, íèêîãäà íå ñàäèòüñÿ
çà êàðòó ñ ïëîñêîé Ãàëàêòèêîé. 

ÇÂÅÇÄÍÛÅ È ÇÅÌÍÛÅ ÂÎÉÍÛ
Ñàìîå ãëàâíîå ðàçî÷àðîâàíèå Star
Wars: Empire at War ïîäæèäàåò âàñ
èìåííî â òîé åå ÷àñòè, êîòîðàÿ êàçà-
ëàñü íàèáîëåå óâëåêàòåëüíîé ïðè
âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû. Èäåÿ êîñìè-

125

Star Wars: Empire at War ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃÃååððîîèè ññââååòòîîââîîããîî ììåå÷÷àà èè ÑÑèèëëûû

Â îîòëè÷èå îîò ïïðåäûäóùåé ññòðàòåãèè ïïî ««Çâåçäíûì ââîéíàì» �� SStar WWars: GGalactic
Battlegrounds, ââ EEmpire aat WWar ïïåðñîíàæè èèç ÑÑàãè ïïðèøëèñü óóäèâèòåëüíî êê ììåñòó.
Çäåñü ââû ííå ââñòðåòèòå ÄÄàðòà ÂÂýéäåðà, êêðîìñàþùåãî êêàçàðìû ïïîâñòàíöåâ. ÂÂìåñòî ýýòî-
ãî îîí èèñïîëüçóåò ÑÑèëó, ððàñøàòûâàÿ ññòðîåíèÿ. ÊÊîãäà ääåëî ääîõîäèò ääî êêîñìè÷åñêèõ ïïî-
áîèù, ââàøè ëëþáèìöû ïïåðåñàæèâàþòñÿ ââ êêîðàáëè èè ââîþþò ââìåñòå ññ îîñòàëüíûì ôôëî-
òîì. ÊÊñòàòè, ïïîìèìî òòðàäèöèîííûõ ããåðîåâ, ââ ññþæåòå ïïîïàäàþòñÿ ëëè÷íîñòè èèç êêíèã èè
äðóãèõ SStar WWars-èèãð ââðîäå ÊÊàéëà ÊÊàòàðíà èèç JJedi KKnight èèëè ÌÌàðû ÄÄæåéä.

ÊÎÐÀÁËÜ ÃÃÅÐÎß ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ, ÍÍÎ ÅÅÃÎ ÌÌÎÆÍÎ
ÁÛÑÒÐÎ ÂÂÛËÎÂÈÒÜ, ÍÍÀÆÀÂ ÍÍÀ ÈÈÊÎÍÊÓ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÁÁÀÇÛ ÐÐÓØÀÒÑß ÍÍÅ
ÑÏÅØÀ, ÏÏÎÇÂÎËßß ÍÍÀÑËÀÄÈÒÜÑß
ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒßÌÈ ÈÈÕ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÈß. 

Ê ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÝÝÒÀ ÔÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÑÑÒÀÍÖÈß
«ÌÈÐ» ÍÍÅ ÁÁÎËÅÅ ××ÅÌ ÓÓÊÐÀØÅÍÈÅ ÊÊÀÐÒÛ.

Ñàìîå ããëàâíîå ððàçî÷àðîâàíèå SStar WWars: EEmpire aat WWar ïïîäæèäàåò ââàñ èèìåííî 
â òòîé ååå ÷÷àñòè, êêîòîðàÿ êêàçàëàñü ííàèáîëåå óóâëåêàòåëüíîé.

Warhammer 40000: Dawn of War

Star Trek: Armada II

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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÷åñêîé RTS ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ
âîéí» äàâíî íå äàåò ïîêîÿ ïîêëîííè-
êàì Ñàãè. Íî âìåñòî íàñòîÿùåãî, îáú-
åìíîãî êîñìîñà ðàçðàáîò÷èêè ïîäñî-
âûâàþò íàì êðîõîòíûå äâóõìåðíûå
êàðòû, îãðàíè÷åííûå ïîëÿìè àñòåðîè-
äîâ è ïîêðûòûå íåóìåñòíîé ñåòêîé.
Âèäèìî, õðàíÿùèéñÿ â ìóçåå

Homeworld åùå î÷åíü äîëãî áóäåò ýòà-
ëîíîì æàíðà «çâåçäíûõ» ñòðàòåãèé. 
Â íîâîì äåòèùå Ëóêàñà íà÷èñòî îò-
ñóòñòâóþò ôîðìàöèè, ïîýòîìó åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ìîæåò ñäåëàòü êîñìè-
÷åñêèé àäìèðàë, � îáâåñòè âñå êî-
ðàáëè â ðàìêó, ïðèãíàòü èõ ê âðàæåñ-
êîé áàçå è ðàçäàòü êîìàíäû. Ïîñëå

÷åãî ìîæíî ñíÿòü òðåóãîëêó, óñòðî-
èòüñÿ ïîóäîáíåå è æàäíî ðàçãëÿäû-
âàòü îòëè÷íûå ìîäåëè êîðàáëåé. 
À âîò ïëàíåòàðíûå ñõâàòêè ïîëó÷èëèñü
ó Petroglyph Games ëó÷øå âñåãî.
Îòñòðîéêà áàçû è øòàìïîâêà þíèòîâ
îñòàëèñü íà êàðòå Ãàëàêòèêè, òàê ÷òî
ìîæíî ñðàçó ïðèñòóïàòü ê áîåâûì
äåéñòâèÿì. Òðàäèöèîííûé ñáîð ðåñóð-
ñîâ âûòåñíåí óæå ïðèâû÷íîé áîðüáîé
çà êîíòðîëüíûå òî÷êè, â çîíó êîòîðûõ
âû âûçûâàåòå ïîäêðåïëåíèÿ. Îäíèì
âèäîâ âîéñê îáîéòèñü íå ïîëó÷èòñÿ,
êàæäûé âàø áîåö èìååò ñèëüíûå è
ñëàáûå ñòîðîíû. Íàïðèìåð, òðåõêîïå-
å÷íûé îòðÿä ïîâñòàí÷åñêèõ ãðàíàòî-
ìåò÷èêîâ ÿâëÿåòñÿ ñóùèì áè÷îì äëÿ
èìïåðñêîé áðîíåòåõíèêè, íî íå ïðî-
äåðæèòñÿ è äåñÿòè ñåêóíä ïîä îãíåì
íåñêîëüêèõ øòóðìîâèêîâ. Ê ñëîâó, ñõî-
æàÿ ñèòóàöèÿ è â áåçâîçäóøíîì ïðîñò-

ðàíñòâå Empire at War. Ëåãåíäàðíûå
øòóðìîâèêè X-Wing î÷åíü áûñòðî ðàç-
äåëûâàþòñÿ ñ áàçàìè è ãëàâíîé «ðàáî-
÷åé ëîøàäêîé» Èìïåðèè � TIE-Fighter.
Çàòî ãèáíóò êàê ìóõè, âñòðåòèâøèñü ñ
òÿæåëûì êðåéñåðîì âðàãà. Òàê ÷òî è
àðìèþ, è ôëîò íóæíî ôîðìèðîâàòü ñ
îãëÿäêîé, äà åùå è âíèìàòåëüíî èçó-
÷àòü îïèñàíèÿ þíèòîâ.  
Íàïîñëåäîê ñêàæó, ÷òî åñëè âû
ïðåëüñòèëèñü êðàñèâûìè ñêðèíøîòà-
ìè (îòêóäà îíè âçÿëèñü, ÷èòàéòå âî
âðåçêå), èãðà âàñ ëåãêî îòïóãíåò
ñïðàéòîâûìè âçðûâàìè è íåóäà÷íûì
îôîðìëåíèåì êîñìè÷åñêîãî ïðîñò-
ðàíñòâà. Ðàçâå ÷òî ìîæíî ïîõâàëèòü
äèçàéíåðîâ Petroglyph çà íåïëîõèå
ìîäåëè òåõíèêè è ëþäåé è èõ àíèìà-
öèþ, è íàäåÿòüñÿ, ÷òî óæ ñëåäóþ-
ùàÿ-òî RTS â äàëåêîé-äàëåêîé Ãà-
ëàêòèêå ñòàíåò ñóïåðõèòîì. 

Star Wars: Empire at WarÎÁÇÎÐ

Êàê â êèíî
Íà ççäîðîâåííîé ïïàíåëè óóïðàâëå-
íèÿ ååñòü ññïåöèàëüíàÿ êêíîïêà ««Êè-
íåìàòîãðàôè÷åñêèé ððåæèì», ïïðè
íàæàòèè êêîòîðîé ((ëèáî ïïðîñòî
êëàâèøè ïïðîáåëà) èèãðó ííà÷èíàþò
ïîêàçûâàòü ññ êêèíîøíûõ ððàêóðñîâ.
Êðîìå ññíÿòèÿ êêðàñèâûõ ññêðèíøî-
òîâ, êêîòîðûìè ííàñ ççàêîðìèëè ïïå-
ðåä ââûõîäîì èèãðû, ýýòà ôôóíêöèÿ
íè ííà ÷÷òî ííå ïïðèãîäíà. ÀÀ ââîò òòðè
ñòåïåíè ïïðèáëèæåíèÿ êêàìåðû êêó-
äà êêàê ïïîëåçíåå �� êêðóïíîå ññðàæå-
íèå ëëó÷øå îîáîçðåâàòü ññ ââûñîòû.   

ÒÒààííêêèè ññ èèîîííííûûìì ääââèèããààòòååëëååìì

Çíàìåíèòûå èèìïåðñêèå ««òàíêè-ööûïëÿòà»
AT-SST ïïîëó÷èëèñü ááåñïîëåçíûìè èè ññëàáû-
ìè; èèì ííå ññäþæèòü ääàæå ïïðîòèâ òòðåõ ááîé-
öîâ ññ ððàêåòíèöàìè, ííå ããîâîðÿ îî òòóðåëÿõ. ÍÍî-
âàÿ ííàäåæäà ÈÈìïåðèè �� ììàíåâðåííûå òòàíêè
TIE-mmauler. ÎÎíè ííåçàìåíèìû ââ ááîðüáå ññ
ñîëäàòàìè ÀÀëüÿíñà, ââåäü ííà ââûñîêîé ññêî-
ðîñòè òòàê óóäîáíî ääàâèòü ïïåõîòèíöåâ! 

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÀÆ-
ÄÀß ÏÏËÀÍÅÒÀ ÂÂ EEMPIRE AAT WWAR.

ÂÛ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÎÎØÈÁÀÅÒÅÑÜ, ÅÅÑËÈ ÄÄÓÌÀÅÒÅ, ××ÒÎ
ÝÒÈ AAT-SST ÑÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÈÃÎÌ ÐÐÀÑÏÐÀÂßÒÑß ÑÑ ÏÏÅÕÎÒÎÉ.

ËÎÐÄ ÂÂÝÉÄÅÐ ÂÂ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÈ ÂÂÎÑÜÌÈ ÎÎÒÐßÄÎÂ
ØÒÓÐÌÎÂÈÊÎÂ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ ÍÍÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎÅ.
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ÂÂâîëøåáíîì ìèðå íàñòàëà ïî-
ðà îòïóñêîâ. Ïðîùàéòå áåñ-
ñîííûå íî÷è ó ñòàíêà, íîòà-

öèè ãëàâû ãèëüäèè è îïîñòûëåâøèå
ñêåëåòû. ß îòïðàâëÿþñü íà þãà! Îò-
äîõíó, çàãîðþ, ñóâåíèðîâ êóïëþ, à
åùå ëó÷øå � íàãðàáëþ. Ïîä êîâ-
ðîì-ñàìîëåòîì óæå ïðîïëûâàþò
áåñêðàéíèå ïåñêè è ëåíèâî ðàçãó-
ëèâàþò ãèãàíòñêèå òâàðè. Ýõ, ãîâî-
ðèëè æ ìíå � ìàë åùå, òàì íèæå
45-ãî óðîâíÿ è íåò íèêîãî. Äæèíû
âåäü çäåñü òîëüêî îäíè æåëàíèÿ
èñïîëíÿþò � ïîñìåðòíûå...
Íå óñïåë äîáðåñòè äî ðûíêà, êàê êà-
êîé-òî ïðîíûðà ÷óòü íå ñâèñòíóë ìîé

êîøåëåê. Ïîòîì ïîäîøëè òðè áðàòêà
ñ áîëüøèìè óøàìè è ïîèíòåðåñîâà-
ëèñü, ÷åé áóäó. Â ñòîëüíîì ãðàäå
Maj�Dul, îêàçûâàåòñÿ, âñå ïî ïîíÿòè-
ÿì. Ìèëèòàðèñòû, òîðãàøè è çàêîí-
íèêè ïîäåëèëè ãîðîä íà ðàâíûå ÷àñ-
òè è ìóòóçÿò äðóã äðóæêó ïî÷åì çðÿ,
îòâîåâûâàÿ íîâûå çäàíèÿ. Ïðè÷åì
ïî ðîãàì (èëè ÷òî òàì ó âàñ?) ìîæíî
ñõëîïîòàòü õîòü íà ãëàâíîé ïëîùà-
äè. Ïðàâäà, òóò æå íàëåòÿò ñòðàæíè-
êè è îòïðàâÿò çà÷èíùèêîâ íà àðåíó.
Íî äîëãîæäàííûå ðàçáîðêè íà ïî-
âåðêó îêàçûâàþòñÿ äåòñêîé çàáàâîé.
Òðè êëàññè÷åñêèõ ðåæèìà � çàùèòà
ñòàòóè, çàõâàò ôëàãà è êîìàíäíûé

áîé � ïîçâîëÿþò äðàòüñÿ íå òîëüêî
ãåðîÿìè, íî è ïðåâðàùàòüñÿ â äåñÿò-
êè ðàçíûõ ñîçäàíèé. Êîíå÷íî, åñëè
ïðåäâàðèòåëüíî ðàçæèâåòåñü ñâèò-
êàìè. Âîò òîëüêî ïîòåðÿòü â ñðàæå-
íèè íè÷åãî íåëüçÿ, à âûèãðàòü ìîæ-
íî ëèøü íîâûé òèòóë èëè æàëêèé
òðîôåé. Íàêîíåö-òî ââåäåííûå
ñõâàòêè ìåæäó  èãðîêàìè õîðîøè, íî
ñòèìóëà íå õâàòàåò...
À âîò ïðîõîäèòü äåñÿòêè ñâåæèõ çà-
äàíèé, âûðåçàÿ ïîëñîòíè íîâûõ
âðàãîâ, åñòü çà÷åì. Ïëàíêà ðàçâè-
òèÿ ïåðñîíàæà ïîäíÿëàñü äî 60-ãî
óðîâíÿ. Ñàìî ñîáîé, ýòî îçíà÷àåò
ïîÿâëåíèå íîâûõ óìåíèé è ñïîñîá-
íîñòåé. Êðîìå òîãî, íà ñâåæåèñïå-
÷åííîì îñòðîâå Ðî êóäà áîëåå ÿâíî
ïðîÿâëÿþòñÿ ïðîôåññèè. Çäåñü õî-
äÿò êîìàíäàìè, à íîâè÷êè èñïóãàí-
íî ïðÿ÷óòñÿ ïî óãëàì.
Äîïîëíåíèå äàëî èãðîêàì âñå, î
÷åì îíè òîëüêî ìå÷òàëè, è äàæå
òî, î ÷åì îíè íå ñìåëè è äóìàòü.
Íî èãðå ïî-ïðåæíåìó ÷åãî-òî íå-
äîñòàåò. Ìîæåò áûòü íàñòîÿùåé
âîéíû? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Online Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella Online
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Ìèëëèîíû
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.desertofflames.com

EverQuest 2: Desert of Flames

EverQuest 2: Desert of FlamesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñäåðæàííûå îáåùàíèÿ è ïðèÿòíûå ñþðïðè-
çû. Áðîñàòü âñå è íà êóðîðò � ê ïàëüìàì, çî-
ëîòîìó ïåñêó è òàíöîâùèöàì â ïàðàíäæàõ...

Ïëþñû:
Áåñ÷èñëåííûå óëó÷øåíèÿ êîñíóëèñü ïî÷òè âñåãî, 
à î âîçìîæíîñòè íàäàâàòü ïî øàïêå äðóãèì èãðîêàì è ãîâîðèòü íå÷åãî.

Ìèíóñû:
Èç-çà ñëèøêîì âûñîêèõ òðåáîâàíèé ê óðîâíþ èãðîêîâ îòûñêàòü ñîïåðíèêà ïî ñèëàì
ñëîæíåé, ÷åì èãîëêó â ñòîãó ñåíà, à îñîáåííî � íà àðåíå PvP.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÀÇÎÁÐÀÒÜ, ÊÊÒÎ ÑÑ ÊÊÅÌ ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ ÑÑÐÀÆÀÅÒÑß,
ÒÀÊ ÆÆÅ ÑÑËÎÆÍÎ, ÊÊÀÊ ÓÓÍÅÑÒÈ ÎÎÒÒÓÄÀ ÍÍÎÃÈ.

ÓÁÈÒÜ ÍÍÅ ÓÓÁÜÅÌ, ÀÀ ÏÏÅÄÈ-
ÊÞÐ ÒÒÎ×ÍÎ ÏÏÎÄÏÎÐÒÈÌ!

Â ÀÀÔÐÈÊÅ ÃÃÎÄÇÈËËÛ, ÇÇËÛÅ ÊÊÐÎÊÎÄÈËÛ... ÀÀ ÅÅÙÅ
ÄÆÈÍÛ, ÄÄÐÀÊÎÍÛ ÈÈ ÏÏÎËÑÎÒÍÈ ÄÄÐÓÃÈÕ ÒÒÂÀÐÅÉ.

ÐÀÉÑÊÈÉ ÑÑÀÄ, ÄÄÀ ÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ. ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÑÑÀÌÛÉ ÇÇÀÂÎÐÀÆÈÂÀ-
ÞÙÈÉ ÎÎÍËÀÉÍ-ÏÏÐÎÅÊÒ. ÈÈ ÑÑÀÌÛÉ ÒÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÛÉ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ...

Ðàíüøå îîáèòàòåëè ÍÍîððàòà ññ÷èòàëè ääíè èè ÷÷àñû ääî ïïîÿâëåíèÿ PPvP. 
Òåïåðü ááóäóò ññ÷èòàòü óóðîâíè. ÄÄîëãî.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Everquest 2

World of Warcraft

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÍåå êêîî÷÷ååããààððûû ììûû,, ííåå ïïëëîîòòííèèêêèè

Â ííåêîòîðûõ ììåñòàõ ëëþáîé ææåëàþùèé
ìîæåò ïïîóïðàæíÿòüñÿ ââ ààëüïèíèçìå.
Ïîäõîäÿùèå ääëÿ ëëàçàíèÿ ññòåíû ââûäåëÿ-
þòñÿ îîñîáûì ððåëüåôîì. ÏÏåùåðó ññ êêëà-
äîì ððàçûñêèâàòü, øøêóðó ññïàñàòü èèëè
ïðîñòî ïïåéçàæåì ëëþáîâàòüñÿ �� ääåëî ââà-
øå. ÍÍî ííè÷åãî ïïîäîáíîãî ââ îîíëàéí-èèãðàõ
åùå ííå ááûâàëî.

PC
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ÄÄ âàäöàòàÿ àðìèÿ åäâà ïðîðâàëà
êîëüöî, à äàðìîåäû â òàíêîâîì
êîðïóñå îïÿòü òðåáóþò ïðîäî-

âîëüñòâèÿ. Ãäå æ åãî âçÿòü, åñëè òðå-
òèé êîíâîé êðÿäó òîïÿò àíãëè÷àíå! Âè-
äàòü, òîæå ñíþõàëèñü ñ àìåðèêàíöà-
ìè. Ó÷åíûå ñåäüìîé ìåñÿö íå â ñèëàõ
ïðèäóìàòü òîëêîâûé èñòðåáèòåëü, à
øïèîíû ãðåáóò äåíüãè ëîïàòîé è íå
ñïîñîáíû óêðàñòü íè÷åãî, êðîìå áåñ-
ïîëåçíûõ äîêòðèí. À òóò åùå è ðåäàê-
öèÿ ïðîñèò íàïèñàòü êàêîé-òî îáçîð�
Èãðû îò ýòîé ñòóäèè íàïîìèíàþò ñûð ñ
ïëåñåíüþ. Îò âèäà âîðîòèò, à êàê ðàñï-
ðîáóåøü � íà òåáå, åùå îäíà æåðòâà
ôðàíöóçñêîãî ïèùåïðîìà. Ïîä íåïðèã-
ëÿäíîé äâóõìåðíîé êàðòîé ñêðûâàåòñÿ
îäèí èç ñàìûõ ãðàíäèîçíûõ è èñòîðè-
÷åñêè òî÷íûõ ïðîåêòîâ. Ðàçîáðàòüñÿ ñ
ýòèì ñòðàòåãè÷åñêèì ìàñòîäîíòîì íåï-
ðîñòî, íî ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü áåðåæíî
îòíîñÿòñÿ ê èãðîêàì. Èíà÷å áû îíè è
íå ïîñòóïèëèñü ïðèíöèïàìè, óñòðîèâ
ïî íàøèì çàÿâêàì Òðåòüþ ìèðîâóþ â
1945-îì ãîäó. Òåïåðü æå íîâè÷êîâ ïå-
ðåñòàëè ïóãàòü òîðãîâëåé è ðàçðàáîò-
êîé áþäæåòà � äîâåðüñÿ êîìïüþòåðó è
âîþé ñïîêîéíî.
Òàê ÷òî íà÷àòü ëó÷øå ñî ñòàðûõ ñöå-
íàðèåâ, êîòîðûå ñòàëè äåéñòâèòåëüíî
ïðîùå. Âû � áûâàëûé âîÿêà? Òîãäà

ñïåøèì ñîîáùèòü, ÷òî òåïåðü â ìîäå
âåðòîëåòíûå êëèíüÿ è ÿäåðíûå áîì-
áàðäèðîâêè. Ñâåðõäåðæàâû ðàçâÿçà-
ëè âîéíó, è âàì íóæíî óñïåòü çàõâà-
òèòü ìèð äî ñìåðòè òîâàðèùà Ñòàëè-
íà. Åå, êñòàòè, ìîæíî óñêîðèòü �
øïèîíàæó îòíûíå óäåëåíî öåëîå ìå-
íþ. Áîëåå äâóõ äåñÿòêîâ îïåðàöèé
ïîìîãóò ðàçðóøàòü ïðîìûøëåííîñòü,
êðàñòü ðàçðàáîòêè è ðàçäàâàòü áåëûå
òàïî÷êè íåóãîäíûì ïîëèòèêàì. 
Îñòàëüíûå íîâèíêè óìåñòÿòñÿ â êîìï-
ëåêòå «Îáðàçöîâûé add-on». Ñîòíÿ
äîñòîâåðíûõ òåõíîëîãèé, ïåðñîíàæåé è
ñëåãêà óëó÷øåííàÿ àíèìàöèÿ ïðîäëå-
âàþò ïðîåêòó æèçíü. À ïàðà ñþðïðè-
çîâ, âðîäå îòëè÷íîãî ñàóíäòðåêà è ñöå-
íàðèÿ îá àðàáî-èçðàèëüñêîì êîíôëèê-
òå, äåëàþò ðàçðàáîò÷èêàì ÷åñòü. Äà,
ýòà èãðà äëÿ ãóðìàíîâ. Èìåííî ïîýòî-
ìó åå îáÿçàòåëüíî ñòîèò îòâåäàòü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.paradoxplaza.com/heartsofiron2_dd.asp

Äåíü Ïîáåäû 2: Íîâàÿ Âîéíà 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îò íîâè÷êà ïîòðåáóåòñÿ óéìà òåðïåíèÿ, íî
âçàìåí îí ïîëó÷èò ïî÷òè áåçóïðå÷íûé âàðãåéì.

8.0

Íå äóìàé î ñåêóíäàõ ñâûñîêà�
Âñåãî ççà ììãíîâåíèå ääèâåðñàíòó ïïî ïïëå÷ó ððàçðóøèòü ôôàáðèêó, óóáèòü ììèíèñòðà èèëè
âûêðàñòü ññåêðåòíûå ÷÷åðòåæè. ÏÏîñëåäñòâèÿ êêàæäîãî èèç ääîïóñòèìûõ ääåéñòâèé ââèä-
íû ççàðàíåå. ÑÑåðèåé ïïðîäóìàííûõ ààêöèé ììîæíî ññåðüåçíî ïïðèäóøèòü îîäíó èèç îîòðàñ-
ëåé õõîçÿéñòâà èèëè ïïîëèòè÷åñêîå ääâèæåíèå.

×ÅÒÛÐÅ ØØÏÈÎÍÀ ÇÇÀ ÎÎÄÍÓ ÑÑÅÊÓÍÄÓ ÍÍÀÂÎÐÎÒßÒ
ÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÁÁÐÎÍÅÒÀÍÊÎÂÀß ÄÄÈÂÈÇÈß ÇÇÀ ÃÃÎÄ.

ÖÂÅÒÍÛÅ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ÊÊÓÄÀ ÍÍÀÃËßÄÍÅÅ
ÑÒÀÐÛÕ ÑÑËÎÆÍÛÕ ÒÒÀÁËÈÖ.

ÑÐÀÆÅÍÈß ÃÃÐÅÌßÒ ÏÏÎ ÂÂÑÅÌ ÔÔÐÎÍÒÀÌ. ÈÈÍÎÃÄÀ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ËËÈØÍÈÉ ÐÐÀÇ
ÏÐÎÂÅÐßÒÜ, ÑÑ ÊÊÅÌ ÒÒÛ ÓÓÆÅ ÂÂÎÞÅØÜ, ÀÀ ÑÑ ÊÊÅÌ �� ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÁÈÐÀÅØÜÑß.

Êàê ììîæíî ññäåëàòü ÷÷òî-òòî ââäâîå ññëîæíåå èè ííàñûùåííåå èè
íàñòîëüêî ææå ïïðîùå èè ïïîíÿòíåå? ÎÎäíî ññëîâî �� ïïàðàäîêñ�

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Europa Universalis 2

«Äåíü Ïîáåäû 2»

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ïðîùå, ëó÷øå, áîãà÷å � ïîä òàêèì ëîçóíãîì è 
äîëæíû ñîçäàâàòüñÿ äîïîëíåíèÿ.

Ìèíóñû:
Äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà è ìîðå òàáëèö çàïðîñòî îòïóãíóò 
äîìîðîùåííîãî ãåíåðàëà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC



ÍÍ åñìîòðÿ íà íåîòâðàòèìîñòü
ñêîðîé ãèáåëè GameCube,
ÿðêèå ïðîåêòû âñå åùå ïî-

ïîëíÿþò ñîêðîâèùíèöó êîíñîëè. Çî-
ëîòîãî äîæäÿ, ïðîëèâøåãîñÿ â 2002-
2003 ãîäû, óæå ÿâíî íå áóäåò, îäíà-
êî ìàíÿùàÿ Baten Kaitos II, àìáèöè-
îçíàÿ The Legend of Zelda: Twilight
Princess, ïðåçàáàâíàÿ Chibi-Robo! è
«áîåâàÿ» Yoot Saito�s Odama � íè
äàòü íè âçÿòü, áîãàòûå âåíêè. «Îò
Ïàðòêîìà», «Îò ìåñòêîìà», «Îò ëþ-
áÿùèõ äðóçåé»... Íî ïîêà áëåäíàÿ
òåíü ñ êîñîé åùå íîñèòñÿ âîêðóã êó-
äà áîëåå óâåñèñòîãî Xbox, è îáëàäà-
òåëåé GC æäóò åùå íåñêîëüêî ñìåí
áëþä. Íà ïåðâîå � Geist, ÷óäî-ñîïëå-
ìåííèê Metroid Prime è TimeSplitters.
Bon appetit!
Ãäå-òî íà ðîäèíå êðóàññàíîâ è 
ñúåñòíûõ ëÿãóøåê òâîðèòñÿ ñòðàø-
íîå: ó÷åíûé Äæîí Ðàéìè, â ñîïðî-
âîæäåíèè îòðÿäà ñïåöíàçà, ïðîáèðà-
åòñÿ íà ïîäçåìíóþ áàçó êîðïîðàöèè
ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Volks. Ïðî-
âåðêà ðàññåèâàåò âñÿêèå ñîìíåíèÿ:
â íåäðàõ êîìïëåêñà ñòàâÿòñÿ óæàñ-

íûå, áåñ÷åëîâå÷íûå îïûòû, êîòîðûå
íàâåðíÿêà îáåðíóòñÿ ÷åì-òî ñîâñåì
óæ êðîâàâûì. Ïîëó÷èâ íåîáõîäèìûå
äàííûå, îòðÿä òîðîïèòñÿ ïîêèíóòü
îïàñíûå ñòåíû, íî íå òóò-òî áûëî �
âðàã îêàçûâàåòñÿ ÷åðòîâñêè ïðåäóñ-
ìîòðèòåëüíûì, è...
È Ðàéìè íå ïîìíèë, ÷òî áûëî äàëü-
øå. Îí ïðîñòî íàñëàæäàëñÿ ìèðíîé
çåëåíîé ïîëÿíêîé, ñ íåáûâàëûì ñïî-
êîéñòâèåì íàáëþäàë çà ñóåòîé æè-
âîòíîãî ìèðà è âíèìàë ñëàäêîìó
æåíñêîìó ãîëîñó, ÷òî óâåðÿë, áóäòî
åìó, Äæîíó Ðàéìè, áîëüøå íèêîãäà
íå ïîçíàòü òðåâîã è áåä. À ïîòîì
Ðàéìè ïîíÿë ïðè÷èíó ñòîëü íååñòå-
ñòâåííîé ëåãêîñòè. Ïîíÿë � è, åñëè
áû ìîã âñòðåïåíóòüñÿ, âñòðåïåíóëñÿ
áû. Îí ñòàë äóõîì � ïîëòåðãåéñòîì,
ñïîñîáíûì ñåÿòü ñòðàõ è âñåëÿòüñÿ â
äðîæàùèå òåëà. Åãî æåñòîêî ëèøèëè
òåëà, îáðàòèëè â íåêóþ ýíåðãåòè÷åñ-
êóþ ôîðìó æèçíè, õîòåëè èñïîëüçî-
âàòü � íî îí óëèçíóë. Òåïåðü êàðòû â
ðóêàõ æåðòâû, è çà
íåé íå çàðæàâååò
ïîéòè ñ òóçà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: FPS/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: n-Space
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.n-space.com/games/geist.html

Geist

GeistÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ïðåëåñòíûå íàõîäêè â èãðîâîì ïðîöåññå, ïîñòîÿííî ìåíÿþùèåñÿ 
ãîëîâîëîìêè, òàèíñòâåííûé ñþæåò, áåçãëþ÷íûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê.

Ìèíóñû:
«Íèêàêàÿ» ýêøí-ñîñòàâëÿþùàÿ, íåñáàëàíñèðîâàííîå ñîîòíîøåíèå ïàçëîâ 
è ïåðåñòðåëîê, êðîøå÷íûå íåóäîáñòâà óïðàâëåíèÿ, çàóðÿäíûå äèçàéí è ãðàôèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

EEaasstteerr EEggggss

Ïîäîáíî MMetal GGear SSolid: TThe TTwin SSnakes, 
GC-ýýêñêëþçèâíîñòü GGeist ïïîä÷åðêíóòà ïïàðîé ççàáàâíûõ îîòñûëîê 
ê NNintendo. ÊÊîãäà ÐÐàéìè ïïðèäåò ââðåìÿ ïïîñåëèòüñÿ ââ òòåëå ääåâóø-
êè èèç ääóøåâîé, îîí ññìîæåò îîáûñêàòü øøêàô÷èêè ââ ððàçäåâàëêå �� 
è ííåïðåìåííî ííàéäåò òòàì GGameCube èè øøëåì îîò ááðîíåêîñòþìà 
Ñàìóñ ÀÀðàí, ááåññìåííîé ããåðîèíè ññåðèàëà MMetroid.

Ñ ÝÝÔÔÅÊÒÀÌÈ ÒÒÓÃÎÂÀÒÎ �� ÄÄÀÆÅ ÑÑÒÅÊËÎ ÁÁÜÅÒÑß ÒÒÀÊ, ××ÒÎ ÂÂÛÒÜ ÕÕÎ×ÅÒÑß.ÏÐßÌÎ ÑÑÊÀÆÅÌ, ÍÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ ÐÐÀÊÓÐÑ ÄÄËß ÈÈÃÐÛ ÆÆÀÍÐÀ FFPS.

ÏÅÐÂÛÉ ÎÎÏÛÒ ÐÐÀÉÌÈ ÂÂ ÇÇÀÏÓÃÈÂÀÍÈÈ: ÏÏÎËÒÅÐÃÅÉÑÒ ÂÂÑÅËßÅÒÑß ÂÂ ÒÒÅËÅÔÎÍ.

«Çäåñü ððàéñêèé óóãîëîê, ççåëåíååò òòðàâêà èè ïïðèãðåâàåò ññîëíûøêî. 
Çäåñü ííå÷åãî ááîÿòü... ÓÓÁÈÒÜ! ÂÂÑÅÕ ÓÓÁÈÒÜ!! ....ñÿ».

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòðîãî ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì, êòî öåíèò â øó-
òåðàõ íå «âîéíóøêó», íî ïîâåñòâîâàíèå 
è ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýëåìåíò.

8.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Geist � íè â êîåì ñëó÷àå íå òðàäèöè-
îííûé FPS, ãäå ãëàâíàÿ öåëü �
îòñòðåë âñåãî äâèæóùåãîñÿ. Ëüâèíóþ
äîëþ ãåéìïëåÿ ñîñòàâëÿåò ÷åðåäà èñ-
êóñíûõ çàäà÷åê, ÷üå ðåøåíèå çàìåøà-
íî íà îñîáåííîñòÿõ íîâîãî îáëèêà
Ðàéìè. Ïîä ñòàòü ãåðîþ çàìøåëîé
Haunting Starring Polterguy (1993 ãîä,
Mega Drive), áûâøåå ñâåòèëî íàóêè
íåâèäèìî ÷åëîâå÷åñêîìó ãëàçó äà
åùå è óìååò âñåëÿòüñÿ â ïðåäìåòû
îáñòàíîâêè, ìåõàíèçìû è äàæå â æè-
âûõ ñóùåñòâ � áóäü òî õîòü ëþäè, õîòü
áðàòüÿ íàøè ìåíüøèå. Ñëåãêà îãîð÷à-
åò, ÷òî ïðîöåññ çàïóãèâàíèÿ âñå æå íå
èäåò â ñðàâíåíèå ñ áåñøàáàøíûì

Õýëëîóèíîì èç 16-áèòíîãî õèòà: ó èã-
ðîêà íåò ïîëíîé ñâîáîäû � åñòü ëèøü
íàáîð ñðåäñòâ, êîòîðûìè ïðåäñòîèò
âîñïîëüçîâàòüñÿ â îïðåäåëåííîì ïî-
ðÿäêå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, óäîâîëü-
ñòâèå � êàê ðàç â òîì, ÷òîáû íàéòè
âåðíûé ñïîñîá, ïîòîì êàê ñëåäóåò íà-
ïóãàòü è ïîñìîòðåòü, ÷òî âûøëî. Çíà-
ìî äåëî, íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ «ïðîáå-
æàòü» èãðó, îñòàâàÿñü â îäíîì òîëüêî
òåëå: êàêîé-òî ïóòü ïðîêëàäûâàåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ïðè ïîìîùè øòóðìî-
âîé âèíòîâêè Steyr AUG, â ýëåêòðîíè-
êå ðàçáèðàåòñÿ òîëüêî èíæåíåð, ãäå-
òî ïðåäñòîèò ïîðàáîòàòü ãâîçäåìåòîì,
à áóäåò ñëó÷àé � áðîäÿ÷åãî äóõà è

âîâñå çàíåñåò â æåíñêóþ äóøåâóþ.
Åùå èíòåðåñíåå � ïîáûâàòü â øêóðàõ
æèâîòíûõ: âñåëèëèñü â ñîáàêó � îá-
ëàéòå îõðàííèêà, îâëàäåëè ñëàáåíü-
êèì ìîçãîì ìûøêè � ëàçüòå â ùåëî÷-
êè ñòåí è ïèùèòå èç-ïîä ïëèíòóñà,
ïðåëåñòü æå! À êàê íàñ÷åò âçìàõíóòü
êîæàíûìè êðûëûøêàìè âäîõíîâèòå-
ëåé Áýòìåíà? È óæ ñîâñåì èíòåðåñíî
ñòàíîâèòüñÿ, èçâèíèòå, ïðåäìåòàìè.
Êîãäà åùå ïðåäñòàâèøü ñåáÿ ìèñêîé
ñ ñîáà÷üåé åäîé, òåëåôîííûì àïïàðà-
òîì, òåëåâèçîðîì, áàíêîé ñ êðàñêîé,
çåðêàëîì, êðûøêîé ëþêà è åùå ÷åðò
çíàåò ÷åì? À ñêîëüêî ïîäíèìàåòñÿ
øóìà, ñòîèò âäîõíóòü æèçíü â ñòàíöè-
îííóþ ïóøêó, áðîøåííóþ âðàãîì ãðà-
íàòó èëè ÿùèê ñî âçðûâ÷àòêîé! Ìíîãî,
ìíîãî øóìà. È çàáàâëÿòüñÿ ñåé ðà-
äîñòüþ � óñëîâèå îáÿçàòåëüíîå, èáî
òàê è òîëüêî òàê ïðèâèäåíèå ïîïîëíÿ-
åò íåóìîëèìî èññÿêàþùèå ñèëû.
Êîãäà ïðèõîäèò âðåìÿ íþõíóòü ïî-
ðîõó è óñëûøàòü øèïåíèå ïëàçìû,
Geist ñòàíîâèòñÿ çàóðÿäíûì «êîðè-
äîðíûì» øóòåðîì, ïî âñåì ñòàòüÿì
óñòóïàÿ ïðîñòåíüêîé Area 51 è åå
ìíîãî÷èñëåííûì òîâàðêàì. Ïîìå-
ùåíèÿ, â áîëüøèíñòâå ñâîåì, íåâå-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂèèííîîââííèèêê òòîîððææååññòòââàà

Ñòóäèÿ nn-SSpace, ððàñïîëîæåííàÿ ââ ããîðîäå ÎÎðëàíäî ((øòàò ÔÔëîðèäà), ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò
àæ ääâåíàäöàòü ëëåò ííàçàä èè ççà ââñå ýýòî ââðåìÿ ííå ññäåëàëà ïïî÷òè ííè÷åãî òòîëêîâîãî. ÎÎìåð-
çèòåëüíî-ããîíî÷íàÿ BBug RRiders, ääâà TTPS ññ óó÷àñòèåì ÄÄþêà ÍÍþêåìà, ääâà ææå èèãðîâûõ ïïå-
ðåëîæåíèÿ ììóëüòñåðèàëà RRugrats ((íà îîòå÷åñòâåííîì ÒÒÂ �� ««Îõ óóæ ýýòè ääåòêè!»), ññðåä-
íåíüêèå DDie HHard TTrilogy 22: VViva LLas VVegas, DDanger GGirl èè DDexter�s LLaboratory �� ññëîâîì,
íè÷åãî, ÷÷òî ììîãëî ááû ïïðîñëàâèòü ììàñòåðñêóþ. ÊÊðîìå òòîãî, èèìåííî nn-SSpace, ííà ïïàðó 
ñ 33D RRealms, îîòâåòñòâåííà ççà ððàçðàáîòêó ((åñëè ììîæíî òòàê ââûðàçèòüñÿ) DDuke NNukem
Forever. ÑÑòîèò ëëè ããîâîðèòü, ÷÷òî GGeist �� ëëó÷øåå òòâîðåíèå ççà ââñþ èèõ êêàðüåðó?

Â ÑÑÒÐÅËÜÁÅ �� ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÂÂÛÄÀÞÙÅÃÎÑß. 
ÝÒÎ ÌÌÎÃ ÁÁÛÒÜ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÈÈÇ ËËÞÁÎÃÎ ÏÏÐÎÕÎÄÍÎÃÎ ØØÓÒÅÐÀ.

Öåíòðàëüíàÿ èèäåÿ GGeist ääî òòîãî ññâåæà èè ïïðåêðàñíà, 
÷òî ììíîæåñòâåííûå ííåäî÷åòû ïïðîùàþòñÿ 

è ççàáûâàþòñÿ ááóêâàëüíî ««íà ëëåòó».

Metroid Prime 2: Echoes 

Area 51 

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÁÎÅÂÈÒÀ, ÊÀÊ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ
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Ïðèçðàêè è ïðèâèäåíèÿ
Ìóëüòèïëååð GGeist ââåñüìà èèíòåðåñåí ññ
òî÷êè ççðåíèÿ ííîâøåñòâ, ííî, êê ññîæàëå-
íèþ, ññòðàäàåò òòÿæåëåéøèì ííåäóãîì ��
ñêó÷íîñòüþ. PPossession DDeathmatch ��
îáûêíîâåííàÿ ññòû÷êà ììåæäó ííåñêîëüêè-
ìè èèãðîêàìè; CCapture tthe HHost �� ììèññèÿ
êëàññà ««âñåëèòüñÿ ââ òòåëî èè ääîáðàòüñÿ
äî ÍÍóæíîãî ÌÌåñòà»; HHunt �� ññóìàñáðîä-
íîå ïïðîòèâîñòîÿíèå ääóõîâ èè ëëþäåé.

ÍÀÂÅÑÒÈ ÊÊÓÐÑÎÐ, ÍÍÀÆÀÒÜ
ÊÍÎÏÊÓ �� ÈÈ ÂÂÛ ÓÓÆÅ ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ
ÃËÀÇÀÌÈ ××ÅËÎÂÅÊÀ-ÂÂ-××ÅÐÍÎÌ. ÂÐÀÃ ÄÄÅËÈÒÑß ÍÍÀ ÄÄÂÅ ××ÀÑÒÈ: ÃÃÎËÎÂÀ ÈÈ... ÂÂÑÅ ÎÎÑÒÀËÜÍÎÅ.

ÑÎÁÀÊÈ ÂÂÈÄßÒ ÌÌÈÐ GGEIST ÂÂ ÊÊÐÀÑÊÀÕ? ÍÍÅÏÎÐßÄÎÊ!



ðîÿòíî òåñíû è ïî÷òè ëèøåíû òîëêî-
âûõ óêðûòèé, òàê ÷òî íè î êàêîé òàê-
òèêå âåäåíèÿ áîÿ ãîâîðèòü íå ïðèõî-
äèòñÿ � åñëè, êîíå÷íî, íå äîãàäàòüñÿ
ïîêèíóòü îäîëæåííîå òåëî è ñëåòàòü
íà ðàçâåäêó. Íå ðàç è íå äâà âûðó-
÷èò âàñ ïðèâû÷êà áåñòåëåñíûì äó-
õîì âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëà è, ïóòà-
ÿñü ïîä íîãàìè çàìåðøèõ ïðîòèâíè-
êîâ, âûèñêèâàòü ñïîñîáû ðàñïðà-
âèòüñÿ ñ íèìè áåç ïîòåðü. Íî åñëè
èñêðèò â êðîâè ìîëîäåöêàÿ óäàëü �
ìîæíî è ïî ñòàðèíêå. Áëàãî, AI ãëó-
ïîâàò, à âðàæüè êîçíè ïðåäñêàçóå-
ìû: çëîäåÿì åäâà õâàòàåò óìà íå ñî-
âàòüñÿ ïîä ïóëè, à óæ ãðàíàòû è âîâ-
ñå íå îñòàâëÿþò èì øàíñîâ. Íå äî-
áàâëÿåò èíòåðåñà è ñêóäíîâàòûé àð-
ñåíàë � ïîðîé òåëà ìåíÿþòñÿ, êàê
îáîéìû â ìàãàçèíå, è íà êàæäóþ âî-
îðóæåííóþ åäèíèöó ïðèõîäèòñÿ âñå-

ãî ïî äâà-òðè ñòâîëà (çàòî � ñ áåñêî-
íå÷íûì áîåçàïàñîì). Åäèíñòâåííàÿ
ïîèñòèíå ìèëàÿ îñîáåííîñòü � ýïè-
çîäû ñ áîññàìè, òðåáóþùèå òùà-
òåëüíîãî ïîèñêà âåðíîé ñòðàòåãèè.
Íî èõ, ñîãëàñíî âñåëåíñêîìó çàêîíó
ïîäëîñòè, ìàëî.
Öåíòðàëüíàÿ èäåÿ Geist äî òîãî ñâå-
æà è ïðåêðàñíà, ÷òî ìíîæåñòâåííûå
íåäî÷åòû ïðîùàþòñÿ è çàáûâàþòñÿ
áóêâàëüíî «íà ëåòó». Â ñàìîì äåëå,
÷òî òàêîå êîñîáîêèé áàëàíñ «êâåñòû-
ñòðåëüáà», íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôè-
êà è ëåãêîâåñíûé ýêøí, êîãäà êàðäè-
íàëüíî ïåðåîñìûñëåíû ñàìè îñíîâû
æàíðà? Óæå ïîòîìó òâîðåíèå n-
Space ÷åñòíî çàñëóæèâàåò ïÿòèäåñÿ-
òè äîëëàðîâ, äåñÿòè ÷àñîâ æèçíè, ïî-
÷åòíîãî ìåñòà íà ïîëêå. È � êàê æå,
êàê æå! � âñàìäåëèøíîé «âîñüìåð-
êè», ïî ãðàäàöèè «Ñòðàíû Èãð». 

GeistÎÁÇÎÐ

Àðòåì Øîðîõîâ: ««ÒÒîîëëüüêêîî ääëëÿÿ ââççððîîññëëûûõõ»»

Ìû ääîëãî ããàäàëè, ÷÷åì ææå ççàñëóæèë GGeist ññòîëü ññóðîâîå ââîçðàñòíîå îîãðàíè÷åíèå ((18+),
íî êê ååäèíîìó ììíåíèþ òòàê èè ííå ïïðèøëè. ÏÏî-ííàñòîÿùåìó îîáíàæåííîãî ääåâè÷üåãî òòåëà ííå
óâèäåòü ääàæå ââ ææåíñêîé ääóøåâîé. ÍÍàòóðàëèñòè÷íûõ ññöåí ííàñèëèÿ òòîæå ååùå ïïîèñêàòü.
Ïðîïàãàíäû ííåçäîðîâîãî îîáðàçà ææèçíè èè ññîöèàëüíîãî ííåïîâèíîâåíèÿ ((à ääî êêó÷è �� 
è ááðàííûõ ññëîâ ððàçíîé ññòåïåíè òòÿæåñòè) ííåò èè ââ ïïîìèíå! ÂÂåðîÿòíî, ââñå ääåëî ââ òòîì ööè-
íèçìå, ññ êêàêèì ããåðîé ççàõâàòûâàåò ÷÷óæèå òòåëà, èèñïîëüçóåò èèõ èè ááðîñàåò, ññëîâíî ññëîìàí-
íûõ êêóêîë, ííà ïïðîèçâîë ññóäüáû �� ññ êêðîâüþ ííà ððóêàõ èè ññìÿòåíèåì ââ ññåðäöå. ÂÂ ññàìîì ääå-
ëå, êêàêîâî ääîëæíî ááûòü ïïîâàðó, îîñîçíàâøåìó, ÷÷òî ììèíóòó ííàçàä, ïïîâèíóÿñü ÷÷óæîé ââîëå,
îí îîòðàâèë êêðûñèíûì ÿÿäîì ïïÿòîê ññîëäàò �� ââîçìîæíî ääàæå, ññîáñòâåííûõ ääðóçåé?
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ÒÈÐ, ÒÒÈÐ! ÄÄÀ ÒÒÀÊÎÉ ÕÕÎÐÎØÅÍÜÊÈÉ, ÄÄÀÆÅ AAREA 551 ÇÇÀÂÈÄÓÅÒ.

ÏÐÈÇÐÀÊ ÏÏÎÃÈÁØÅÉ
ÄÅÂÎ×ÊÈ ��  ÒÒÈÏÀÆ

ÍÅ ÍÍÎÂÛÉ,
ÍÎ  ÌÌÀËÛØÊÀ, ÂÂÍÅ
ÂÑßÊÈÕ ÑÑÎÌÍÅÍÈÉ,

ÏÐÈÄÀÅÒ ÝÝÒÎÉ
ÃÐÓÑÒÍÎÉ ÈÈÑÒÎÐÈÈ

ÎÑÎÁÛÉ ØØÀÐÌ.

Àðòåì Øîðîõîâ: ««ÇÇàà èè ÏÏððîîòòèèââ»»

Óâû èè ààõ, ííî ããðàôèêîé GGeist ííå ááëèñòàëà ååùå ââî ââðåìåíà ïïðåññ-ððåëèçîâ. ÏÏðîñòåéøóþ
ïî ííûíåøíèì ììåðêàì ôôèçèêó, ííåñëîæíûå ììîäåëè, ääæåíòëüìåíñêèé ììèíèìóì ññïåöýô-
ôåêòîâ èè ççàòåðòûé ääèçàéí �� ââ ääîñòîèíñòâà ððÿäîâîãî FFPS òòîæå ííå ççàïèøåøü. 
Äîëæíî ááûòü, ïïîíèìàÿ ýýòî, ððàçðàáîò÷èêè èè ððåøèëèñü ññâåðíóòü ññ ííàêàòàííîé êêîëåè øøó-
òåðîâ îîò ïïåðâîãî ëëèöà ííà óóçêóþ òòðîïêó ïïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èèãð. ÈÈ ññëàâà ááîãó!



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà:

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì
æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

1680ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3240ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòðàíà Èãð + 3CD: Ñòðàíà Èãð + DVD:



134

ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî ÿÿïïîîííññêêèèåå êêóóççííååööûû
ääååëëààëëèè ññààììóóððààÿÿìì::
1. Öóðóãè

2. Ñýïïóêó

3. Õàðàêèðè

2. ÑÑêêîîëëüüêêîî ëëààïïîîêê 
óó òòààððààêêààííàà::
1. Âîñåìü

2. Øåñòü

3. Òàðàêàí òàðàêàíó ðîçíü!

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 30 àïåðåëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 07/2006» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÐÐ îìàíòèêà äàëåêîãî Âîñòîêà
òâîðèò ÷óäåñà. Ïîäîáíàÿ èãðà
î ãåðìàíñêèõ ðûöàðÿõ îòïðà-

âèëàñü áû ñ ìàãàçèííûõ ïîëîê ïðÿ-
ìèêîì íà ñâàëêó. Àí íåò � íèíäçÿ,
ãåéøè è ñàìóðàè ðàñïàëÿþò ëþáî-
ïûòñòâî. Ïîìíèòå, ÷òî ñ Âàðâàðîé
ñëó÷èëîñü? Îñíîâíûå ýëåìåíòû èã-
ðû ïî÷òè ïîëíîñòüþ çàèìñòâîâàíû 
ó ñåðèè Total War. Õîòÿ òîëêîì ïîçà-
íèìàòüñÿ õîçÿéñòâîì èëè ãðàäîñòðî-
èòåëüñòâîì íàì âñå ðàâíî íå ïîçâî-
ëÿò. Äèïëîìàòèÿ è áåñêîíå÷íûå âîé-
íû � óäåë áóäóùåãî èìïåðàòîðà.
Ïðèäåòñÿ ÷àñàìè ðàçãëÿäûâàòü
ñòðàøíûå çàäíèêè òðåõìåðíîãî ïî-
ëÿ áîÿ è ëîìàòü ãëàçà, ïûòàÿñü ðàç-
ëè÷èòü íåïîñëóøíûõ ñîëäàò. Îäíîãî
ó ïðîåêòà íå îòíÿòü � ÿïîíñêîé çàãà-
äî÷íîñòè, â êîòîðóþ íåâîëüíî ïîãðó-
æàåøüñÿ ñ ãîëîâîé. Áëàãî, îòå÷åñò-
âåííûå ïåðåâîä÷èêè íå çàñëóæèëè
íå åäèíîãî óïðåêà. 

ÓÓâèäåâ î÷åðåäíóþ çíàìåíèòîñòü
íà êîðîáêå ñ äèñêîì, óæå è íå
æäåøü íè÷åãî õîðîøåãî. Íàï-

ðàñíî. Ðàáîòàòü ïîä íà÷àëîì äîêòîðà
Êàðòåðà îêàçûâàåòñÿ î÷åíü äàæå èí-
òåðåñíî. Ñîçäàòåëè ñëèëè âîåäèíî
ðàáîòó è ëè÷íóþ æèçíü, ñèìóëÿòîð
æèçíè è RPG. Â ðåçóëüòàòå ìû íå
ðàçìåíèâàåìñÿ íà ïîõîäû â òóàëåò è
ïðèãîòîâëåíèå çàâòðàêà, íî è çàãëÿ-
äûâàòü ïàöèåíòàì â ðîò, êàê â «Ñêî-
ðîé ïîìîùè», íàì íå ïðèäåòñÿ. Âèð-
òóàëüíàÿ áîëüíèöà âîîáùå èìååò ìà-
ëî îáùåãî ñ ìåäèöèíîé � îäèí þíûé
äîêòîð çà äåíü óñïåâàåò ïðîâåñòè äþ-
æèíó îïåðàöèé, âïðàâèòü äåñÿòîê âû-
âèõîâ, ïðèíÿòü ðîäû è îòêà÷àòü íåñ-
êîëüêèõ íàðêîìàíîâ. Çàòî ýòî
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî. Ê òîìó æå
óñòíûé ïåðåâîä «áåç êóïþð» îòëè÷íî
ïåðåäàåò îáñòàíîâêó ìàëåíüêîé êëè-
íèêè. Õîòÿ ãîëîñà àêòåðîâ è ñîâñåì
íå ïîõîæè íà îðèãèíàëüíûå.

ÑÑ êîëüêèõ íàñåêîìûõ âû óæå
óáèëè? Âû äàâèëè èõ òàïêà-
ìè, îïðûñêèâàëè õèìèêàòàìè,

ðèñîâàëè íåïðèëè÷íûå ñëîâà êèòàéñ-
êèì ìåëêîì. Âû ïîâèííû â ãåíîöèäå!
Èñïûòàéòå íà ñâîåé øêóðå ñëîæíîñòè
òàðàêàíüåé æèçíè. Ïåðåáðàòüñÿ ÷å-
ðåç ðåêó ðàçëèòîãî ïèâà, âñêàðàá-
êàòüñÿ ïî ãàçîâîé òðóáå, ïðîêðàñòüñÿ
íà êóõíþ� Óâèäåòü, ÷òî îíà � áóäòî
òâîÿ ñîáñòâåííàÿ. Ïðèâû÷íûé ìèð
êàê áóäòî âûâåðíóò íàèçíàíêó. Âçãëÿ-
íóòü íà çíàêîìûå âåùè ãëàçàìè ìà-
ëåíüêîãî íàñåêîìîãî � ïîòðÿñàþùåå
è íåìíîãî ïóãàþùåå îùóùåíèå. 
À äëÿ íîâîÿâëåííûõ ëþáèòåëåé ðû-
æèõ ïðîíûð ðàçðàáîò÷èêè çàïèñàëè
íåñêîëüêî ãèãàáàéò ðîëèêîâ è ìàòåðè-
àëîâ ïðî òàðàêàíîâ âîîáùå è ñîçäà-
íèå èãðû â ÷àñòíîñòè. Òåïåðü, ãëÿäÿ
íà óòêíóâøåãîñÿ â ïðîëèòûé ÷àé áå-
äîëàãó, òàê è ïîäìûâàåò ïîìî÷ü åìó
ïåðåáðàòüñÿ ÷åðåç ýòî «îçåðî»�

ÑÊÎÐÀß ÏÎÌÎÙÜ: 
Â ÁÎÐÜÁÅ ÇÀ ÆÈÇÍÜ 

BAD MOJO: 
ÏÓÒÜ ÒÀÐÀÊÀÍÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
ER

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / «GFI»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legacy Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/er

ÐÅÇÞÌÅ:

ÒÒààììààããîî÷÷èè ääîîááððààëëèèññüü èè ääîî ììååääèèööèèííûû!! 
ÍÍååïïëëîîõõààÿÿ ççààììååííàà ííååïïððååððûûââííûûìì ññââååòòññêêèèìì
ððààóóòòààìì ÑÑèèììîîââ.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Bad Mojo: The Roach Game

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pulse Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/bad_mojo

ÐÅÇÞÌÅ:

ËËååããååííääààððííààÿÿ èèããððàà îî òòÿÿããîîòòààõõ òòààððààêêààííüüååéé
ææèèççííèè,, ççààââîîððààææèèââààþþùùààÿÿ ððååààëëèèññòòèè÷÷ííîîññòòüüþþ..
ÎÎòòîîððââààòòüüññÿÿ ííååââîîççììîîææííîî!! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Takeda 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Magitech Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.3 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/takeda2

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîññððååääññòòââååííííààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ,, êêîîòòîîððààÿÿ îî÷÷ååííüü
õõîî÷÷ååòò ïïîîõõîîääèèòòüü ííàà ññååððèèþþ TToottaall WWaarr.. ÏÏððèè÷÷ååìì
ííàà ïïååððââûûåå åååå ÷÷ààññòòèè..
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ÒÀÊÅÄÀ 2: 
ÏÓÒÜ ÑÀÌÓÐÀß 
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ÐÐ àññêàçûâàòü î ñþæåòå î÷åðåä-
íîé áðîäèëêè � ëèøü ïîðòèòü
âàì óäîâîëüñòâèå. À ðàçâå â

íåé åñòü åùå ÷òî-òî? Çàáàâíàÿ ìóëü-
òÿøíàÿ ãðàôèêà äàâíî ïðèêëåèëàñü 
ê ýòîìó æàíðó. Òî æå ñàìîå ìîæíî
ñêàçàòü è î ãåðîÿõ. ×òî äåëàåò ìà-
ëåíüêèé ìàëü÷èê â äðåâíåé äåðåâíå
èíêîâ? Íó êîíå÷íî, ñïàñàåò öèâèëè-
çàöèþ! À òî÷íåå � æåíó âîæäÿ ïëå-
ìåíè. Íà ïðîòÿæåíèè äîâîëüíî äëèí-
íîãî è ïðîñòåíüêîãî ïðèêëþ÷åíèÿ
ñîçäàòåëè ïîä ðàçíûì ñîóñîì ïîäà-
þò íàì áûò èñ÷åçíóâøåãî íàðîäà.
Òàê ÷òî èãðó ñìåëî ìîæíî äàâàòü äå-
òÿì â êà÷åñòâå ó÷åáíîãî ïîñîáèÿ.
Òåì áîëåå ëîêàëèçàòîðû ðàññòàðà-
ëèñü è îçâó÷èëè óéìó ñþæåòíûõ äèà-
ëîãîâ. Ïîïðîáóéòå-êà òðè ðàçà ïîâòî-
ðèòü ñëîâî «Ïàêà÷óòåêà», íå çàïíóâ-
øèñü! Æàëü òîëüêî, ãåéìåðàì ïîñ-
òàðøå ïîõîæäåíèÿ Ñåòè, íàâåðíîå,
ïîêàæóòñÿ ÷åðåñ÷óð ëåãêèìè� 

ÑÅÒÈ È 
ÊÎËÄÓÍ ÈÍÊÎÂ

ÃÅÐÎÈ ÌÀËÜÃÐÈÌÈÈ. 
ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉ ÌÈÐ ÌÀÃÈÈ HALF-LIFE 2 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sethi & the Incas

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Montparnasse multimedia
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Montparnasse multimedia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/setiinki

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Malgrimia 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àëüôàêëàññ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.malgrimia.kh.ua

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Half-Life 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=202

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑððååääííååéé ððóóêêèè êêââååññòò,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææííîî 
ññ ëëååããêêîîññòòüüþþ ââûûääààââààòòüü ççàà ääååòòññêêîîåå óó÷÷ååááííîîåå
ïïîîññîîááèèåå.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

××èèññòòîîéé ââîîääûû êêëëîîíí ««ÃÃååððîîååââ ììåå÷÷àà èè ììààããèèèè»» 
ññ ííååññêêîîëëüüêêèèììèè óóääàà÷÷ííûûììèè èèääååÿÿììèè ââ óóææààññííîîìì
èèññïïîîëëííååííèèèè.. 

ØØ åñòü äîëãèõ ëåò ìû äî-
æèäàëèñü âîçâðàùåíèÿ
äîêòîðà Ôðèìåíà. Îí íè-

êóäà íå ñïåøèë, êàê îáû÷íî ïðè-
êàòèâ íà ïîåçäå. Íåìíîãî ïîáðî-
äèë âîêðóã, ñïîêîéíî íàòÿíóë çà-
ùèòíûé êîñòþì, ïåðåçàðÿäèë äðî-
áîâèê è ïîáåäèë âñåõ. Çëîáíûõ
ïðèøåëüöåâ, òðåêëÿòûõ êîíêóðåí-
òîâ è ãåéìåðîâ, ðàçèíóâøèõ ðîò îò
ýòàêîé êðàñîòû. Ìíåíèÿ êðèòèêîâ
ðàñõîäÿòñÿ òîëüêî â îäíîì � ñ÷è-
òàòü Half-Life 2 îáðàçöîâûì áîåâè-
êîì èëè æå ëó÷øåé èãðîé âîîáùå.
Èäåàëüíàÿ ôèçèêà, íåïåðåäàâàå-
ìàÿ ìèìèêà öèôðîâûõ àêòåðîâ è
âûâåðåííûé äî ñåêóíäû ñþæåò
óáèâàþò íàïîâàë. Ðàçðàáîò÷èêè
òî÷íî çíàþò, êîãäà ïîðà ñìåíèòü
îáñòàíîâêó èëè âûóäèòü î÷åðåä-
íîé êîçûðü èç ðóêàâà, íè ñåêóíäû
íå äàâàÿ íàì ñêó÷àòü. Ýïèçîäû

ïðîëåòàþò íà îäíîì äûõàíèè, îòê-
ðûâàÿ âñå íîâûå ïîâîðîòû íåâå-
ðîÿòíîãî ñþæåòà. Òàèíñòâåííàÿ
èñòîðèÿ ïðåâðàùàåò ïðîåêò â íàñ-
òîÿùèé äåñÿòè÷àñîâîé ôèëüì ñ
ãåéìåðîì â ãëàâíîé ðîëè. Âîò
òîëüêî ðàçîáðàòüñÿ â íåì ó íåêî-
òîðûõ íå ïîëó÷èëîñü è ñ äåñÿòîãî
ðàçà. ×òî æ, íàñòàëî âðåìÿ ïîïû-
òàòüñÿ â îäèííàäöàòûé. Ëîêàëèçà-
òîðû ïåðåâåëè âñå � êàæäîå ñëîâî,
ìàëåéøóþ èíòîíàöèþ èëè çâóêîâîé
ýôôåêò. Ìèð âîêðóã íà÷èíàåò êà-
çàòüñÿ äåéñòâèòåëüíî íîâûì è êóäà
áîëåå ðîäíûì. Òåì áîëåå ýòî èçäà-
íèå âêëþ÷àåò â ñåáÿ è ïåðâóþ
÷àñòü Half-Life, ïîëîæåííóþ íà íî-
âîìîäíûé äâèæîê. Êóëüòîâîå äî-
ïîëíåíèå Counter-Strike: Source
ïðèëàãàåòñÿ. Íàñëàæäàéòåñü, íî
ó÷òèòå, ÷òî äëÿ ðàáîòû èãðå ïîòðå-
áóåòñÿ ïîäêëþ÷åíèå ê Èíòåðíåòó.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÃÃååððîîéé îîääííîîéé èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããðð 
ççààããîîââîîððèèëë ïïîî-ððóóññññêêèè.. ÏÏîîññëëóóøøààééòòåå,, ååììóó ååññòòüü 
îî ÷÷ååìì ððààññññêêààççààòòüü�� 

ÕÕ àðüêîâñêèå ðàçðàáîò÷èêè è íå
ñêðûâàëè, îòêóäà ó ïðîåêòà
íîãè ðàñòóò. Ñóíäóêè ñ äîá-

ðîì, çîëîòûå æèëû è ãåðîé íà öîêàþ-
ùåé êîïûòàìè ëîøàäêå � âíåøíå èã-
ðó âïîëíå ðåàëüíî ñïóòàòü ñ î÷åðåä-
íûìè «Ãåðîÿìè». Ïðàâäà, òåïåðü íà-
øè ïîäîïå÷íûå óìåþò ñòðîèòü ãîðîäà
íà ïóñòîì ìåñòå, ïî óøè óãëóáëÿòüñÿ
â ýêîíîìèêó è äåëàòü äðóãèå, åùå áî-
ëåå ñêó÷íûå âåùè. Ïîäêà÷àëà, êàê
âñåãäà, íåáðåæíàÿ ðåàëèçàöèÿ. Áîè
ïðîõîäÿò ñîâåðøåííî íåïîñòèæèìûì
îáðàçîì, ñòàâÿ òåì ñàìûì êðåñò íà
íîðìàëüíîé òàêòèêå. Åäèíñòâåííàÿ
ðàñà íèêîãäà íå çàìåíèò áåñòèàðèé
îò New World Computing, à ðàçâåñèñ-
òûé èíòåðôåéñ ïóãàåò îäíèì ñâîèì
âèäîì. Ýòîò ìèð äåéñòâèòåëüíî çàòå-
ðÿëñÿ� Ãäå-òî ìåæäó áåñïàðäîííûì
êëîíèðîâàíèåì � îòäåëüíîå «ñïàñè-
áî» ëîêàëèçàòîðàì çà ñëîâî 
«Ãåðîè» � è õàðäêîðíûìè èãðàìè. 



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íà äíÿõ ELSPA ïðåäñòàâèëà î÷åðåäíîé ÷àðò
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìîáèëüíûõ èãð ìåñÿöà. 
Îí ñîñòàâëÿåòñÿ ïî äàííûì ïÿòè êðóïíåéøèõ
îïåðàòîðîâ ñâÿçè â Åâðîïå. Ïîýòîìó íåêîòîðûå
èç ïðîåêòîâ ïðîøëè ìèìî íàñ. 

1. Tetris � Jamdat
2. The Sims 2 � EA
3. Pacman � Namco
4. Who Wants to Be a Millionaire � Glu Mobile
5. Block Breaker Deluxe � Gameloft
6. EA Sports Tiger Woods PGA Tour 
Golf 2005 � Iplay
7. Tamagotchi � Living Mobile
8. Midnight Poker � Gameloft
9. New York Nights (Success In The City) �
Gameloft
10. 3d Pool � Iplay

Êàê âèäèòå, ñïèñîê ïî÷òè íå èçìåíèëñÿ çà ïîñëåä-
íèå ìåñÿöû. À ñ õîäó âëåçøàÿ íà ïüåäåñòàë The
Sims 2 åäâà ëè êîãî óäèâèëà. Ëþäè âñå ïî-ïðåæ-
íåìó ëþáÿò èãðàòü â êóêëû, è ñåäüìàÿ ñ äåâÿòîé
ñòðî÷êè ÷àðòà ýòî åùå ðàç ïîäòâåðæäàþò.

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ

Õîëäèíã Qplaze-RME
ïðåäñòàâèë ñâîå î÷å-
ðåäíîå òâîðåíèå. Õîòÿ
Real Minigolf ïëîõî îï-
ðàâäûâàåò ñâîå íàçâà-
íèå. Äî ðåàëèçìà Mini
Golf Castles 3D åé åùå
äàëåêî. Çàòî ãîëîâó
ïîëîìàòü áóäåò íàä
÷åì. Èçîùðåííûå ïðåã-
ðàäû, ðàçëè÷íûå ïîê-
ðûòèÿ è íåñêîëüêî âèäîâ êëþøåê � ýòî íå ñïîðò,
à ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ãîëîâîëîìêà! Îò óðîâíÿ
ñëîæíîñòè çàâèñèò ÷èñëî ðàçðåøåííûõ óäàðîâ.
Ýòî òîëüêî íà òðåíèðîâêàõ ìîæíî ëóïèòü ïî ìÿ-
÷ó ñêîëüêî äóøå óãîäíî, à ïîòîì ïîñìîòðåòü
äîñòèæåíèÿ â ðåæèìå ïîâòîðà. Íî ÷òîáû ïîëó-
÷èòü Çîëîòîé Êóáîê, ïðèäåòñÿ áåç ðàçìèíîê
ïðîéòè âñå ïÿòíàäöàòü ïîëåé. Æåëàþùèå ìîãóò
äàæå ðàçûãðàòü òóðíèð âïÿòåðîì. Ïðàâäà, âðÿä
ëè êîìó-òî ïîíðàâèòñÿ ñèäåòü êðóæêîì, ïåðåäà-
âàÿ òåëåôîí èç ðóê â ðóêè... Â áëèæàéøèå äíè
Real Minigolf äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå. 

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÛÉ ÑÏÎÐÒ

Òàìàãî÷è ññïåøíî ïïåðååçæàþò ííà ììîáèëüíûå òòåëåôîíû

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Êîìïàíèÿ Donetskiy-
Mobile âûïóñòèëà ïåð-
âûé ñîâìåñòíûé ñ
Qplaze-RME ïðîåêò �
3D Shark. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî ïðåäûäóùèå
àðìåéñêèå ñèìóëÿòîðû
îò ýòèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
ïîëó÷àëè íå ñàìûå
ëåñòíûå îöåíêè. Îäíà-
êî ñåé÷àñ ïåðâûå
ñêðèíøîòû âïå÷àòëÿþò � î÷åíü ãàðìîíè÷íîå ñî-
÷åòàíèå ñïðàéòîâ è òðåõìåðíîãî ëàíäøàôòà. 
Ïîõîæå, ÷òî óäà÷íîå ñîòðóäíè÷åñòâî ïðèíîñèò
äîáðûå ïëîäû, õîòÿ åùå íåèçâåñòíî, êàê êàðòèíêà
ïîâåäåò ñåáÿ â äâèæåíèè. Ñþæåò, êîíå÷íî, èçáèò,
ïðè÷åì äàâíî è íîãàìè. Çëîáíàÿ ãèäðà èìïåðèà-
ëèçìà îïÿòü ïîêóøàåòñÿ íà ãðàíèöû íàøåé íåîáú-
ÿòíîé ðîäèíû. À âû � åäèíñòâåííûé (òî ëè æèâîé,
òî ëè òðåçâûé), êîìó ïî ñèëàì ñïàñòè ïîëîæåíèå.
Íà÷àòü ðàññòðåëèâàòü òàíêîâûå êîëîííû, æå÷ü
âåðòîëåòû è ñïàñàòü èç âðàæåñêîãî òûëà ñîëäàò
ìîæíî áóäåò óæå â ýòîì ìåñÿöå. 

ÍÎÂÀß ÌÎÁÈËÜÍÀß RPG

ALPHA WING 2 � 2333

987096
Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola RAZR-V3i  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Nokia 2650  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 6670  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Nokia N-Gage  
Samsung D500  
Samsung E330  

Samsung E630  
Samsung E720  
Samsung E820  
Samsung X450  
Samsung X460  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
Siemens SL65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K508i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson V800  

ÝÌÈ Â ÅÃÈÏÒÅ � 2333

231351096
Motorola C380  
Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola RAZR-V3i  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V600  
Motorola V635  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  

Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 7210  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Nokia N-Gage  
Samsung D500  
Samsung D600  
Samsung E300  
Samsung E330  
Samsung E700  
Samsung E720  
Samsung E800  
Samsung X460  
Samsung X480  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
Siemens SL65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson P910  
SonyEricsson S700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson W550i  
SonyEricsson Z600  

ÂÎÉÍÀ ÇÂÅÐÅÉ � 2333

234346096
Motorola V300  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V525  
Motorola V600  
Nokia 2650  
Nokia 3100  
Nokia 3120  
Nokia 3200  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3600  
Nokia 3620  
Nokia 3650  
Nokia 5100  
Nokia 6100  
Nokia 6108  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  

Sagem MYV55  
Sagem MYV65  
Sagem MYV75  
Samsung Z100  
Sharp GX10  
Sharp GX30  
Siemens CV65  
SonyEricsson F500  
SonyEricsson F500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700c  
SonyEricsson K700i  

KARMA FIGHTER � 2333

141172096
Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola RAZR-V3i  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Nokia 3100  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 5140i  
Nokia 6020  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6260  

Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 6670  
Nokia 7210  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Nokia N-Gage  
Samsung D500  
Samsung E630  
Samsung E720  
Samsung E820  
Samsung X460  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens S65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson P910i  
SonyEricsson S700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson W800i  
SonyEricsson Z600  

SWAT FORCE � 2555

119933096
Motorola C380  
Motorola C650  

Motorola E398  
Motorola RAZR-V3  
Motorola RAZR-V3i  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Nokia 2650  
Nokia 3100  
Nokia 3220
Nokia 3230  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6230i  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6610i  
Nokia 6630  
Nokia 6670  
Nokia 7210  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Samsung D500  
Samsung E630  
Samsung E720  
Samsung E820  
Samsung X460  
Samsung X600  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  

Siemens S65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson K750  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson W900i  
SonyEricsson Z600  

ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ 
ÊËÓÁ 2006 � 2333

231352096
Motorola C650
Motorola E398
Motorola RAZR-V3
Motorola RAZR-V3i
Motorola V220
Motorola V300
Motorola V500
Motorola V600
Motorola V635
Nokia 2650
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 6100
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6230i
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6610i

Nokia 6630
Nokia 6670
Nokia 7210
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7610
Nokia N-Gage
Samsung D500
Samsung E330
Samsung E630
Samsung E720
Samsung E820
Samsung X100
Samsung X450
Samsung X460
Siemens C65
Siemens CX65
Siemens M65
Siemens S65
SonyEricsson K500
SonyEricsson K500i
SonyEricsson K700
SonyEricsson K700i
SonyEricsson K750
SonyEricsson S700i
SonyEricsson T610
SonyEricsson T630
SonyEricsson W800i
SonyEricsson Z600

LETHAL 
MISSION � 2333

234713096
Motorola V300    
Motorola V400    

Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 2355    
Nokia 2600    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3205    
Nokia 3510i    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Sharp GX10   

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Âû êîãäà-íèáóäü ïîäãëÿäûâàëè ÷åðåç ïëå-
÷î çà ëþäüìè, óòêíóâøèìèñÿ â òåëåôîíû?
Íå ñ÷èòàÿ ðåäêèõ ïî÷èòàòåëåé «Çìåéêè»,
ïî÷òè âñå îíè ñ óïîåíèåì ðóáÿòñÿ â
ñêðîëë-øóòåðû. Ýòîò çàáûòûé ìíîãèìè
æàíð èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ ìîáèëüíîé
ïëàòôîðìû. Óïðàâëåíèå ýëåìåíòàðíî, ñþ-
æåò ïðîñò (åñëè îí âîîáùå åñòü), ïðîöåññ
çàòÿãèâàåò ñ ãîëîâîé � ÷òî åùå íóæíî ÷å-
ëîâåêó â ìåòðî? Äà è îñèëèøü ëè áîëüøåå
óòðîì ïîíåäåëüíèêà...
Òàê ÷òî áåç ðàçäóìèé ñêà÷èâàéòå èãðó. Çà-
âèñòëèâûå âçãëÿäû îêðóæàþùèõ ãàðàíòèðî-
âàíû. Óæå â ìåíþ êðàñèâî ïîðõàþò ñàìîëå-
òû, êðóòÿòñÿ âîêðóã çâåçä ïëàíåòû è ïåðå-
ëèâàþòñÿ êíîïêè. À áðàâûé ãåíåðàë ñïåøèò
ïîñâÿòèòü âàñ â òàéíû î÷åðåäíîãî âñåëåíñ-
êîãî çàãîâîðà. Áëàãî ÷òî øóòåð, à ñþæåò-
íûõ äèàëîãîâ õâàòèò íà ñðåäíèõ ðàçìåðîâ

êâåñò. Õîòÿ åäâà ëè êòî-òî ñòàíåò â íèõ â÷è-
òûâàòüñÿ, ïðîéäÿ õîòÿ áû îäíó ìèññèþ.
Âåäü ñòðåëÿëîê ñ òàêèì óðîâíåì äåòàëèçà-
öèè áîëüøå íåò. Ìîæíî ÷àñàìè ðàçãëàãîëü-
ñòâîâàòü î ñòðàøíîé (âî âñåõ ñìûñëàõ!)
êðàñîòå áîññîâ èëè íåïîâòîðèìîì ñòèëå
âçðûâîâ. Íî ëó÷øå âñå ýòî îäèí ðàç óâè-
äåòü � äàæå íà ìåñòå ïðèâû÷íûõ çàäíèêîâ
ùåãîëÿþò òðåõìåðíûå ïåéçàæè òðåõ ðàç-
íûõ ìèðîâ. Íàäåþñü, ó âàøåãî òåëåôîíà
õîðîøèé ýêðàí...
Äà è äæîéñòèê áûë áû íå ëèøíèì, âåäü óäîá-
íîå óïðàâëåíèå â òàêèõ èãðàõ ñàìîå ãëàâíîå.
Ïàëüáà æå çäåñü âåäåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, à
ýíåðãîùèò âêëþ÷àåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè àòà-
êè. Ãåðîÿì âåäü òàê è ïîëîæåíî âîåâàòü � 
îäíèì ïàëüöåì. Ìîæåò, ïîýòîìó ðàçðàáîò÷è-
êè íå ââåëè â èãðó áîëüøå îðóæèÿ? Êàæäûé
èç òðåõ êîðàáëåé îñíàùåí ëèøü îäíîé ïóø-
êîé. Åå ìîæíî íåìíîãî óñèëèòü, íî ïðèíöè-
ïèàëüíî èçìåíèòü ðåæèì îãíÿ íåëüçÿ.
Íî ýòîò åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê íå òÿíåò
äàæå íà ÷àéíóþ ëîæêó äåãòÿ. Èãðà ïðîäó-
ìàíà äî ìåëî÷åé è âûëèçàíà äî çåðêàëüíî-
ãî áëåñêà. Ëó÷øèé ìîáèëüíûé ñêðîëë-øó-
òåð. È òî÷êà. 

ALPHA WING 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://glu.com

Âèçà ÷åðåç òðè äíÿ êîí÷èòñÿ, ðàñ-
êîïêè òîæå, à âìåñòî ñîêðîâèù
äðåâíîñòè � îäèí çàãàð. Íà÷àëü-
ñòâî êðè÷èò, ñîâåñòü ìó÷àåò, 
à ó÷åíûå ìóæè ïðîõëàæäàþòñÿ â
òåíüêå. Ñïàñòè ýêñïåäèöèþ ïîä
ñèëó ëèøü Ýìè � àðõåîëîãó ñ
áîëüøèì áþñ... òî åñòü, îïûòîì�
Ìû óïðàâëÿåì ýòîé áàðûøíåé
íàïðÿìóþ � áåç êóðñîðà èëè íåëå-
ïûõ ìåíþ. Ñòîëü íåîáû÷íûé äëÿ

òàêèõ èãð õîä çäîðîâî ïðèáàâëÿåò
óâëåêàòåëüíîñòè. Ìû ìîæåì íå
òîëüêî êîïàòüñÿ â èíâåíòàðå è âû-
óæèâàòü ïîäñêàçêè èç äèàëîãîâ,
íî è áåãàòü îò ìóìèé, íàïðèìåð.
Ïîýòîìó è ðàáîòà ñ ïðåäìåòàìè
çäåñü äîâîëüíî íåïðèâû÷íàÿ.
Ñíà÷àëà íóæíî ïîäîéòè ê íè÷åì
íå âûäåëÿþùåéñÿ âåùè, à çàòåì
ïðîâåðèòü, ìîæíî ëè åå èñïîëüçî-
âàòü. Ëèøü ïîñëå ýòîãî ñìåëî çà-
ïèõèâàåì åå â ðþêçàê. Íåíàäîëãî.
Äëèííûõ è ñêó÷íûõ ãîëîâîëîìîê
çäåñü íåò, ðàâíî êàê è çàäà÷åê íà
ëîâêîñòü. Âñå óðîâíè ïðîïëûâàþò
ïåðåä ãëàçàìè ðàçìåðåíî, êàê òî-
âàðíûé ïîåçä ìèìî ïëàòôîðìû �
44 âàãîíà êàê-íèêàê!

Â êîíöå êàæäîãî ýòàïà íàì ïîêà-
çûâàþò íåáîëüøîé îòðûâîê ñþ-
æåòíîãî ðîëèêà. Ïðè÷åì ðàçðà-
áîò÷èêè íå çðÿ íàçûâàþò åãî
ìóëüòôèëüìîì, íà äâèæêå èãðû
ìîæíî õîòü «Íó, ïîãîäè!» ñíè-
ìàòü. Çà ýòî «Ýìè» íàíîñèò
îùóòèìûé óäàð ïî ïàìÿòè âàøå-
ãî òåëåôîíà. Äëÿ äîáðîé ïîëî-
âèíû ïîääåðæèâàåìûõ ìîäåëåé
îí äàæå ìîæåò îêàçàòüñÿ «ñìåð-
òåëüíûì».
Åñëè âû ëþáèòå Åãèïåò, àðõåî-
ëîãèþ, áëîíäèíîê è, êîíå÷íî æå,
ðàçìåðåííûå èãðû, íà íåäåëþ-
äðóãóþ � äîáðî ïîæàëîâàòü 
â óþòíóþ ãðîáíèöó îò 
Handy Games. 

ÝÌÈ Â ÅÃÈÏÒÅ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: adventure
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://handy-games.com

×åðâÿ÷êè ñ áàçóêàìè îòïðàâëÿþò-
ñÿ íà ïåíñèþ. Íà àðåíó âûõîäÿò
ñâèíüè ñ áëàñòåðàìè è åæèêè ñ
ÿäåðíûìè áîìáàìè. Ýâîëþöèÿ!
Âîñåìü áîéöîâ, äâå êîìàíäû,
äâåñòè âå÷íîçåëåíûõ äîëëàðîâ íà
íîñ � îðóæèÿ òàê ìíîãî, ÷òî â íà-
÷àëå íóæíî ïîäîáðàòü ñåáå öåëûé
àðñåíàë. Â ìîäå òåïåðü çâóêîâûå
ïóøêè è òàêòè÷åñêèå ñíàðÿäû. Õî-
òÿ îòäåëüíûå ìàíüÿêè ðàçãóëèâà-

þò ñ îãðîìíûìè íîæàìè è áåéñ-
áîëüíûìè áèòàìè. Èõ, êñòàòè,
çäåñü ñðàçó äâà âèäà. Ïðèâû÷íîå
îðóæèå íèêóäà íå äåëîñü, íî àâòî-
ìàòû, åñëè íàäî, òîæå ñòðåëÿþò
íàâåñîì. Íåïðàâäîïîäîáíî, çàòî
âòðîå ñëîæíåå! Êàæäîé çâåðóøêå
îòâîäèòñÿ ïÿòíàäöàòü ñåêóíä íà
äâèæåíèå è åùå ïÿòü � íà âûñò-
ðåë. Âîò òîëüêî â áîþ çà ýòî âðå-
ìÿ ìîæíî ëèøü âûáðàòü ïîäõîäÿ-
ùóþ ïóøêó. Íîðìàëüíîãî ìåíþ
âûáîðà âîîðóæåíèé ñèëüíî íå
õâàòàåò. Çàòî ïðîòèâíèêè óñïåâà-
þò àáñîëþòíî âñå. Ýòîò çîîïàðê
ÿâíî ïîçàèìñòâîâàí èç «Âèâèñåê-
òîðà». Âðàãè íèêîãäà íå ïðîìàõè-
âàþòñÿ, óìåëî èñïîëüçóþò âåñü

íàáîð óáèéñòâåííûõ ñòðåäñòâ è
ñòàðàþòñÿ çàöåïèòü êàê ìîæíî
áîëüøå íàøèõ ïîäîïå÷íûõ. 
Ãåíåðàòîð êàðò ðàáîòàåò ñðàçó ñ
÷åòûðüìÿ âèäàìè ëàíäøàôòîâ �
âîþé íå õî÷ó. Òåì áîëåå, êðîìå
èãðû «ñòåíêà íà ñòåíêó», ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ñèëû â áîðüáå çà
ôëàã è áèòâå íà âûæèâàíèå. 
Ïåðâûé ðåæèì ïðåâðàùàåò èãðó â
íàñòîÿùóþ òàêòèêó, à âòîðîé... 
Âî âòîðîì ëó÷øå ñïðÿòàòüñÿ ïîä
êóñòîì è ïîäîæäàòü, ïîêà ïðîòèâ-
íèêè ïåðåáüþò äðóã äðóãà...
«Âîéíà çâåðåé» � ÷èñòåéøåé âî-
äû ïëàãèàò. Íî, êàê áû òàì íè
áûëî, îí íà ïîðÿäîê ïðåâçîøåë
ñâîåãî ïðàðîäèòåëÿ.

ÂÎÉÍÀ ÇÂÅÐÅÉ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nostromo
ÆÀÍÐ: tactics / shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playmobile.ru
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Ïîõîæå, ýòîé çèìîé äðàêè âõîäÿò â ìîäó.
Íå ïóãàéòåñü, ðå÷ü ïîéäåò èñêëþ÷èòåëüíî 
î äðàêàõ íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Êîíå÷-
íî, ïðåâçîéòè Shado Fighter ýòîé èãðå íå
ïîä ñèëó, íî è ó íåå åñòü ÷åì ïîõâàñòàòüñÿ.
Íàïðèìåð, îòëè÷íîé êàðòèíêîé ïðàêòè÷åñ-
êè íà ëþáîì àïïàðàòå. È ïóñòü ïåðñîíàæè
ïðîðèñîâàíû íå ñëèøêîì õîðîøî, ýòî ïîë-
íîñòüþ âîñïîëíÿåò ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ.
Â íà÷àëå íàì íà óáîé âûäàþò ÷åòûðåõ áîé-
öîâ. Îñòàëüíûå òðè áóäóò äîñòóïíû ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ ÷åìïèîíàòà è êëàññè÷åñêîãî
ðåæèìà âûæèâàíèÿ. Ïåðâî-íàïåðâî ñòîèò
ïîòðåíèðîâàòüñÿ. Ðàçîáðàòüñÿ â äâóõ ðåæè-
ìàõ óïðàâëåíèÿ ñ õîäó ïðîñòî íåìûñëèìî.
Âàðèàíò äëÿ íîâè÷êîâ � ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêîì è àòàêà åäèíñòâåííîé êíîïêîé.
Â çàâèñèìîñòè îò ðàññòîÿíèÿ äî öåëè, âàø

ïîäîïå÷íûé ñàì âûáåðåò ïîäõîäÿùèé óäàð.
Ýêñïåðòû êîñòîëîìíîãî äåëà ìîãóò ïîâå-
ñèòü êàæäûé èç øåñòè ïðèåìîâ íà îòäåëü-
íóþ êíîïêó. Äîáàâüòå ê ýòîìó âîçìîæíîñòü
áèòü â ïðûæêå èëè èç ïàðòåðà è ïîëó÷èòå
äåñÿòü ñïîñîáîâ óëîæèòü ñîïåðíèêà íà ïîë.
Ñàìî ñîáîé, ó êàæäîãî èç áîéöîâ åñòü äâå
ñïåöèàëüíûå àòàêè. Äëÿ èõ ïðîâåäåíèÿ
íóæíî íàêîïèòü äîñòàòî÷íî ñèë è íåñêîëüêî
ðàç áûñòðî íàæàòü îäíó èç êíîïîê äâèæå-
íèÿ. Áëîêè ñòàâèòü åùå ëåã÷å � ïðîñòî
íàæìèòå «íàçàä» â ìîìåíò óäàðà ïðîòèâíè-
êà. Õîòÿ ïåðñîíàæè òàê çäîðîâî ïðûãàþò è
ïðèãèáàþòñÿ, ÷òî âûñòàâëÿòü çàùèòó íè ê
÷åìó. Èìåííî îòìåííàÿ àêðîáàòèêà ïðîèç-
âîäèò íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå.
Äà è ïðîòèâíèêè íå ëûêîì øèòû. ×óäåñà
îíè íå ïîêàçûâàþò, íî è ðàäîñòè ëåãêîé
ïîáåäû âàì íå äîñòàâÿò. Îñîáåííî â ðåæè-
ìå âûæèâàíèÿ. Âîò óæ ãäå ïðèäåòñÿ ïîïî-
òåòü. Ðàññòðàèâàåò, êàê âñåãäà, ëèøü ïîë-
íîå îòñóòñòâèå ñåòåâûõ ðåæèìîâ. Òðèæäû
ïðîéäÿ ÷åìïèîíàò, ê èãðå îêîí÷àòåëüíî òå-
ðÿåøü èíòåðåñ. Íî ïÿòü ÷àñîâ çóáîäðîáè-
òåëüíîãî äåéñòâà âàì ãàðàíòèðîâàíû.

KARMA FIGHTER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.telcogames.com

Íåïëîõàÿ ïîïûòêà óòåðåòü íîñ Òîìó
Êëýíñè. Êîíå÷íî, âèä ñáîêó ñòàâèò
êðåñò ïî÷òè íà âñåé òàêòèêå. Íî ýòè
äâîå ñïåöíàçîâöåâ âûòâîðÿþò òà-
êîå... Âîîáùå, â îñíîâå èãðû îïðå-
äåëåííî ëåæèò àíåêäîò ïðî ìèëèöè-
îíåðîâ. Ïîòîìó êàê îäèí èç íèõ óìå-
åò ñòðåëÿòü, à äðóãîé � âçëàìûâàòü
çàìêè, ïîëüçîâàòüñÿ êîìïüþòåðîì è
âÿçàòü çëîóìûøëåííèêîâ. Êàê îáû÷-
íî, â ëþáûå îòâåðñòèÿ ìîæíî âñòàâ-
ëÿòü îïòè÷åñêèå ïðîâîäà, à â âûáè-
òûå äâåðè � áðîñàòü ãðàíàòû. Âîò
òîëüêî òåððîðèñòû òîæå ïðåóñïåëè
âî âçðûâíîì äåëå è ìèíèðóþò âñå,

÷òî ïîä ðóêó ïîïàäåòñÿ, � èçâîëüòå
îáåçâðåæèâàòü. Êðîìå òîãî, àìåðè-
êàíñêàÿ ïîëèöèÿ � ñàìàÿ ãóìàííàÿ
ïîëèöèÿ â ìèðå, íå èíà÷å. Çà âðà-
æåñêèå òðóïû ñ íàñ òîëüêî ñíèìàþò
î÷êè. À åñëè ïîìàõàòü ïåðåä íîñîì
ïðîòèâíèêà àâòîìàòîì, îí íåïðå-
ìåííî èñïóãàåòñÿ è ñäàñòñÿ â ïëåí.
Íàó÷èâøèñü òðÿñòè ïóøêîé ñî ñêî-
ðîñòüþ Íåî, ìîæíî àðåñòîâûâàòü
ñàìûõ îòïåòûõ ðåöèäèâèñòîâ. Òàê
÷òî îñíîâíûå âàøè âðàãè � ëàçåð-
íûå ëîâóøêè, áîìáû è âåçäåñóùèå
êàìåðû. Íå ñëèøêîì óâëåêàòåëüíàÿ,
íî î÷åíü îðèãèíàëüíàÿ èãðà.

SWAT FORCE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sunset Wireless
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sunsetwireless.fi

Ñêó÷íû è îäíîîáðàçíû áóäíè
ôóòáîëüíîãî ìåíåäæåðà. Âñòàë,
ïîçàâòðàêàë, ïîýêñïåðèìåíòèðî-
âàë ñ ïîñòðîåíèÿìè èãðîêîâ. 
Ïðè æåëàíèè ìîæíî äàæå íàçíà-
÷àòü íà ïîçèöèè êîíêðåòíûõ
ñïîðòñìåíîâ. Ïîñëå îáåäà êóïèë
äëÿ êîìàíäû ïàðî÷êó èñïàíñêèõ
÷åìïèîíîâ è, åñëè îñòàëèñü
äåíüãè, îòãðîõàë ïàðó íîâûõ òðè-
áóí íà ñòàäèîíå. Ïåðåä óæèíîì
îñòàíåòñÿ òîëüêî íàçíà÷èòü èí-
äèâèäóàëüíûå òðåíèðîâêè è îòï-
ðàâèòüñÿ ñïàòü. Åñëè óñíåòå,
âåäü çàâòðà ìàò÷! Õîòÿ ïîñìîò-
ðåòü âàì ïîçâîëÿò ëèøü íà ãîëû,
ïåíàëüòè äà ôèíàíñîâóþ ñòàòèñ-
òèêó. Âû âåäü íå ðàäè ñïîðòà
ïîøëè â òðåíåðû... Äëÿ çâàíèÿ
èäåàëüíîãî ìåíåäæåðà èãðå íå-
äîñòàåò òîëüêî ìèíèìàëüíîãî
óïðàâëåíèÿ íà ïîëå.

ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÊËÓÁ 2006

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ojom
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ojom.com

Ïðîåêò ìîæíî ñìåëî âêëþ÷àòü â
Call of Duty 2 êàê íîâóþ ãëàâó î äè-
âåðñàíòàõ. Òå æå óíûëûå ïåéçàæè,
ïîõîæàÿ àíèìàöèÿ è çíàêîìûé ãå-
ðîé âûçûâàþò îñòðîå ÷óâñòâî äå-
æàâþ. Ïðàâäà, â ýòîé èãðå âèäíû
äàæå çâåçäî÷êè íà îôèöåðñêèõ ïî-
ãîíàõ. Æàëü ëèøü, ÷òî «ïîëóãî-
ëûå» êàðòû ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò
ðàáîòû õóäîæíèêîâ. Íåóæåëè òàê
òðóäíî áûëî íàðèñîâàòü ïàðó êóñ-
òèêîâ? Äà è êðóïíûõ áîåâ íå ïðåä-
âèäèòñÿ. Íàì ïðåäñòîèò â ïîðÿäêå
îáùåé î÷åðåäè îòñòðåëèâàòü âðà-
ãîâ è âçðûâàòü áàçû. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ïðîòèâíèêà, íóæíî î÷åíü
áûñòðî âñòàòü ïåðåä íèì. Ïðèöåë
êîððåêòèðóåòñÿ ëèøü íà ïàðó øà-
ãîâ, à ôðèöû âñåãäà áüþò áåç ïðî-
ìàõà...  Ýòà èãðà � õîðîøèé ñïî-
ñîá óáèòü òðè-÷åòûðå ÷àñà è ïàðó
ñîòåí ôàøèñòîâ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nostromo
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playmobile.ru

LETHAL MISSION



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$65.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 ((UUSS))

$49.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$39.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$49.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

FFaahhrreennhheeiitt 
((DDVVDD,, EEUURROO))

$59.99



GAMELAND AWARD 

2006
ëó÷øèå ãåéìåðû âûáèðàþò ëó÷øèå èãðû

ÑÏÅÖ

Gameland Award 2 
â öèôðàõ

1. 5 ìàêåòîâ íàãðàä áûëî ïðåäëîæåíî íà 
óòâåðæäåíèå äèçàéíåðîì QuadroMedia

2. 4 øåñòèìåòðîâûõ êîëîííû, äèàìåòðîì 
1 ìåòð íà ñöåíå òåàòðà

3. 15 ÊÂò çâóêà
4. 3 ìîòîöèêëà â Òåàòðå
5. 1 àâòîìîáèëü!
6. 8 òîíí ñâåòîâîãî îáîðóäîâàíèÿ
7. 700 æóðíàëîâ ñìåòåíû â ôîéå òåàòðà 

çà 3 ìèíóòû
8. 4 êã âåñèëà íàãðàäà (èìïðîâèçèðîâàííûé

ìîíèòîð êîìïüþòåðà), èçãîòîâëåííàÿ 
âðó÷íóþ

9. 8 êàìåð ñíèìàëî öåðåìîíèþ äëÿ 
òåëåâåðñèè

10. 200 áóòåðáðîäîâ ñúåäåíî çà êóëèñàìè âî
âðåìÿ ðåïåòèöèé, ïîòîì íå äî ýòîãî áûëî
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Óãàäàéòå, êòî ñêðûâàåòñÿ ïîä ëè÷èíîé ýòîé
ñòðàííîé çâåðóøêè. Îòâåò èùèòå íèæå...

Ïåðåä âàìè íîâûé îáðàç
ïðèçîâ Gameland Award 2006.

Â äûìó, ïîä ðåâ ìîòîðîâ íà ñöåíå ïîÿâèëèñü
âåäóùèå öåðåìîíèè: Êîìîëîâ è Øåëåñò.

Äåëüôèí â ñàìûé ðàçãàð ñâîåãî âûñòóïëåíèÿ.
Ñîëî íà óäàðíûõ � îáÿçàòåëüíàÿ åãî ÷àñòü. 

Äà âîò è îíè ñàìè. Óæå ñòðÿõíóëè
äîðîæíóþ ïûëü è ãîòîâû ðàáîòàòü...

Àíàòîëèé Íîðåíêî ïîâñþäó ñîïðîâîæäàë çàðóáåæ-
íóþ çâåçäó öåðåìîíèè, àâòîðà Postal � Âèíñà Äåéçè.

Èçäàòåëü èãðîâîé ãðóïïû
(game)land (â îáðàçå) ïîçäðàâ-
ëÿåò Þðèÿ Ìèðîøíèêîâà (ôèð-
ìà «1Ñ») ñ î÷åðåäíîé ïîáåäîé.

Äìèòðèé Àðõèïîâ áûë íåìíîãî óäèâëåí íîâîìó
ïîäàðêó, ïðåäñòàâëåííîìó êàê «ñòèëóñ».

ËÓ×ØÀß 

ÑÒÐÀÒÅÃÈß

Êàçàêè II: 
Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû

Ðàçðàáîò÷èê: GSC Game World

Èçäàòåëü: GSC World Publishing

Áëèöêðèã 2; Ïåðèìåòð: Çàâåò Èìïåðàòîðà; Ñòàëüíûå

ìîíñòðû; Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû; Massive Assault:

Ðàñöâåò ëèãè 

ËÓ×ØÀß 
ÃÐÀÔÈÊÀ

Êîðñàðû 3
Ðàçðàáîò÷èê: ÀêåëëàÈçäàòåëü: 1Ñ

Âîñòî÷íûé ôðîíò: Íåèçâåñòíàÿ âîéíà; Àäðåíàëèí.Ýêñòðèì øîó; Áëèöêðèã 2; Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ(Ðóññîáèò-Ì); Ìàãèÿ êðîâè; Massive Assault: Ðàñö-âåò ëèãè; Ex Machina 
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ÑÑ ìûñë ìåðîïðèÿòèÿ ïðîñò è
ïðåêðàñíî îòðàæàåòñÿ â ñëî-
ãàíå, îòêðûâàþùåì ñòàòüþ:

«Ëó÷øèå ãåéìåðû âûáèðàþò ëó÷øèå
èãðû». È ýòî äåéñòâèòåëüíî òàê, õîòÿ
âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ íàøåé ïðåäâà-
ðèòåëüíîé ïîäãîòîâêå. Ïîñêîëüêó èç-
íà÷àëüíî ìû ðåøèëè îöåíèâàòü
òîëüêî äåÿòåëüíîñòü ñòóäèé, íàõîäÿ-
ùèõñÿ íà òåððèòîðèè áûâøåãî Ñîþ-
çà, ÷åòêîãî ñïèñêà æàíðîâ íå ïîëó÷è-
ëîñü. Ïîñòñîâåòñêèé èãðîïðîì åùå
ìîëîä, è ïóñòü âûäàâàåìûå èì ïðî-
åêòû óæå íà ðàâíûõ ìîãóò ñîïåðíè-
÷àòü ñ çàðóáåæíûìè, èõ êîëè÷åñòâî

îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Ïîýòîìó,
êàê è â ïðîøëîì ãîäó, îáúåäèíåííû-
ìè óñèëèÿìè ðåäàêöèé «Ñòðàíû èãð»
è «ÐÑ ÈÃÐ», ìû ðàñïðåäåëèëè ïî
ãðóïïàì âñå äîñòîéíûå ðàçðàáîòêè
2005 ãîäà, à çàòåì ïðåäñòàâèëè èõ
íà âàø ñóä. Â èòîãå ïîëó÷èëîñü 11
íîìèíàöèé, ê êîòîðûì ïðèáàâèëèñü
åùå äâå äîïîëíèòåëüíûå � «Ëó÷øàÿ
èãðà äåñÿòèëåòèÿ» (äëÿ ÐÑ è êîíñî-
ëåé îòäåëüíî). Âèíîâíèêîì èõ ïîÿâ-
ëåíèÿ ñòàë æóðíàë, êîòîðûé âû äåð-
æèòå â ðóêàõ. Â íà÷àëå 2006 ãîäà
«ÑÈ» èñïîëíèëîñü 10 ëåò, è íàì çà-
õîòåëîñü êàê-òî îáûãðàòü ýòî âíóòðè

öåðåìîíèè. Èíîñòðàííûå ðàçðàáîòêè
òîæå ïîïàëè «ïîä ïðèöåë», íî ëèøü
â ÷åòûðåõ íîìèíàöèÿõ: «Ëó÷øåé ëî-
êàëèçàöèè» è âñå òîé æå «Ëó÷øåé
èãðå äåñÿòèëåòèÿ». Ïîòîì ïîòÿíó-
ëèñü äîëãèå äâà ìåñÿöà ãîëîñîâàíèé.
Îòäåëüíîå ñïàñèáî èíòåðíåò-ïîðòàëó
IXBT.com, èíôîðìàöèîííîìó ñïîíñî-
ðó öåðåìîíèè. Âû âðÿä ëè ïîâåðèòå,
íî ìû áûëè â ïîëíîì íåâåäåíèè î
ðåçóëüòàòàõ. Äà è ïîâëèÿòü íà íèõ
ìîãëè ëèøü îäíèì ñïîñîáîì � îòäàâ
ñâîé ãîëîñ çà ëþáèìûå ïðîåêòû íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå öåðåìîíèè
http://www.gamelandaward.ru.

È âîò íàñòàë ÷àñ «Õ» � âå÷åð 25 ôåâ-
ðàëÿ 2006 ãîäà. «ÊÂÍ�îâñêèé» çàë
Öåíòðàëüíîãî Òåàòðà Ðîññèéñêîé Àð-
ìèè ãîñòåïðèèìíî ðàñïàõíóë äâåðè
äëÿ ñîòåí ãåéìåðîâ, ìíîãî÷èñëåííûõ
æóðíàëèñòîâ, ïðåäñòàâèòåëåé èçäà-
òåëüñòâ è ñòóäèé-ðàçðàáîò÷èêîâ. Íà-
øè ðåäàêöèè ïðèøëè ïðàêòè÷åñêè â
ïîëíîì ñîñòàâå. Êàê ïðèÿòíî íà
ñîáñòâåííîì ìåðîïðèÿòèè ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ ïðîñòî çðèòåëåì, çíàÿ, ÷òî
âñå çàáîòû ëåæàò íà ÷óæèõ ïëå÷àõ.
Îãðîìíàÿ áëàãîäàðíîñòü çà îðãàíèçà-
öèþ, ïðîâåäåíèå è àíòóðàæ øîó êîì-
ïàíèÿì YRP Group è QuadroMedia.

Âòîðàÿ ööåðåìîíèÿ ââðó÷åíèÿ ííàãðàä ççà ääîñòèæåíèÿ ââ îîáëàñòè êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð GGAMELAND AAWARD ççàâåðøèëàñü.
Ëó÷øèå ïïðîåêòû ïïîëó÷èëè ççàñëóæåííûå ííàãðàäû, àà ïïðèøåäøèå ââ ÖÖåíòðàëüíûé ÒÒåàòð ÐÐîññèéñêîé ÀÀðìèè ããåéìåðû óóâèäå-
ëè óóâëåêàòåëüíîå øøîó. ÈÈ ììû òòàì, êêàê ããîâîðèòñÿ, ááûëè... ÏÏðî ììåä ññ ïïèâîì ííè÷åãî ííå ññêàæó, àà îîá îîñòàëüíîì ïïîïðîáóþ...

Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

Íåñêîëüêî 
ñëîâ îá AMD

Çíàìåíàòåëüíî, ÷òî ó íàðîäíîé, ïî ñóòè,
ïðåìèè (âåäü ïîáåäèòåëåé âûáèðàëè ïðîñ-
òûå ãåéìåðû) ãåíåðàëüíûì ñïîíñîðîì ñòà-
ëà êîìïàíèÿ, ÷üÿ ïðîäóêöèÿ èçäàâíà öåíè-
ëàñü íà ïðîñòîðàõ íàøåé íåîáúÿòíîé. Åùå
ñî âðåìåí AMD K-2 ýòè ïðîöåññîðû çàñëó-
æèëè ðåïóòàöèþ äîñòóïíîãî ãåéìåðñêîãî
ðåøåíèÿ. À äîñòîéíîå êà÷åñòâî è íåâûñî-
êàÿ öåíà ïåðâûõ «Àòëîíîâ» âîîáùå ïðåâðà-
òèëà èõ â ïîèñòèíå «íàðîäíóþ ìàðêó», ñäå-
ëàâ ïîïóëÿðíåéøåé îñíîâîé äëÿ ïîñòðîåíèÿ
èãðîâûõ ìàøèí. Ñîâðåìåííàÿ æå ëèíåéêà
ïðîöåññîðîâ AMD çàíèìàåò âñå íèøè: îò ñà-
ìûõ äåøåâûõ AMD SEMPRON 2400 (îêîëî
$60), äî íåâåðîÿòíî äîðîãèõ AMD ATHLON-
64-FX60 (îêîëî $1200), ïðåäîñòàâëÿÿ øèðî-
÷àéøèé âûáîð äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ñ ëþáû-
ìè çàïðîñàìè.

Çàêóëèñíûå äèðèæåðû âñåãî ìåðîïðèÿòèÿ Ìàêñèì
Áàêàíîâè÷ (ñëåâà) è Îëåã Àëìàåâ. Êòî ïðàâ?

À ýòî Øåëåñò óæå îòûãðûâàåò ðîëü áðàâîãî
âîÿêè ñ ïà÷êîé ñèãàðåò ïîä ðóêàâîì ìàéêè...

Çà âðåìÿ öåðåìîíèè âåäóùèå íå ðàç ìå-
íÿëè îáðàç. Ïåðåä âàìè ÿïîíñêàÿ ïàðà.

Äìèòðèé Àðõèïîâ, âèöå-ïðåçèäåíò «Àêåëëû»,
äâàæäû ïîäíèìàëñÿ íà ñöåíó çà ïðèçîì.

Þëÿ Ñàâè÷åâà èñïîëíÿëà ñâîé ïîñëåäíèé
õèò � «Åñëè â ñåðäöå æèâåò ëþáîâü».

Ýêñ-ñîëèñò Smash Ñåðãåé Ëàçàðåâ ïîçäðàâëÿåò ïîáåäè-
òåëüíèöó êîíêóðñà «Ìèññ Gameland Award» Íàòàëüþ Åäî.

Êòî áû ìîã ïðåäïîëîæèòü, ÷òî çàë ñòîëü
áóðíî âîñïðèìåò ïîÿâëåíèå Àíäðåÿ Áî÷àðîâà.

ËÓ×ØÈÉ 
FPS

Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè
Ðàçðàáîò÷èê: Action Forms
Èçäàòåëü: 1Ñ

Âîñòî÷íûé ôðîíò: Íåèçâåñòíàÿ âîéíà; Parkan 2; Ìåòðî-2 



ËÓ×ØÅÅ 
ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ

Êîðñàðû 3
Ðàçðàáîò÷èê: Àêåëëà
Èçäàòåëü: 1Ñ

Áëèöêðèã 2; Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû;Parkan 2 
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Êàê âîäèòñÿ, îòêðûòèå íåìíîãî çàäåð-
æàëîñü, çàòî ñàìûå àêòèâíûå èç ïî-
ñåòèòåëåé ìîãëè ñïîêîéíî ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ðîçûãðûøàõ, êîòîðûå óñò-
ðîèë ãåíåðàëüíûé ñïîíñîð GAME-
LAND AWARD 2 � êîìïàíèÿ AMD, èç-
âåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü ïðîöåññîðîâ. 
Íî âîò çàçâó÷àëè ôàíôàðû, è çàïîë-
íåííûé äî ïðåäåëîâ çàë ïðèâåòñòâî-
âàëè âåäóùèå öåðåìîíèè Àíòîí Êî-
ìîëîâ è Îëüãà Øåëåñò. Îïûò ïðîø-
ëîãî ãîäà ñêàçûâàëñÿ, è Àíòîí óæå
ÿâíî ÷óâñòâîâàë ñåáÿ õîçÿèíîì öåðå-
ìîíèè, ñïîêîéíî óïðàâëÿÿñü ñî ñïå-
öèôè÷åñêîé «êîìïüþòåðíî-èãðîâîé»

òåðìèíîëîãèåé, áåç ïðîáëåì çàïîë-
íÿÿ âîçíèêàþùèå ïåðèîäè÷åñêè ïàó-
çû. Îëüãå æå, íàïðîòèâ, äîñòàëàñü
ðîëü ýòàêîé äåâî÷êè ñî ñòîðîíû, ñ
êîòîðîé îíà ïðåêðàñíî ñïðàâèëàñü.
Áóêâàëüíî ôðàçîé âå÷åðà ñòàëà åå
òðàíñêðèïöèÿ íàçâàíèÿ íàøåãî ñåñò-
ðèíñêîãî èçäàíèÿ: «Ýð-ýñ èãðû», �
áåç çàïèíêè ñêàçàëà Îëüãà. Çàë áû â
âîñòîðãå! Ïðèìåðíî â òàêîì äóõå
ïðîøëè âñå äâà ÷àñà äåéñòâà. Íà
ñöåíó ïîäíèìàëèñü çíàìåíèòîñòè,
îáúÿâëÿëè î÷åðåäíîãî ïîáåäèòåëÿ è
âðó÷àëè ïðèçû, êîòîðûå âûíîñèëè
äëèííîíîãèå êðàñàâèöû. Íå îáîø-

ëîñü è áåç ñþðïðèçîâ. Òàê, ñîçäàòåëü
«Ìàñÿíè» Îëåã Êóâàåâ ïðåäñòàâèë
ïóáëèêå ñâîé íîâûé ìóëüò íà êîìïü-
þòåðíóþ òåìó. À âûñòóïëåíèå ãðóïïû
«Êàñòà», èñïîëíèâøåé «Êàïñóëó ñêî-
ðîñòè», ñîïðîâîæäàëîñü ïîêàçîì îä-
íîèìåííîãî âèäåîêëèïà, ñòàâøåãî
ñâîåãî ðîäà òðåéëåðîì íîâåéøåé
ãîíêè Lada Racing Club. Íî íàñòîÿ-
ùèé ýêñêëþçèâ æäàë çðèòåëåé áëèæå
ê êîíöó. Êèåâñêàÿ ãðóïïà Firelake íå
òîëüêî èñïîëíèëà ñàóíäòðåê ê èãðå
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl,
íî è ïðèâåçëà íîâåéøåå èãðîâîå âè-
äåî èç ñòîëü äîëãîæäàííîé èãðû.

Ñòîëü æå áóðíî çàë ðåàãèðîâàë, ïî-
æàëóé, ëèøü íà âûõîä àêòåðà Àíäðåÿ
Áî÷àðîâà, ÷åé ïåðñîíàæ «Ñûíî÷êà»
èç êîìåäèéíîãî ñåðèàëà «33 êâàäðàò-
íûõ ìåòðà» îêàçàëñÿ îñîáåííî äîðîã
íàøåìó ÷èòàòåëþ. Êñòàòè, Àíäðåé
åäèíñòâåííûé èç âñåõ ïðèãëàøåííûõ
ãîñòåé ïðîÿâèë õîðîøåå çíàíèå èãðî-
âîé òåðìèíîëîãèè, æèâî äîêàçàâ
âñåì, ÷òî Medal of Honor äëÿ íåãî óæå
ïðîéäåííûé ýòàï. À ðîëü æå ñâîåîá-
ðàçíîãî ñâàäåáíîãî ãåíåðàëà äîñòà-
ëàñü ñîçäàòåëþ ñêàíäàëüíî çíàìåíè-
òîãî ñåðèàëà Postal Âèíñó Äåéçè,
ïðèëåòåâøåìó ñïåöèàëüíî íà öåðå-

ËÓ×ØÀß 

ÐÑ ÈÃÐÀ

Ìàãèÿ êðîâè
Ðàçðàáîò÷èê: SkyFallen Entertainment

Èçäàòåëü: 1Ñ

Ñåðï è Ìîëîò; Áëèöêðèã 2; Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëü-

ÿíñ; Âîñòî÷íûé ôðîíò: Íåèçâåñòíàÿ âîéíà; Ñòàëü-

íûå ìîíñòðû; Íî÷íîé Äîçîð; Êàçàêè II: Íàïîëåîíî-

âñêèå âîéíû; Êîðñàðû 3; Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ; Àä-

ðåíàëèí. Ýêñòðèì øîó; Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè;

Parkan 2; Ìîð. Óòîïèÿ

ËÓ×ØÀß 
RPG

Ìàãèÿ êðîâè
Ðàçðàáîò÷èê: SkyFallen EntertainmentÈçäàòåëü: 1Ñ

Êîðñàðû 3; Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ; Ex Machina;Ìîð.óòîïèÿ 

Íåñêîëüêî ñëîâ îá AMD:
Ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè

Îáû÷íî ïðîäóêöèÿ AMD íå ÷àñòî èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðè ðàçðàáîòêå èãð, îä-
íàêî ñ ïîñòåïåííûì âíåäðåíèåì
äâóõïðîöåññîðíûõ ñèñòåì íà÷èíàþò
ïîÿâëÿòüñÿ èñêëþ÷åíèÿ èç ýòîãî
ïðàâèëà. Ñòóäèÿ «Ëåñòà», ðàçðàáîò-
÷èêè «Ñòàëüíûõ Ìîíñòðîâ», îïòèìè-
çèðóåò ñâîé íîâûé ñòðàòåãè÷åñêèé
ïðîåêò ñïåöèàëüíî ïîä «äâóøêè»,
ïîëó÷àÿ íà «Àòëîíàõ» ãîðàçäî áîëü-
øèé ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Âîîáùå, â ñâîåì ìèíè-èíòåðâüþ ñîç-
äàòåëè èãð â îñíîâíîì ðàçãîâàðèâà-
ëè íà «êîñìè÷åñêîì» ÿçûêå. Ïîýòî-
ìó ïðèâåäåì çäåñü ëèøü òå íåìíî-
ãèå ïðåäëîæåíèÿ, â êîòîðûõ ìû ïî-
íèìàëè õîòÿ áû îòäåëüíûå ñëîâà.
«Èñïîëüçóÿ ýôôåêòèâíî-ðàâíîìåð-
íîå ðàñïðåäåëåíèå âû÷èñëèòåëüíîé
íàãðóçêè, ìû äîáèâàåìñÿ õîðîøèõ
ïîêàçàòåëåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Ïðîäóêöèÿ AMD, áëàãîäàðÿ ñâîèì
àðõèòåêòóðíûì ðåøåíèÿì (ìóëüòèïî-
òî÷íîñòü/ìóëüòèçàäà÷íîñòü, êåø-ïà-
ìÿòü, parallel command executing),
ïîçâîëÿåò ìàëûìè óñèëèÿìè äîñòè-
ãàòü âûñîêîãî óðîâíÿ fps.
P.S.: Â îáùåì, AMD � íàø âûáîð.»
Ñòóäèÿ «Ëåñòà».

×åê íà 100 òûñ. ðóáëåé èç ðóê Èðèíû Ìèçðàõè
(«Ðóññîáèò-Ì») ïåðåõîäèò ê Íàòàëüå Åäî.

Òðèóìô ìîíèòîðà áûë áëèñòàòåëåí, íî íåäîëîã.
Òÿæåëàÿ äóáèíà ãëàâðåäà «ÑÈ» ñäåëàëà ñâîå äåëî.

Âîò òàêèì îðèãèíàëüíûì ñïîñîáîì íà ñöåíå
ïîÿâèëñÿ ïðèç çà ëó÷øóþ èãðó 2005 ãîäà.

Âðåí äîâîëåí. Óæå óñïåë ïðèáàðàõëèòüñÿ.
Ñêîëüêî ðàç åìó ãîâîðèë íå òðîãàòü ÷óæîå.

ËÓ×ØÀß 

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß ÈÃÐÀ

Ñôåðà: Ìèð èçáðàííûõ

Ðàçðàáîò÷èê: Íèêèòà

Èçäàòåëü: 1Ñ

Áëèöêðèã 2; Àäðåíàëèí. Ýêñòðèì øîó; Êàçàêè II: Íàïî-

ëåîíîâñêèå âîéíû; Massive Assault: Ñåòåâûå Âîéíû

ËÓ×ØÀß 
ÒÀÊÒÈÊÀ

Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ
Ðàçðàáîò÷èê: Àïåéðîí
Èçäàòåëü: 1Ñ

Ñåðï è Ìîëîò; Íî÷íîé Äîçîð; Àëüôà: àíòèòåððîð 





GAMELAND AWARD 2006 ÑÏÅÖ

144 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&

ìîíèþ èç ÑØÀ. Çàðóáåæíûé ãîñòü �
ýòî, êîíå÷íî, êðóòî, íî ÷òî îí äåëàë
íà öåðåìîíèè, íå ñîâñåì ïîíÿòíî...
Äà è îòûãðàë îí ñâîþ ðîëü íå ñòîëü
÷èñòî, êàê ìîã áû. Äåëî â òîì, ÷òî èç-
çà åãî ñòðåìèòåëüíîãî ïîÿâëåíèÿ íà
ñöåíå îêàçàëñÿ íåðåàëèçîâàííûì
òðþê ñ ðàñïèëèâàíèåì äåâóøêè, êî-
òîðûé äîëæåí áûë ïðåäâîñõèùàòü
âûõîä Âèíñà. Æàëü, çíàåòå, íàéòè â
Ìîñêâå Êîïåðôèëüäà íå òàê óæ è
ïðîñòî.
×òî êàñàåòñÿ ñàìèõ íàãðàä, òî áîðü-
áà çà ïîáåäó, êàê îêàçàëîñü, ïðîèñ-
õîäèëà íåøóòî÷íàÿ. Íàïðèìåð, óæå
âçÿâøèå äâå íàãðàäû � «Ëó÷øàÿ ãðà-
ôèêà» è «Ëó÷øèé ñèêâåë» � «Êîðñà-
ðû III» ëèøü íåìíîãèì óñòóïèëè «Ìà-
ãèè Êðîâè» â ãëàâíîé íîìèíàöèè
«Ëó÷øàÿ èãðà ãîäà». Ñõîæàÿ áîðüáà
ïðîèñõîäèëà ó ýòèõ ïðîåêòîâ è â íî-
ìèíàöèè «Ëó÷øàÿ ðîëåâàÿ èãðà», è
âíîâü ó «Ìàãèè êðîâè» îêàçàëîñü íà
íåñêîëüêî ãîëîñîâ áîëüøå. Â áîðüáå
çà çâàíèå «Ëó÷øåé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû» ïî÷òè íîçäðÿ â íîçä-
ðþ øëè «Áëèöêðèã 2» è «Êàçàêè II»,
íî îíè íè÷åãî íå ñìîãëè ïðîòèâîïîñ-
òàâèòü îãðîìíîé àðìèè ïîêëîííèêîâ

«Ñôåðû: Ìèð Èçáðàííûõ». Ñòðàòå-
ãèÿ óêðàèíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èç
GSC Game World âçÿëà ðåâàíø â
«Ëó÷øåé ñòðàòåãèè», îáîãíàâ è
«Áëèöêðèã 2», è «Â òûëó âðàãà: Äè-
âåðñàíòû», è «Ïåðèìåòð: Çàâåò Èì-
ïåðàòîðà». Ïðè âûáîðå «Ëó÷øåé òàê-
òèêè» ãîëîñà ðàñïðåäåëèëèñü ðàâíî-
ìåðíî, åäèíñòâåííûì èñêëþ÷åíèåì
ñòàëà «Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ».
Îíà è ïîáåäèëà ïî÷òè ñ äâóêðàòíûì
ïðåèìóùåñòâîì. Óëûáíóëàñü ôîðòó-
íà è åùå îäíîé óêðàèíñêîé ðàçðà-
áîòêå. «Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè»
çàñëóæåííî ïîëó÷èëà çâàíèå «Ëó÷-
øèé FPS», îáîéäÿ «Ïàðêàí 2» è
«Âîñòî÷íûé ôðîíò». Íå çàáûëè ìû
îöåíèòü è íåëåãêèé òðóä íàøèõ ïåðå-
âîä÷èêîâ. «Ëó÷øåé ëîêàëèçàöèåé íà
ÐÑ» áûëà ïðèçíàíà Splinter Cell: Òåî-
ðèÿ Õàîñà, áóêâàëüíî íà ïÿòêè åé
íàñòóïàëà «Ïðèíö Ïåðñèè: Ñõâàòêà ñ
ñóäüáîé». Ñðåäè êîíñîëüíûõ ïðîåê-
òîâ ãëàâíûé ñïîð ðàçãîðåëñÿ ìåæäó
Syberia 2 è Peter Jackson� s King
Kong. Ïîñëåäíÿÿ ïîáåäèëà.
×åñòü íàçâàòü äâå ñïåöèàëüíûå íàã-
ðàäû «Ëó÷øèõ èãð äåñÿòèëåòèÿ» âû-
ïàëà íàì ñ Âðåíîì. Âûõîä íà ñöåíó �
äåëî íåïðîñòîå. Ïðèøëîñü ïî÷òè
ïîëíîñòüþ ïðîïóñòèòü âûñòóïëåíèå
Þëè Ñàâè÷åâîé, ñëîæíî, çíàåòå ëè,
âûó÷èòü ýòè ñöåíàðíûå ðå÷è, ïóñòü è
ñîñòîÿùèå èç äâóõ ðåïëèê. Âåäóùèì
õîðîøî � çíàé ñåáå ÷èòàé ïî áóìàæ-

êå... À ïîòîì âñå êàê-òî áûñòðî ïðî-
íåñëîñü: âûøëè, îòîáðàëè ìèêðîôîí
ó Øåëåñò, çà÷åì-òî ðàçáèëè ìîíè-
òîð... È âîò íàñòóïèëà î÷åðåäü êîí-
âåðòîâ. Óìóäðèâøèñü íå ïåðåïóòàòü
àáñîëþòíî îäèíàêîâûå ëèñòû áóìà-
ãè, ìû ñ Êîñòåé íàêîíåö-òî îãëàñèëè
âûáîð îòå÷åñòâåííûõ ãåéìåðîâ.
«Ëó÷øåé ÐÑ-èãðîé äåñÿòèëåòèÿ» áû-
ëà ïðèçíàíà Half-Life, à «Ëó÷øåé
êîíñîëüíîé èãðîé äåñÿòèëåòèÿ» ñòà-
ëà Metal Gear Solid. ×òî æ, âïîëíå
îæèäàåìûé ðåçóëüòàò. Âïåðåäè áû-
ëî åùå ìíîãî èíòåðåñíîãî. «Ñàìîé
îæèäàåìîé èãðîé 2006 ãîäà» ñòàëà
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl.
À ñòàòóýòêó Gameland Award PR-äè-
ðåêòîð GSC Îëåã ßâîðñêèé ïîëó÷èë
èç ðóê ïðîøëîãîäíèõ ïîáåäèòåëåé
ýòîé íîìèíàöèè, êîëëåêòèâà ñòóäèè
«Ãåëåîñ» � ðàçðàáîò÷èêîâ Lada
Racing Club, ëèõî çàåõàâøèõ íà ñöå-
íó íà ñâîåé êðàñíîé òþíèíãîâàííîé
«äåñÿòêå». À â îæèäàíèÿõ íàì, ïîõî-
æå, ïðåäñòîèò ïðîâåñòè íå òîëüêî
âåñü òåêóùèé ãîä, íî è íåìíîãî ñëå-
äóþùåãî, âåäü «Ñòàëêåð» îôèöèàëü-
íî ïåðåíåñåí íà 2007 ãîä. Âîò òàê,
ïîêëîííèêè «Ãåðîåâ», íóæíî áûëî
àêòèâíåå ãîëîñîâàòü...
Öåðåìîíèÿ çàâåðøàëàñü, íàì îñòà-
âàëîñü ëèøü óçíàòü èìÿ ïîáåäèòåëü-
íèöû êîíêóðñà «Ìèññ Gameland
Award». Åþ ñòàëà äåâÿòíàäöàòèëåò-
íÿÿ ïîêëîííèöà Counter-Strike Íà-

òàëüÿ Åäî. Äåâóøêó ïîçäðàâèë ýêñ-
ñîëèñò ãðóïïû Smash Ñåðãåé Ëàçà-
ðåâ, ÷òî ñàìî ïî ñåáå, íàâåðíÿêà,
áûëî äëÿ íåå ïîäàðêîì. Íî ãëàâíûé
ïðèç � ÷åê íà 100 òûñ. ðóáëåé � êè-
áåðñïîðòñìåíøà ïîëó÷èëà èç ðóê
Èðèíû Ìèçðàõè, ãëàâû êîìïàíèè
«Ðóññîáèò-Ì» � ãåíåðàëüíîãî ñïîí-
ñîðà ýòîãî êîíêóðñà.
È ëèøü çà íåñêîëüêî ìèíóò äî êîíöà
áûëà âûáðàíà «Ëó÷øàÿ PC-èãðà
2005 ãîäà». Ïî òðàäèöèè, åå îãëàñè-
ëè ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð èçäàòåëüñ-
êîãî äîìà (game)land Äìèòðèé Àãà-
ðóíîâ è ãëàâà ðîññèéñêîãî ïðåäñòà-
âèòåëüñòâà AMD Àëåêñàíäð Áåëåíü-
êèé. Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, åþ ñòàëà
«Ìàãèÿ êðîâè», â òÿæåëîé áîðüáå
îïåðåäèâøàÿ 14 êîíêóðåíòîâ! Óæå
íåìíîãî óñòàâøèì çðèòåëÿì îñòà-
ëîñü ïîñëóøàòü âûñòóïëåíèå ãðóïïû
«ÁÈ-2» è ðàçîéòèñü ïî äîìàì, ÷òîáû
÷åðåç ãîä âíîâü âñòðåòèòüñÿ çäåñü
íà Gameland Award 3. Äî ñêîðûõ
âñòðå÷! 

ËÓ×ØÀß 
ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß ÍÀ PS2

Peter Jackson�s King Kong
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft

Ëîêàëèçàòîðû: Vellod Impex / Áóêà

Destroy All Humans; The Punisher; Syberia 2; Õðîíèêè

Íàðíèè. Ëåâ, Êîëäóíüÿ è Âîëøåáíûé Øêàô 

ËÓ×ØÀß 
ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß ÍÀ ÐÑ

Splinter Cell: Òåîðèÿ Õàîñà
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft
Ëîêàëèçàòîðû: GFI / Ðóññîáèò-Ì

Cold Fear; Çåìëÿ 2160; Ïðèíö Ïåðñèè: Ñõâàòêà ñ
ñóäüáîé; Scrapland: Õðîíèêè Õèìåðû; Rome: Total
War; Warhammer 40.000: Dawn of War; Playboy: The
Mansion; Sid Meier�s Pirates!; The Settlers: Íàñëåäèå
êîðîëåé; Myst 5: End of Ages; The Sims 2. Ðóññêàÿ
âåðñèÿ; Empire Earth II; Freedom Force vs. The Third
Reich 

ËÓ×ØÀß 

ÐÑ ÈÃÐÀ 10-ëåòèÿ

Half-Life
Ðàçðàáîò÷èê: Valve 

Èçäàòåëü: Sierra

ÑÀÌÀß 
ÎÆÈÄÀÅÌÀß ÈÃÐÀ

S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl
Ðàçðàáîò÷èê: GSC Game World

Íåñêîëüêî ñëîâ îá AMD:
Ãîâîðÿò ãåéìåðû

È íå ïðîñòî ãåéìåðû, à ìû � ðåäàê-
öèÿ æóðíàëà. À çíà÷èò, è òðåáîâàíèÿ
ó íàñ ê æåëåçó ïîâûøåííûå, õîòÿ è
ýíòóçèàñòàìè â ïîëíîé ìåðå íàñ íàç-
âàòü íåëüçÿ. Ìû íå áåæèì â ìàãàçèí
ïîñëå ïåðâîãî àíîíñà, à âíèìàòåëüíî
ñëåäèì çà ïðîãðåññîì, òåñòàìè æåëå-
çà è ëèøü ïîòîì äåëàåì âûáîð. Ëè÷-
íî äëÿ ìåíÿ îí äàâíî óæå ñäåëàí �
Barton äîæèâàåò ñâîè ïîñëåäíèå
äåíüêè, à åìó íà ñìåíó âñêîðå ïðè-
äåò AMD Athlon 64 3500+ � ìîé ýòà-
ëîí ñîîòíîøåíèÿ öåíà/êà÷åñòâî. Íî
è, ñîáèðàÿ íîâóþ èãðîâóþ ìàøèíó
äëÿ íàøèõ âíóòðèðåäàêöèîííûõ
íóæä, ìû òîæå ðåøèëè îñòàíîâèòüñÿ
íà «Àòëîíå», ïðàâäà óæå íà åãî
äâóõúÿäåðíîì âàðèàíòå ïîä íàçâàíè-
åì Athlon 64 X2 3800+. Ïîêà ìû òî÷-
íî íå çíàåì, êàê îí ïîâåäåò ñåáÿ â
îäíîé óïðÿæêå ñ äâóìÿ òîïîâûìè âè-
äîêàðòàìè, íî óâåðåíû, ÷òî íå áóäåì
ðàçî÷àðîâàíû ðåçóëüòàòîì.

ËÓ×ØÀß 
ÊÎÍÑÎËÜÍÀß ÈÃÐÀ 10-ëåòèÿ

Metal Gear Solid
Ðàçðàáîò÷èê: KonamiÈçäàòåëü: Konami

«Ëó÷øóþ èãðó ãîäà» âíîâü îáúÿâèëè ãëàâà ðîññèéñêîãî
ïðåäñòàâèòåëüñòâà AMD Àëåêñàíäð Áåëåíüêèé (ñëåâà) è
ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð (game)land Äìèòðèé Àãàðóíîâ.

Íà ñöåíå «ÁÈ-2». Çíà÷èò, äî çàâåðøåíèÿ
öåðåìîíèè îñòàëîñü âñåãî íåñêîëüêî ìèíóò.





ÅÅñëè òàíöåâàëüíûå àâòîìàòû
Dance Dance Revolution ïðè-
çûâàþò ïîñåòèòåëåé àðêàäû

çàæå÷ü òàíöïîë, òî îò èãðîêîâ â
Brave Firefighters òðåáóåòñÿ ïðÿìî
ïðîòèâîïîëîæíîå � òóøèòü. Â àäìè-
íèñòðàòèâíîì çäàíèè áóøóåò ïîæàð,
äåñÿòêè ëþäåé îêàçàëèñü â ñìåð-
òåëüíîé ëîâóøêå. Òîëüêî îäèí ÷åëî-
âåê� íó õîðîøî, îäèí ÷åëîâåê òóò
íè÷åãî íå ñäåëàåò. Òîëüêî äðóæèíà
áåññòðàøíûõ ðûöàðåé îãíåòóøèòåëÿ
è áðàíäñïîéòà ìîæåò ïîìî÷ü ìýðó è
åãî áëèçêèì. «Áåññòðàøíûå ïîæàð-
íûå» ñïåøàò íà ïîìîùü!
Ïðè âñåõ ñâîèõ êîíñòðóêòèâíûõ îñî-
áåííîñòÿõ àâòîìàò Brave Firefighters �
îáûêíîâåííûé øóòåð, â êîòîðîì
âìåñòî ïèñòîëåòà � ïîæàðíûé øëàíã,
à âìåñòî òåððîðèñòîâ, çîìáè èëè
àíäðîèäîâ � ñíîïû ïëàìåíè. Íà
áðàíäñïîéòå � îäíà êðàñíàÿ êíîïêà,
«òóøèòü». ×åì äîëüøå âû äåðæèòå
åå çàæàòîé, òåì áîëüøå ïëàìåíè óñ-
ïååòå ïîãàñèòü, íî åñëè íàæèìàòü åå
ñëèøêîì äîëãî, äàâëåíèå âîäû ñïà-
äåò è ïîòîê îñëàáíåò (î ÷åì ïðåäâà-
ðèòåëüíî ñîîáùèò äàò÷èê «çäîðîâüÿ»
â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà). Ðÿäîì ñ
«äóëîì» øëàíãà íàõîäèòñÿ êîëüöî,
êîòîðîå óïðàâëÿåò øèðèíîé ïîòîêà:
åñëè âûâåðíóòü êîëüöî â ñòîðîíó, ïî-

ARCADE

Íàçâàíèå ççâåçäíîé ññòóäèè SSega-AAM2 ííà ññàìîì ääåëå ððàñøèôðîâûâàåòñÿ êêàê SSega AAmusement MMachine 22 ((òî ååñòü, ïïî-
íàøåìó, ««âòîðàÿ ññòóäèÿ ïïî ððàçðàáîòêå ääëÿ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ»). ÂÂ ññîñòàâå êêîìïàíèè ååñòü èè ääðóãèå AAM-êêîìàíäû.
Íàïðèìåð, SSega-AAM3 ((ïîçæå ïïåðåèìåíîâàííàÿ ââ HHitmaker) ïïðîñëàâèëàñü ööåëûì ññåìåéñòâîì èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ RReal LLife
Career SSeries, ññðåäè êêîòîðûõ �� ññèìóëÿòîð ïïèëîòà ããðàæäàíñêèõ ààâèàëèíèé, ââîäèòåëÿ ññêîðîé, òòàêñèñòà èè� ïïîæàðíîãî.

1 BRAVE FFIREFIGHTERS �� ÝÝÊØÍ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÉÒÈ, ÍÍÅ ÑÑÄÅËÀÂ ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÄÀÐÈÂ ÍÍÈÊÎÃÎ ÊÊÓËÀÊÎÌ ÂÂ ËËÈÖÎ. ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ. 2  ÀÂÒÎÌÀÒ ÂÂ ««ÈÃÐÎÌÀÊÑÅ» ÑÑÒÎÈÒ ÍÍÅÓÄÀ×ÍÎ: ÂÂ ÑÑÎËÍÅ×ÍÛÅ ÄÄÍÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÑÑËÎÆÍÎ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ

ÐÀÇÃËßÄÅÒÜ.  3 ÍÀ ÁÁÐÀÍÄÑÏÎÉÒÅ ÎÎÄÍÀ ((ÊÐÀÑÍÀß) ÊÊÍÎÏÊÀ �� ««ÒÓØÈÒÜ».  4 ÂÎÒ ÝÝÒÎ ××ÅÐÍÎÅ ÊÊÎËÜÖÎ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÐÀÙÀÒÜ, ÈÈ ÒÒÎÃÄÀ ÑÑÏËÎØÍÎÉ ÏÏÎÒÎÊ ÐÐÀÑÑÛÏÀÅÒÑß ÍÍÀ ÄÄÅÑßÒÊÈ ÑÑÒÐÓÅÊ. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Brave Firefighters

1

2 3 4



òîê ðàññûïëåòñÿ íà ìíîæåñòâî òîí-
êèõ ñòðóåê (òàê ëåã÷å ñïðàâèòüñÿ ñ
áîëüøèìè ó÷àñòêàìè óãàñàþùåãî
ïëàìåíè). Ïîæàðíûé øëàíã, ïî êîòî-
ðîìó äîëæíà ïîäàâàòüñÿ âîäà, ïðè
èãðå âèáðèðóåò è âûðûâàåòñÿ èç ðóê,
ñîâñåì êàê íàñòîÿùèé � òî÷íåå, äîë-
æåí âûðûâàòüñÿ. Â «Èãðîìàêñå», ãäå
ìû îïðîáîâàëè àâòîìàò, ôóíêöèÿ
âèáðàöèè áûëà îòêëþ÷åíà.
Îãîíü � êîâàðíûé ïðîòèâíèê, à ôè-
çè÷åñêèé äâèæîê Brave Firefighters �
åãî âåðíûé ñîîáùíèê. Âîò ïðàâèëü-
íûé ïîðÿäîê òóøåíèÿ: ñíà÷àëà ðàñï-
ðàâèòüñÿ ñ èñòî÷íèêîì âîçãîðàíèÿ,
çàòåì óíè÷òîæèòü âñå îñòàëüíîå
ïëàìÿ. Åñëè æå èãðàþùèé íà÷íåò ñ
ñàìûõ ìàëåíüêèõ îãîíüêîâ, îò êðàåâ
ê öåíòðó, òî îí ðèñêóåò ïðîâåñòè çà
ýòèì çàíÿòèåì âñå âðåìÿ äî Game
Over. Â ãîðÿùåì çäàíèè ïîæàðíûì
÷àñòåíüêî âñòðå÷àþòñÿ íåðàñòîðîï-
íûå ñëóæàùèå � ýòèõ íàäî ñïàñàòü
îò îãíÿ. À â êîíöå êàæäîãî óðîâíÿ
ïîäæèäàåò áîññ: ïîæàð âûñøåé êà-
òåãîðèè.
Íåñìîòðÿ íà áîëåå ÷åì îðèãèíàëü-
íóþ òåìàòèêó, áîðîòüñÿ ñ îãíåì â
Brave Firefighters íå òàê óâëåêàòåëü-
íî, êàê óíè÷òîæàòü çîìáè â The
House of the Dead 3 èëè ëîâèòü ïðåñ-
òóïíèêîâ â Virtua Cop 3. Âèäíî, ñêà-

çûâàåòñÿ âîçðàñò � «Áåññòðàøíûå
ïîæàðíûå» ïåðâûå ïîÿâèëèñü â àðêà-
äàõ åùå ñåìü ëåò íàçàä. Ïî ñåãîä-
íÿøíèì ìåðêàì èãðà ÷åðåñ÷óð ìîíî-
òîííà. È õîòÿ áàçîâàÿ ìåõàíèêà áî-
ëåå ÷åì óäà÷íà, íî ê êîíöó òðåòüåãî
óðîâíÿ ïóñêàòü ñòðóþ íàäîåäàåò, è
õî÷åòñÿ ëèõèõ ñþæåòíûõ ïîâîðîòîâ,
íåëèíåéíûõ óðîâíåé, äîïîëíèòåëü-
íûõ çàäàíèé� Óâû, íî áóäíè ïîæàð-
íîãî ñóðîâû è îäíîîáðàçíû: âñåãî-òî
è íóæíî, ÷òî íàïðàâëÿòü áðàíäñïîéò
íà îãîíü è äàâèòü íà êóðîê.
Äî ñàìûõ ôèíàëüíûõ òèòðîâ èãðû
âàø ïîêîðíûé æäàë, ÷òî âîò-âîò èç
ïëàìåíè ïîêàæóòñÿ îãíåííûå ìîíñòðû
è äóõè çàæèâî ñãîðåâøèõ ñàëàðèìå-
íîâ, à ïîñëåäíèì áîññîì âûñòóïèò åñ-
ëè íå ñàì ñàòàíà, òî õîòÿ áû êîííûé
Îäà Íîáóíàãà. Íè÷åãî ïîäîáíîãî. Èã-
ðà îñòàåòñÿ âåðíà ñåáå: íèêàêèõ ñþ-
æåòíûõ âîëüíîñòåé, âñå òî÷íî êàê â
æèçíè. Ïîæàðíûå âûâîäÿò ïîñëåäíèõ
ïîñòðàäàâøèõ èç äûìÿùåãîñÿ çäàíèÿ
è îò÷èòûâàþòñÿ ïåðåä ðåïîðòåðàìè.
Èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ, ÿ ñòàâëþ áðàí-
äñïîéò íà ìåñòî è îòïðàâëÿþñü íà ïî-
èñêè äðóãîãî àâòîìàòà îò Sega-AM3,
ñèìóëÿòîðà âîäèòåëÿ ÿïîíñêîé ñêîðîé
ïîìîùè, êîòîðàÿ, âîïðåêè ìîëâå, íà-
çûâàåòñÿ íå «êîìóòîõåðîâàòî», à «êþ-
êþñÿ». Îñòàâàéòåñü ñ íàìè. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ñ øøåñòîãî ïïî ââîñüìîå ààïðåëÿ ââ
Ìîñêâå ïïðîõîäèò ââûñòàâêà
«Àòòðàêöèîíû èè ððàçâëå÷å-
íèÿ ÐÐÀÏÏÀ 22006», îðãàíè-
çîâàííàÿ ÐÐîññèéñêîé ÀÀñ-
ñîöèàöèåé ÏÏàðêîâ èè
Ïðîèçâîäèòåëåé ÀÀòòðàê-
öèîíîâ. ÈÈ õõîòÿ ììåðîïðè-
ÿòèå èèìååò ëëèøü êêîñâåí-
íîå îîòíîøåíèå êê ààðêàä-
íûì èèãðàì, ðîññèéñêèå
ïîñòàâùèêè ððàçâëåêàòåëüíûõ
àâòîìàòîâ ÷÷àñòåíüêî ïïðèâîçÿò
íà ÐÐÀÏÏÓ ññâîè ííîâèíêè. ÂÂûñòàâêà
áóäåò ïïðîõîäèòü ííà ÂÂÂÖ, ââ ïïàâèëüîíå ííîìåð 669 ((ïîäðîáíåå �� ííà
ñàéòå hhttp://www.raapa.ru). ÍÍàø ððåïîðòàæ ññ ììåñòà ññîáûòèé ÷÷èòàéòå
â îîäíîì èèç ññëåäóþùèõ ííîìåðîâ ««Ñòðàíû ÈÈãð».

6 ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÑÑËÀÁÅÍÜÊÈÉ, ÍÍÎ ÅÅÑÒÜ: ÍÍÀÏÐÀÂÈÂ ÑÑÒÐÓÞ ÂÂÎÄÛ ÍÍÀ ÑÑÒÓË, ÂÂÛ ÂÂ ÄÄÂÀ ÑÑ×ÅÒÀ ÅÅÃÎ ÎÎÏÐÎÊÈÍÅÒÅ.  7 ÅÑËÈ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÅ ÎÎÒÏÓÑÊÀÒÜ ÊÊÐÀÑÍÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ, ÍÍÀÏÎÐ ÎÎÑËÀÁÍÅÒ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÌÎÆÅÒ ÄÄÎÑÒÀÒÜ ÄÄÎ ÑÑÀÌÛÕ ÄÄÀËÅÊÈÕ ÎÎÃÍÅÉ.  8 ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß:

ÒÓØÈÒÜ ÎÎÒ ÖÖÅÍÒÐÀ ÊÊ ÊÊÐÀÞ. ÈÈÍÀ×Å ÏÏÎÊÀ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ ÎÎÃÎÍÜ ÑÑ ÎÎÄÍÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ, ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÉ ÎÎÍ ÐÐÀÇÃÎÐÈÒÑß ÇÇÀÍÎÂÎ.
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ÕÎ×Ó!

Èãðîâîé ààâòîìàò BBrave
Firefighters ììîæíî ííàéòè, íàï-
ðèìåð, ââ ììîñêîâñêîì ððàçâëåêà-
òåëüíîì ööåíòðå ««Èãðîìàêñ».
Êðîìå BBrave FFirefighters ççäåñü
ñòîÿò øøóòåðû GGhost SSquad,
Time CCrisis 33, TThe HHouse oof tthe
Dead 33, ããîíêè OOutRun 22 èè NNeed
For SSpeed GGT, ññèìóëÿòîð
ñàìóðàÿ MMazan: FFlash oof tthe
Blade èè ååùå ïïàðà ääåñÿòêîâ èèíûõ ììàøèí. ÑÑåé÷àñ ââ ööåíòðå ïïðîèñõîäèò îîáíîâëåíèå
ïàðêà ààâòîìàòîâ �� òòàê, ïïåðâîêëàññíûé ããîíî÷íûé ààâòîìàò OOutRun 22: Special TTours
ñîáèðàëè ïïðÿìî óó ííàñ ííà ããëàçàõ. ÄÄîáðàòüñÿ ääî ««Èãðîìàêñà» ììîæíî îîò ññòàíöèè ììåòðî
Ïëàíåðíàÿ èèëè ÌÌèòèíî ííà ààâòîáóñå òòîðãîâîãî ööåíòðà ««Âýéïàðê» èèëè ««Ìîñìàðò».
Ïîäðîáíîñòè �� ííà ññàéòå hhttp://www.igromax.ru. 

6 7 8

ØËÅÌ ÈÈ ÏÏÎÆÀÐ-
ÍÀß ÔÔÎÐÌÀ ÊÊ 
ÀÂÒÎÌÀÒÓ ÍÍÅ ÏÏÐÈ-
ËÀÃÀÞÒÑß.



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ««Íà
î÷åðåäíîì êêðóï-
íîì òòóðíèðå ââñåõ
ïîáåäèëà êêîìàí-
äà VVirtus.Pro. 
Çàâåäîìûé ôôà-
âîðèò DDeadman
ñíîâà ííå ïïðîèã-
ðàë ííè îîäíîãî
ìàò÷à»� ÏÏîäîá-
íûå ôôðàçû ññòàëè
äëÿ ííàñ ññîâñåì
ïðèâû÷íûìè, ííî,
ê ááîëüøîìó ññî-
æàëåíèþ, ííà÷àòü
ñ ííèõ ððàññêàç îîá
èòîãàõ ììàðòîâñ-
êîãî EEuro CCyber
Games ììû ííå ììî-
æåì. ÍÍàçûâàåò-
ñÿ, ññúåçäèëè ââ
Ãåðìàíèþ... 
Òàêæå ââ ííîìåðå:
íîâîñòè WWCG,
ðåçóëüòàòû 
Êóáêà ÍÍàöèé èè
òðåòüåãî ññåçîíà
CSCL.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÐÐ îâíî ãîä íàçàä íà òðàäèöèîííîì
åâðîïåéñêîì ÷åìïèîíàòå Samsung
Euro Cyber Games Ðîññèþ ïðåäñ-

òàâëÿëè âñåãî äâîå ó÷àñòíèêîâ, Androide
(StarCraft: Broodwar) è Alex (FIFA
Football). Òîãäà îíè îáà âåðíóëèñü äîìîé
ñ ñåðåáðÿíûìè ìåäàëÿìè. Íà òóðíèðå,
ïðîøåäøåì â ýòîì ìàðòå, ÷èñëåííîñòü
ñáîðíîé âîçðîñëà âäâîå çà ñ÷åò ïÿòåðêè
áîéöîâ Virtus.Pro, íî ðåçóëüòàòû îòå÷åñò-
âåííûõ ãåéìåðîâ áûëè êðàéíå ñêóäíûìè.
Èç ðóê âîí ïëîõî âûñòóïèë Deadman â
äèñöèïëèíå Warcraft III: The Frozen
Throne, çàìåíèâøåé ïðåäûäóùóþ ñòðàòå-
ãèþ îò Blizzard. Ïî ñëîâàì ìîñêâè÷à, îí
ãîòîâèëñÿ ëèøü ê ïîåäèíêó ñ Grubby 
(Îðäà) è Tod�îì (Àëüÿíñ), ïîýòîìó â îñ-
òàëüíûõ ìàò÷àõ âûáèðàë ðàñó ñëó÷àéíûì
îáðàçîì. Ýòî ïðèâåëî ê ïîðàæåíèþ óæå
íà ÷åòâåðòüôèíàëüíîé ñòàäèè, ãäå Äýä-
ìàí íå ñïðàâèëñÿ ñ ÷åõîì Giacomo, èãðà-
âøèì çà Íåæèòü. Îêîí÷àòåëüíî äîáèë
íàøåãî äóýëÿíòà DIDI8 èç Áîëãàðèè,
ñòàâøèé òðåòüèì â îáùåì çà÷åòå. Íó à
«çîëîòî» è «ñåðåáðî» çàâîåâàëè òå, êîãî
áîëüøå âñåãî îïàñàëñÿ ðîññèÿíèí, Ãðàá-
áè è Òîä ñîîòâåòñòâåííî.
Ñîñòÿçàíèÿ âèðòóàëüíûõ ôóòáîëèñòîâ
î÷åíü íàïîìíèëè ïðîøëîãîäíèå áàòà-
ëèè. Äâîå èç òðîéêè ïðèçåðîâ � óæå
çíàêîìûå ïî ECG 2005 ëèöà. Òîëüêî íà
ýòîò ðàç Alex èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà è èñ-
ïàíåö Masi, ê ñîæàëåíüþ, ïîìåíÿëèñü
ìåñòàìè � ïèòåðåö áûë âûíóæäåí êàïè-
òóëèðîâàòü ïîä íàòèñêîì ñîïåðíèêà,
äâàæäû óñòóïèâ åìó ïî õîäó òóðíèðà.
Âåðõíÿÿ ñòóïåíü ïüåäåñòàëà áåç îñîáûõ
ïðîáëåì äîñòàëàñü çíàìåíèòîìó íåìöó

Styla, äâóêðàòíîìó ÷åìïèîíó World
Cyber Games.
Ñïëîøíûå ñþðïðèçû íàáëþäàëèñü â áî-
ÿõ Counter-Strike 5x5. Âîçìîæíî, ïðè÷è-
íîé ñòàëà âûáðàííàÿ îðãàíèçàòîðàìè
âìåñòî êëàññè÷åñêîé âåðñèè CS 1.6 èã-
ðà Source, êîòîðóþ ìíîãèå ñ÷èòàþò íå-
ïîäõîäÿùåé äëÿ ñîðåâíîâàíèé. À âîç-
ìîæíî, íå âñå ôàâîðèòû ïîäãîòîâèëèñü
äîëæíûì îáðàçîì. Ðîññèéñêèõ áîëåëü-
ùèêîâ æå âîëíîâàëî òîëüêî îäíî � ñìî-
ãóò ëè «Âèðòóñà» ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ
ïîñëå íîÿáðüñêîé íåóäà÷è â Ñèíãàïóðå.
Äåáþòèðîâàëà ñòîëè÷íàÿ êîìàíäà âåëè-
êîëåïíî, ðàçãðîìèâ øâåéöàðöåâ (16:1
íà êàðòå de_dust2), à çàòåì è êðåïêèõ
íåìöåâ èç Mouz (16:10 íà de_train). Îä-
íàêî «ïðîõîäíàÿ», êàçàëîñü áû, âñòðå÷à
â 1/4 ïëåé-îôô ñî ñëîâàöêèì êëàíîì ñ

îðèãèíàëüíûì íàçâàíèåì fu îáåðíóëàñü
äëÿ VP ñåíñàöèîííûì ïîðàæåíèåì
13:16. Íà ýòîé ñòàäèè òàêæå «ñäóëèñü»
øâåäû è ôèííû. Â ëóçåðàõ Virtus.Pro ñó-
ìåëè íà âðåìÿ ñîáðàòüñÿ è âûáèòü èç
ðîçûãðûøà íîðâåæöåâ è ãîëëàíäöåâ, 
íî âñå ïåðå÷åðêíóëà áèòâà ñ ïîëÿêàìè
èç Pentagram. 4:16 íà de_cbble � ñ òàêèì
ñ÷åòîì òðèóìôàòîðû ACON5 íå ñëèâàëè
óæå äàâíî. Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî â ôè-
íàëå èñïàíöû, íà êîòîðûõ èçíà÷àëüíî

Euro Cyber GGames 22006

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÌÌÀÒ×È 
ÏÐÎÕÎÄÈËÈ ÍÍÀ ÑÑÖÅÍÅ.

ÊÀÏÈÒÀÍ ÑÑÁÎÐÍÎÉ 
ÐÎÑÑÈÈ �� GGROOVE.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � x6tence (Èñïàíèÿ) � 15000 Åâðî;
2 ììåñòî � Pentagram (Ïîëüøà) � 6000 Åâðî;
3 ììåñòî � TeG (Ðóìûíèÿ) � 3000 Åâðî.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE:
1 ììåñòî � Grubby (Ãîëëàíäèÿ) � 4000 Åâðî;
2 ììåñòî � Tod (Ôðàíöèÿ) � 2000 Åâðî;
3 ììåñòî � DIDI8 (Áîëãàðèÿ) � 1000 Åâðî.

FIFA FOOTBALL 2006:
1 ììåñòî � Styla (Ãåðìàíèÿ) � 4000 Åâðî;
2 ììåñòî � Masi (Èñïàíèÿ) � 2000 Åâðî;
3 ììåñòî � x4.Alex (Ðîññèÿ) � 1000 Åâðî.

NEED FOR SPEED MOST WANTED:
1 ììåñòî � Sliver (Ãåðìàíèÿ) � 4000 Åâðî;
2 ììåñòî � K3id (Øâåéöàðèÿ) � 2000 Åâðî;
3 ììåñòî � ROEDxMadhat (Ðóìûíèÿ) � 1000 Åâðî.

Ðåçóëüòàòû Euro 
Cyber Games 2006:



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êèáåðìóâèêè QQuakeCon 22002 TThe HHighlights èè AAstralis CCounter-SStrike. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ SSK QQ4 KKing
of tthe HHill, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ EESL PPro SSeries 88, CCSCL IIII èè CCAL IInvite, ððèïëåè ññ WWC3L ##9, EEuro CCyber
Games 22006, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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Ä îâîëüíî íåîæèäàííî
çàâåðøèëñÿ êîíêóðñ
íà âûáîð ãîðîäà äëÿ

ñëåäóþùåãî ïîñëå èòàëüÿíñ-
êîãî WCG 2006 Áîëüøîãî Ôè-
íàëà. Íà ïðîòÿæåíèè äâóõ ìå-
ñÿöåâ íà âñåõ êèáåðñïîðòèâ-
íûõ ñàéòàõ ïåñòðåëè çàãîëîâ-
êè, îïîâåùàþùèå, ÷òî òóðíèð
ïåðåìåñòèòñÿ â êàíàäñêèé

Ìîíðåàëü. È âîò, â ïîñëåäíèé
ìîìåíò ïîÿâèëñÿ îôèöèàëü-
íûé àíîíñ � World Cyber
Games 2007 ñîñòîèòñÿ â Ñèýò-
ëå, øòàò Âàøèíãòîí, ÑØÀ 
(â ãîëîñîâàíèè òàêæå ó÷àñòâî-
âàëè íåìåöêèé Êåëüí è êî-
ðåéñêèé Áóñàí) è ïðèìåò 700
ôèíàëèñòîâ èç 67 ñòðàí ìèðà.
Îðãàíèçàòîðû îæèäàþò, ÷òî

ìåðîïðèÿòèå ïîñåòÿò áîëåå 
55 òûñÿ÷ çðèòåëåé. Ïðàâäà,
íåïîíÿòíî, êàêèì îáðàçîì ãåé-
ìåðû áóäóò ïðåîäîëåâàòü
òðóäíîñòè ñ ïîëó÷åíèåì àìå-
ðèêàíñêèõ âèç. Íàïîìíèì, ÷òî
â 2004 ãîäó ïîäîáíûå ïðîáëå-
ìû óæå âîçíèêàëè � òîãäà
ïîñòðàäàëè ïðåäñòàâèòåëè
ñáîðíûõ Êèòàÿ è Ãðóçèè.

WCG 22007 â ÑÑèýòëå ((ÑØÀ)

Êîãäà àïãðåéä íå áüåò ïî
êîøåëüêó: âèäåîêàðòà ASUS
Extreme N7300GS

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ÊÐÀÑÈÂÀß ÁÁÀØÍß ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ �� SSPACE NNEEDLE, 
ÃËÀÂÍÀß ÄÄÎÑÒÎÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÑÑÈÝÒËÀ.

íèêòî íå ñòàâèë, ïîáåäèëè íàøèõ åùå áîëåå
óâåðåííî � 16:3 íà de_inferno. Ìîñêâè÷è æå â
èòîãå óäîñòîèëèñü ëèøü øåñòîãî ìåñòà. Êñòàòè,
ïî ïðàâèëàì, íîâîèñïå÷åííûå ÷åìïèîíû íå
äîëæíû áûëè ó÷àñòâîâàòü, òàê êàê íå ïðîøëè
íàöèîíàëüíóþ êâàëèôèêàöèþ.
Òàêèì îáðàçîì, ðåçóëüòàòû Euro Cyber Games
2006 äëÿ Ðîññèè ïîëó÷èëèñü âåñüìà ñêðîìíûå.
Alex, ñòàáèëüíî âûñòóïàþùèé íà òóðíèðàõ íà

ïðîòÿæåíèè äâóõ ëåò, çàðàáîòàë åäèíñòâåííóþ
ìåäàëü, äà è òî áðîíçîâóþ. Ðàçî÷àðîâàë è
Deadman � óæ îí òî÷íî ñïîñîáåí íà áîëüøåå,
÷åì ìåñòî â åâðîïåéñêîé ïÿòåðêå. Ñ ÷åì ñâÿçàí
ïîäîáíûé ïðîâàë, ñêàçàòü òðóäíî, âîçìîæíî, 
ñ îòñóòñòâèåì ðåãóëÿðíûõ òóðíèðîâ ïî Warcraft
III: The Frozen Throne. Ìû æå èñêðåííå âåðèì â
òî, ÷òî íà áóäóùèõ ìåðîïðèÿòèÿõ íàøà ñòðàíà
óäîñòîèòñÿ áîëåå âûñîêèõ íàãðàä. 

VIRTUS.PRO ÍÍÀ EEURO
CYBER GGAMES 22006.

Ò åõíè÷åñêèé ïðîãðåññ, êàê è âðåìÿ, íåëüçÿ
îñòàíîâèòü. Ðàíî èëè ïîçäíî âû ïîíèìàåòå, 
÷òî ëþáèìàÿ âèäåîêàðòà GeForce 4 Ti4200,

âåðîé è ïðàâäîé ñëóæèâøàÿ äîëãèå ãîäû, óæå íå
ñïðàâëÿåòñÿ ñ íûíåøíèìè èãðàìè. Íî êàêèì îáðà-
çîì ìîäåðíèçèðîâàòü ñèñòåìó, åñëè ôèíàíñîâûå
âîçìîæíîñòè îãðàíè÷åíû? Çàäà÷à íåïðîñòàÿ, íî
ðåøåíèå  ñóùåñòâóåò � ýòî ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð
îò ASUS ïîä íàçâàíèåì Extreme N7300GS. Ñòîè-
ìîñòü íîâèíêè íå ïðåâûøàåò $100, à ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü ñðàâíèìà ñ GeForce 6600. Ñîâñåì íå
ñëåäóåò äóìàòü, ÷òî ïîäîáíûé óñêîðèòåëü öåëèêîì
è ïîëíîñòüþ ñîñòîèò èç êîìïðîìèññîâ è ñòàíåò
ëèøíåé òðàòîé äåíåã. Íàïðèìåð, â 3DMark05 òàêàÿ
ìîäåëü íàáèðàåò îêîëî 2200 áàëëîâ, à â Half-Life 2
îíà äåìîíñòðèðóåò âïîëíå äîñòîéíûå 60 fps ïðè
ðàçðåøåíèè 1024x768.
×àñòîòà ðàáîòû ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà Extreme
N7300GS ñîñòàâëÿåò 560 ÌÃö, à 64-ðàçðÿäíàÿ 
ïàìÿòü ôóíêöèîíèðóåò íà ñëåäóþùèõ çíà÷åíèÿõ:
810 ÌÃö äëÿ ìîäèôèêàöèè ñ îáúåìîì 128 Ìáàéò
è 540 ÌÃö äëÿ 256-ìåãàáàéòíîé âåðñèè. 
×èï âèäåîêàðòû GeForce 7300GS èçãîòîâëåí ïî
0.09 ìêì òåõïðîöåññó, ïîýòîìó äàæå ñòîëü âûñî-
êèå ÷àñòîòû ìîæíî íåìíîãî óâåëè÷èòü � èç êàðòû
âïîëíå ðåàëüíî âûæàòü ïðèáëèçèòåëüíî åùå 10%
æåëàííûõ ìåãàãåðö êàê ïî ïàìÿòè, òàê è ïî ÿäðó.
Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøå-
íèå 2048x1536 ïèêñåëåé, îáîðóäîâàíà öèôðî-
âûì è àíàëîãîâûì ðàçúåìîì, à òàêæå ñîâìåñòè-
ìà ñî âñåìè ãåéìåðñêèìè óòèëèòàìè îò ASUS �
Splendid, GameLiveShow, GameReplay,
GameFace Live è OnScreenDisplay. Â ïðîäàæå
ASUS Extreme N7300GS îæèäàåòñÿ â ñàìîå áëè-
æàéøåå âðåìÿ. 

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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ÎÎáèäíûì ïîðàæåíèåì â ïî-
ëóôèíàëå ïðîòèâ ïîëÿêîâ

çàêîí÷èëà ñâîå âûñòóïëåíèå
Ðîññèÿ â åâðîïåéñêîì Êóáêå
Íàöèé ïî Quake III Arena. Ñáîð-
íàÿ â ñîñòàâå Jibo, Dimas,
Genocid è Snorlax äâàæäû ïî õî-
äó ìàò÷à îòûãðûâàëàñü è â êî-
íå÷íîì èòîãå ïðè íè÷üåé 2:2 óñ-
òóïèëà íà ïÿòîé ðåøàþùåé êàð-
òå q4dm14 ñî ñ÷åòîì 99:139. 
Â äðóãîé âñòðå÷å 1/2 ïëåé-îôô
øâåäû âñóõóþ ðàñïðàâèëèñü ñ
ôðàíöóçàìè è òåïåðü áóäóò îòñ-
òàèâàòü çâàíèå ÷åìïèîíîâ
ïðîøëîãî ñåçîíà, â êîòîðîì
îíè, ìåæäó ïðî÷èì, ïîáåäèëè
Ïîëüøó. Ñìîãóò ëè ñêàíäèíàâû
ïîâòîðèòü ñâîé óñïåõ, âû óçíàå-
òå â ñëåäóþùåì íîìåðå æóðíà-
ëà. À âîò â Nations Cup ïî
Counter-Strike Source òîëüêî-

òîëüêî ïîäîøëà ê êîíöó ãðóïïî-
âàÿ ñòàäèÿ. Ðîññèÿíå ñòàëè âòî-
ðûìè ïîñëå íåìöåâ è â ÷åò-
âåðòüôèíàëå ñðàçÿòñÿ ñ Âåëè-
êîáðèòàíèåé. Ýòî ïðîèçîéäåò 
â êîíöå ìàðòà.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: 
ðåçóëüòàòû LLAN-ôôèíàëîâ CClanbase EEuro CCup, àà òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Begrip ïðîëåòåëè ììèìî CSCL 33

ÍÍ à íàø ðûíîê âûõîäèò íîâàÿ âèäåîêàðòà
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, ïðèçâàí-
íàÿ óñòðîèòü ñåðüåçíûé ïåðåïîëîõ â ñåã-

ìåíòå middle-end. Ïî ñâåäåíèÿì êîìïàíèè ASUS,
îæèäàåìûé âñêîðå ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ïðè
ñðàâíèìîé öåíå áåç êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì îáãîíÿ-
åò ðåøåíèÿ íà áàçå ATI Radeon X1600XT. Ìî-
äåëü íàçûâàåòñÿ ASUS EN7600GT/2DHT/256M.
Ïî ðåçóëüòàòàì â 3DMark05 îíà íàáèðàåò áîëåå
6 òûñÿ÷ î÷êîâ. 
Íîâèíêà îáîðóäîâàíà äâóìÿ DVI-I-âûõîäàìè, 
à òàêæå êîìïîçèòíûì è S-Video èíòåðôåéñàìè,
ñîâìåñòèìûìè ñî ñòàíäàðòîì öèôðîâîãî òåëå-
âåùàíèÿ HDTV. Ïðè ýòîì ïîääåðæèâàåòñÿ ðàç-
ðåøåíèå äî 2560x1600 ïèêñåëåé. Îðèåíòèðî-
âî÷íàÿ ñòîèìîñòü âèäåîêàðòû ASUS EN7600GT/
2DHT/256M áóäåò ñîñòàâëÿòü îêîëî $199. 
Êîíñòðóêöèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé óêîðî÷åííóþ òóðáèíó ñ ìåäíûìè ðåáðà-
ìè. Ïîä íåé ðàñïîëàãàåòñÿ ÿäðî NVIDIA GeForce
7600 GT, èçãîòîâëåííîå ïî 0.09-ìêì òåõíîëîãè-
÷åñêîìó ïðîöåññó. Îíî ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòî-
òå 560 ÌÃö, à 128-áèòíàÿ ïàìÿòü îáúåìîì 
256 Ìáàéò èñïîëüçóåò ÷àñòîòó 1.4 ÌÃö. 
Ïî òðàäèöèè,  ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð êîìïëåêòó-
åòñÿ ôèðìåííûìè óòèëèòàìè îò ASUS: Splendid,
Gameface Messenger, Game LiveShow, Game
Replay è Video Security Online. Êðîìå òîãî, 
â êîðîáêå  ëåæèò ïîëíàÿ âåðñèÿ èãðû King Kong
Special Edition. 

Êëàññíàÿ ñåðåäèíà îò ASUS

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ÎÎòêàçîì îò ó÷àñòèÿ â ôè-
íàëüíîé ÷àñòè òðåòüåãî ñå-

çîíà Counter-Strike Champions
League èç-çà ôèíàíñîâîé íåóðÿ-
äèöû çàâåðøèëîñü âûñòóïëåíèå
ìîñêîâñêîãî êëàíà Begrip
Gaming, êîòîðûé ñ áëåñêîì ìè-
íîâàë ïðåäâàðèòåëüíóþ êâàëè-
ôèêàöèþ. Â óïîðíîé áîðüáå çà
ïóòåâêó â íåìåöêèé ãîðîä Îáåð-
õàóçåí ðîññèÿíå îäîëåëè êîìàí-
äó mTw, îäíàêî áóêâàëüíî íàêà-

íóíå çàêëþ÷èòåëüíîãî ýòàïà ñî-
ðåâíîâàíèé îðãàíèçàòîðû ñîîá-
ùèëè, ÷òî ó÷àñòíèêè äîëæíû
ïðèëåòåòü â Ãåðìàíèþ çà ñâîé
ñ÷åò. Íåîáõîäèìûå äëÿ ïîåçäêè
äåíüãè íàøè òàê áûñòðî, åñòåñò-
âåííî, íå íàøëè è áûëè âûíóæ-
äåíû îòäàòü ñâîå ìåñòî íà òóð-
íèðå. Êñòàòè, â ïðåäûäóùåì ñå-
çîíå âûñøèå íàãðàäû äîñòàëèñü
Virtus.Pro, íî â ýòîò ðàç VP äàæå
íå âûøëè èç ãðóïïû. Ãëàâíûìè

æå ôàâîðèòàìè CSCL 3 ÿâëÿþò-
ñÿ Fnatic è Mouz. 

ÂÂ ïîñëåäíåå âðåìÿ ñðåäè êè-
áåðñïîðòèâíûõ ïîðòàëîâ

ïîÿâèëàñü ìîäà ñîñòàâëÿòü ðåé-
òèíãè ïî ðàçëè÷íûì äèñöèïëè-
íàì, ïðè÷åì, êàê ïðàâèëî, âåçäå
ïîëó÷àþòñÿ ñâîè «ëó÷øèõ èç
ëó÷øèõ». Ïðîåêò GGL ïîøåë
äàëüøå è ðåøèë îáúåäèíèòü
âñåõ äóýëÿíòîâ, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùèõñÿ íà øóòåðàõ, â åäèíóþ ñòà-
òèñòèêó. Ðåçóëüòàòû âû ìîæåòå
íàáëþäàòü íèæå, íó à ìû äàäèì
íåêîòîðûå êîììåíòàðèè. Äà, íè-
êàêèõ ñîìíåíèé íå âûçûâàåò âû-
ñîêîå ìåñòî Fatal1ty. Íî ïîñòà-
âèòü Cooller�à, ïîáåäèâøåãî íà
âñåõ ïðåñòèæíûõ ÷åìïèîíàòàõ
çà ïîñëåäíèå ïîëòîðà ãîäà, íè-
æå ZyZ�à è Stermy, êîòîðûå íè

ðàçó íå âûèãðûâàëè ìèðîâîå
ïåðâåíñòâî, ýòî, êàê ìèíèìóì,
íåëîãè÷íî. Äàæå ó Lauke, èìåþ-
ùåãî â àêòèâå çîëîòóþ è ñåðåá-
ðÿíóþ ìåäàëè WCG ïî UT2004,
ãîðàçäî áîëüøå òèòóëîâ, ÷åì ó
íåìöà è èòàëüÿíöà. Âñå äåëî â
òîì, ÷òî ñîñòàâèòåëè ó÷èòûâàþò
ðåçóëüòàòû, ïîêàçàííûå ãåéìå-
ðàìè íå òîëüêî íà ìåæäóíàðîä-
íûõ òóðíèðàõ, íî è íà ãîðîäñêèõ
è íàöèîíàëüíûõ. Íó à áåçîãîâî-
ðî÷íîå ëèäåðñòâî çàõâàòèë çâåç-
äà Painkiller � Vo0. Õîðîøî õîòü â
ðåéòèíãå Quake 4 Êóëëåð îïåðå-
æàåò ñâîèõ êîíêóðåíòîâ ñ ïðè-
ëè÷íûì îòðûâîì. Ïîñìîòðåòü æå
Top 100 ìîæíî â Èíòåðíåòå íà
ñàéòå http://ggl.com.

1 ìåñòî � Vo0
(Ãîëëàíäèÿ) � 441 î÷êîâ;
2 ìåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � 381;
3 ìåñòî � ZyZ
(Ãåðìàíèÿ) � 286;
4 ìåñòî � Ztrider
(Øâåöèÿ) � 265;
5 ìåñòî � Stermy
(Èòàëèÿ) � 245;
6 ìåñòî � Cooller
(Ðîññèÿ) � 211;
7 ìåñòî � Gellehsak
(Êàíàäà) � 148;
8 ìåñòî � Lauke
(Ãîëëàíäèÿ) � 142;
9 ìåñòî � Fox
(Øâåöèÿ) � 142;
10 ìåñòî � Falcon
(Àâñòðèÿ) � 136.

Clanbase Nations CCup 88

1 ññåçîí �� ØØâåöèÿ
(ôèíàë ïðîòèâ Ðîññèè � 3:0);
2 ññåçîí �� ØØâåöèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Èòàëèè � 3:0);
3 ññåçîí �� ÃÃåðìàíèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Àíãëèè � 3:1);
4 ññåçîí �� ØØâåöèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Áåëüãèè � 3:1);
5 ññåçîí �� ÐÐîññèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Ôðàíöèè � 3:0);
6 ññåçîí �� ÔÔðàíöèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Øâåöèè � 3:2);
7 ññåçîí �� ØØâåöèÿ 
(ôèíàë ïðîòèâ Ïîëüøè � 3:0).

×åìïèîíû âñåõ
Clanbase Nations
Cup ïî Q3:

LAN-ÔÔÈÍÀË CCSCL 33 ÏÏÐÎÉÄÅÒ ÂÂ ÇÇÄÀÍÈÈ
ÍÅÌÅÖÊÎÉ ÖÖÈÍÊÎÂÎÉ ÔÔÀÁÐÈÊÈ.

Ðåéòèíã ñèëüíåéøèõ ääóýëÿíòîâ îîò GGL
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ÎÍËÀÉÍ
ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÈ �� 
ÏÎÊÀ ÅÅÙÅ ÓÓÄÅË ÌÌÎËÎÄÛÕ
Â íàøåé ñòðàíå ñàìûå âûñîêèå â
ìèðå òåìïû ðîñòà ïàðêà ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ (íà 16% â ãîä!),
îäíàêî ïî ñòåïåíè ïðèîáùåíèÿ ê
Èíòåðíåòó ìû çàìåòíî îòñòàëè è îò
Åâðîïû, è îò Àìåðèêè.
Â íåäàâíåì èññëåäîâàíèè Pew
Global (http://pewglobal.org/reports/
display.php?ReportID=251) Ðîññèÿ
îêàçàëàñü íà 14-îì ìåñòå, îáîãíàâ
ëèøü Èíäèþ, Èíäîíåçèþ è Ïàêèñ-
òàí. Óâû, íî íà âîïðîñ «âûõîäèëè
ëè âû â Èíòåðíåò èëè îòïðàâëÿëè
õîòÿ áû ðàç ýëåêòðîííóþ ïî÷òó?»
ëèøü 15% ðîññèÿí îòâå÷àþò óòâåð-
äèòåëüíî. Ìåæäó òåì â áîëåå ïðîä-
âèíóòûõ ïî ýòîé ÷àñòè ñòðàíàõ (Êà-
íàäà, Èñïàíèÿ, Ãåðìàíèÿ, Ìàðîêêî,
Òóðöèÿ è äð.) ñåòåâîé îïûò èìåþò
32-72% íàñåëåíèÿ.
×òî êàñàåòñÿ âîçðàñòíûõ ïîêàçàòå-
ëåé, òî Èíòåðíåò âî ìíîãèõ ñòðàíàõ
çàìåòíî ìåíÿåòñÿ � îí ïåðåñòàë
áûòü óäåëîì ìîëîäûõ. Â ïðîøëîì
2005 ãîäó â Êàíàäå, Âåëèêîáðèòà-
íèè, Ãåðìàíèè è ÑØÀ ïîæèëûõ èí-
òåðíåò÷èêîâ (30 ëåò è ñòàðøå) â àá-
ñîëþòíîì âûðàæåíèè ñòàëî áîëüøå,
÷åì ìîëîäåæè â âîçðàñòå 18-29 ëåò.
À âîò â Ïîëüøå è, â îñîáåííîñòè, â
Ðîññèè âñå íàîáîðîò. Åñëè êîìïüþ-
òåðíûõ ïîëüçîâàòåëåé ñðåäè ìóæ-
÷èí è æåíùèí ðàçíîãî âîçðàñòà
ïðàêòè÷åñêè ïîðîâíó (37% è 34%),
òî â Ñåòè ïðåîáëàäàåò ìîëîäåæü è
ïîêîëåíèå 30-49-ëåòíèõ. Âïðî÷åì,
åñëè ðàçâèòèå ðóíåòà ïîéäåò â ñîîò-
âåòñòâèè ñ ìèðîâûìè òåíäåíöèÿìè,
òî ÷åðåç äâà-òðè ãîäà ìû çàïðîñòî
ñìîæåì âñòðåòèòü íà èãðîâîì ñåðâå-
ðå ÷üèõ-òî áàáóøêó èëè äåäóøêó. 

WOW! ÃÃÅÅÂ ÈÈÑÊËÞ×ÀÒ?..
Àäìèíèñòðàòîðàì MMORPG World of
Warcraft (http://www.worldofwarcraft.
com) ïîêà íå óäàëîñü èñêëþ÷èòü èç
èãðû êëàí, ñîñòîÿùèé èç èãðîêîâ
íåòðàäèöèîííîé ñåêñóàëüíîé îðèåí-
òàöèè. Êàê ãîâîðèò ïðåäâîäèòåëü
êëàíà Ñàðà Ýíäðþñ, îíà âñåãî ëèøü
ïîìåñòèëà ñêðîìíîå îáúÿâëåíèå î
íàáîðå â êëàí íà èãðîâûõ ôîðóìàõ,
ïîñëå ÷åãî ïîëó÷èëà èçâåùåíèå îò
èãðîâîé àäìèíèñòðàöèè ñ ïðåäóï-
ðåæäåíèåì î íàðóøåíèè ïðàâèë. 
Åé îáúÿñíèëè, ÷òî ñîîáùåíèÿ ñ ñåê-
ñóàëüíûì ïîäòåêñòîì íà èãðîâûõ
ôîðóìàõ çàïðåùåíû, è â ñëó÷àå
ïîâòîðíîãî íàðóøåíèÿ åé ìîæåò
áûòü çàêðûò äîñòóï ê èãðå.
Ýòîò ñëó÷àé âûçâàë øèðîêîå îáñóæ-
äåíèå, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷èëèñü âëè-
ÿòåëüíûå îáùåñòâåííûå îðãàíèçàöèè,
çàùèùàþùèå ïðàâà ãååâ è ëåñáèÿ-

íîê. Â èòîãå, çàìå÷àåò èíòåðíåò-èçäà-
íèå «Âåáïëàíåòà», ïðåäñòàâèòåëÿì
ôèðìû Blizzard ïðèøëîñü ïðèíåñòè
îôèöèàëüíûå èçâèíåíèÿ. Îíè çàâåðè-
ëè ïðàâîçàùèòíèêîâ, ÷òî âî âñåëåí-
íîé World of Warcraft, íàñåëåíèå êîòî-
ðîé ñîñòàâëÿåò áîëåå 5.5 ìèëëèîíîâ
÷åëîâåê, åñòü ìåñòî äëÿ èãðîêîâ ëþ-
áîé ñåêñóàëüíîé îðèåíòàöèè.

Â ÑÑÒÎËÈÖÅ ÏÏÎÉÌÀÍ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ËËÎÂÅËÀÑ
2 ìàðòà ñåãî ãîäà ñîòðóäíèêàìè óãî-
ëîâíîãî ðîçûñêà ÎÂÄ Òâåðñêîãî
ðàéîíà áûë çàäåðæàí ãð. Àëåêñàíäð
Í. 1981 ã.ð., êîòîðûé ïîäîçðåâàåòñÿ
â ñîâåðøåíèè ðÿäà êðàæ è ãðàáåæåé
íà òåððèòîðèè Ìîñêâû. Êàê ñîîáùèë
íà÷àëüíèê ÎÂÄ Òâåðñêîãî ðàéîíà
ïîëêîâíèê Âèêòîð Ïàóêîâ, «ïîäîçðå-
âàåìûé íåïëîõî âëàäåë êîìïüþòå-
ðîì è ïðè ïîìîùè ñåòè Èíòåðíåò ÷å-
ðåç ñëóæáû çíàêîìñòâ ïåðåïèñûâàë-
ñÿ ñ äåâóøêàìè».
Ïîñëå íåïðîäîëæèòåëüíîé ðîìàíòè-
÷åñêîé ïåðåïèñêè ìîëîäîé ÷åëîâåê
íàçíà÷àë äåâóøêàì âñòðå÷ó â îäíîì
èç êàôå Ìîñêâû. Îäíàêî ñâèäàíèÿ ñ
âèðòóàëüíûì ïðèíöåì çàêàí÷èâà-
ëèñü î÷åíü áûñòðî è áûëè ëèøåíû
äëÿ äåâóøåê âñÿêîé ðîìàíòèêè.
Àëåêñàíäð, ïîä ïðåäëîãîì íåîáõî-
äèìîñòè ïðîèçâåñòè ñðî÷íûé çâî-
íîê, îäàëæèâàë ó þíîé «èçáðàííè-
öû» òåëåôîí, âûõâàòûâàë èç ðóê ñó-
ìî÷êó è ñêðûâàëñÿ â íåèçâåñòíîì
íàïðàâëåíèè. Òàêóþ èíôîðìàöèþ
ïðèâîäèò ïðåññ-ñëóæáà ÓÂÄ ÖÀÎ.
Ñîîáùàÿ î ïîèìêå ãðàáèòåëÿ, ïîðòàë
Internet.ru ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî çàäåð-
æàííûé çàíèìàëñÿ ïîäîáíûì ðåìåñ-
ëîì óæå áîëåå ïîëóãîäà, ïðè ýòîì
åãî æåðòâàìè ñòàíîâèëèñü äåâóøêè
îò 17 äî 30 ëåò. À â íå ñòîëü äàëåêîì
ïðîøëîì ìîëîäîé ÷åëîâåê óæå äâàæ-
äû îòáûâàë íàêàçàíèå çà êðàæè.

RIAA ÇÇÀÑÓÄÈËÀ ÏÏÈÐÀÒÎÂ 
ÈÇ AAPOCALYPSE CCREW
Ìèíèñòåðñòâî þñòèöèè Ñîåäèíåí-
íûõ Øòàòîâ ïðîâîçãëàñèëî ïîáåäó
RIAA ïî èñêó ïðîòèâ ïèðàòñêîé ãðóï-
ïû, èçâåñòíîé êàê Apocalypse Crew.
Îáâèíÿåìûå ïîëíîñòüþ ïðèçíàëè

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Skype 22.0.0.90 

http://www.skype.com

Ñâåæàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîãî ãîëîñîâîãî
êîììóíèêàòîðà. Òåïåðü Skype íå òîëüêî
ïîçâîëÿåò âëàäåëüöàì êîìïüþòåðîâ áåñï-
ëàòíî îáùàòüñÿ ìåæäó ñîáîé, íî è, áëàãî-
äàðÿ ðåæèìó âèäåîêîíôåðåíöèè, äàåò èì
âîçìîæíîñòü âèäåòü äðóã äðóãà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 9808 Êáàéò

«Ýíöèêëîïåäèÿ êêèíî»

http://www.spbvideo.ru

Êîãäà ñ ñàéòà áóäóò ñêà÷àíû íóæíûå ôàé-
ëû è, ïî æåëàíèþ, 136 Ìáàéò ãðàôèêè, 
â ðàñïîðÿæåíèè êèíîìàíà îêàæåòñÿ íàñòî-
ÿùåå ñîêðîâèùå � îïèñàíèÿ 3073 ôèëü-
ìîâ, 3573 íîìèíàöèé, áåñ÷èñëåííûå ïîñòå-
ðû, ôîòî è ñòîï-êàäðû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3010 Êáàéò

Moleskin FFree DDisk 

http://www.moleskinsoft.com

Óòèëèòà äëÿ ïîèñêà è óäàëåíèÿ äóáëèêàòîâ
ôàéëîâ. Îíà ïîìîæåò íàéòè îäèíàêîâûå
ôàéëû, íàõîäÿùèåñÿ â ðàçíûõ «ìåñòàõ»
(æåñòêèõ äèñêàõ, CD, DVD è ò.ä.) êîìïüþòå-
ðà. Ïðè÷åì è â òîì ñëó÷àå, åñëè íàçâàíèÿ
ôàéëîâ íå ñîâïàäàþò!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 559 Êáàéò

...Â ðàìêàõ ïðîåêòà 
«Åâðîïåéñêàÿ Öèôðîâàÿ
Áèáëèîòåêà» (European
Digital Library) ê 2008-ìó
ãîäó ïåðåâåäóò â öèô-
ðîâóþ ôîðìó è âûëî-
æàò â Èíòåðíåò 2 ìèë-
ëèîíà êíèã, êèíîëåíò,
ôîòîãðàôèé, ìàíóñê-
ðèïòîâ è äðóãèõ îáúåê-
òîâ èñêóññòâà. À ê 2010-
ìó ãîäó îáùåäîñòóïíóþ
ýêñïîçèöèþ â Ñåòè áó-
äóò èìåòü âñå îñíîâíûå
åâðîïåéñêèå áèáëèîòå-
êè, àðõèâû è ìóçåè.

...Ðûíîê ðåêëàìû â ðîñ-
ñèéñêîì ñåãìåíòå ñåòè
Èíòåðíåò â 2005 ãîäó
âûðîñ íà 71%. Ìåæäó
òåì äîõîäû ðîññèéñêèõ
òåëåêàíàëîâ óâåëè÷è-
ëèñü òîëüêî íà 37%, íà
20% âîçðîñëè ïîñòóïëå-
íèÿ îò êîììåð÷åñêèõ
îáúÿâëåíèé ó ðàäèîñòàí-
öèé. À ðûíîê ðåêëàìû
ïå÷àòíûõ ÑÌÈ äàæå ñîê-
ðàòèëñÿ: â 2004 ãîäó äî-
õîäû ãàçåò è æóðíàëîâ
óìåíüøèëèñü íà 12%.

...Ðîññèÿ âûøëà â òðîé-
êó ëèäåðîâ ïî òåìïàì
ðîñòà ÷èñëà êîìïüþòåð-
íûõ ïîëüçîâàòåëåé: â
2005-îì ãîäó 35% íàñå-
ëåíèÿ ÐÔ òàê èëè èíà÷å
ïîëüçîâàëèñü êîìïüþ-
òåðîì � íà ðàáîòå, äî-
ìà èëè â ó÷åáíûõ çàâå-
äåíèÿõ.

...Êèòàéñêîå ïðàâèòåëü-
ñòâî îáúÿâèëî î ñîçäà-
íèè àëüòåðíàòèâíîé
ñèñòåìû DNS (ñåðâåðà
äîìåííûõ èìåí) ñ ïîä-
äåðæêîé äîìåííûõ
èìåí íà êèòàéñêîì ÿçû-
êå. Ïî ìíåíèþ ýêñïåð-
òîâ, ñîçäàíèå îòäåëüíî-
ãî «êèòàéñêîãî Èíòåðíå-
òà» ìîæåò ñòàòü íà÷à-
ëîì ðàçâàëà âñåé Ãëî-
áàëüíîé Ñåòè.

...Àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ
ìåæäóíàðîäíîãî ïðîåê-
òà Wikipedia íàñ÷èòûâà-
åò óæå ñâûøå 1 ìèëëèî-
íà ñòàòåé. Ýòî áîëüøå,
÷åì â ñàìîì ïîëíîì èç-
äàíèè çíàìåíèòîé àíã-
ëèéñêîé ýíöèêëîïåäèè
Britannica.

...Ïî ïîäñ÷åòàì íåçàâè-
ñèìîé ñåêüþðèòè-êîì-
ïàíèè Secunia, ñ ÿíâàðÿ
2004-ãî ïî ôåâðàëü
2006-ãî ãîäà â îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìå Mac OS X
áûëî îáíàðóæåíî â 2.5
ðàçà áîëüøå óÿçâèìîñ-

ÂÑÅ >

Ìîäåì �� ííà ññâàëêó èèñòîðèè?..

Íåäàâíåå èèññëåäîâà-
íèå RROMIR MMonitoring�à
ïîêàçàëî ððåçêîå
óìåíüøåíèå ääîëè êêîì-
ìóòèðóåìîãî ((dial-uup)
äîñòóïà ííà ððîññèéñêîì
ðûíêå èèíòåðíåò-óóñëóã.
Çà ïïîñëåäíèé êêâàðòàë
2005 ããîäà èèíòåðíåò÷è-
êîâ ññ ààíàëîãîâûì ììî-
äåìîì ññòàëî ììåíüøå
íà 113% �� ííûí÷å èèõ
âñåãî 330%. ÏÏðè ýýòîì
÷èñëî ààáîíåíòîâ ââûäå-
ëåííûõ èèíòåðíåò-ëëè-
íèé ââûðîñëî ííà 77% ((ñ 332% ääî 339%), àà ïïîëüçî-
âàòåëåé øøèðîêîïîëîñíûõ êêàíàëîâ òòåïåðü 223%
(áûëî �� 118%). DDial-uup�îì ææå ññåãîäíÿ ïïîëüçóþò-
ñÿ ëëèøü òòå, êêòî ððåäêî ((îäèí èèëè ííåñêîëüêî ððàç
â ííåäåëþ) ââûõîäèò ââ ÈÈíòåðíåò.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/208/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÏÈÐÀÒÛ ÈÈÇ AAPOCALYPSE CCREW ((1997-22006) ÁÁÛËÈ ÏÏÅÐÂÛÌÈ,
ÊÒÎ ÂÂÛËÎÆÈË MMP3 ÔÔÀÉËÛ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ. ÑÑÅÃÎÄÍß
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÔÔÅÌÈÄÀ ÑÑÒÐÎÃÎ ÎÎÑÓÄÈËÀ ÍÍÎÂÀÒÎÐÎÂ �� 
5 ËËÅÒ ÒÒÞÐÜÌÛ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ××ËÅÍÓ ÃÃÐÓÏÏÛ.
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

âèíó â ðàñïðåäåëåíèè áîëüøîãî êî-
ëè÷åñòâà íåëåãàëüíûõ êîïèé ìóçû-
êàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé â ôàéëîîá-
ìåííûõ ñåòÿõ.
Âñåãî ïåðåä ñóäîì ïðåäñòàëî 3 ÷ëå-
íà ãðóïïû, âñå îíè àìåðèêàíöû �
21-ëåòíèé Äåðåê Áîð÷àðäòà, 24-ëåò-
íèé Ìýòüþ Ãîâàðä è 31-ëåòíèé Ýðîí
Äæîóíñ. Òåïåðü èì ïðåäñòîèò ïðî-
âåñòè áëèæàéøèå 5 ëåò â òþðüìå è
âûïëàòèòü øòðàôû â ðàçìåðå 
äî $250 òûñ.
Êàê ñîîáùàåò àãåíòñòâî PROext, 
íà ðàäîñòÿõ RIAA çàðåãèñòðèðîâàëà
åùå 750 èñêîâ â àäðåñ íàèáîëåå
ðüÿíûõ ïîòðåáèòåëåé ïèðàòñêèõ êî-
ïèé ìóçûêàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé.

ÐÅÊËÀÌÀ ÂÂ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈßÕ 
ÎÁ ÎÎØÈÁÊÀÕ WWINDOWS
Ïðåññ-ñëóæáà êîðïîðàöèè Ìàéêðî-
ñîôò ðàñïðîñòðàíèëà èíôîðìàöèþ
î ñêîðîì ðàçìåùåíèè êîììåð÷åñêîé
ðåêëàìû â ñîîáùåíèÿõ îá îøèáêå
ÎÑ Windows.
«Íàø îòäåë ðàçðàáîòîê ïðîâåë ãðî-
ìàäíóþ ðàáîòó è âûÿñíèë, ÷òî ó
ìèëëèîíîâ ïîëüçîâàòåëåé âî âñåì
ìèðå â ñðåäíåì ïî íåñêîëüêî ðàç â
äåíü ïîÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿ, âðîäå
General protection fault èëè Illegal
operation. Â ñðåäíåì â ñóòêè ïðîèñ-
õîäèò íåñêîëüêî ñîòåí ìèëëèîíîâ
ïîêàçîâ, à ýòî õîðîøàÿ âîçìîæ-
íîñòü óâåëè÷åíèÿ íàøåé ïðèáûëè.
Ìû óæå âåäåì ïåðåãîâîðû ñ êðóïíû-
ìè ðåêëàìîäàòåëÿìè», � çàÿâèë âè-
öå-ïðåçèäåíò ïî ìàðêåòèíãó è ïðî-

äàæàì Microsoft Êåâèí Äæîíñîí.
Êàê ñîîáùàåò íåçàâèñèìîå ýëåêò-
ðîííîå àãåíòñòâî «Ëàïøà.Ru»
(http://www.lapsha.ru), ýòà òåõíîëîãèÿ
ðåàëèçîâàíà â âåðñèÿõ 98, NT, XP è
â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðîõîäèò øèðî-
êîå áåòà-òåñòèðîâàíèå. Ïîëüçîâàòå-
ëÿì ðåêëàìíûé ìîäóëü áóäåò íåçà-
ìåòíî óñòàíîâëåí âìåñòå ñ î÷åðåä-
íûì îáíîâëåíèåì ÷åðåç ñåðâèñ
Windows Update.
Ïî ñëîâàì Äæîíñîíà, ðåêëàìîäàòå-
ëÿì áóäåò äîñòóïåí ãåîòàðãåòèíã 
(âîçìîæíîñòü ïîêàçà ðåêëàìû òîëüêî
ïîëüçîâàòåëÿì èç îïðåäåëåííîãî ðå-
ãèîíà ìèðà), âðåìåííîé (íàïðèìåð,
òîëüêî â ðàáî÷åå âðåìÿ) è êîíòåê-
ñòíûé (â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêîå
ïðèëîæåíèå çàâèñëî). Â áóäóùåì ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò âîïëîòèòü âîç-
ìîæíîñòü ïðèâÿçêè ðåêëàìíîãî ñîîá-
ùåíèÿ ê òåìàòèêå òåêñòà, íàáðàííîãî
â Word äî ìîìåíòà åãî çàâèñàíèÿ.
Â ñàìîì íà÷àëå àïðåëÿ ýòî ñîîáùå-
íèå âûçâàëî ðåçêèé ðîñò êóðñà àê-
öèé Microsoft íà Íüþ-Éîðêñêîé ôîí-
äîâîé áèðæå (ïîðÿäêà 14%), îäíàêî
íà ñëåäóþùèé äåíü ïîñëå îôèöè-
àëüíîãî çàÿâëåíèÿ Ôåäåðàëüíîé Àí-
òèìîíîïîëüíîé êîìèññèè ÑØÀ êóðñ
âíîâü ñíèçèëñÿ äî ïðåæíåãî óðîâíÿ.
«Ìû íàìåðåíû äîñêîíàëüíî ðàññëå-
äîâàòü ýòî íà÷èíàíèå êîìïàíèè íà
ïðåäìåò çëîóïîòðåáëåíèÿ ìîíîïîëü-
íûì ïîëîæåíèåì Windows íà ðûí-
êå!» � çàÿâèë îôèöèàëüíûé ïðåäñòà-
âèòåëü Ôåäåðàëüíîé Àíòèìîíîïîëü-
íîé êîìèññèè Äæîí Ñîêñòîí.

òåé, ÷åì â Windows XP
(237 ïðîòèâ 92).

...Îáíàðóæåí ïåðâûé âè-
ðóñ Crossover, ñïîñîá-
íûé, çàðàçèâ Windows-
êîìïüþòåð, «ïåðåïðûã-
íóòü» ñ íåãî íà ïîðòà-
òèâíîå óñòðîéñòâî ñ
îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé
Windows Mobile. Äî ýòî-
ãî áûëè èçâåñòíû ëèøü
òàêèå âèðóñû, êîòîðûå
ïåðåìåùàëèñü â äðóãîì
íàïðàâëåíèè � èç ñìàðò-
ôîíà â êîìïüþòåð
ïîëüçîâàòåëÿ.

...Ïîñåùàåìîñòü ñîìíè-
òåëüíûõ ñàéòîâ, ÷åðåç
êîòîðûå ðàñïðîñòðàíÿ-
åòñÿ âðåäîíîñíîå ÏÎ,
ñîñòàâëÿåò îêîëî 1
ìëðä. õèòîâ â ìåñÿö. 
Â èòîãå îíè ñîçäàþò äî
5% âñåãî òðàôèêà â Èí-
òåðíåòå.

...Êîìïàíèÿ Sharp âûïóñ-
òèëà ìîáèëüíûé òåëåôîí,
îñíàùåííûé ñïåöèàëüíîé
âñòðîåííîé êàìåðîé è
ïðîãðàììíûì îáåñïå÷å-
íèåì, êîòîðîå óäîñòîâå-
ðÿåò ëè÷íîñòü âëàäåëüöà
òðóáêè ïî ëèöó.

...Íèãåðèÿ � ðåêîð-
äñìåí ïî êîëè÷åñòâó
êðàæ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ. Åæåìåñÿ÷íî â
ýòîé ñòðàíå ïîõèùàåòñÿ
îêîëî 40 òûñ. GSM-òå-
ëåôîíîâ. Ôàêòè÷åñêè,
êàæäûé 500-é æèòåëü
ñòðàíû, âëàäåþùèé ìî-
áèëüíûì òåëåôîíîì,
îáíàðóæèâàåò åãî ïðî-
ïàæó ðàç ìåñÿö.

...Ìíîãèå íàó÷íûå îòê-
ðûòèÿ, â òîì ÷èñëå è òå,
÷òî ïåðåâåðíóëè ìèð,
ñäåëàíû ñîâåðøåííî
ñëó÷àéíî. Íàïðèìåð,
«Âèàãðà» èçíà÷àëüíî
ðàçðàáàòûâàëàñü êàê
ñðåäñòâî îò àíãèíû.
Ìóæ÷èíû âñåãî ìèðà
äîëæíû áûòü áëàãîäàð-
íû æèòåëÿì óýëüñêîãî
ãîðîäà Òàéäôèë. Èìåííî
çäåñü â 1992 ãîäó â õîäå
èñïûòàíèé îáíàðóæèëñÿ
çàìå÷àòåëüíûé ïîáî÷-
íûé ýôôåêò ïðåïàðàòà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

SmallFoto 44.4 

http://www.ln-soft.narod.ru

Ïðåäåëüíî ïðîñòàÿ è ïðè ýòîì î÷åíü ïîëåç-
íàÿ óòèëèòà äëÿ óìåíüøåíèÿ/óâåëè÷åíèÿ
ðàçìåðîâ êàðòèíîê, ïðåîáðàçîâàíèÿ èõ èç
îäíîãî ôîðìàòà â äðóãîé, íàëîæåíèÿ ëîãî-
òèïà, ïåðåèìåíîâàíèÿ ôàéëîâ è ãðóïïîâîé
îáðàáîòêè ôîòîãðàôèé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 586 Êáàéò

«Ôîòîðîáîò» 11.0

http://superperls.narod.ru/photorobot

Çàáàâíàÿ ïðîãðàììà ñîñòàâèò ñëåãêà ñó-
ìàñøåäøèå øàðæè, èìåþùèå ñõîäñòâî ñ
ðåàëüíûìè ëèöàìè. Øàðæ ìîæíî ïîäïè-
ñàòü, ñîõðàíèòü â îòäåëüíûé ôàéë è îòïðà-
âèòü äðóãó (èëè íåäðóãó). Ïðîãðàììà êîì-
ïàêòíàÿ, íå òðåáóåò óñòàíîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 400 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Î÷åíü ïðèÿòíî ïðåäñòàâèòü êà÷åñòâåííóþ ðîññèéñêóþ ìèíè-èãðó. Äà, ýòî ñîöèàëüíûé çàêàç, íî êàê âñå ãðàìîòíî ñäåëàíî è íàðèñîâàíî! 
Îñòàëüíûå ôëýøêè ïðèøëè ê íàì èç-çà ðóáåæà. È âîò â ýòèõ-òî èãðàõ íå íàéòè íè÷åãî ïîëåçíîãî � ëèøü ñåêñ, êðîâü è î÷åíü òðóäíûå ãîëîâîëîìêè...

«ÏÐÈÍÖ ÏÅÍÑÈÈ»

http://prikolista.narod.ru/game/
princ.swf

Îòå÷åñòâåííûé ïðîìî-êâåñò íà
âïîëíå æèâîòðåïåùóùóþ òåìó. 
Ó èãðîêà åñòü âûáîð èç 3 ïåðñî-
íàæåé � äåâóøêà Êñþõà, ñåðüåç-
íûé Æîðæ è ìàëîãðàìîòíûé Ïàñ-
òóõ. Çàäà÷à ó âñåõ îäíà: äîáðàòü-
ñÿ äî ìåñòà, ãäå ó íèõ ïðèìóò çà-
ÿâëåíèå î... ñìåíå óïðàâëÿþùåãî
ïåíñèîííûìè íàêîïëåíèÿìè.

FRANKS ADVENTURE 3 

http://www.mausland.de/swfpopup.
php?file=215

Äðóçüÿ, âàì äîëæíî áûòü áîëüøå
18-òè, ÷òîáû ïðîéòè ýòîò êâåñò,
íå òàÿñü îêðóæàþùèõ. À ìåæäó
òåì ôëýøêà ñóïåðïîïóëÿðíà: åå
ñåðèè ñêà÷èâàëè áîëåå 25 ìèëëè-
îíîâ ðàç! ×åì æå òàêèì èíòåðåñ-
íûì çàíèìàåòñÿ ñòàðèíà Ôðýíê?
Íó... îí òàì èùåò... òàêèå îñîáåí-
íûå ôîòêè... êðàñèâûõ äåâóøåê...

BARBARIAN BOB 

http://www.armorgames.com/games/
barbarianbob.html

Èãðà èç «îñîáîé ïàïêè» èçâåñò-
íîãî ñðåäè àíãëîÿçû÷íûõ ôëýøå-
ðîâ ïðîåêòà Armor Games. Åãî äå-
âèç «Çàùèòèì ìèð îò ñêóêè!» è,
íåñìîòðÿ íà âàðâàðñêóþ ãðàôèêó,
èãðà ñ çàäà÷åé ñïðàâëÿåòñÿ. Ïðî-
áèâàòüñÿ ÷åðåç òîëïû âðàãîâ,
âëàäåÿ ëèøü 2-ÿ ïðèåìàìè áîÿ,
íåïðîñòî, íî óâëåêàòåëüíî.

LITTLE SOLDIERS 

http://www.freeworldgroup.com/
games4/soldiers/index.html

Åñëè ê ìèíè-èãðàì ïðèìåíèìî
ïîíÿòèå «õàðäêîðíûé èãðîê»
(hardcore gamer), òî LS êàê ðàç
äëÿ òàêèõ. Â íåîáû÷íîé ñòðàòå-
ãèè-ïàçëå íàäî ìíîãî äóìàòü, ÷òî-
áû èñõèòðèòüñÿ è ïðîéòè óðîâåíü.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà îáó÷àþùèå
ìèññèè � áåç íèõ íå íàó÷èòüñÿ êî-
ïàòü, âçðûâàòü è ñòðîèòü.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ 3 ôåâðàëÿ 2006 ã. â ïðîòîêîë ðàáîòû
ICQ áûëè âíåñåíû èçìåíåíèÿ. 
Â ðåçóëüòàòå ïîëüçîâàòåëè ìíîãèõ
êëèåíòîâ äëÿ ñåòè ICQ ïîòåðÿëè âîç-
ìîæíîñòü ïîëó÷àòü è îòïðàâëÿòü 
ñîîáùåíèÿ.
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ÏÏ ðàêòè÷åñêè êàæäûé, êòî ÷àñ-
òî áûâàåò â Ñåòè, ðàíî èëè
ïîçäíî çàäàåòñÿ âîïðîñîì:

«À ïî÷åìó áû ìíå íå îòêðûòü
ñîáñòâåííûé ñàéò?».
Ìûñëü, â îáùåì-òî, âïîëíå çäðàâàÿ �
ñîçäàòü äîìàøíþþ ñòðàíè÷êó, äàáû
ðàçìåùàòü òàì ôîòêè ïîäðóæåê èëè
ïóáëèêîâàòü ñíîãñøèáàòåëüíûå íî-
âîñòè î «ñåáå ëþáèìîì».
Òàêîé íåçàòåéëèâûé «õîìÿê» 
(îò àíãëèéñêîãî homepage) ìîæåò
óìåðåòü ÷åðåç ìåñÿö, à ìîæåò ïîòè-
õîíüêó âûðàñòè âî ÷òî-òî î÷åíü ïðè-
ëè÷íîå. Íàïðèìåð, â èãðîâîé èëè
ìóçûêàëüíûé ïîðòàë. Êîíå÷íî, ñîç-
äàòü çíà÷èòåëüíûé ðåñóðñ î÷åíü
íåïðîñòî: íåîáõîäèìî îáåñïå÷èòü
äîñòîéíîå ñîäåðæàíèå, âûñîêóþ ïî-
ñåùàåìîñòü, óñòîé÷èâóþ ðàáîòó,
êðîìå òîãî, âàæíà ïîääåðæêà áàç
äàííûõ, ãîñòåâûõ êíèã, ôîðóìîâ...
È, êîíå÷íî æå, íà ñàéò õîòåëîñü áû
òðàòèòü êàê ìîæíî ìåíüøå äåíåã.
Åñëè æå ðåñóðñ ñòàíåò î÷åíü îáúåì-
íûì è ïîñåùàåìûì, òî çà ìåñòî íà
ñåðâåðå è òðàôèê ïðèäåòñÿ çäîðîâî
ðàñêîøåëèòüñÿ.
Åñòü ëè âûõîä? Êîíå÷íî � áåñïëàò-
íûå õîñòèíãè. È ñåé÷àñ ìû âìåñòå
âûáåðåì ëó÷øèå èç íèõ.

Èçâåñòíûå çóáðû...
Äëÿ íà÷àëà îáîçíà÷èì êðèòåðèè
îöåíêè. Âûäåëèòü ãëàâíûå èç íèõ
íåïðîñòî: âàæíû è ñêîðîñòü ðàáîòû
ñåðâåðà, è åãî ñòàáèëüíîñòü, è îáú-
åì äèñêîâîé êâîòû, âûäåëÿåìîé ïîä
ñàéò, è, íàêîíåö, îòñóòñòâèå îáÿçà-
òåëüíîé äëÿ ðàçìåùåíèÿ ðåêëàìû.
×òî æå ïðåäëàãàåò íàì Ðóíåò?
Íà÷íåì ñ ñàìîãî, ïîæàëóé, èçâåñò-
íîãî áåñïëàòíîãî õîñòèíãà �

Narod.ru (http://narod.yandex.ru, îêîëî
4800 «áåñïëàòíûõ» ñàéòîâ). Ïåðâàÿ
ïðèÿòíàÿ íîâîñòü: äëÿ îñîáî ëåíè-
âûõ òóò èìååòñÿ ñîòíÿ äèçàéíåðñêèõ
øàáëîíîâ. Áîëåå òîãî, íå ñîñòàâèò
òðóäà ïåðåíåñòè íà Narod.ru óæå ñó-
ùåñòâóþùèé ñàéò, êîòîðûé ðàçìå-
ùåí íà äðóãîì äîìåíå! Ñîçäàòü ôî-
ðóì, ãîñòåâóþ êíèãó è ò.ï. òîæå ïðî-
ùå ïðîñòîãî. È äà � ðåêëàìà çäåñü
ïî÷òè îòñóòñòâóåò (åñòü ëèøü ìà-
ëåíüêîå îêîøêî ñ áàííåðîì).
Íî ïðè âñåõ ïîëîæèòåëüíûõ êà÷åñò-
âàõ Narod.ru âîâñå íå áåçóïðå÷åí.
Óâû, ðåñóðñ ïîòðÿñàþùå íåóñòîé-
÷èâ. Ñàéòû, ðàçìåùåííûå íà ýòîì
äîìåíå, ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ìåäëåí-
íî èëè íå çàãðóæàòüñÿ âîîáùå, äà è
çàðåãèñòðèðîâàòü íîâóþ ñòðàíè÷êó
íà ñåðâåðå âðåìåíàìè âåñüìà çàò-
ðóäíèòåëüíî. Òàê ÷òî äëÿ áîëåå-ìå-
íåå ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ èñïîëüçî-
âàòü Narod.ru íå ðåêîìåíäóåòñÿ.
Äðóãîé î÷åíü ïîïóëÿðíûé õîñòèíã �
By.Ru (http://www.by.ru, îêîëî 230
òûñÿ÷ ñàéòîâ) � òîæå íå íàçîâåøü
âåëèêîëåïíûì. Íåâûñîêàÿ ñêîðîñòü
ðàáîòû è íåÿñíûå îñîáåííîñòè ïðå-
äîñòàâëåíèÿ óñëóã (ìíîãèå ôóíêöèè,
ê ïðèìåðó, ñêðûâàþòñÿ) � íå ñàìûå
ñòðàøíûå ïóíêòû â ïåðå÷íå íåäîñ-
òàòêîâ; ãëàâíîå � íåâåðîÿòíî ñêóä-
íûå âîçìîæíîñòè By.Ru. Âðÿä ëè
âàì óäàñòñÿ ñîçäàòü íà ýòîì õîñòèí-
ãå ñàéò ñ ïîëíîöåííûì ôîðóìîì íà
phpbb. Îäíàêî òóò îòñóòñòâóåò îáÿ-
çàòåëüíàÿ ðåêëàìà!

...è ÿðêèå íîâè÷êè
Îòäàâ äàíü «âåòåðàíàì», ïðèñòóïèì
ê èçó÷åíèþ ñàéòîâ, èçâåñòíûõ íà
ïðîñòîðàõ Ðóíåòà ÷óòî÷êó ìåíüøå.
Õîñòèíã Holm.ru (http://www.holm.ru,

êîëè÷åñòâî «áåñïëàòíûõ» ñàéòîâ íå
ñîîáùàåòñÿ) ïðåäëàãàåò íåîãðàíè-
÷åííîå ìåñòî íà ñåðâåðå, ïðàâäà,
íåîáõîäèìî îáúÿñíèòü, çà÷åì âàì
ñòîëü ìíîãî ìåãàáàéòîâ.
Íî è äàâàåìûõ ïî óìîë÷àíèþ 
100 Ìáàéò âïîëíå õâàòèò äëÿ ñîçäà-
íèÿ ñàéòà. Äåëî îáëåã÷àåòñÿ òåì, ÷òî
ïîääåðæêà mySQL è ïðî÷èå áëàãà
òóò ïðèñóòñòâóþò. Òàê ÷òî âû ñ ëåã-
êîñòüþ ñîçäàäèòå ôîðóìû, ãîñòåâóþ
êíèãó, ÷àò è ò.ä. Ñêîðîñòü ðàáîòû ðå-
ñóðñîâ «Õîëìà» íå ïîòðÿñàåò, íî äëÿ
áåñïëàòíîãî õîñòèíãà îíà âïîëíå
òåðïèìà. Åñëè áû íå îáÿçàòåëüíûå
áàííåðû (öèòèðóåì Holm.ru: «Â êà÷å-
ñòâå îïëàòû ìû ïîïðîñèì Âàñ ðàç-
ìåñòèòü íàø áàííåð íà ñòðàíèöàõ
âàøåãî ñàéòà» � èíòåðåñíî, êòî òóò
ïèøåò îçíàêîìèòåëüíûå òåêñòû?..),
õîñòèíã ìîã áû ïðåòåíäîâàòü íà çâà-
íèå ëó÷øåãî â ñâîåì ðîäå.
Âåñüìà íåïëîõî çàðåêîìåíäîâàë
ñåáÿ «KM.RU Õîñòèíã» (http://host-
ing.km.ru, 256 ñàéòîâ). Ïîëíîöåí-

íàÿ ïîääåðæêà âñåõ «ïðèìî÷åê»,
âûñîêàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû è îòëè÷-
íàÿ ñòàáèëüíîñòü � ñîãëàñèòåñü,
íåïëîõèå õàðàêòåðèñòèêè, êîòîðûå
áû ñäåëàëè ÷åñòü èíîìó ïëàòíîìó
õîñòèíãó. Íî, ê ñîæàëåíèþ, áåçæà-
ëîñòíàÿ àäìèíèñòðàöèÿ ðàíî èëè
ïîçäíî çàñòàâèò âàñ ðàçìåñòèòü
îãðîìíûé-ïðåîãðîìíûé áàííåð íà
ñàìîì âèäíîì ìåñòå. Âêóïå ñ îã-
ðàíè÷åíèåì îáúåìà ñàéòà â 50 ìå-
ãàáàéò (ëèìèò ìîæíî ïîâûøàòü
ïðè ñîãëàñèè õîñòåðà) ýòî èçðÿäíî
ïîðòèò âïå÷àòëåíèå îò «KM.RU
Õîñòèíã».
Ðåñóðñ Webservis.ru (http://www.web-
servis.ru, êîëè÷åñòâî «áåñïëàòíûõ»
ñàéòîâ íå ñîîáùàåòñÿ) îäíîçíà÷íî
çàñëóæèâàåò ïðèñòàëüíîãî âíèìà-
íèÿ. Ãëàâíûå íåäîñòàòêè ðåñóðñà:
áàííåð 468õ60 ïèêñåëåé íà âñåõ
ñòðàíèöàõ (ðåêëàìó ìîæíî óáðàòü çà
îòäåëüíóþ ïëàòó) è îáúåì ñàéòà, îã-
ðàíè÷åííûé 100 ìåãàáàéòàìè. Çàòî
âñå îñòàëüíîå � íà âûñîòå!

ÄÎÌÈÊ ÄËß «ÕÎÌßÊÀ»

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

ÎÎññòòîîððîîææííîî,, ááååññïïëëààòòííûûåå ääîîììååííûû!!

È ââû, èè ÿÿ ââñòðå÷àåì ââ ÑÑåòè ïïðåäëîæåíèÿ ««çàðåãèñòðèðîâàòü ââñåì ææåëàþùèì
êîììåð÷åñêèé ääîìåí ââòîðîãî óóðîâíÿ ááåñïëàòíî». ÇÇàìàí÷èâî, ííå òòàê ëëè? ÅÅñëè
ýòî ííå ïïëàòíûé õõîñòèíã, ããäå ââû ççàêàçûâàåòå ïïàêåò óóñëóã, òòî ááóäüòå îî÷åíü ââíèìà-
òåëüíû. ÂÂîçìîæíî, ââ êêà÷åñòâå êêîìïåíñàöèè ««àëüòðóèñòû» ïïîïðîñÿò ââûïîëíèòü
íåêîòîðûå òòðåáîâàíèÿ:

çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ ííà ôôîðóìå èè îîñòàâèòü òòàì ññòî ññîîáùåíèé;
ïîäàòü ççàÿâêó ííà ððåãèñòðàöèþ ððåñóðñà ííå ììåíåå ÷÷åì ÷÷åðåç ììåñÿö ïïîñëå ððåãè-
ñòðàöèè ííà ôôîðóìå;
ðàçìåùàòü ííà ññàéòå ííåñêîëüêî òòåêñòîâûõ ñññûëîê èè ïïîääåðæèâàòü ïïîïóëÿð-
íîñòü ññòðàíè÷êè ííà ääîëæíîì óóðîâíå èè òòàê ääàëåå.

Ñëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ññàéò ððàáîòàåò ííà ááåñïëàòíîé îîñíîâå ëëèøü ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ, èè
ïîñëå ýýòîãî ññðîêà ððàáîòó õõîñòèíãà ââñå-òòàêè ïïðèäåòñÿ îîïëàòèòü.
Âû ââñå ååùå ââåðèòå ââ ««áåñêîðûñòíûõ ääåëüöîâ»? ÒÒîãäà ììû èèäåì êê ââàì!

ÍÀ HHUT.RU ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÞ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ ÑÑÎÇÄÀÒÜ
ÑÀÉÒ ««ÏÑÈÕÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÕ ÒÒÅÑÒÎÂ». ÊÊ ××ÅÌÓ ÁÁÛ ÝÝÒÎ?..

HOSTING.KM.RU �� ÐÐÅÑÓÐÑ ÄÄËß ËËÞÁÈÒÅËÅÉ, ÆÆÅËÀÞÙÈÕ ««ÏÎÂÅÄÀÒÜ ÌÌÈÐÓ ÎÎ
×ÅÌ-ÒÒÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎÌ, ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÅÌ ÈÈ ÏÏÎÇÍÀÂÀÒÅËÜÍÎÌ». ÂÂÛ ÈÈÇ ÒÒÀÊÈÕ?..



ÑÒÀÒÜÈ

Ê ïðèìåðó, íå âîçíèêàåò õëîïîò
ñ ñîçäàíèåì ôîðóìà, ãîñòåâîé
êíèãè è ïðî÷åãî èíòåðàêòèâà.
Êðîìå òîãî, ñêîðîñòü ðàáîòû
ïðîñòî ïîòðÿñàåò: âëàäåëüöû
âûäåëåííûõ ëèíèé ñìîãóò îòê-
ðûâàòü ëþáûå ñòðàíè÷êè çà
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Íàïîñëå-
äîê � íåîãðàíè÷åííûé îáúåì
ïî÷òîâîãî ÿùèêà äëÿ ëþáèòå-
ëåé ïîîáùàòüñÿ.
È, íàêîíåö, àáñîëþòíûé ïîáåäè-
òåëü (êîíå÷íî, ïî ìíåíèþ àâòîðà
îáçîðà. � Ðåä.). Hut.ru
(http://www.hut.ru, îêîëî 7000 ñàé-
òîâ) «ñêðîìíî» èìåíóåòñÿ ñîçäà-
òåëÿìè ëó÷øèì â ñâîåé êàòåãî-
ðèè. ×òî æ, ïîñìîòðèì. Äèñêîâîå
ïðîñòðàíñòâî îò 100 Ìáàéò äî
«íåîãðàíè÷åííîãî», ñêîðîñòü ðà-
áîòû î÷åíü âûñîêàÿ, äà è óñòîé-
÷èâîñòü íà âûñîòå. Ïîääåðæêà
áàç äàííûõ òîæå íà ìåñòå. Â îá-
ùåì, òðóäíî íàéòè ïîâîä, ÷òîáû
ïðèäðàòüñÿ ê Hut.ru. È äàæå ïðè-
ñóòñòâèå íàçîéëèâîé ðåêëàìû íå
êàæåòñÿ íåäîñòàòêîì � íàäî æå
ñîçäàòåëÿì õîòü êàê-òî îêóïàòü
ñâîé òðóä! Â îáùåì, åñëè äóìàå-
òå ñîçäàâàòü ñàéò íà áåñïëàòíîì
õîñòèíãå � â ïåðâóþ î÷åðåäü çàã-
ëÿíèòå íà Hut.ru.

À íóæåí ëè âàì 
áåñïëàòíûé õîñòèíã?
Âîïðîñ ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íå-
ëåïûì. Ìíîãèì «ìåíòàëèòåò

íå ïîçâîëÿåò» òðàòèòü äåíüãè
íà òî, ÷òî ìîæíî ïîëó÷èòü çà-
äàðìà. Íî çàäóìàéòåñü:
äåéñòâèòåëüíî ëè âàì íåîáõî-
äèì áåñïëàòíûé õîñòèíã?
Âîçìîæíî, ëó÷øå âûêëàäû-
âàòü ïÿòü äîëëàðîâ â ìåñÿö
çà èñïîëüçîâàíèå ïëàòíîãî
õîñòèíãà?
Âîò ïðîñòîé ïðèìåð. Âû õîòè-
òå ñîçäàòü ñàéò, íà êîòîðîì
áóäåò ðàçìåùåíà èíôîðìàöèÿ
îá óñëóãàõ âàøåãî ìàëîãî áèç-
íåñà. 50-100 ìåãàáàéò õâàòèò ñ
ëèõâîé, äà è îñîáîãî íàïëûâà
ïîñåòèòåëåé íå îæèäàåòñÿ. Êà-
çàëîñü, âîëíîâàòüñÿ íå î ÷åì?

Âìåñòå ñ òåì, áóäåò íåïðèÿò-
íî, åæåëè ïîòåíöèàëüíûé êëè-
åíò â ðåçóëüòàòå ñáîÿ íà áåñï-
ëàòíîì õîñòèíãå íå ñìîæåò
çàéòè íà ñàéò è îòêàæåòñÿ îò
ñîòðóäíè÷åñòâà ñ âàìè. Îáèä-
íî, ïðàâäà?
Â òàêîì ñëó÷àå ñòîèò âîñïîëü-
çîâàòüñÿ ïëàòíûì õîñòèíãîì,
âûáðàâ òîò, óñëóãè êîòîðîãî
ñðàâíèòåëüíî íåäîðîãè. Â îá-
ùåì, ïðè âûáîðå ñìîòðèòå â áó-
äóùåå è íå çàáûâàéòå, ÷òî
ñòðåìëåíèå îáçàâåñòèñü ÷åì-òî
íåîáõîäèìûì «çà ïðîñòî òàê»
íå âñåãäà ïðèâîäèò ê æåëàåìî-
ìó ðåçóëüòàòó. 

ÀËßÏÎÂÀÒÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ NNAROD.RU ÑÑÎÎÒÂÅÒ-
ÑÒÂÓÅÒ ÎÎÁÙÅÌÓ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÕÕÎÑÒÈÍÃÀ.

ÓÏÎÌÈÍÀÍÈÅ ÎÎ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÛÕ ÓÓÑËÓÃÀÕ ÏÏÐÈÏÐßÒÀÍÎ ÂÂ
ÑÀÌÎÅ ÍÍÅÏÐÈÌÅÒÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÑÑÀÉÒÀ HHOLM.RU.
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deost@yandex.ru: Ìíå ïåðåñòàëè
ïðèõîäèòü ñîîáùåíèÿ! Ìîè ïîñëà-
íèÿ, ïî âñåé âèäèìîñòè, äîñòàâëÿþò-
ñÿ èñïðàâíî, ïîñêîëüêó ÿ âèæó, ÷òî
ñîáåñåäíèêè ÷òî-òî íàáèðàþò. Íî èõ
îòâåòîâ ÿ â Miranda íå ïîëó÷àþ! 
×òî äåëàòü? Äåíèñ.
Î: Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä ðàçðàáîò-
÷èêè ICQ âíåñëè èçìåíåíèÿ â îäèí
èç ïðîòîêîëîâ. Â ðåçóëüòàòå âîçíèê-
ëè ñáîè â ðàáîòå äðóãèõ êëèåíòîâ �
Miranda è QIP. ×òîáû ïîìî÷ü áåäå,
òðåáóåòñÿ îáíîâèòü íåêîòîðûå ïðîã-
ðàììíûå ôàéëû. «Ïðèâåñòè â
÷óâñòâî» Miranda ìîæíî ñêà÷àâ çàï-
ëàòêó ïî àäðåñó http://addons.miran-
da-iim.org/details.php?action=
viewfile&id=1683. Ñêà÷àííûé àðõèâ
ðàñïàêóéòå â äèðåêòîðèþ, ãäå óñòà-
íîâëåí êëèåíò, è çàäà÷à ðåøåíà! 
Ñ QIP ñëîæíåå. Âíà÷àëå ñêà÷àéòå
îáíîâëåíèå (http://www.qip.ru/dll/
qip7810up.zip). Òåïåðü ôàéë èç àðõè-
âà ðàñïàêîâûâàåòå â ïàïêó QIP�à è
ïîäêëþ÷àåòåñü. ×òî, ñîîáùåíèÿ âñå-
òàêè íå ïðèõîäÿò? Âåðîÿòíî, ó ñîáå-
ñåäíèêà òîæå «íåîáíîâëåííûé» QIP.
Äàáû ñîîáùåíèÿ îò íåãî ïðèõîäèëè,
óâåäîìèòå åãî ïî e-mail èëè ëþáûì
äðóãèì ñïîñîáîì î íåîáõîäèìîñòè
îáíîâëåíèÿ êëèåíòà.

tsar.ag@gmail.com: Òî è äåëî ïîëü-
çóþñü â Miranda ïëàãèíîì ISee, íî
îí ðàáîòàåò êàê-òî íåïðàâèëüíî.
Êîãäà ÿ ïûòàþñü îïðåäåëèòü, íàõî-
äèòñÿ ëè ïîëüçîâàòåëü â ðåæèìå
Invisible, ïî÷òè âñåãäà îêàçûâàåòñÿ,
÷òî îí... «íåâèäèìêà». À ÿ íå âåðþ,
÷òî ýòî òàê! Áûòü ìîæåò, çàãâîçäêà 
ñ ñàìîé ISee? Æåêà.
Î: Ñêîðåå âñåãî, ïîäîçðåíèÿ îïðàâ-
äàííû. Ýòî çàíÿòíîå äîïîëíåíèå
äàâíåíüêî íå îáíîâëÿëîñü, è ïîòîìó
ñòàòóñ ïîëüçîâàòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ 
ñ îøèáêàìè. Ïîïðîáóéòå îáíîâèòü
âåðñèþ ISee. Äëÿ ýòîãî ñêà÷àéòå àð-

õèâ (http://www.etplanet.com/bio/
miranda/archive/ISee.zip) è ðàñïàêóé-
òå åãî â äèðåêòîðèþ Miranda. È åùå.
Íå çàáðàñûâàéòå ñîáåñåäíèêà ïîñ-
ëàíèÿìè, åñëè âàì óäàëîñü âûÿñ-
íèòü, ÷òî îí â Ñåòè. À âäðóã ýòî
ïðîãðàììíàÿ îøèáêà? Ñëîâîì,
ïîëüçóÿñü ISee, íå âåðüòå ïîëó÷åí-
íîìó ðåçóëüòàòó íà 100%.

rivo11@mail.ru: Ôîðìåííîå áåçîáðà-
çèå � ìîè ñîáåñåäíèêè â «Àñüêå»
ïîëó÷àþò äàëåêî íå âñå ñîîáùåíèÿ!
Òî åñòü ÷àñòü ìîèõ ïîñëàíèé äîõî-
äèò, à ÷àñòü � íåò. ×òî äåëàòü-òî?
Îëüãà.
Î: Ïðè÷èí «íåäîëåòà» ìîæåò áûòü
íåñêîëüêî. Âî-ïåðâûõ, óáåäèòåñü, 
÷òî ñîáåñåäíèê çàëàòàë ïðîãðàì-
ìíûå äûðû, âîçíèêøèå ïîñëå ïàìÿò-
íîé ìíîãèì ñìåíû ïðîòîêîëîâ. Âïîë-
íå âåðîÿòíî, âàø äðóã � íîâè÷îê â
ICQ è íå ñëûøàë î ïîäîáíûõ òîíêîñ-
òÿõ. Âî-âòîðûõ, ñëåäèòå, ÷òîáû ñîîá-
ùåíèå áûëî íå ñëèøêîì âåëèêî. 
Äåëî â òîì, ÷òî îãðîìíûå «òåêñòîâûå
ïðîñòûíè» áëîêèðóþòñÿ íà ñåðâåðå
èç-çà ïðåâûøåíèÿ óñòàíîâëåííîãî
ðàçìåðà ñîîáùåíèÿ. È â ýòîì ñëó÷àå
âû íå óçíàåòå, ÷òî ïîñëàíèå íà ñà-
ìîì äåëå íå äîøëî, � îá ýòîì ñåðâåð
÷àùå âñåãî íå ñîîáùàåò. Ïðàâäà, àä-
ðåñàò èçâåùàåòñÿ, ÷òî ñîîáùåíèå íå
áóäåò ïîëó÷åíî ïî ïðè÷èíå áîëüøîãî
ðàçìåðà. Ñîîòâåòñòâåííî, óçíàâ îá
ýòîì, îí ìîæåò ñîîáùèòü âàì î íåîá-
õîäèìîñòè óìåíüøèòü ñîîáùåíèå è
âûñëàòü åãî ñíîâà. Â-òðåòüèõ, ïîïðî-
áóéòå ïîñëàòü ñîîáùåíèå, çàéäÿ â
ñåòü ICQ ñ ïîìîùüþ äðóãîãî êëèåíòà.
Èçâåñòíû ñëó÷àè, êîãäà ïîëüçîâàòå-
ëè, îäèí èç êîòîðûõ èñïîëüçóåò
Miranda, à âòîðîé ICQ Pro, íå ïîëó÷à-
þò ñîîáùåíèÿ äðóã äðóãà. À âîò åñëè
îäèí èç íèõ ïîäêëþ÷èòñÿ ê Ñåòè ñ ïî-
ìîùüþ QIP èëè, ê ïðèìåðó, ICQ Lite,
âñå áóäåò ÷óäåñíî (ïîäðîáíåå î âû-

áîðå ïðîãðàììíûõ êëèåíòîâ � 
â 206-ì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð»).

abg88@mail.ru: ß ÷àñòåíüêî ñòàâëþ â
ICQ ñòàòóñ Invisible («íåâèäèìûé»),
äàáû ìåíÿ íå îòâëåêàëè ïî ìåëî÷àì
è ÿ ìîã îáùàòüñÿ ëèøü ñ òåìè, ñ êåì
ñàì çàõî÷ó. Íî íåêîòîðûå ëþäè ïè-
øóò ìíå: «À ÷åãî òû ñêðûâàåøü ñâîå
ïðèñóòñòâèå â Ñåòè?». Ïðè ýòîì ÿ
çíàþ, ÷òî îíè íå ïîëüçóþòñÿ ISee,
ïîñêîëüêó ó íèõ íå óñòàíîâëåíà
Miranda. Êàê æå îíè ìåíÿ «âû÷èñëÿ-
þò»?! Àëåêñåé.
Î: Î÷åíü ïðîñòî. Âî-ïåðâûõ, åñëè â
ïðîøëûé ðàç âû çàâåðøèëè ðàáîòó
ñ ICQ â ñòàòóñå Online, òî ïðè î÷å-
ðåäíîì çàïóñêå ïðîãðàììû, ïðåæäå
÷åì óñïååòå íàæàòü íà êíîïêó
Invisible, âû íåñêîëüêî ñåêóíä áóäåòå
âèäíû äðóãèì ïîëüçîâàòåëÿì. È ñà-
ìûå íàáëþäàòåëüíûå ìîãóò ýòî çà-
ìåòèòü. Âî-âòîðûõ, îáÿçàòåëüíî ïðî-
âåðüòå íàñòðîéêè ICQ. Áûòü ìîæåò,
âû ïîñòàâèëè ãàëî÷êó íàïðîòèâ
ïóíêòà «âñåãäà áûòü âèäèìûì äàí-
íîìó ïîëüçîâàòåëþ» è ïîïðîñòó çà-

áûëè îá ýòîì. Êñòàòè, îïðåäåëèòü,
óñòàíîâèëè âû òàêóþ íàñòðîéêó èëè
íåò, ëåãêî: íèê «èçáðàííèêà», âûäå-
ëåí êóðñèâîì.

Âîïðîñ ââ 225% ïïèñåì: ×òî äåëàòü, åñ-
ëè ÿ äîáàâèë äðóãà â êîíòàêò-ëèñò, 
à îí äîáàâèë ìåíÿ, íî ïðè ýòîì òî-
âàðèù âñå åùå íàõîäèòñÿ ó ìåíÿ â
ãðóïïå «îæèäàíèå àâòîðèçàöèè»?
Î: Ïîïðîáóéòå óäàëèòü åãî èç êîíòàêò-
ëèñòà, çàðàíåå ïðåäóïðåäèâ îá ýòîì.
Äàëüøå çàéäèòå â ICQ ñ ïîìîùüþ
äðóãîãî êëèåíòà, âíîâü äîáàâüòå íóæ-
íîãî ÷åëîâåêà â ñïèñîê è äîæäèòåñü
âçàèìíîñòè. Çàäà÷à ðåøåíà! 
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ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ



В продаже с 5 апреляВ продаже с 



ÁÁ îëüøèíñòâî ïðåïÿòñòâèé, 
êîòîðûå ïðåäñòîèò îäîëåòü,
âàì óæå õîðîøè çíàêîìû.

Ïîñåìó ñîñðåäîòî÷èìñÿ íà ñàìûõ
çàïîìèíàþùèõñÿ è ñëîæíûõ èç íèõ.

THE CANAL
Èùåì 44-éé LLife UUpgrade
Ñîõðàíèâøèñü ó ôîíòàíà, îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà äûðó ñïðàâà. Êó-
âûðêíèòåñü, ÷òîáû îêàçàòüñÿ ïî
äðóãóþ ñòîðîíó ñòåíû. Äàëüøå ïî
êîðèäîðó è íà êàðíèç � ïî-äðóãîìó
îäîëåòü ïðîïàñòü íå ïîëó÷èòñÿ.
×åðåç ìèíóòó òðþê ñ êàðíèçàìè
ïðèäåòñÿ ïîâòîðèòü, íî â ñàìîì
êîíöå ñïðûãíóòü íå âíèç (ãëóáîêî,
çíàåòå ëè), à ïåðåñêî÷èòü íà ëåñò-
íèöó, ñ êîòîðîé óæå ðóêîé ïîäàòü
äî íîâîé ïëàòôîðìû. Â ñëåäóþ-
ùåì êîðèäîðå êòî-òî õèòðûé óñòà-
íîâèë ìíîæåñòâî ëîâóøåê � âðà-
ùàþùèåñÿ êîëîííû ñ ëåçâèÿìè,
ïîë ñ øèïàìè. Âñòàíüòå ñïðàâà,
äîæäèòåñü, êîãäà êîëîííû «óåäóò»
âëåâî, ïîñëå ÷åãî äóéòå âïåðåä
÷òî åñòü ìî÷è. Íîâàÿ ëîâóøêà òî-
æå õîðîøî çíàêîìà: èç ñòåíû ÷å-
ðåç ðàâíûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè
ïîÿâëÿþòñÿ îãðîìíûå íîæè. Åñëè
áîèòåñü, ÷òî íå îáîéäåòå èõ áåç
ïîòåðü, âîñïîëüçóéòåñü The Eye of
the Storm. Êîíöîâêà íà äèâî ïðîñ-
òà � âíîâü êîëîííû ñ ëåçâèÿìè,
øèïû è åùå îäèí áîëüøîé íîæ (íà
ýòîò ðàç â ïîëó) íà çàêóñêó.

THE ROYAL WORKSHOP
Íà ýòîì îòðåçêå âàì ïðåäñòîèò ðå-
øèòü, âåðîÿòíî, ñàìóþ ñëîæíóþ è
íóäíóþ çàãàäêó âî âñåé èãðå. Ïîñ-
òàðàéòåñü íå îøèáàòüñÿ, èíà÷å ïî-
òåðÿåòå íåìàëî âðåìåíè. Èòàê, ïîñ-
ëå êîðîòêîé çàñòàâêè Ïðèíö îêàçû-
âàåòñÿ çàïåðòûì â îãðîìíîé ìàñòå-

ðñêîé. Îòêðûòü äâåðü ñàìîìó íå ïî-
ëó÷èòñÿ, à ïîìîùíèêè çàïåðòû íà
âåðõíèõ ÿðóñàõ. 1 ×òî äåëàòü? Áå-
äå ïîìîæåò îãðîìíàÿ ñòàòóÿ ñóëòà-
íà, óñòàíîâëåííàÿ â ïðîòèâîïîëîæ-
íîì îò äâåðåé êîíöå çàëà. Äëÿ íà-
÷àëà âçáåðèòåñü íà ïîñîõ ñòàòóè è 
ñ íåãî ïåðåïðûãíèòå íà ïëàòôîðìó
ñëåâà. Çàòåì ïî êàðíèçàì è ïåðåê-
ëàäèíå äâèãàéòåñü íàëåâî, ïîêà,
íàêîíåö, íå î÷óòèòåñü íà ïëîùàäêå
ñ äâóìÿ ðû÷àãàìè � îäèí íà ñòåíå,
äðóãîé ïîâîðîòíûé. Ïåðâûé ïîâîðà-
÷èâàåò ñòàòóþ, âòîðîé ìåíÿåò íàï-
ðàâëåíèå ïîâîðîòà (âïðàâî-âëåâî).
Ó ïðîòèâîïîëîæíîé ñòåíû óñòàíîâ-
ëåíà òî÷íî òàêàÿ æå ïàðà ðû÷àãîâ,
íî ôóíêöèÿ ó íèõ íåñêîëüêî èíàÿ:
íàñòåííûé ðû÷àã äâèãàåò ñòàòóþ,
íàïîëüíûé îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå
äâèæåíèÿ. 2 Íå òðîãàÿ ïåðâóþ ïàðó
ðû÷àãîâ, ïî ëåñòíèöå è íàâåñó ïîä
ïîòîëêîì ïåðåõîäèòå êî âòîðîé. 
Äàëåå ïðèäåðæèâàéòåñü ïðèâåäåí-
íîé íèæå î÷åðåäíîñòè äåéñòâèé.

Ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã
(ñòàòóÿ ñäâèíåòñÿ âïåðåä).
Èäèòå ê ïåðâîé ïàðå ðû÷àãîâ è
äâà ðàçà ïîäðÿä äåðíèòå çà íàñ-
òåííûé ðû÷àã (ñòàòóÿ ïîâåðíåòñÿ
âïðàâî íà 180 ãðàäóñîâ).
Ñòóïàéòå êî âòîðîé ïàðå ðû÷àãîâ,
äâàæäû ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé
ðû÷àã (ñòàòóÿ ñäâèíåòñÿ âïåðåä).
Âîçâðàùàéòåñü ê ïåðâîé ïàðå
ðû÷àãîâ, èñïîëüçóéòå íàñòåííûé
ðû÷àã (ñòàòóÿ ïîâåðíåòñÿ íà 
90 ãðàäóñîâ).
Øàãàéòå êî âòîðîé ïàðå ðû÷àãîâ.
Ïîâåðíèòå íàïîëüíûé ðû÷àã, çà-
òåì ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã
(ñòàòóÿ ñäâèíåòñÿ íàçàä).
Èäèòå ê ïåðâîé ïàðå ðû÷àãîâ, ïî-
òÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã. Ñòà-
òóÿ ïîâåðíåòñÿ åùå íà 90 ãðàäó-

ñîâ � òåïåðü åå ëèöî äîëæíî áûòü
ñíîâà îáðàùåíî ê äâåðè.
Òîïàéòå êî âòîðîé ïàðå ðû÷àãîâ.
Ïîâåðíèòå íàïîëüíûé ðû÷àã, çà-
òåì ïðèìåíèòå íàñòåííûé ðû÷àã
(ñòàòóÿ ñäâèíåòñÿ âïåðåä).
Âàì îïÿòü ê ïåðâîé ïàðå ðû÷àãîâ.
Ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã
(ñòàòóÿ ïîâåðíåòñÿ âïðàâî íà 
90 ãðàäóñîâ).
Èäèòå êî âòîðîé ïàðå ðû÷àãîâ.
Ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã
(ñòàòóÿ ñäâèíåòñÿ âïåðåä).
È ñíîâà � ê ïåðâîé ïàðå. Ïîâåðíè-
òå íàïîëüíûé ðû÷àã. Ïîòÿíèòå çà
íàñòåííûé ðû÷àã (ñòàòóÿ ïîâåð-
íåòñÿ íàëåâî íà 90 ãðàäóñîâ).
Îñòàëîñü ñîâñåì ÷óòü-÷óòü! Åùå
îäíà ïðîáåæêà êî âòîðîé ïàðå.
Ïîòÿíèòå çà íàñòåííûé ðû÷àã...
Âñå, âû ïîëó÷èëè äîëãîæäàííóþ
ñâîáîäó!

THE KING�S ROAD
Âòîðàÿ ïî ñ÷åòó ãîíêà íà êîëåñíè-
öàõ ãîðàçäî äëèííåå è ñëîæíåå
ïðåäûäóùåé. 3 Íîâàÿ «òðàññà»
çíà÷èòåëüíî ñóçèëàñü, èçîáèëóåò
ïîâîðîòàìè, òåñíûìè êîðèäîðàìè 
è ïðåïÿòñòâèÿìè, âðîäå íàâàëåííûõ
íà ñêîðóþ ðóêó áàððèêàä. Íåêîòî-
ðûå èç íèõ ìîæíî ðàçáèòü è ïðî-
äîëæèòü ïóòü, íî áîëüøèíñòâî âñå
æå ïîòðåáóåòñÿ îáúåçæàòü. Ê òîìó
æå âàì ïðèäåòñÿ íåîäíîêðàòíî ïðû-
ãàòü ïî÷òè âñëåïóþ. Íó è, ðàçóìååò-
ñÿ, íå îáîøëîñü áåç ïðîòèâíèêîâ:
ñòðàæíèêè (ïåøèå è âåðõîì íà êî-
ëåñíèöàõ) òî è äåëî îòâëåêàþò âíè-
ìàíèå è òàê è íîðîâÿò ñïèõíóòü ýêè-
ïàæ ñ äîðîãè. 4 Ðàçäðàæàåò è òî,
÷òî, ïîòåðïåâ íåóäà÷ó, âû âîçâðà-
ùàåòåñü ê íà÷àëó çàåçäà. Âïðî÷åì,
ñàìîå íåïðèÿòíîå ïîäæèäàåò íà
ôèíèøå � öåëûõ äâà íîâûõ áîññà.

ÁÎÑÑ � ÁËÈÇÍÅÖÛ
Ì-äà... äî ïóõëîãî Êëîìïû è ýòà ïà-
ðî÷êà íå äîòÿãèâàåò, íî ïðûòè èì íå
çàíèìàòü. Îäèí âîîðóæåí ìå÷îì,
äðóãîé òîïîðîì; ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ
ó îáîèõ áîëåå ÷åì çíà÷èòåëüíûé, äà
è äâèãàþòñÿ îíè î÷åíü øóñòðî. Ïðî-
ïóñòèâ âûïàä îäíîãî, âû ïî÷òè íà-
âåðíÿêà ñõëîïî÷åòå ÷ðåçâû÷àéíî
áîëåçíåííûé ïèíîê è îò äðóãîãî, è
Ïðèíöó î÷åíü ïîâåçåò, åñëè äåëî íå
çàêîí÷èòñÿ êàðòèíêîé ñ íàäïèñüþ
Retry. 5 Âäîáàâîê, àðåíà îêðóæåíà

Prince of Persia: The Two Thrones
×àñòü òðåòüÿ (çàêëþ÷èòåëüíàÿ); íà÷àëî â ¹¹05-06 çà ýòîò ãîä

Prince of Persia: The Two Thrones. ×àñòü òðåòüÿ (çàêëþ÷èòåëüíàÿ)ÒÀÊÒÈÊÀ 

Ãäå ðàçæèòüñÿ 
«ïåñî÷íîé» 
âàëþòîé?
Ïîñëå îîêîí÷àíèÿ èèãðû
Sand CCredits ïïîçâîëÿò ââàì
ïîëó÷èòü ääîñòóï êê êêîå-êêà-
êèì ïïðèÿòíûì ììåëî÷àì.
Ñîîòâåòñòâåííî, ÷÷åì SSand
Credits ááîëüøå, òòåì ëëó÷øå.
Áîëüøóþ èèõ ÷÷àñòü ÏÏðèíö
óæå ññîáðàë, ííî êêîå-÷÷òî
âñå-òòàêè îîñòàëîñü. ÄÄàëåå
ïðèâîäèì ññïèñîê ììåñò, ããäå
ñëåäóåò ïïîèñêàòü.
The PPromenade �� ññóíäóê ññ
äåñÿòêîì SSand CCredits ññòî-
èò ííà îîäíîé èèç ïïëàòôîðì.
Ïëàòôîðìó îîõðàíÿåò
ñòðàæíèê, àà ÷÷òîáû îî÷ó-
òèòüñÿ ííà ííåé, ííóæíî ïïðî-
áåæàòü ïïî ññòåíå, ççàäåé-
ñòâîâàâ ääâà òòðàìïëèíà.
Òàêæå ââ ýýòîé ççîíå ååñòü
Ïåñ÷àíûå ÂÂðàòà, ççàêðûâ
êîòîðûå ÏÏðèíö ççàðàáîòàåò
200 SSand CCredits.
The PPalace EEntrance �� ññðà-
çó ïïîñëå ççàñòàâêè îîáûùè-
òå ëëåâóþ ÷÷àñòü ïïëàòôîð-
ìû, ããäå ññòîèò ÏÏðèíö.
The UUnderground CCave ��
íåïîäàëåêó îîò ôôîíòàíà
óñòàíîâëåíî êêàìåííîå
âîçâûøåíèå. ÎÎáîãíèòå
åãî, ÷÷òîáû ííàéòè ççàâåòíûé
ñóíäóê.

Ñóäüáà ïïðèïàñëà ääëÿ ÏÏðèíöà ååùå ííåìàëî èèñïûòàíèé, ííî ððåøàþùàÿ ññõâàòêà ííå ççà ããîðàìè. ÒÒðåïåùè, ÂÂèçèðü!

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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ÏÎÑÎÕ ÂÂ ÐÐÓÊÅ ÑÑÒÀÒÓÈ �� ÎÎÒÏÐÀÂÍÎÉ ÏÏÓÍÊÒ 
ÄËß ÐÐÅØÅÍÈß ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÊÈ.

ÅÑËÈ ÎÎØÈÁËÈÑÜ, ÂÂÎÑÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ ÐÐÛ×ÀÃÀÌÈ, 
×ÒÎÁÛ ÂÂÅÐÍÓÒÜ ÑÑÒÀÒÓÞ ÂÂ ÈÈÑÕÎÄÍÎÅ ÏÏÎËÎÆÅÍÈÅ.

ÍÀ×ÀËÎ ÃÃÎÍÊÈ ÍÍÅ ÏÏÐÅÄÂÅÙÀÅÒ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÏÏËÎÕÎÃÎ.
ÍÎ ÇÇÀ ÝÝÒÎÉ ÀÀÐÊÎÉ ÂÂÀÑ ÓÓÆÅ ÏÏÎÄÆÈÄÀÞÒ ÏÏÅÐÂÛÅ
ÍÅÏÐÈßÒÍÎÑÒÈ.
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îãíåííûì êîëüöîì: îäèí íåóäà÷íûé
ïðûæîê � ê ïîðåçàì è ñèíÿêàì äî-
áàâÿòñÿ îæîãè. Êàê áûòü? Ñ ñàìîãî
íà÷àëà ñðàæåíèÿ ñîñðåäîòî÷üòåñü
íà âåëèêàíå ñ ìå÷îì, ïðè÷åì áåéòå
åãî òîëüêî êèíæàëîì (êíîïêà X ïî
óìîë÷àíèþ). ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ
ãðîìèëà ñ òîïîðîì ðåøèò íàíåñòè
âàì ïîäëûé óäàð â ñïèíó. Êàê òîëü-
êî îí çàíåñåò òîïîð, îòêàòûâàéòåñü
â ñòîðîíó; òîïîð óâÿçíåò â çåìëå, à
åãî îáëàäàòåëü íà êàêîå-òî âðåìÿ
îêàæåòñÿ îáåçäâèæåí. Ðóáèòå åãî,
íå çàáûâàÿ, ÷òî âòîðîé ñóïîñòàò ïî-
ïðåæíåìó áîäð è âåñåë. 6 Âåðîÿò-
íî, ýòó õèòðîñòü ïîíàäîáèòñÿ ïîâòî-
ðèòü äâàæäû, ïðåæäå ÷åì ó Ïðèíöà
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü âûïîëíèòü
Speed Kill. Òîëïà ðóêîïëåùåò... íî
ñòîï-ñòîï! Âðàãè åùå äûøàò è ïîë-
íû ðåøèìîñòè ïðèêîí÷èòü âàñ. Èñ-
ïîëíèòå òðþê ñ òîïîðîì íà áèñ, 
à óæ ïîòîì âòîðîé ñåàíñ Speed Kill
îïðåäåëèò ïîáåäèòåëÿ. Óô, ýòî áû-
ëî ñîâñåì íå ïðîñòî.

THE PALACE ENTRANCE
Â ýòîé çîíå ñïðÿòàí åùå îäèí Life
Upgrade, äîáðàòüñÿ äî êîòîðîãî
ìîæíî ñ áàëêîíà ñî âòîðûì ïî ñ÷å-
òó ïîâîðîòíûì ðû÷àãîì. Ïðÿìî ïå-
ðåä áàëêîíîì âîçâûøàåòñÿ ñòåíà
ëèôòîâîé øàõòû ñ òðåìÿ ïëèòàìè �
çà íèõ ëåãêî çàöåïèòüñÿ êèíæàëîì.
Íàä ïëèòàìè ðàñïîëîæåíà êíîïêà.
Ïðåæäå ÷åì íàæàòü íà íåå, èñïîëü-
çóéòå The Eye of the Storm. Çàòåì
âîçâðàùàéòåñü íà áàëêîí, ãäå òîëü-
êî ÷òî îòêðûëàñü äâåðü. Ëîâóøêè
íà ïóòè ê Life Upgrade ïðèâû÷íû
(ëåçâèÿ è øèïû), íî óæ î÷åíü íåó-
äîáíî ðàñïîëîæåíû. Ïîýòîìó ðà-
çóìíåå âñåãî âíîâü ïðèáåãíóòü ê
The Eye of the Storm � òàê âû ñýêî-
íîìèòå è âðåìÿ è íåðâû. Îêàçàâ-
øèñü ïî äðóãóþ ñòîðîíó ïðîïàñòè,
ïîäíèìèòåñü íàâåðõ ïî êàðíèçàì
(ó÷òèòå, êàæäûé èç íèõ ïîÿâëÿåòñÿ
âñåãî íà íåñêîëüêî ñåêóíä). Òåïåðü
äî Life Upgrade ðóêîé ïîäàòü, íî âñå
ïîðòÿò íîâûå ëîâóøêè. Âñòàíüòå
ñïðàâà èëè ñëåâà, óëó÷èòå ìîìåíò,
êîãäà ïàíåëè ñ øèïàìè íà÷íóò ïå-
ðåâîðà÷èâàòüñÿ, è ÷òî åñòü äóõó
ì÷èòåñü âïåðåä.

THE MIDDLE TOWER
Ïóòü ê ïîñëåäíåìó, øåñòîìó Life
Upgrade íà÷èíàåòñÿ ñ îäíîé èç

ïëàòôîðì (âû îêàæåòåñü íà íåé, åñ-
ëè âîñïîëüçóåòåñü äâóìÿ ïåðåêëà-
äèíàìè). Ñïðûãíèòå íà áàëêè, ÷òîáû
ñ íèõ ïîïàñòü â ñåêðåòíûé êîðèäîð.
Â ñàìîì åãî êîíöå ïîäíèìèòåñü ïî
êàðíèçàì äî ôîíòàíà. Ïåðâàÿ ïàðà
ëîâóøåê çäåñü � ãîðèçîíòàëüíî ðàñ-
ïîëîæåííîå ëåçâèå è ïàíåëü ñ øè-
ïàìè. Äàëüøå � êîëîííà ñ âðàùàþ-
ùèìèñÿ ëåçâèÿìè è îïÿòü øèïû, íî
óæå â êóäà áîëüøåì êîëè÷åñòâå. Çà
íèìè � äâà îãðîìíûõ íîæà (âñå-òàêè
ñòðàííûå ëþäè ñòðîèëè ýòîò äâî-
ðåö), ìèìî êîòîðûõ òðåáóåòñÿ ïðî-
áåæàòü ïî ñòåíå è â êîíöå äîïðûã-
íóòü äî ÷àñòîêîëà ïåðåêëàäèí.
Ñïóñòèòåñü ïî íèì íà ïîñëåäíþþ
ïëàòôîðìó, ïðîõîäèòå ìèìî ëîâó-
øåê è áåðèòå çàñëóæåííóþ íàãðàäó.

ÁÎÑÑ � ÇÅÐÂÀÍ (ÂÈÇÈÐÜ)
Ðàñïðàâà íàä Âèçèðåì äàåòñÿ â òðè
ýòàïà. 7 Ñðàæåíèå íà÷íåòñÿ íà
îòêðûòîé ïëîùàäêå: âñïîìèíàéòå
ñàìûå ñèëüíûå êîìáû, êàêèå çíàå-
òå. Âûïàäû ïðîòèâíèêà áëîêèðî-
âàòü íå ïûòàéòåñü � ëó÷øå âñåãî
óêëîíÿòüñÿ îò íèõ, êóâûðêàÿñü èëè
îòñêàêèâàÿ íàçàä. ×åðåç êàêîå-òî
âðåìÿ Âèçèðü âçìîåò â âîçäóõ è
øâûðíåò â âàñ äîâîëüíî òÿæåëûé
êàìåíü. Óâåðíèòåñü îò «ïîäàðêà» 
è ïðîäîëæàéòå ðóáèòü âðàãà. Çåð-
âàí åùå äâàæäû ïîïðîáóåò ïîâòî-
ðèòü òîò æå òðþê (ñ äâóìÿ è òðåìÿ
êàìíÿìè ñîîòâåòñòâåííî), ïîñëå ÷å-
ãî ïåðâûé ýòàï ñõâàòêè çàâåðøèòñÿ.
Âòîðîé ýòàï êóäà ñëîæíåå. Ïðèíöó
íóæíî óêëîíÿòüñÿ è îò êàìíåé, è îò
äèñòàíöèîííûõ àòàê Âèçèðÿ. Îáû÷-
íûå ïðèåìû óæå íå ïîìîãóò � âçáå-
æàâ ïî êîëîííàì çà ñïèíîé ó Âèçè-
ðÿ, èñïîëüçóéòå Speed Kill. 8 Ïîñëå
òðåõ óäà÷íûõ ïîïûòîê áîé ïåðåéäåò
â çàêëþ÷èòåëüíóþ ñòàäèþ.

×àñ îò ÷àñó íå ëåã÷å. Âèçèðü ðàç-
áèë àðåíó íà íåñêîëüêî ëåòàþùèõ
ïëàòôîðì, çàáðàëñÿ íà ñàìûé âåðõ
è áåçíàêàçàííî îáñòðåëèâàåò Ïðèí-
öà! Çëî äîëæíî áûòü ïîâåðæåíî!
Ñòàðàÿñü íå ïîïàñòü ïîä ïåñ÷àíûå
ñíàðÿäû îïïîíåíòà, êàðàáêàéòåñü
íàâåðõ. Â ñàìîì êîíöå ïðûãàéòå ê
âèçèðþ è, êàê òîëüêî âñïûõíåò ëåç-
âèå êèíæàëà, íàíåñèòå ïîñëåäíèé,
ñìåðòåëüíûé, óäàð.

THE MENTAL REALM
Óâû, ñ ãèáåëüþ Âèçèðÿ ïðèêëþ÷å-
íèÿ åùå íå çàêîí÷èëèñü. Ïðèíö
äîëæåí ñðàçèòüñÿ ñî ñâîèì òåìíûì
äâîéíèêîì. 9 Äëÿ íà÷àëà ïðîñòî
ëóïèòå Òåìíîãî Ïðèíöà äî òåõ ïîð,
ïîêà íå îêàæåòåñü â Mental Realm.
Ñíîâà áåãèòå ê Òåìíîìó Ïðèíöó,
ïðûãàÿ ïî ïëàòôîðìàì. Óäàðüòå åãî,
è ïîãîíÿ âîçîáíîâèòñÿ. Îäíà èç
ïëàòôîðì ïîäíèìåò âàñ ê âàøåìó
ïðîòèâíèêó è ïîçâîëèò óäàðèòü åãî
åùå ðàç. Ïî áàëêàì ñïóñòèòåñü âíèç;
÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ äåêîðàöèè
âîêðóã âàñ íà÷íóò ìåíÿòüñÿ. Íå îá-
ðàùàéòå íà ýòî íèêàêîãî âíèìàíèÿ �
ñêà÷èòå íà ñëåäóþùóþ ïëàòôîðìó 
è áåéòå âðàãà. Ïîäîæäèòå, ïîêà
ïëàòôîðìà ðàçâåðíåòñÿ. Åùå ïàðà
ïðûæêîâ, è Òåìíûé Ïðèíö ïîëó÷èò
âïîëíå çàñëóæåííóþ îïëåóõó. Ñíîâà
áàëêè � ïî íèì äâèãàéòåñü íàïðàâî.
Èãíîðèðóÿ ñìåíó äåêîðàöèé, ëóïèòå
ñóïîñòàòà, à ïîòîì åùå ðàç (äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ îïÿòü åãî äîãíàòü).
Óñòàëè? Ïîäîæäèòå, îñòàëîñü ñîâ-
ñåì ÷óòü-÷óòü: ñèëû Òåìíîãî Ïðèíöà
íà èñõîäå. Âàì ëèøü íóæíî íàñòè÷ü
åãî åùå äâàæäû. Çàòåì ïî áàëêàì
(îäíà èç íèõ âðàùàåòñÿ) äîáåðèòåñü
äî ëåñòíèöû, âåäóùåé íàâåðõ. Âñå-
ãî íåñêîëüêî øàãîâ � è âñÿ Ïåðñèÿ
áóäåò ñëàâèòü ñâîåãî ãåðîÿ! 

Öàðñêîìó ñûíó �
öàðñêîå îðóæèå
Íåóæåëè ââû ââñåðüåç ïïîëà-
ãàëè, ááóäòî ííà ááîé ññ ÂÂèçè-
ðåì ÏÏðèíö ââûéäåò ññ îîä-
íèì êêèíæàëîì ((ïóñòü ääà-
æå ââîëøåáíûì)? ÂÂîâñå
íåò �� ââ ííåäðàõ ýýòàïà TThe
Well oof AAncestors ïïðèïðÿ-
òàí ââåëèêîëåïíûé êêëèíîê,
The KKing�s SSword. ÂÂîò
òîëüêî ääîáðàòüñÿ ääî ííåãî
íåïðîñòî, òòàê êêàê ââåñü
ïóòü ääî òòàéíèêà ÏÏðèíö
äîëæåí ïïðîéòè ââ ññâîåì
òåìíîì îîáëè÷èè. ÂÂðåìåíè,
ñòàëî ááûòü, óó ââàñ ááóäåò ââ
îáðåç, àà ïïðåïÿòñòâèé èè
âðàãîâ ííà ïïóòè �� ññêîëüêî
óãîäíî. ÇÇàòî êêîãäà TThe
King�s SSword îîêàæåòñÿ ââ
âàøèõ ððóêàõ, îî ííåäîðàçó-
ìåíèè ââ ââèäå ââñïîìîãà-
òåëüíîãî îîðóæèÿ ððàçðåøà-
åòñÿ ççàáûòü. ËËþáîé ïïðî-
òèâíèê ((êðîìå ááîññîâ, êêî-
íå÷íî ææå) ááóäåò ððàçðóá-
ëåí îîäíèì óóäàðîì.

Prince of Persia: The Two Thrones. ×àñòü òðåòüÿ (çàêëþ÷èòåëüíàÿ) ÒÀÊÒÈÊÀ 
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ÍÅ ÏÏÛÒÀÉÒÅÑÜ ÁÁËÎÊÈÐÎÂÀÒÜ ÓÓÄÀÐÛ ÂÂÈÇÈÐß �� 
ÎÍÈ ÑÑËÈØÊÎÌ ÑÑÈËÜÍÛ.

ÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ ÐÐÀÓÍÄÅ ÏÏÐÈÍÖ ÄÄÎËÆÅÍ ÎÎÒÐÓÁÈÒÜ 
ÂÈÇÈÐÞ ÊÊÐÛËÜß �� ÏÏÎ ÒÒÐÈ ÓÓÄÀÐÀ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ SSPEED
KILL ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÅ ÊÊÐÛËÎ.

ÒÅÌÍÛÉ ÏÏÐÈÍÖ ÍÍÅ ÃÃÎÐÈÒ ÆÆÅËÀÍÈÅÌ ÄÄÐÀÒÜÑß ��
ÏÎËÓ×ÈÂ ÓÓÄÀÐ, ÒÒÓÒ ÆÆÅ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÇÇÀÁÐÀÒÜÑß 
ÏÎÂÛØÅ ÈÈ ÏÏÎÄÀËÜØÅ.

7

Â ÏÏÅÙÅÐÅ ÁÁÓÄÜÒÅ ÃÃÎÒÎÂÛ ÊÊ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÌ 
ÐÀÇÂÈËÊÀÌ. ÈÈÕ ÄÄÀÆÅ ÑÑÒÎÈÒ ÇÇÀÓ×ÈÒÜ ÍÍÀÈÇÓÑÒÜ...

ÍÈ ÂÂ ÊÊÎÅÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÅ ÍÍÀÏÀÄÀÉÒÅ ÍÍÀ ÂÂÎÈÍÀ ÑÑ ÒÒÎÏÎÐÎÌ,
ÏÎÊÀ ÎÎÍ ÍÍÅ ÏÏÀÐÀËÈÇÎÂÀÍ.

Â ÝÝÒÎÌ ÁÁÎÞ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÄÄÅÐÆÀÒÜ ÎÎÁÎÈÕ 
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÂÂ ÏÏÎËÅ ÇÇÐÅÍÈß.
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ÇÇ à âðåìÿ íàøåãî îòñóòñòâèÿ íà
Ïîëèãîíå ìíîãîå èçìåíèëîñü.
Ñîçäàòåëè óøëè â íåáûòèå,

ãëàâíûé êîìïüþòåð ïðîïàë áåç âåñ-
òè, à Ñ÷èòàþùèå ãîâîðÿò ñïëîøíû-
ìè çàãàäêàìè. Çàòî ñðàçó ïðèçíàþò-
ñÿ, ÷òî ìû � èçáðàííûå, è ñêðîìíî
ïðåäëàãàþò ñïàñòè ìèð. Êàê îêàçû-
âàåòñÿ â äàëüíåéøåì, äëÿ ýòîãî
íóæíî çàõâàòèòü ïÿòü ëþáûõ ñåêòî-
ðîâ èëè ïåðåìàíèòü íà ñâîþ ñòîðîíó
âñåõ ìåõàíîèäîâ ïÿòîãî ïîêîëåíèÿ.
Â ýòîì êðîåòñÿ âñÿ èíòðèãà èãðû.

ÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÏÎËÈÃÎÍ
1 Çà îòäåëüíóþ ïëàòó âû ìîæåòå
ïåðåìàíèâàòü ñîïåðíèêîâ íà ñâîþ
ñòîðîíó, óáåæäàÿ â âåðíîñòè âàøåãî
ïóòè. À ÷òî íóæíî íàñòîÿùåìó êëà-
íó? Ïðàâèëüíî, áàçà! 
Çàïîëó÷èòü åå íå ñîñòàâèò òðóäà: îò-
íûíå ïî÷òè ëþáóþ ïîñòðîéêó ìîæíî
çàõâàòèòü. Ðàçìåñòèòå â êëàñòåðå
íåîáõîäèìîå ÷èñëî ìåõàíîèäîâ è
ïðèíèìàéòå êîìàíäîâàíèå. Êîëè÷å-
ñòâî òîðãîâöåâ è âîèíîâ, à òàêæå
ñòåïåíü àãðåññèè êëàíà ìîæíî ðåãó-
ëèðîâàòü. Ïðèâîçèòå íà áàçó âñå íî-
âûõ ïðîòèâíèêîâ, îáðàùàéòå èõ â
ñâîþ «êâàçèìåíòàëüíóþ âåðó» è, ðà-
íî èëè ïîçäíî, çàõâàòèòå ñåêòîð.
Åñëè äåëà íå ñïîðÿòñÿ, ïðèäåòñÿ
äåÿòåëüíåé ó÷àñòâîâàòü â æèçíè
ïîäîïå÷íûõ. Ðåøàþùåå ïðåèìóùå-
ñòâî äàþò èìåííî çäàíèÿ, òàê ÷òî
ñîñðåäîòî÷üòåñü íà èõ çàõâàòå. Ñà-
ìûé ãðóáûé è ñëîæíûé ìåòîä �
óíè÷òîæèòü âñå ãëàéäåðû âðàãà.
Òîãäà ìåõàíîèäàì âîëåé-íåâîëåé
ïðèäåòñÿ ïîêèíóòü êëàñòåðû è îòï-
ðàâèòüñÿ âîåâàòü ñ âàìè. Ãîðàçäî
ïðîùå ïîëíîñòüþ îñòàíîâèòü ïðî-
èçâîäñòâî â ñòðîåíèè, ïîñëå ÷åãî

÷óæîé êëàñòåð óòðàòèò íàä íèì
âëàñòü. Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ îïóñòî-
øèòü âñå ñêëàäû çäàíèÿ è îáðåçàòü
ïîäñòóïû ê íåìó. Âîçüìèòå íåñ-
êîëüêèõ îõðàííèêîâ (êíîïêà «~») è
ïåðåêðîéòå äîðîãó ê áàçå. Æäàòü
ïðèäåòñÿ ñîâñåì íåäîëãî�
Íàäåæíûì ïîäñïîðüåì â çàõâàòå
ñåêòîðîâ ïîñëóæàò ìåõàíîèäû ïÿ-
òîãî ïîêîëåíèÿ. Ðàçìåùàÿ èõ â
êëàñòåðå, âû ìãíîâåííî ïîâûøàå-
òå ðåéòèíã ñâîåãî êëàíà. Äåñÿòå-
ðûõ îðàíæåâûõ ñïîäâèæíèêîâ äîñ-
òàòî÷íî äëÿ ìãíîâåííîãî çàõâàòà
ëþáîé çîíû.

ÅÑÒÜ ÒÀÊÀß ÏÀÐÒÈß!
Êàêèìè áû ïðîñòûìè íè êàçàëèñü
çàäàíèÿ, íå îáîëüùàéòåñü. Ñóíóâ-
øèñü íà ñâîåé «Ìîëíèè» â ñåêòîð

Ñêàë, òîëüêî âñïûøêó îò âûñòðåëà è
ðàçãëÿäèòå. Ïðèäåòñÿ íàðàùèâàòü
ñèëó ïîñòåïåííî. Â êàæäîé çîíå ñëå-
äóåò çàðàáàòûâàòü ðåéòèíã, êîïèòü
äåíüãè è ïîíåìíîãó ïðèâîäèòü ãëàé-
äåð â áîæåñêèé âèä. Óáåäèòå õîòÿ
áû ïîëîâèíó «ïðîäâèíóòûõ» ìåõàíî-
èäîâ, è çàõâàò î÷åðåäíîãî Ïîëèãîíà
ïðîéäåò êàê ïî ìàñëó.

ARIO
Ñåêòîð Ïóñòûíè.
Èñêëþ÷èòåëüíî èäåéíûé òîâàðèù,
î÷åíü êñòàòè îñòàâøèéñÿ áåç êëàíà.
Äî êîíöà èãðû áóäåò îñûïàòü âàñ
öåííûìè óêàçàíèÿìè è ïðîñòðàííû-
ìè ðàññóæäåíèÿìè. Äëÿ óáåæäåíèÿ
äîñòàòî÷íî ïðèâåçòè åìó äåâÿòü çàõ-
âà÷åííûõ ìåõàíîèäîâ. È ñäåëàòü ýòî
â ïåðâóþ î÷åðåäü.

Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà Êëàíîâ

Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà ÊëàíîâÒÀÊÒÈÊÀ 

ÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ 
ÍÀ ÐÅÌÎÍÒÅ
Ïîâðåæäåííûå ììåõàíèç-
ìû ÷÷èíÿòñÿ ððåìîíòíîé
ñèñòåìîé òòàê ææå, êêàê èè
áðîíÿ. ÈÈ ååñëè ââäðóã ïïîëî-
ñà ïïîâðåæäåíèé ïïîïîëçåò
â ííåïðàâèëüíóþ ññòîðîíó,
íå ïïàíèêóéòå. ÎÎòêèíüòåñü
íà ññïèíêó êêðåñëà èè ïïîäó-
ìàéòå, ííà ÷÷òî ïïîòðàòèòü
âàãîí ääåíåã� ÏÏðèåõàâ ííà
áàçó ññ îîòðåìîíòèðîâàí-
íûì ííà 11500% ääâèãàòå-
ëåì, ïïîïðîáóéòå ïïî÷èíèòü
åãî ååùå ððàç. ÂÂàì ççàïëàòÿò
çà ýýòî ââ 115 ððàç ááîëüøå
ñòîèìîñòè îîáîðóäîâàíèÿ!
Õîòÿ, ííå ññîìíåâàþñü, ýýòó
ëàçåéêó ïïðèêðîåò ïïåðâûé
æå ïïàò÷.

ÑÒÐÎÅÍÈÅ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÎÎÐÀÍÆÅ-
ÂÛÉ ÌÌÅÕÀÍÎÈÄ, ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ.

Èç êêðàñèâîé ññòðåëÿëêè èèãðà ïïðåâðàòèëàñü ââ ññàìóþ ííàñòîÿùóþ ññòðàòåãèþ. ÁÁèòâû êêëàíîâ, ááîðüáà ççà ññòðîåíèÿ,
ïîäêóïû, òòîðãîâëÿ èè ääèïëîìàòèÿ �� ããîòîâüòåñü øøåâåëèòü ««ìèêðîñõåìàìè»!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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ÃÐÓÇÎÂÛÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ÎÎÁËÀÄÀÞÒ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒÎÌ ÝÝËÅÊÒÐÎ×ÀÉ-
ÍÈÊÀ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÄÄÅÐÆÀÒÜÑß ÊÊ ÍÍÈÌ ÏÏÎÁËÈÆÅ.

Â ÍÍÈÇÈÍÀÕ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÊÀÏËÈÂÀÞÒÑß ÒÒÎËÏÛ ÑÑËÀÁÛÕ
ÌÅÕÀÍÎÈÄÎÂ. ÃÃÐÅÕ ÝÝÒÈÌ ÍÍÅ ÂÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß.
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INFERION
Ñåêòîð Ïóñòûíè. Êëàí «Ìåðêàòîðîâ».
Ïðèçíàåò òîëüêî áîëüøèå ïóøêè è
äëÿ íà÷àëà ïðåäëîæèò ïîêàçàòü èõ â
äåëå. Äóýëè íå ïðåêðàòÿòñÿ, ïîêà
åãî áîåâîé ðåéòèíã íå óïàäåò äî
«äâîéêè». Òàê ÷òî ÷åì ðàíüøå âû èì
çàéìåòåñü, òåì ëó÷øå.

TARANTOG
Ñåêòîð Ïóñòûíè. Êëàí «Ôàíòîìîâ».
Ïðîçÿáàþùèé â íèùåòå ýñòåò. Ìå÷-
òàåò ïîñìîòðåòü íà ãëàéäåð «Íàì-
òàð» è áåç êîëåáàíèé ïðèñîåäèíèòñÿ
ê åãî ñ÷àñòëèâîìó îáëàäàòåëþ. È
åùå êàêîìó ñ÷àñòëèâîìó! ×óäî-àïïà-
ðàò ïðîäàåòñÿ òîëüêî â Âûñîòíîì
ñåêòîðå çà ÷åòâåðòü ìèëëèîíà êðèñ-
òàëëîâ. Âñïîìíèòå î íåì, êîãäà ïîÿ-
âÿòñÿ äåíüãè.

FATALL
Ñåêòîð Àðêòèêè. Êëàí «Àðõååâ».
Ðàñ÷åòëèâûé ìåõàíîèä, ñðàçó âèäàòü �
ïÿòîå ïîêîëåíèå! Ñîãëàñåí ïðèñîå-
äèíèòüñÿ ëèøü ïðè óñëîâèè, ÷òî âû
îáîéäåòå åãî êëàí â äâà ðàçà. Íà äå-
ëå, äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ çàõâàòèòü
âåñü ñåêòîð. Ïðè÷åì ñâîáîäíûõ ñòðî-
åíèé â íåì äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü.

APROGUS
Ñåêòîð Ñêàë. Êëàí «Âîñõîäÿùèõ».
×ðåçâû÷àéíî ñóåâåðíûé ëèäåð îäíî-

ãî èç ñèëüíåéøèõ êëàíîâ. Ñîãëàñèò-
ñÿ ïðèìêíóòü ëèøü ê ãðóïïå èç âîñü-
ìè ìåõàíîèäîâ ñâîåãî ïîêîëåíèÿ.
Âûæèòü â ýòîì ñåêòîðå ìîæíî ëèøü
ê ñàìîìó êîíöó èãðû, òàê ÷òî òàêèå
òðåáîâàíèÿ � ïðîñòàÿ ôîðìàëüíîñòü. 

ARHHAND
Ñåêòîð Ñêàë. Êëàí «Âîñõîäÿùèõ». 
Âîèíñòâåííûé êîìïàíüîí APROGUS
âûäâèãàåò îäíî èç ñëîæíåéøèõ òðå-
áîâàíèé � ïîëíîñòüþ óíè÷òîæèòü
êëàí «Ïîëîâèíû îãíÿ». Ïîñòàðàé-
òåñü çàîäíî íå «îòôîðìàòèðîâàòü»
è åãî ñîáñòâåííóþ ïàðòèþ. Ìíå
ïðèøëîñü íåñêîëüêî ÷àñîâ æäàòü,
ïîêà îðàíæåâóþ «òóøêó» áûâøåãî
ëèäåðà íå èçâëåêëè ñî äíà îçåðà�

GAANTRO
Ñåêòîð Õîëìîâ. Êëàí «Èñêàòåëåé». 
Áûë âûðàùåí â îäíîé ÿ÷åéêå ñ
MONCEBER è æàæäåò ñíîâà ïîâè-
äàòü «áðàòà». Ïîõîæå, óñòóï÷èâîñòü
ó íèõ â «ãåíàõ», òàê ÷òî çàéìèòåñü
èìè êàê ìîæíî ñêîðåå. Õàëÿâà, ñýð!

TENEBR
Ðàçðóøåííûé ñåêòîð. Êëàí «Æèâó÷èõ».
Ïðèðîæäåííûé õîçÿéñòâåííèê è îçå-
ëåíèòåëü. Ïûòàåòñÿ ñïàñòè áåçæèç-
íåííûé ñåêòîð, çàâàëèâàÿ åãî íåîá-
õîäèìûìè ðåñóðñàìè. Îò âàñ ïîòðå-
áóåòñÿ ñêðîìíûé âêëàä â 10 åäèíèö

ìóëüòèîðãàíèêè, 100 íèêåëåâûõ è
ñòîëüêî æå òèòàíîâûõ áîëâàíîê. Èõ
ëåãêî êóïèòü â Ïóñòûíå èëè Òóíäðå.
Âîò òîëüêî âûâîçèòü ýòè 50 òîíí âû
áóäåòå î÷åíü äîëãî�

MONCEBER. 
Âûñîòíûé ñåêòîð. Êëàí «Ôîðâàðä».
Âû ìîæåòå íàâåäàòüñÿ ê íåìó äàæå â
íà÷àëå èãðû, åñëè ñóìååòå äîáðàòüñÿ
òóäà æèâûì. Ìåõàíîèä ïîòðåáóåò ñíè-
çèòü ðåéòèíã «Ñêðûòûõ» õîòÿ áû íà 50
ïðîöåíòîâ. Íî îáû÷íî åãî êëàí ïðåê-
ðàñíî ñïðàâëÿåòñÿ ñ ýòèì è áåç âàñ.

MORRANDO
Ñåêòîð Õîëìîâ. Êëàí «Òîëåðàíñîâ».
Â ýòîé ìåñòíîñòè îáèòàþò èñêëþ÷è-
òåëüíî æàäíûå ñóáúåêòû. Çà÷åì, ñïðà-
øèâàåòñÿ, ïåðåäàâàòü ÷óæîìó êëàíó 30
(!) ñâîáîäíûõ ìåõàíîèäîâ, åñëè åãî ëè-
äåð ïîñëå ýòîãî ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì?

VERCUS
Ñåêòîð Õîëìîâ. Êëàí «Íàðãóíîâ».
Âèäàëè ìû áîëåçíûõ þíîøåé, ðûñ-
êàþùèõ ïî òîïÿì â ïîèñêàõ «äåëè-
êàòåñíûõ» ïîãàíîê. Íî ÷òîáû ìåõà-
íîèäû� Äëÿ óáåæäåíèÿ ïîòðåáóåò-
ñÿ ïðèâåçòè èç ñåêòîðà ßäîâèòûõ
Áîëîò òðè òîííû ãðèáîâ. Âñÿ áåäà â
òîì, ÷òî ïðîäàþò èõ åäâà ëè íå ïîø-
òó÷íî. Òàê ÷òî äðóæíî âûõîäèì íà
áîëüøóþ äîðîãó. 

ÏÀÌßÒÊÀ 
ÌÅÕÀÍÎÈÄÀ
Â èèãðå ííåðåäêî ââñòðå÷àþò-
ñÿ ññâÿçàííûå ññ ççàäàíèÿìè
îøèáêè. ÍÍàïðèìåð,
TARANTOG ììîæåò ññàìîñ-
òîÿòåëüíî ïïîïàñòü êê ââàì ââ
êëàí, ññîðâàâ ììèññèþ ïïî
åãî óóáåæäåíèþ. ××òî èè ããî-
âîðèòü îî ííåñ÷àñòíûõ ììåõà-
íîèäàõ, ÷÷àñàìè ääîæèäàþ-
ùèõñÿ ýýâàêóàöèè ññî ääíà
îçåð èè ððåê. ÑÑëîâîì, ÷÷àùå
ñîõðàíÿéòåñü èè ññòàðàéòåñü
ñëåäîâàòü îîñíîâíîé ëëèíèè
ñþæåòà. ÒÒî ááèøü, õõîðîøî
áû ññíà÷àëà ððàçûñêàòü ââñå
ïîñëàíèÿ ÑÑóïåðà, àà óóæ ïïî-
òîì ááðàòüñÿ ççà ççàâîåâàíèå
Ïîëèãîíà. ÒÒåì ááîëåå ââîç-
íàãðàæäåíèÿ ççà òòàêèå ççà-
äàíèÿ ïïðåâçîéäóò ââàøè
îæèäàíèÿ.

ÏÐÈ ÆÆÅËÀÍÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÁÛÂÀÒÜ ÍÍÀ ÑÑÒÎßÍÊÅ ÌÌÅÆÏËÀÍÅÒ-
ÍÛÕ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÅÉ. ÂÂÎÒ ÁÁÛ ÅÅÙÅ ÏÏÎËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÍÍÈÕ!

ÂÛÏÎËÍÈÒÅ ÏÏÐÎÑÜÁÓ ««ÑÈÍÈÃÐ» ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ, ÏÏÐÈ
ÏÎÌÎÙÈ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÑÑÅÊÒÎÐ. 2

ÄÎÑÒÀÒÜ ××ÒÎ-ËËÈÁÎ ÑÑÎ ÄÄÍÀ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ. ÂÂÎÞß
ÍÀÄ ÂÂÎÄÎÉ, ÂÂÛ ÐÐÈÑÊÓÅÒÅ ÎÎÑÒÀÒÜÑß ÁÁÅÇ ÍÍÀÆÈÂÛ.

ÝÒÎ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÃÃËÀÉÄÅÐÀ ÑÑ ÄÄÂÓÌß ÒÒßÆÅ-
ËÛÌÈ ÏÏÓØÊÀÌÈ. ÏÏÐÎÄÀÅÒÑß ÂÂ ÑÑÅÊÒÎÐÅ ÒÒÓÍÄÐÛ.



LOARRAT
Ïîäçåìíûé ñåêòîð.
Âçÿâ â êëàí ýòîãî ìåõàíîèäà, âû
ïðîëüåòå ñâåò íà âñþ ïðåäûñòîðèþ
èãðû è ïîëó÷èòå ãëàâíîå ñþæåòíîå
çàäàíèå. Óáåæäàòü åãî íå ïðèäåòñÿ,
çàòî îòûñêàòü îòíþäü íå ïðîñòî �
÷èòàéòå ãèä ïî ïîäçåìíîìó ñåêòîðó.

ÏÐÎÃÓËÊÈ Â ÒÅÌÍÎÒÅ
2 ×óòü ëè íå â êàæäîì ñåêòîðå íàõî-
äÿòñÿ äîáûâàþùèå óñòàíîâêè, ÷åðåç
êîòîðûå ìîæíî ïîïàñòü â ïîäçåìíûå
êîììóíèêàöèè. Åñëè âäðóã òóííåëè
âíèç îêàæóòñÿ çàêðûòûìè, ïðîñòî
íåìíîãî ïîäîæäèòå ñíàðóæè � îíè
îáÿçàòåëüíî îòêðîþòñÿ. Íî ïåðåä òåì
êàê áðîñàòüñÿ íà ïîèñêè Ñóïåðà, ëó÷-
øå îáçàâåäèòåñü ïðèëè÷íûì áîåâûì
ãëàéäåðîì ñ ðåìîíòíîé ñèñòåìîé.
Âðàãîâ íà ñòàíöèÿõ íóëü-ïåðåõîäà
õâàòàåò, äà è òåëåïîðòàöèÿ çäîðîâî
áüåò ïî ýíåðãîùèòó. À åñëè óæ âðåçà-
ëèñü â ïðîëåòàþùèé êîíòåéíåð � ïè-
øè ïðîïàëî.
×òîáû íå çàáëóäèòüñÿ â ìåñòíûõ ëà-
áèðèíòàõ, âñåãäà äâèãàéòåñü â îäíîì
íàïðàâëåíèè � âñå ïîðòàëû ïîäïèñà-
íû áóêâàìè «A» èëè «B». Òàê âû
âñêîðå äîáåðåòåñü äî ñåêòîðà ST-17.
Ïîñåðåäèíå åãî òðàíñïîðòíîé äîðî-
ãè íàõîäèòñÿ òà ñàìàÿ äâåðü, êëþ÷
îò êîòîðîé âû ïîëó÷èëè â Òóíäðå.
Äîáåðèòåñü äî âûõîäà èç îòêðûâøå-
ãîñÿ ïîäçåìíîãî çàâîäà è âûñëó-
øàéòå èñïîâåäü Ñóïåðà. Ïîòîì ïîä-
áåðèòå ñ ïîëà ìåõàíîèäà LOARRAT
è óíîñèòå íîãè èç ýòîãî öàðñòâà Àè-

äà � áîëüøå çäåñü äåëàòü íå÷åãî.
Õîòÿ ÷óòü ïîçæå âû ìîæåòå ïîëó÷èòü
çàäàíèå ñîñòàâèòü êàðòó Ïîäçåìíîãî
ñåêòîðà, íî äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî
åùå ðàç ïðîëåòåòü íà ïîëíîé ñêî-
ðîñòè âñå ñòàíöèè ïåðåõîäîâ. Îñîáî
ýêîíîìíûå èãðîêè èñïîëüçóþò ýòè
êàòàêîìáû åùå è äëÿ áåñïëàòíîãî
ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó çîíàìè. Íî, ïî-
âåðüòå, ïîñëåäóþùèé ðåìîíò îáîé-
äåòñÿ âàì ãîðàçäî äîðîæå�

ÍÀØ ÂÛÁÎÐ!
Èç-çà ðàçäåëåíèÿ ïðîôåññèé âûá-
ðàòü ëó÷øèé ãëàéäåð, óâû, íåâîç-
ìîæíî. À âîò ëó÷øèå òðè � çàïðîñòî!
Âïðî÷åì, ó êàæäîãî ìîãóò áûòü ñâîè
ïðåäïî÷òåíèÿ. Íàïðèìåð, îðãàíè÷åñ-
êèå ãëàéäåðû àðëèíãîâ ñîâåðøåííî
èíà÷å âûãëÿäÿò è ñïîñîáíû âîññòà-
íàâëèâàòü áðîíþ. À íà ïåðâûõ ïîðàõ
ýòî ïîèñòèíå áåñöåííî.

3 «Íàìòàð» ïî ïðàâó íàçûâàåòñÿ
ëó÷øåé áîåâîé ìàøèíîé. Îí ñî÷å-
òàåò îòëè÷íóþ áðîíþ, ïðèåìëåìóþ
ãðóçîïîäúåìíîñòü è ôàíòàñòè÷åñ-
êóþ ìàíåâðåííîñòü. Ïîæàëóé, ýòî
íàèáîëåå ñáàëàíñèðîâàííûé ãëàé-
äåð â èãðå. Êðîìå òîãî, íà íåãî
ìîæíî óñòàíîâèòü ïî÷òè ëþáîå
îáîðóäîâàíèå. Íî áîëüøå âñåãî
åìó ïîäõîäèò ìîùíîå îðóæèå
áëèæíåãî áîÿ. Íàïðèìåð, «Ãåíåðà-
òîð Õ-ñãóñòêîâ» èëè «Ïëàçìåííûé
çàâèõðèòåëü». Âåäü ñ òàêîé ñêî-
ðîñòüþ ðàçâîðîòà íè÷åãî íå ñòîèò
ñåñòü âðàãó íà õâîñò. 

4 Ñàìûé äîðîãîé è, íà ìîé ëè÷íûé
âçãëÿä, ëó÷øèé ãëàéäåð â èãðå. Åãî
áðîíÿ è ãðóçîïîäúåìíîñòü íå óñòóïà-
þò áîåâûì ìîäåëÿì, à àýðîäèíàìè-
êà ïîçâîëÿåò áóêâàëüíî ïàðèòü â íå-
áåñàõ. Ïðàâäà, ðàñïëà÷èâàòüñÿ çà
íåå ïðèõîäèòñÿ óæàñíîé íåïîâîðîò-
ëèâîñòüþ, îñîáåííî � íà áîëüøèõ
ñêîðîñòÿõ. Òàê ÷òî ëó÷øå âñåãî óñòà-
íàâëèâàòü íà «Ñîêðóøèòåëü» äàëü-
íîáîéíûå îðóäèÿ, âðîäå «Áåçîòêàò-
íîé ïóøêè».

5 Ïåðåâîçêà ãðóçîâ � íå ñàìîå ïðè-
áûëüíîå çàíÿòèå. Íî èíîãäà âûáèðàòü
íå ïðèõîäèòñÿ. Ìîé ìîäèôèöèðîâàí-
íûé «Áîëüøåãðóç» ïåðåâîçèë çà ðàç
26 (!) òîíí òîâàðîâ. Ïðàâäà, ìîùíîñòè
äâèãàòåëåé ïðè ýòîì íå õâàòàëî äàæå
íà ïðåîäîëåíèå ìàëåíüêîé êàíàâû.
Òàê ÷òî ñîâåòóþ îáçàâåñòèñü ñàìûìè
ìîùíûìè ïóøêàìè, à åùå ëó÷øå �
íàäåæíîé îõðàíîé.

ÃËÀÉÄÅÐ ÍÀ ÏÐÎÊÀ×ÊÓ!
6 Ê êîíöó èãðû âàø ãëàéäåð áóäåò
ñòîèòü ìèëëèîíû� Êîíå÷íî, åñëè
âû ñóìååòå èõ çàðàáîòàòü. Âåäü íî-
âîå îáîðóäîâàíèå � ëèøü çàâîäñêàÿ
«áîëâàíêà», êîòîðóþ êàæäûé ìîäåð-
íèçèðóåò íà ñâîé âêóñ. Ìîåìó «Ñîê-
ðóøèòåëþ» ïðèøëèñü â ïîðó èñêëþ-
÷èòåëüíî òîðãîâûå óëó÷øåíèÿ. Óâå-
ëè÷åíèå ìîùíîñòè äâèãàòåëåé, ãðó-
çîïîäúåìíîñòè è êîëîññàëüíûé ïðè-
ðîñò îãíåâîé ìîùè � ÷òî åùå íóæíî
áûñòðîìó áîåâîìó ãëàéäåðó? Òåì
áîëåå ðàñïëà÷èâàòüñÿ çà ýòî ïðèø-
ëîñü ëèøü íåçíà÷èòåëüíûì ïðèáàâ-
ëåíèåì ìàññû è ðàñõîäà ýíåðãèè. À
ëó÷øåé ìîäåðíèçàöèåé ýíåðãîùèòà
âàñ îñ÷àñòëèâÿò Ñ÷èòàþùèå, êîãäà
âû ñîáåðåòå äëÿ íèõ èíôîðìàöèþ ñ
êëèìàò-àêòèâàòîðîâ.
Ãëàâíîå � òî÷íî ñîïîñòàâèòü âñå õà-
ðàêòåðèñòèêè âàøåãî ãëàéäåðà ñ
îáåùàííûìè óëó÷øåíèÿìè. Âûðà-
áîòêà ýíåðãèè, íàïðèìåð, âñåãäà
äîëæíà ïðåâûøàòü åå ðàñõîä â ðå-
æèìå ôîðñàæà. Òîëüêî íå ïûòàéòåñü
îáâåøèâàòü áîåâóþ ìàøèíó âñåìè
óëó÷øåíèÿìè ïîäðÿä � îíè ïîïðîñòó
íåéòðàëèçóþò äðóã äðóãà. Íî ýòî íå
êàñàåòñÿ äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäî-
âàíèÿ � åãî íóæíî ñêóïàòü â êàæäîì
ñåêòîðå ïîä÷èñòóþ. À íà÷àòü ëó÷øå
âñåãî ñ «Óñêîðèòåëÿ», «Äæàìï-êîí-
öåíòðàòîðà» è «Ðåìîíòíîé ñèñòå-
ìû». È âñåãäà ÷èòàéòå îïèñàíèå çàï-
÷àñòåé � íåêîòîðûå èç íèõ ðàáîòàþò
ëèøü â ïàðå äðóã ñ äðóãîì. 
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ÊÒÎ ÕÎ×ÅÒ ÑÒÀÒÜ
ÌÈËËÈÎÍÅÐÎÌ?
Ìåõàíîèäîâ òòåðçàþò
âïîëíå ÷÷åëîâå÷åñêèå ççà-
áîòû �� ÷÷òî ääåëàòü èè ããäå
âçÿòü ííà ýýòî ääåíåã. ÑÑþ-
æåòíûìè ççàäàíèÿìè ââàñ
çàâàëÿò ÑÑ÷èòàþùèå, àà ââîò
èñêàòü ääåíüãè ííà èèõ ââû-
ïîëíåíèå ïïðèäåòñÿ ññàìî-
ìó. ÇÇà óóíèêàëüíûå ççàäà-
íèÿ êêëàíîâ, êêîòîðûå ííè ââ
êîåì ññëó÷àå ííå ññòîèò ïïðî-
ïóñêàòü, ââàì ááóäóò ïïëà-
òèòü ííàòóðîé� ÒÒî ååñòü
ãëàéäåðàìè èè ççàï÷àñòÿìè.
Òîðãîâëÿ òòîæå ííå ïïðèíî-
ñèò ïïîñòîÿííûé ääîõîä, èè
äàæå ââ ììèëûõ ññåðäöó îîã-
ðàáëåíèÿõ ââû ááûñòðî ððà-
çî÷àðóåòåñü. ÅÅäèíñòâåí-
íûé ññïîñîá ííàáèòü òòðþì
êðèñòàëëàìè �� ááðàòüñÿ ççà
ñëó÷àéíóþ ððàáîòó.
Êóðüåðñêèå èè òòîðãîâûå
ìèññèè ïïðîñòû, ááåçîïàñ-
íû, ííî îî÷åíü ííèçêîîïëà-
÷èâàåìû. ÄÄà èè ííåãîæå
ñïàñèòåëþ ÏÏîëèãîíà èèí-
ôîðì-ïïàêåòû ððàçíîñèòü.
Ñàìûé ááîëüøîé ççàðàáî-
òîê ââ ííà÷àëå èèãðû ïïðèíî-
ñèò ññîïðîâîæäåíèå ããðóçî-
âûõ ïïëàòôîðì. ËËþáóþ
îïàñíîñòü ììîæíî îîáúå-
õàòü ççà ââåðñòó, àà ââîçíàã-
ðàæäåíèå ââäâîå ïïðåâû-
øàåò ããîíîðàð ççà ççàõâàò
ïðîòèâíèêà. ÍÍî ññàìûå
áîëüøèå ääåíüãè ïïëàòÿò
êàê ððàç ççà ääîâåäåíèå ââðà-
ãîâ ääî ïïåðåíîñà. ÂÂàì ïïðè-
äåòñÿ óóíè÷òîæàòü ããëàéäåð
îäíîãî èè òòîãî ææå ììåõàíî-
èäà, ïïîêà ååãî ððåéòèíã ííå
óïàäåò ääî ííóëÿ. ÑÑàìî ññî-
áîé, ÷÷åì ññèëüíåå ïïðîòèâ-
íèê, òòåì ââûøå ññòàâêà. ÂÂ
ñåêòîðå ÑÑêàë ííà ýýòîì
ìîæíî ççàðàáîòàòü ääî ïïî-
ëóìèëëèîíà.

ÏÎÑËÅ ÌÌÎÄÅÐÍÈÇÀÖÈÈ ÃÃËÀÉÄÅÐ ÑÑÒÀË ËËÅÒÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎËÒÎÐÀ
(!) ÐÐÀÇÀ ÁÁÛÑÒÐÅÅ� ÈÈ ÏÏÎÆÈÐÀÒÜ ÂÂÄÂÎÅ ÁÁÎËÜØÅ ÝÝÍÅÐÃÈÈ.

6

ÑÅÊÒÎÐ ÑÑÊÀË. ÖÖÅÍÀ �� 2250000 ÊÊÐÈÑÒÀËËÎÂ. ÑÅÊÒÎÐ ÑÑÊÀË. ÖÖÅÍÀ �� 4450000 ÊÊÐÈÑÒÀËËÎÂ. ÑÅÊÒÎÐ ÑÑÊÀË. ÖÖÅÍÀ �� 3300000 ÊÊÐÈÑÒÀËËÎÂ.
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1 Àâòîìîáèëè êëàññà Compact:
Assassin Compact � 15 Takedowns; 
Compact Cop � çîëîòî â Silver Lake
èëè Airport Pursuit; 
Custom Compact � çîëîòî â Harbour
Town Race; 
Domintor Compact � 10,000 Burnout
Points; 
DX Compact � çîëîòî â Airport
Eliminator; 
Legend Compact � çîëîòî â Palm Bay
Legend Face-Off; 
Legend Gangster � çîëîòî â Interstate
Legend Face-Off; 
Legend Special � 13 Gold Medals;
Modified Compact � çîëîòî â
Interstate Race;
Prototype Compact � âûäàåòñÿ 
â íà÷àëå Compact Series; 
Tuned Compact � âûäàåòñÿ â íà÷àëå
Compact Series.
2 Àâòîìîáèëè êëàññà Coupe:
Assassin Coupe � 60 Takedowns; 
Coupe Cop � çîëîòî â Vineyard èëè
Palm Bay Pursuit; 
Custom Coupe � çîëîòî â Riviera
Race; 
Dominator Coupe � 40,000 Burnout
Points; 
DX Coupe � çîëîòî â Big Surf Shores
Eliminator; 
Legend Pickup � çîëîòî â Vineyard
Legend Face-Off; 
Legend Special � 41 Gold Medals; 
Legend SUV � çîëîòî â Airport Legend
Face-Off; 
Modified Coupe � çîëîòî â Silver Lake
Race;
Prototype Coupe � âûäàåòñÿ ïîñëå
îòêðûòèÿ Coupe Series;
Tuned Coupe � âûäàåòñÿ ïîñëå îòê-
ðûòèÿ Coupe Series.
3 Àâòîìîáèëè êëàññà Heavy Weight:
4WD Heavy Duty � 300,000 Crash
Dollars;
4WD Racer � 2 Crash Golds â
Compact; 
B-Team Van � 2 Crash Golds â Muscle;
City Bus � 2 Crash Golds â Sports;
Delivery Truck � 400,000 Crash
Dollars;
Firetruck � ïîëó÷èòå âñå Crash
Golds;
Heavy Pick-Up � 100,000 Crash
Dollars;
Longnose Cab � 2 Crash Golds d Coupe;
SUV Deluxe � 200,000 Crash Dollars;
Tractor Cab � 500,000 Crash Dollars; 
Trash Truck � 2 Crash Golds â Super.
4 Àâòîìîáèëè êëàññà Muscle:
Assassin Muscle � 30 Takedowns;
Custom Muscle � çîëîòî â Downtown
Race;
Dominator Muscle � 25,000 Burnout
Points;
DX Muscle � çîëîòî â Palm Bay
Eliminator;

Legend Classic � çîëîòî â Riviera
Legend Face-Off;
Legend J-Muscle � çîëîòî â Big Surf
Shores Legend Face-Off;
Legend Special � 27 Gold Medals;
Modified Muscle � çîëîòî â Big Surf
Shores Race;
Muscle Cop � çîëîòî â Downtown 
or Dockside Pursuit;
Prototype Muscle � âûäàåòñÿ ïîñëå
îòêðûòèÿ Muscle Series;
Tuned Muscle � âûäàåòñÿ ïîñëå 
îòêðûòèÿ Muscle Series.
5 Àâòîìîáèëè êëàññà Special:
Classic Hot Rod � ñîáåðèòå âñå
Takedown Trophies;
Euro Racer � ñîáåðèòå âñå Postcards; 
Gangster Boss � çîëîòî âî âñåõ
Legend Face Off Events;
Ultimate Coupe � ñîáåðèòå âñå
Signature Takedowns;
US Racer � çîëîòî â Super GP;
World Racer � çîëîòî â Special GP.
6 Àâòîìîáèëè êëàññà Sports: 
Assassin Sports � 90 Takedowns;
Custom Sports � çîëîòî â Airport
Race;
Dominator � 60,000 Burnout Points;
DX Sports � çîëîòî â Downtown
Eliminator;
Legend Racer � çîëîòî â Downtown
Legend Face-Off;
Legend Roadster � çîëîòî â Silver
Lake Legend Face-Off;
Legend Special � 55 Gold Medals; 
Modified Sports � çîëîòî â Island
Paradise Race;
Sports Cop � çîëîòî â Golden City
èëè Island Paradise Pursuit;
Tuned Sports � âûäàåòñÿ ïîñëå îòê-
ðûòèÿ Sports Series;
Prototype Sports� âûäàåòñÿ ïîñëå
îòêðûòèÿ Sports Series.
7 Àâòîìîáèëè êëàññà Super:
Assassin Super � 120 Takedowns;
Custom Super � çîëîòî â Dockside
Race;
Dominator Super � 80,000 Burnout
Points;
DX Super � çîëîòî â Silver Lake
Eliminator;
Legend Hot-Rod � çîëîòî â Dockside
Legend Face-Off;
Legend Special � 70 Gold Medals; 
Legend Super Car � çîëîòî â Harbour
Town Legend Face-Off;
Modified Super � çîëîòî â Golden
City Raod Rage; 
Super Cop � çîëîòî â Riviera 
or Big Surf Pursuit; 
Tuned Super � âûäàåòñÿ ïîñëå îòê-
ðûòèÿ Super Series; 
Prototype Super � âûäàåòñÿ ïîñëå
îòêðûòèÿ Super Series.
8 Ðåæèì Mirror � ñòàíåò äîñòóïåí
ïîñëå îòêðûòèÿ âñåõ ìàøèí â
Legends Face-Off â Single Event Mode.

NINTENDO DS

1 Ìîäèôèêàöèè àâòîìîáèëåé:
Body Colors � ïðîéäèòå Advanced
Races 1-4 è 8;
Unlimited Nitrous � ïðîéäèòå
Advanced Races 4, 8, 12-16;
Wheel Colors � ïðîéäèòå Advanced
Races 4-7 è 13.
2 Äîñòèæåíèÿ äëÿ Xbox 360 GameScore:
100 online battle victories � ïðèìèòå
ó÷àñòèå â 100 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ;
16000km/ 10000 miles driven � îòêðî-
åòñÿ ïîñëå òîãî, êàê ïðîåäåòå 10 òû-
ñÿ÷ ìèëü;
1600km/ 1000 miles driven � îòêðîåò-
ñÿ ïîñëå òîãî, êàê ïðîåäåòå 
1000 ìèëü; 
200 online battle victories � ïîáåäèòå
â 200 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ;
All Machines � ñîáåðèòå âñå ìàøèíû
â World Xplorer è âûèãðàéòå âñå àâòî-
ìîáèëè â îíëàéíîâûõ ãîíêàõ, äëÿ ÷å-
ãî íàäî ïðèíÿòü ó÷àñòèå (âûèãðûâàòü
íå îáÿçàòåëüíî) â 230 çàåçäàõ;
Eat �em Up � ïðîéäèòå Pac-Man race;
Final Battle � ïðîéäèòå Final Route;
Heavenly Messenger � ïîáåäèòå
Angelous íà Special Route 35;
Master Exorcist � ïîáåäèòå Crinale íà
Special Route 32;
Monster Slayer � ïîáåäèòå Monstrous
íà Special Route 38;
No-Nitrous Victory 2 � ïðîéäèòå
Advanced Route 06, íå èñïîëüçóÿ 
óñêîðèòåëü;
No-Nitrous Victory 3 � ïðîéäèòå
Advanced Route 15, íå èñïîëüçóÿ 
óñêîðèòåëü;
No-Nitrous Victory 4 � ïðîéäèòå
Advanced Route 18, íå èñïîëüçóÿ 
óñêîðèòåëü;
No-Nitrous Victory 5 � ïðîéäèòå
Advanced Route 25, íå èñïîëüçóÿ 
óñêîðèòåëü.
3 Ñïåöèàëüíûå ýòàïû:
Advanced Route � ïðîéäèòå Race 96 
Duel Route � ïðîéäèòå Special Race 21; 
Expert Route � ïðîéäèòå Race 111; 
Final Route � ïðîéäèòå Master Race 17; 
Masters Route � ïðîéäèòå Special
Race 29; 
Mirror Courses � ïðîéäèòå Advanced
Races 8-12, 16-19 è Basic Races 
73-77, 106-108; 
Special Tracks � ïðîéäèòå Basic
Route.
4 Äîïîëíèòåëüíûå àâòîìîáèëè:
Popka Wild Gang � ïðèìèòå ó÷àñòèå 
â 10 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ;
CyberSled UltraNova � ïðèìèòå ó÷àñ-
òèå â 20 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ; 
Neneko Meltfire � ïðèìèòå ó÷àñòèå 
â 30 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ;
DigDug Hijack � ïðèìèòå ó÷àñòèå 
â 40 îíëàéíîâûõ çàåçäàõ;
13th Racing Crinale � ïðîéäèòå
Special Race 32; 
AndorGenesis EO � ïðîéäèòå Expert
Race 9; 
AndorGenesis Prophetie � ïðîéäèòå
Duel Race 17; 
ArkBird EO � ïðîéäèòå Expert Race 18; 
ArkBird MeltFire � ïðîéäèòå Expert

Race 7; 
Assoluto Pronzione � ïðîéäèòå Special
Race 15; 
Astaroth Fiera � ïðîéäèòå Duel 
Race 15; 
Astaroth Meltfire � ïðîéäèòå Races
6,17-29; 
AstaRoth UltraNova � ïðîéäèòå
Special Races 1-3, 7-15, 30 è Basic
Race 111; 
Bosconian Bisonte � ïðîéäèòå Duel
Race 20; 
Burningforce Highjack � ïðîéäèòå
Race 42; 
BurningForce Meltfire � ïðîéäèòå
Races 49,52-55,58-61,78-90; 
Class 2 � Galaga EO � 220 Matches; 
CyberSled StarNose � ïðîéäèòå Expert
Race 2; 
CyberSled WildGang � ïðîéäèòå Races
42, 64, 68-77; 
Derota Abeille � ïðîéäèòå Races 26,
30-32, 35, 36, 42, 62-64, 68 è 69; 
Derota Meltfire � ïðîéäèòå Expert
Race 16; 
Dragonspirit Wild Gang � ïðîéäèòå
Race 16; 
Electosphere Hijack � ïðîéäèòå Races
61, 64-67, 70, 71, 77, 97-99,102-104; 
Erusea Raggio � ïðîéäèòå Duel Race 11; 
FinalLap StarNose � ïðîéäèòå Expert
Race 5; 
FinalLap Wild Gang � ïðîéäèòå Expert
Race 13; 
Galaga Goo � ïðîéäèòå Special Races
25-28; 
Galaga Raggio � ïðîéäèòå Duel Race 24;
Galaxian EO � ïðîéäèòå Races 32, 52,
56-67; 
Galaxian Hijack � ïðîéäèòå Races 23,
26-32, 50-52, 56 è 57; 
Gaplus EO � ïðîéäèòå Races 16, 26,
33-42; 
Gaplus Fatalia � ïðîéäèòå Races 3, 4,
5, 6, 8, 9,10 è 11; 
General Resource Terrajin � ïðîéäèòå
Master Race 12; 
Grobda Abeille � ïðîéäèòå Due Race 2; 
Himmel 490B � ïðîéäèòå Special Race 9; 
Kamata Angelus � ïðîéäèòå Special
Race 35; 
Kantaris Abeille � ïðîéäèòå Expert
Race 11; 
Klik Starnose � ïðîéäèòå Race 6; 
Mappy Goo � ïðîéäèòå Special Race 6; 
Mappy Wild Gang � ïðîéäèòå Races 7,
8, 9,10 è 13; 
Mitsurugi Meltfire � ïðîéäèòå Race 23; 
MokuJin Esperanza � ïðîéäèòå Duel
Race 22; 
Monstrous � ïðîéäèòå Special Race 38; 
Monstrous (3rd) � ïðîéäèòå Final Race 5; 
Nebulasray Abeille � ïðîéäèòå Races
23, 43-55; 

[X360] RIDGE RACER 6

[DS] BURNOUT LEGENDS

XBOX 360

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru
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Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðè-
êè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîíóñîâ íåîáõîäè-
ìî ñîáèðàòü íà óðîâíÿõ Host
Unlockables. Âîò ÷òî ýòî äàñò.

Office Multiplayer Level � 2 øò.
Storage Multiplayer Level � 4 øò.
Raimi & Rabbit Characters � 6 øò.
Medical Multiplayer Level � 8 øò.
Towel Girl & Bat Characters � 10 øò.
Helipad Multiplayer Level � 12 øò.

Chef & Rat Characters � 14 øò.
Raid Multiplayer Level � 16 øò.
Dead Garden Multiplayer Level � 18 øò.
Summit Multiplayer Level � 20 øò.
Volks & Roach Characters � 22 øò.
Complex Multiplayer Level � 24 øò.
Heaven Multiplayer Level � 26 øò.
Boss Multiplayer Level � 28 øò.
Anna & Imp Characters � 30 øò.
Catacombs Level � 32 øò.

[GC] GEIST

Ïðèìå÷àíèå: áîíóñ-êîäû � äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ïðèâåäåííûõ íèæå êî-
äîâ íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü â èãðå
ñîîòâåòñòâóþùèé áîíóñ-êîä. Ê ïðè-
ìåðó, åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü
ñåêðåòû äëÿ 1027, íî ó âàñ äðóãîé
êîä, òî íåîáõîäèìî ñòåðåòü ñâîé
game file ñ æåñòêîãî äèñêà è ïåðå-
çàãðóçèòü èãðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü íî-
âûé. Ïîâòîðÿéòå ïðîöåäóðó äî òåõ
ïîð, ïîêà íå ïîëó÷èòå íåîáõîäè-
ìûé áîíóñ-êîä.

1 Honda TTournament:
Q5QC6HTKTWP1B (bonus code 1027);
X4K7T2DPL7VU5 (bonus code 5205);
Q2MH3669N7859 (bonus code 7510);
Ïðîéäèòå World Tour mode.
2 Championships:
X78YU8VLFXB1G (bonus code 2945);
BW3F7026KA24J (bonus code 5461). 
3 Bonus cchampionships
9BDLAD4ETGQ77 (bonus code 2945).
4 Àâòîìîáèëè:
Michael Andretti�s 2003 IRL car �
ââåäèòå Michael Andretti 
â êà÷åñòâå êîäà;
Richard Petty�s stock car � ââåäèòå
Richard Petty â êà÷åñòâå êîäà. 
5 Turbo:
GP7AYU2VPK311 (bonus code 1027);
A0AERR56V7TF4 (bonus code 2945);
5G31UN7U5JN78 (bonus code 5461). 
6 Slot rracer � HXDDAWA94C3B4
(bonus code 2945). 
7 Toy ccar � E1WNYA9YW3K25
(bonus code 2945).

[PC, XBOX] TOCA RACE DRIVER 3

Nebulasray EO � ïðîéäèòå Races 61,
84-96 è Special Race 1; 
NebulaSray Hijack � ïðîéäèòå Duel
Race 13;
NebulaSray Prophetie � ïðîéäèòå Duel
Race 4; 
NightRaven Bisonte � ïðîéäèòå Duel
Race 7; 
NightRaven Pronzione � ïðîéäèòå
Special Races 6, 19, 22, 23, 25, 26; 
Phantomile StarNose � ïðîéäèòå Expert
Race 14; 
Phelios Fatalia � ïðîéäèòå Races 6, 10,
11, 12, 16, 24, 25, 26, 33 è 34; 
Phelios Fatalita � ïðîéäèòå Race 111; 
Phelios Ultranova � ïðîéäèòå Special
Race 12; 
Phozon Angelus � ïðîéäèòå Master
Race 17; 
Phozon Fiera � ïðîéäèòå Races 1, 2, 3,
7 è 8; 
Quox�s 490B � ïðîéäèòå Special Races
20-24; 
Quox�s Bayonet � ïðîéäèòå Duel Race 6; 

Sheonite Hijack � ïðîéäèòå Duel Race 26; 
Shootaway Fatalia � ïðîéäèòå Races
10, 12, 13, 14 è 15;
Soldat Crinale � ïðîéäèòå Master
Race 15; 
Solvalou Fatalita � ïðîéäèòå Race 84; 
Special � Monstrous B � 230 Matches; 
StarBlade Bass Cruiser � ïðîéäèòå
Special Races 12-18, 30-36; 
StarBlade Bayonet � ïðîéäèòå Duel
Race 19; 
Starluster EO � ïðîéäèòå Race 32; 
Starluster Fatalita � ïðîéäèòå Race 96; 
Terrazi Terrajin � ïðîéäèòå Special
Race 18; 
WarpMan Bass Cruiser � ïðîéäèòå
Special Race 3;
ZasaLamel EsperRanza � ïðîéäèòå Duel
Race 9;
ZasaLamel Wild Gang � ïðîéäèòå Expert
Race 4;
Zolgear Meltfire � ïðîéäèòå Races 61,
91-101.

GAMECUBE

XBOXPC



ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ ÂÑÒÐÎÅÍÍÛÕ
ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÎÂ

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Èâàíêîâ Âàäèì (ivankov@digiworld.ru) 
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Äâóÿäåðíûé ïðîöåññîð îò Intel ñòîèìîñòüþ íèæå
$200 ñòàíîâèòñÿ ðåàëüíîñòüþ. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
äàííûé ÷èï íåëüçÿ íàçâàòü ìàêñèìàëüíî áûñòðûì,
èìåííî îí â áëèæàéøåå âðåìÿ äîëæåí ñòàòü ëèäå-
ðîì â mainstream-êàòåãîðèè. Ìîäåëü Intel Pentium D
805 2.66 ÃÃö ïðîèçâîäèòñÿ ïî 0.09-ìêì òåõïðîöåññó, èñ-
ïîëüçóåò ñèñòåìíóþ øèíó 533 ÌÃö è èìååò 2 Ìáàéò êýø-
ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ (ïî ìåãàáàéòó íà êàæäîå ÿäðî).
Ñòîèò äîáàâèòü, ÷òî ñòîèìîñòü Pentium D 820, îáëàäàþùåãî
íåñêîëüêî áîëüøåé ÷àñòîòîé (2.8 ÃÃö), ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà
$241. Ïðè òîì, ÷òî öåíà íà Pentium D 805, óæå ïîñòóïèâøèé â ïðîäàæó â
íåêîòîðûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ ÑØÀ, â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ îïóñêàåòñÿ äî
$120, òî åñòü ðàçíèöà áîëåå ÷åì â ñîòíþ áàêñîâ! Êîãäà æå íîâèíêà ïîÿâèò-
ñÿ â Ðîññèè, ïîêà íåèçâåñòíî. 

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÀß ÑÂÎÁÎÄÀ ÎÒ CREATIVE

Íà ðîññèéñêèé ðûíîê âûøåë ëþáîïûòíûé ãàäæåò îò êîìïàíèè
Epson. Ïî âèäó óñòðîéñòâî î÷åíü íàïîìèíàåò «öèôðîìûëüíèöó», ó
êîòîðîé îòñóòñòâóåò îáúåêòèâ. Òàê ÷òî æå ýòî? Â ïåðâóþ î÷åðåäü
(ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé), ìîäåëü P-4000 ÿâëÿåòñÿ ôîòîàëüáîìîì,
íåñóùèì â ñâîåì êîðïóñå æåñòêèé äèñê íà 80 Ãáàéò. Íà ïåðâûé
âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî òàêîé îáúåì ñëèøêîì âåëèê äëÿ õðà-
íåíèÿ äàæå ñàìûõ êà÷åñòâåííûõ ôîòîãðàôèé, íî ýòî åùå íå âñå
îñîáåííîñòè óñòðîéñòâà. Ìàëåíüêàÿ êîðîáî÷êà îò Epson � ýòî åùå è
êàðìàííûé ìåäèà-öåíòð. Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò õðàíåíèå è ïðîñëó-
øèâàíèå ìóçûêè â MP3 è AAC, à òàêæå MJPEG, MPEG4 êëèïû è

ôèëüìû. Àëüáîì-ïëååð èìååò ñòàíäàðòíûé
ðàçúåì Stereo Mini Jack 3.5 ìì äëÿ

ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ è 3.8-äþé-
ìîâûé äèñïëåé. Êðîìå òîãî, óñòðîé-
ñòâî îáîðóäîâàíî êàðäðèäåðîì
CF/SD è óìååò ïå÷àòàòü ôîòîãðàôèè
íàïðÿìóþ, ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðèí-
òåðîâ, ñîâìåñòèìûõ ñ òåõíîëîãèåé
USB Direct Print. Ïèòàåòñÿ Epson P-
4000 îò âñòðîåííîãî ëèòèé-èîííîãî
àêêóìóëÿòîðà åìêîñòüþ 2600 ìÀ÷.
Çàÿâëåííàÿ ïðîèçâîäèòåëåì öåíà
ñîñòàâëÿåò $699.

ÏÅÐÂÀß Â ÌÈÐÅ 
ÂÍÅØÍßß ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ

Êîìïàíèÿ VIA Technologies ðåøèëà
âûïóñòèòü ñâîé âàðèàíò çâóêîâîãî
êîíòðîëëåðà, ïîääåðæèâàþùåãî êî-
äåê HDA (High Definition Audio) ïîä
íàçâàíèåì Vinyl VT1708. ×èï îáåñ-
ïå÷èâàåò ïîääåðæêó 7.1-êàíàëüíîãî
çâóêà ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè äî
192 êÃö è 24-áèòíûì ðàçðåøåíèåì,
à äëÿ âûâîäà ñèãíàëà èñïîëüçóåò
äâóõêàíàëüíóþ àðõèòåêòóðó, âêëþ÷à-
þùóþ ÷åòûðå ÖÀÏ�à (ñèãíàë/øóì �
100 äÁ) è äâà ÀÖÏ (95 äÁ). Ñòîèò
òàêæå çàìåòèòü, ÷òî íîâèíêà ñîâ-
ìåñòèìà ñ áîëüøèíñòâîì âåðñèé
êîäåêà AC�97. Ìîäåëè ìàòåðèíñêèõ

ïëàò, â êîòîðûõ áóäóò ïðèìåíÿòü çâóêîâûå êîíòðîëëåðû Vinyl
VT1708, ïîêà íåèçâåñòíû, íî åñòü ñâåäåíèÿ, ÷òî VIA óæå
ïðèíèìàåò çàêàçû. 

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÔÎÒÎÀËÜÁÎÌ 
ÍÀ 80 ÃÈÃÀÁÀÉÒ

ÑÀÌÛÉ ÄÅØÅÂÛÉ 
ÄÂÓßÄÅÐÍÛÉ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ 

Èíæåíåðû Matrox ãîòîâû ïîêàçàòü ìèðó ñâîþ ïîñëåäíþþ ðàçðàáîòêó �
ïåðâóþ â ìèðå âíåøíþþ âèäåîêàðòó Extio F1400. Óñòðîéñòâî ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ïëàñòèêîâûé áîêñ, èìåþùèé âûõîä íà ÷åòûðå ìîíèòîðà,
ðàáîòàþùèå êàê â íåçàâèñèìîì, òàê è â ñèíõðîííîì ðåæèìå, øåñòü
USB-ïîðòîâ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà ïåðèôåðèè ïëþñ âõîäû
äëÿ çâóêîâûõ óñòðîéñòâ. Äåâàéñ ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïü-
þòåðó ïîñðåäñòâîì êàáåëÿ äëèíîé 250 (!) ìåòðîâ. Òàêàÿ âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü óñòðîéñòâî íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè îò êîìïüþòåðà
âêóïå ñ ïàññèâíîé ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ âèäåîêàðòû äåëàåò åå ðàáîòó
àáñîëþòíî áåñøóìíîé. Íà÷àëî ïðîäàæ Extio F1400 íàìå÷åíî íà âòîðîé
êâàðòàë 2006 ãîäà. Öåíà è ïîäðîáíûå õàðàêòåðèñòèêè íîâèíêè ïîêà íå
ñîîáùàþòñÿ. 

Êîìïàíèÿ Creative àíîíñèðîâàëà áåñïðîâîäíûå ïîëóçàêðûòûå íàóøíèêè
SL3100. Èçáàâèòüñÿ îò êàáåëåé ïîìîãàåò ïîïóëÿðíûé íûíå «Ãîëóáîé Çóá»
(ïðîòîêîë Bluetooth âåðñèè v1.2, Class 2 radio), áëàãîäàðÿ ÷åìó ìàêñèìàëüíî
äîïóñòèìîå ðàññòîÿíèå ìåæäó ãàðíèòóðîé è ïðèåìíèêîì ñîñòàâëÿåò 10

ìåòðîâ. Ìîäåëü SL3100 ñîâìåñòèìà ñ øèðîêèì êðó-
ãîì óñòðîéñòâ, ñðåäè êîòîðûõ ïëååðû Creative

ñåðèè Zen, ñòåðåîñèñòåìû, ïëàçìåííûå ïàíå-
ëè, èãðîâûå ïðèñòàâêè è, êîíå÷íî æå, çâó-

êîâûå êàðòû ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ.
Ïèòàþòñÿ «óøêè» îò èíòåãðèðîâàííîãî
ëèòèé-èîííîãî àêêóìóëÿòîðà, îáåñïå÷è-
âàþùåãî äî 8 ÷àñîâ àâòîíîìíîé ðàáîòû.
Öåíà SL3100 è âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ ìîäåëè
íà ðûíêå ïîêà íåèçâåñòíû. Çàòî òåñò
äðóãîé áåñïðîâîäíîé ìîäåëè îò ýòîãî æå
ïðîèçâîäèòåëÿ âû ìî-
æåòå óâèäåòü â ñëå-
äóþùåì íîìåðå
«ÑÈ».
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Â êîíöå ôåâðàëÿ îò êîìïàíèè NVIDIA ïîñòóïèëè îôèöèàëüíûå ñâåäåíèÿ î
òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèêàõ, à òàêæå î äàòå íà÷àëà ïðîäàæ íîâîãî ôëàã-
ìàíà � GeForce 7900 GTX. Ãðàôè÷åñêèé ÷èï âèäåîêàðòû èçãîòîâëåí ïî
90-íì òåõíîëîãèè è âêëþ÷àåò â ñåáÿ 24 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðà. Ðàáî÷èå
÷àñòîòû ÿäðà è ïàìÿòè ñîñòàâëÿþò 655/1600 ÌÃö. Ïî óæå ñëîæèâøåéñÿ
òðàäèöèè, 7900 GTX èìååò ïîääåðæêó òåõíîëîãèè SLI, à íîâûå ðåâèçèè
êàðòû ñ ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ, çàíèìàþùåé âñåãî îäèí ñëîò, áóäóò ïîä-
äåðæèâàòü è ñâåðõíîâóþ Quad-SLI (ñâÿçêà èç ÷åòûðåõ àäàïòåðîâ). Ïî çà-
ÿâëåíèÿì NVIDIA, â îïåðàöèÿõ ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé íîâûé GPU áóäåò «â
äâà ðàçà áûñòðåå, ÷åì ëþáîé ïðåäñòàâèòåëü ïðîøëîãî ïîêîëåíèÿ ãðàôè-
÷åñêèõ óñêîðèòåëåé». Ìåæäó òåì, ñîãëàñíî ðàñïðîñòðàíèâøèìñÿ â Ñåòè
ñëóõàì, ïðîèçâîäèòåëè âèäåîêàðò íå ñëèøêîì äîâîëüíû áûñòðîäåéñòâèåì
íîâèíêè � ïî èõ äàííûì, íîâîå ÿäðî ÿêîáû äåìîíñòðèðóåò ëèøü 8-10%
ïðèðîñòà fps ïî ñðàâíåíèþ ñ GeForce 7800 GTX. Öåíà, ïî êîòîðîé äîëæíû
ïîäîéòè ïåðâûå ýêçåìïëÿðû íîâèíêè ñ 512 ìåãàáàéòàìè ïàìÿòè íà áîðòó,
êîëåáëåòñÿ â ðàéîíå $550-600, äàòà âûõîäà íàìå÷åíà íà 9 ìàðòà. 

ÓÒÎËÈÒÅ ÆÀÆÄÓ
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ
Êîìïàíèÿ MSI âûïóñòèëà ñèñòåìíóþ ïëàòó 975X Platinum íà îñíîâå
÷èïñåòà Intel 975X Express. Ìîäåëü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïðîöåññîðîâ
ñåðèè Pentium D, Pentium Extreme Edition, à òàêæå áóäóùèõ 65-íì CPU
îò Intel (ñ êîäîâûìè îáîçíà÷åíèÿìè Cedar Mill è Presler). Íîâèíêà
ïîääåðæèâàåò FSB 1066/800 ÌÃö è ïàìÿòü DDR2-667. Â îòíîøåíèè
âèäåîóñêîðèòåëåé 975X Platinum áîëüøå çàèíòåðåñóåò ëþáèòåëåé
ïðîäóêöèè ATI ââèäó ïîääåðæêè òåõíîëîãèè CrossFire è,
ñîîòâåòñòâåííî, íàëè÷èÿ äâóõ ðàçúåìîâ PCI Express x16. Þæíûé ìîñò
ñîäåðæèò êîíòðîëëåð RAID (äîñòóïíû ñõåìû 0, 1, 5, 1+0), â êîòîðîì
ïðîöåäóðû çàïèñè è ÷òåíèÿ óñêîðåíû çà ñ÷åò ñèñòåìû Matrix Storage.
Íà áîðòó ïëàòû, â ÷àñòíîñòè, ïðèñóòñòâóþò ÷åòûðå ïîðòà SATA II,
ãèãàáèòíûé LAN-êîíòðîëëåð, êâàðòåò ðàçúåìîâ USB 2.0 è ïàðà
ïåðèôåðèéíûõ ñëîòîâ PCI Express x1. Â çàêëþ÷åíèå
ñòîèò ñêàçàòü, ÷òî ïëàòà îáîðóäîâàíà 7.1-
êàíàëüíûì çâóêîâûì êîäåêîì HD
Audio. Íà÷àëî ïðîäàæ 975X
Platinum íàìå÷åíî íà ìàðò,
öåíà ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ. 

Êîìïàíèÿ Thrustmaster âûïóñòèëà äâå ëþáîïûòíûå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû,
ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ èãðîâîé ïðèñòàâêè Sony PlayStation Portable. Ìîäåëü
2-in-1 Sound System ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìïëåêò èç ïàðû ñúåìíûõ äâóõ-
ïîëîñíûõ êîëîíîê ñ ñóììàðíîé ìîùíîñòüþ 2 Âò, äîê-ñòàíöèè, òðåõ àêêóìó-
ëÿòîðîâ è ôèðìåííîãî ÷åõëà äëÿ ïåðåíîñêè. Òàêîé íàáîð áåç òðóäà ïðåâ-
ðàùàåò PSP â ìèíèàòþðíûé ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð. Power&Sound Station,
â îòëè÷èå îò ïðåäøåñòâåííèöû, â áîëüøåé ñòåïåíè ÿâëÿåòñÿ çàðÿäíûì
óñòðîéñòâîì äëÿ ïîðòàòèâíîé ïëàòôîðìû, íåæåëè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé.
Îäíàêî ïðè ýòîì ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü ãîðàçäî áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ îò êîë-
ëåêòèâíîãî ïðîñìîòðà âèäåî íà PSP ãäå-íèáóäü íà äà÷å èëè â ìàøèíå.
Ïîäçàðÿäêà êîíñîëè îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç USB-êàáåëü îò êîìïüþòåðà èëè
îò 12-âîëüòíîé ðîçåòêè â àâòîìîáèëå. Â ðîçíè÷íóþ ïðîäàæó íîâèíêè ïîñ-
òóïÿò ïî îðèåíòèðîâî÷íîé öåíå $29 çà 2-in-1 Sound System è $20 çà
Power&Sound Station. 

Êîìïàíèÿ Genius âûïóñòèëà
íîâûé MP3-ïëååð DJ-520,
ãëàâíîé «ôèøêîé» êîòîðîãî
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñëó-
øàòü ìóçûêó âäâîåì. Êàçà-
ëîñü áû, íè÷åãî óäèâèòåëüíî-
ãî. Íî ýòà ìîäåëü êîìïëåêòó-
åòñÿ äâóìÿ ïàðàìè íàóøíèêîâ
è îáîðóäîâàíà ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ïàðîé ðàçúåìîâ. Êðîìå
òîãî, â êîìïàêòíîì àëþìèíèå-
âîì êîðïóñå ïðîèãðûâàòåëÿ
ðàçìåñòèëèñü FM-ðàäèîïðèåì-
íèê, LCM-äèñïëåé 128x64
ïèêñåëåé è âñòðîåííàÿ ïà-
ìÿòü îáúåìîì 512 Ìáàéò
èëè 1 Ãáàéò. Ïîìèìî
mp3-ôàéëîâ, ïëååð «ïî-
íèìàåò» WMA è WAV. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò
çàìåíÿåìàÿ ëèòèé-èîííàÿ
áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ çàðÿæàòü-
ñÿ ÷åðåç USB-ðàçúåì. Öåíà
Genius DJ-520 ïîêà íåèçâåñò-
íà, íî â ïðîäàæå îí äîëæåí
ïîÿâèòüñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå
âðåìÿ. 



ÂÂ õîäå òåñòèðîâàíèÿ ìû
íå èñïîëüçîâàëè íè
îâåðêëîêåðñêóþ ïà-

ìÿòü, íè äîðîãîñòîÿùóþ âèäå-
îêàðòó, íè ïðîöåññîðû Hi-
End-êëàññà. 
Íàìè áûëà âûáðàíà êîíôèãó-
ðàöèÿ, ìàêñèìàëüíî áëèçêàÿ
ê ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîìó ñîâ-
ðåìåííîìó êîìïüþòåðó. Ìû
âçÿëè äâå ïëàíêè DDR2-667
(SPD 5-5-5-15) ïî 512 Ìáàéò
ïðîèçâîäñòâà Samsung, ãðà-
ôè÷åñêèé àäàïòåð MSI
GeForce 6600GT 128 Ìáàéò è
CPU Intel Pentium4 630
(Presscott-2M [N0], 3 ÃÃö). 
Êàê èçâåñòíî, ïåðâîå, ÷òî îò-
ëè÷àåò ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, �
ýòî íàáîð ñèñòåìíîé ëîãèêè,
êîòîðûé îíà èñïîëüçóåò. Îò
íåãî çàâèñÿò êàê õàðàêòåðèñ-
òèêè è ôóíêöèîíàëüíîñòü
ïëàòôîðìû, òàê è öåíà äëÿ
êîíå÷íîãî ïîëüçîâàòåëÿ. 
Ñàìûì «äðåâíèì» ÷èïñåòîì
èç ÷èñëà èíòåãðèðîâàííûõ â
ðàññìàòðèâàåìûå íàìè ïëàòû
ÿâëÿåòñÿ Intel 925XE Express.
Â íàøåì òåñòå ó÷àñòâóþò äâå
ìîäåëè íà åãî îñíîâå � EPoX

EP-5LWAJ è ABIT AA8XE. Äàí-
íûé íàáîð ñèñòåìíîé ëîãèêè
èíòåðåñåí òåì, ÷òî â íåì âïåð-
âûå áûëà ðåàëèçîâàíà ïîääå-
ðæêà ñòàíäàðòà DDR2-533 è
îñòàâëåí âñåãî îäèí IDE-ïîðò. 
Ñëåäóþùèå òðè ïðåäñòàâèòå-
ëÿ íîâûõ òåõíîëîãèé: Intel
D945PVS, EliteGroup 945P-A è
GigaByte GA-8I945P-G îñíîâà-
íû íà ÷èïñåòå i945, êîòîðûé
îáðåë ñîâìåñòèìîñòü ñ äâóÿ-
äåðíûìè ïðîöåññîðàìè Intel.
Ïîìèìî ýòîãî, îí ìîæåò ðà-
áîòàòü ñ ïàìÿòüþ íà ÷àñòîòå
667 MÃö. Âñòðîåííûé þæíûé
ìîñò ICH7 îòëè÷àåòñÿ îò ICH6,
êîòîðûì êîìïëåêòóåòñÿ 925-
ûé, íî íå ñèëüíî � óâåëè÷åí-
íûì ñ ÷åòûðåõ äî øåñòè êîëè-
÷åñòâîì PCI-E ëèíèé è ðàñøè-
ðåííîé ìàêñèìàëüíîé ïðîïó-
ñêíîé ñïîñîáíîñòüþ èíòåð-
ôåéñà Serial ATA, ñî 150 äî
300 Ìáàéò/ñ. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ
÷åòûðå SATA ïîðòà ïîçâîëÿ-
þò ôîðìèðîâàòü RAID-ìàññè-
âû óðîâíåé 0, 1, 0+1, 5. Êðî-
ìå òîãî, ICH7, íà ïðèìåðå
ASUS P5WD2, òàêæå ñîñòàâ-
ëÿåò ïàðó è 955-îìó ÷èïñåòó,

êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü, îò-
ëè÷àåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàí-
íûì êîíòðîëëåðîì ïàìÿòè
äëÿ ìîäóëåé non-ECC/ECC
DDR2-800 ñ âîçìîæíîñòüþ
óñòàíîâêè äâóõãèãàáàéòíûõ
ïëàíîê â êàæäûé ñëîò. 
Âñÿ ïðåäñòàâëåííàÿ â òåñòå
èíòåëîâñêàÿ ëîãèêà ïîääåð-
æèâàåò âîñåìü USB-ïîðòîâ è
íå ôóíêöèîíèðóåò â SLI. 
Àëüòåðíàòèâîé äëÿ òåõ, êîìó
íåîáõîäèìà ðåàëèçàöèÿ ðàáî-
òû òàíäåìà èç äâóõ âèäåîêàðò
GeForce íà ïëàòôîðìå Intel, 
â íàøåì òåñòå ÿâëÿþòñÿ ìàòå-
ðèíñêèå ïëàòû MSI MS-7160
P4N SLI-FI è GigaByte GA-8N-
SLI, îñíîâàííûå íà nForce4
SLI Intel Edition. Ïîäðîáíåå î
ñïåöèôèêàõ êàæäîé ïëàòû â
îòäåëüíîñòè è äîïîëíèòåëü-
íûõ ôóíêöèÿõ, äîáàâëåííûõ ñ
ïîìîùüþ äèñêðåòíûõ êîíòðîë-
ëåðîâ, ìû ðàññêàæåì íèæå.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Â ïåðâóþ î÷åðåäü âíèìàíèå
îáðàùàëîñü íà ðàçâîäêó è
êîìïîíîâêó ìàòåðèíñêèõ ïëàò,

à òàêæå íà íàëè÷èå äîïîëíè-
òåëüíûõ êîíòðîëëåðîâ. Äëÿ
îöåíêè íàäåæíîñòè è êà÷åñòâà
ìû ðàçãîíÿëè íà íèõ ìëàäøèé
â øåñòèñîòîé ëèíåéêå Intel
ïðîöåññîð Pentium 4 630 áåç
ïîäíÿòèÿ íàïðÿæåíèÿ. Òîò
ôàêò, ÷òî îí ìîæåò ñòàáèëüíî
ðàáîòàòü íà ïîâûøåííûõ ÷àñ-
òîòàõ ñ óâåëè÷åííûì ýíåðãî-
ïîòðåáëåíèåì, âî ìíîãîì ñâè-
äåòåëüñòâóåò î áîëüøîì çàïà-
ñå ïðî÷íîñòè è êîñâåííî ãîâî-
ðèò îá óäà÷íîé ñ òî÷êè çðåíèÿ
ýëåêòðè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê
ðàçâîäêå è õîðîøåì èñïîëíå-
íèè ñõåìû ïèòàíèÿ. Äëÿ îáåñ-
ïå÷åíèÿ ÷èñòîòû ðåçóëüòàòîâ
è óâåðåííîñòè â òîì, ÷òî ðàç-
ãîí îãðàíè÷èâàåò èìåííî ìà-
òåðèíñêàÿ ïëàòà, èñïîëüçî-
âàëñÿ ïðîâåðåííûé ìåäíûé
êóëåð Zalman CNPS 7700-
ALCU è ìîùíûé áëîê ïèòàíèÿ
FSP550-60PNL. ×òîáû èñêëþ-
÷èòü âëèÿíèå ïàìÿòè, ðåæèì
åå ðàáîòû çà ñ÷åò ïîíèæåíèÿ
äåëèòåëÿ íå ïðåâûøàë íîìè-
íàëüíîãî (667 MÃö, òàéìèíãè
5-5-5-15) áîëåå ÷åì íà äåñÿòü
ïðîöåíòîâ. Ñòàáèëüíîñòü â

ÆÅËÅÇÎ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÏÎÄ ÐÀÇÃÎÍ 

ÑÅÐÃÅÉ ÑÒÀÐÎÂÅÐÎÂ /boshetunmai@rambler.ru/

ÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÎÅ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÎÑÜÌÈ 
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÕ ÏËÀÒ ÄËß ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ INTEL
Õîðîøàÿ ììàòåðèíñêàÿ ïïëàòà ääîëæíà ááûòü ííåäîðîãîé, ôôóíêöèîíàëüíîé, îîòëè÷àòüñÿ
ñòàáèëüíîé ððàáîòîé èè, ïïðè ííåîáõîäèìîñòè, õõîðîøî ððàçãîíÿòüñÿ. ÇÇà ììèíóâøèå ïïîëãîäà
àêöèè ïïðîöåññîðîâ IIntel ññåðüåçíî ââûðîñëè ââ ããëàçàõ ããåéìåðîâ �� êêàê ççà ññ÷åò ââûñîêèõ
öåí ííà ííà÷àëüíûå ììîäåëè AAMD AAthlon 664, òòàê èè ááëàãîäàðÿ ïïîÿâëåíèþ èèíòåëîâñêèõ
CPU ííà ííîâîì 665-ííì òòåõïðîöåññå. ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ïïðîâåäåì òòåñò ññåìè ïïëàò-
ôîðì ññðåäíåãî ööåíîâîãî ääèàïàçîíà ññòîèìîñòüþ îîò $$95 ääî $$141, òòîïîâàÿ ææå AASUS
P5WD2 ççà $$192 ððàññìàòðèâàåòñÿ ââíå êêîíêóðñà.

EPoX ABIT Intel EliteGroup Gigabyte ASUS MSI MS-7160 I Gigabyte 
EP-5LWAJ AA8XE D945PVS 945P-A GA-8I945P-G P5WD2 P4N SLI-F GA-8N-SLI 

Ïðîöåññîðíûé ðàçúåì LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775
Ñèñòåìíàÿ ëîãèêà i925XE + ICH6 i925XE + ICH6 i945P + ICH7 i945P + ICH8 i945P + ICH9 i955X + ICH7R nForce4 SLI IE nForce4 SLI IE
×àñòîòû FSB 1066/800/533 1066/800/533 1066/800/533 1066/800/533 1066/800/533 1066/800 1066/800/533 1066/800/533
×àñòîòû DDR2 533/400 533/400 667/533 667/533 667/533 800/667 667/533 667/533
Ïîääåðæêà SLI/CF CrossFire SLI SLI
Ðàçúåìû IDE 2 2 2 2 2+4 2+4 4 4
Ðàçúåìû SATA 4 4 4 4 4 4 4 4
RAID 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5,10 0,1,0+1,5 0,1,0+1,5
Gbit Lan åñòü åñòü åñòü åñòü åñòü åñòü åñòü åñòü
Çâóêîâîé êîäåê Realtek ALC880 7.1 Intel HDA 7.1 Intel HDA Realtek ALC880 Realtek ALC882 Realtek ALC882 Realtek ALC850 Realtek ALC850
Ðàçúúåìû USB (ñ ïëàíêîé) 8 8 8 8 8 8 10 10
IEEE 1394 åñòü åñòü åñòü

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

168 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

1 EPoX EEP-55LWAJ
i925XE

2 ABIT AAA8XE ii925XE
3 Intel DD945PVS

i945P
4 EliteGroup 9945P-AA

i945P
5 GigaByte 

GA-88I945P-GG ii945P
6 ASUS PP5WD2

i955X
7 MSI MMS-77160 PP4N

SLI-FFI nnForce4 SSLI
8 GigaByte GGA-88N-SSLI

nForce4 SSLI

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü 
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþ-
òåðíûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(095)974-33333,
http://www.nix.ru).

Áëàãîäàðíîñòè



ðàçãîíå ïðîâåðÿëàñü ïðè ïî-
ìîùè ñòðåññ-òåñòà SnM. ×òî
êàñàåòñÿ âû÷èñëèòåëüíîé ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè ñèñòåìû, òî
îíà îöåíèâàëàñü ïîñðåäñòâîì
âñòðîåííîãî â WinRar áåí÷-
ìàðêà, DivX6.0 Converter�à è
î÷åíü ïîïóëÿðíîãî ñðåäè
îâåðêëîêåðîâ ðàñ÷åòíîãî òåñ-
òà SuperPi. WinRar-îì çàìåðÿ-
ëàñü ñêîðîñòü àðõèâàöèè
(Kb/s), à ñ ïîìîùüþ DivX è
SuperPi � âðåìÿ, íåîáõîäèìîå
äëÿ ðåñàéçà âèäåî-ôàéëà 20
Ìáàéò è âû÷èñëåíèÿ ÷èñëà Ïè
ñ òî÷íîñòüþ îäèí ìèëëèîí
çíàêîâ ñîîòâåòñòâåííî
(ìèí:ñåê). Èç èãðîâûõ òåñòîâ
èñïîëüçîâàëèñü demo1 â
Doom3 (1024x768, Graphics
High), âñòðîåííûé áåí÷ìàðê
F.E.A.R. (1024x768, Computer
High, Graphics Card High, çíà-
÷åíèÿ fps áîëüøå 40%) è
3DMark05 ñ íàñòðîéêàìè ïî
óìîë÷àíèþ.

EPOX EP-5LWAJ
Ìîäåëü EpoX EP-5LWAJ ïîñ-
òàâëÿåòñÿ â êðàñèâîé è îðèãè-
íàëüíîé êîðîáêå. Â êîìïëåê-
òàöèþ, ïîìèìî FDD-, IDE-, ïà-
ðû ôèðìåííûõ SATA-øëåé-
ôîâ ñ Ã-îáðàçíûìè êîííåêòî-
ðàìè è äâóõ ïåðåõîäíèêîâ
SATA-ïèòàíèÿ, âõîäèò ïðîâî-
äîê ñ âûíîñíûì òåðìîäàò÷è-
êîì. Èì ìîæíî, ê ïðèìåðó,
äèàãíîñòèðîâàòü íàãðåâ þæ-
íîãî ìîñòà. Íà ïëàòå ðàçâåäå-
íû òðè PCI äâà PCI-Ex1 ïîðòà.
Ðàçðàáîòêà ÿâíî íàöåëåíà íà
ìîääåðîâ. Áëàãîäàðÿ òðåì ÿð-
êî-êðàñíûì ñâåòîäèîäàì, 
â êîðïóñå ñ îêíîì â áîêîâîé
ñòåíêå òàêàÿ ïëàòà áóäåò
ñìîòðåòüñÿ îòìåííî, äîñòàâ-
ëÿÿ óäîâîëüñòâèå óæå îäíèì
ñâîèì âèäîì. Äîïîëíèòåëüíî
íà íåé óñòàíîâëåí èíäèêàòîð
ïîñò-êîäîâ è äâå íåáîëüøèå

êíîïêè: reset è pw-on. Âñòðî-
åííûé çâóê ðåàëèçîâàí íà áà-
çå âîñüìèêàíàëüíîãî çâóêîâî-
ãî êîäåêà ALC880.×àñòîòà
òàêòîâîãî ãåíåðàòîðà èçíà-
÷àëüíî çàâûøåíà íà 1 MÃö,
ïîýòîìó ïî óìîë÷àíèþ íàø
ïðîöåññîð ðàáîòàë íà 3.01
ÃÃö, à DDR2 ñ äåëèòåëåì 4:3 �
íà 536 MÃö. Ïëàòà îáëàäàåò
ôóíêöèåé äèíàìè÷åñêîãî ðàç-
ãîíà â ïåðèîäû âûñîêîé íàã-
ðóçêè � äî 13% ïî FSB, íî ìû
åå èñïîëüçîâàòü íå áóäåì, òàê
êàê BIOS ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ
äîñòè÷ü áîëüøèõ çíà÷åíèé.
Íà 667 MÃö ïàìÿòü íå çàðàáî-
òàëà, ÷òî è íåóäèâèòåëüíî, åñ-
ëè âñïîìíèòü õàðàêòåðèñòèêè
÷èïñåòà, íî ñ äåëèòåëåì 1:1
ñèñòåìó âñå-òàêè óäàëîñü ðà-
çîãíàòü äî ÷àñòîò 3.75 ÃÃö
CPU/500 MÃö DDR2. Òàéìèíãè
áûëè çàíèæåíû ñîãëàñíî äàí-
íûì SPD äî 4-4-4-12. Íàïîì-
íèì, ÷òî Intel Pentium4 HT
Extrime Edition ðàáîòàåò íà
3.73 ÃÃö è, â îòëè÷èå îò äàí-
íîãî ýêçåìïëÿðà, íå ïîääåð-
æèâàåò EIST.

ABIT AA8XE
Ãîðäîñòüþ ðàçðàáîò÷èêîâ äàí-
íîé ïëàòû ÿâëÿåòñÿ òåõíîëî-
ãèÿ mGuru. Ýòî íàáîð ôóíêöèé
ðàçãîíà, ìîíèòîðèíãà è ðàç-
ëè÷íûõ îïåðàöèé ñ BIOS�îì.
Ïðàêòè÷åñêè âñå êðóïíûå ïðî-
èçâîäèòåëè èìåþò ïîõîæèå
óòèëèòû, íî íè îäèí èç íèõ òàê
ãðîìêî îá ýòîì íå çàÿâëÿåò. À
âñå ïîòîìó, ÷òî ðåàëèçîâàíû
îíè ïðîãðàììíî, à mGuru � íà
äîïîëíèòåëüíîì ÷èïå. Êîìï-
ëåêòàöèÿ îòëè÷àåòñÿ íàëè÷è-
åì êîñè÷êè íà ÷åòûðå USB-
ïîðòà è ïîëíûì îòñóòñòâèåì
ïåðåõîäíèêîâ ïèòàíèÿ. Íà
ïëàòå ðàçâåäåíû òðè PCI-E è
äâà PCI-ñëîòà. Åùå ëèíèþ PCI
çàíèìàåò êîíòðîëëåð IEEE

1394 íà òðè ïîðòà, îäèí èç êî-
òîðûõ âûâåäåí íà çàäíþþ ïà-
íåëü. Âñòðîåííûé çâóê îñíî-
âàí íà êîäåêå 7.1 Intel High
Definition Audio. Â îòëè÷èå îò
ðèàëòåêîâñêèõ ALC880/ALC882
îí ïîääåðæèâàåò 192KHz/32bit
êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ âìåñòî
192KHz/24bit è âîçìîæíîñòü
âûâîäà äâóõ çâóêîâûõ ïîòîêîâ
îäíîâðåìåííî. Ñðåäè îñîáåí-
íîñòåé ìàòåðèíñêîé ïëàòû
òàêæå ìîæíî âûäåëèòü öåëûõ
ïÿòü êîííåêòîðîâ äëÿ âåíòèëÿ-
òîðîâ, èíäèêàòîð ïîñò-êîäîâ,
ïîëîæåííûé íàáîê IDE-ïîðò è
îðèãèíàëüíûé ÷èïñåòíûé êó-
ëåð, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé
âûñîêèé ðàäèàòîð ñ òèõèì áî-
êîâûì âåíòèëÿòîðîì. ×òî êà-
ñàåòñÿ ðàçãîíà, íàäî îòäàòü
äîëæíîå èíæåíåðàì, ðàáîòàâ-
øèì íàä ýòèì äåâàéñîì. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî i925XE îôè-
öèàëüíî ïîääåðæèâàåò òîëüêî
800-þ ïðîöåññîðíóþ øèíó è
533 ÌÃö ïàìÿòü, ïëàòà ñìîãëà
ñòàáèëüíî ðàáîòàòü íà
1040/693 ÌÃö. ×àñòîòà ïðîöåñ-
ñîðà ñîñòàâèëà 3.9 ÃÃö. Ìîæ-
íî áûëî áû ïîñòàâèòü «ïÿòåð-
êó», åñëè áû íå âûñîêàÿ, íà
íàø âçãëÿä, öåíà â $140 äëÿ
ìîäåëè, îñíîâàííîé íà äîñòà-
òî÷íî ñòàðîì ÷èïñåòå.

INTEL D945PVS
Ïëàòà D945PVS ïîïàëà ê íàì
â OEM-ïîñòàâêå � â îäíîì àí-
òèñòàòè÷åñêîì ïàêåòèêå.
Âíóòðè íåãî ðîññûïüþ ëåæàë
ïðàêòè÷åñêè òàêîé æå, êàê ó
EpoX EP-5LWAJ, íàáîð ïðîâî-
äîâ, çà èñêëþ÷åíèåì îäíîãî
SATA-ïåðåõîäíèêà ïèòàíèÿ è
òåðìîäàò÷èêà. Äèçàéí ñàìîé
ïëàòû, âûïîëíåííûé â òåìíî-
ñèíèõ òîíàõ, ïîêàçàëñÿ ìîíî-
òîííûì è ñêó÷íûì. Ýòàêàÿ
õàé-ýíä îôèñíàÿ ðàáî÷àÿ ëî-
øàäêà. Âñå åå îòëè÷èòåëüíûå

îñîáåííîñòè îãðàíè÷èâàþòñÿ
âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ ïàñ-
ñèâíûì ðàäèàòîðîì, îõëàæ-
äàþùèì ÷èïñåò, è äîïîëíè-
òåëüíûì IEEE1394 êîíòðîëëå-
ðîì. Êðîìå òîãî, íà ïëàòå
ðàçâåäåíî áîëüøå âñåõ PCI
ñëîòîâ. Èõ ÷åòûðå øòóêè, è
ðàñïîëîæåíû îíè äîâîëüíî
óäà÷íî, ïàðàìè, ìåæäó êîòî-
ðûìè ïîìåùåíî åùå äâà ïîð-
òà PCI-Ex1. Âñòðîåííûé çâóê
ðåàëèçîâàí íà êà÷åñòâåííîì
êîäåêå 7.1 Intel High Definition
Audio. Â áîëåå-ìåíåå ñåðüåç-
íîì ðàçãîíå ïðîòåñòèðîâàòü
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó îò Intel íå
óäàëîñü. Äåëî â òîì, ÷òî êîì-
ïàíèÿ ïðèíöèïèàëüíî ïîçèöè-
îíèðóåò ñâîè ïðîäóêòû êàê
îáðàçåö íàäåæíîñòè, è ïîýòî-
ìó çà÷àñòóþ ëèøàåò èõ ëþ-
áûõ âîçìîæíîñòåé äëÿ îâåðê-
ëîêèíãà. Òàê ïðîèçîøëî è ñ
ýòîé ïëàòîé. Ìàêñèìóì, ÷òî
îíà óìååò, � ýòî ÷åòûðåõïðî-
öåíòíîå óâåëè÷åíèå FSB. 

ELITEGROUP 945P-A 
Îäíà èç ñàìûõ ëþáîïûòíûõ
ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ â òåñòå. Íà ïåðâûé
âçãëÿä, îáûêíîâåííàÿ áþä-
æåòíàÿ ìîäåëü, âûïîëíåííàÿ
â òðàäèöèîííîì äëÿ ECS äè-
çàéíå. Ôèîëåòîâûé òåêñòîëèò
è íè÷åãî ëèøíåãî, ñ íåáîãà-
òîé êîìïëåêòàöèåé, èäåíòè÷-
íîé Intel D945PVS. Íî îíà
âñå-òàêè âûäåëÿåòñÿ ñðåäè
îñòàëüíûõ. Íà ïëàòå íàõîäÿò-
ñÿ äâà ðàçúåìà PCI-Ex16, äëÿ
êîòîðûõ çàÿâëåíà ïîääåðæêà
òåõíîëîãèè ATI CrossFire!
Êðîìå ýòîãî ðàçâåäåíî òðè
ñëîòà PCI è îäèí PCI-Ex1.
Áðîñèëîñü â ãëàçà òàêæå íåî-
áû÷íîå ðàñïîëîæåíèå ñèñ-
òåìíîé áàòàðåéêè, êîòîðàÿ
óñòàíîâëåíà íå ãîðèçîíòàëü-
íî, êàê ó îñòàëüíûõ ïëàò, 
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ELITEGROUP
945P-A 
!!!!!
" $94

GIGABYTE 
GA-8I945P-G 
!!!!!
" $110

Ïðîöåññîð: 
Intel PPentium 44 6630
(Presscott-22M, 33 ÃÃÃö)
Ïðîöåññîðíûé
êóëåð:
Zalman CCNPS 
7700-AALCU
Âèäåîêàðòà:
MSI GGeForce 66600GT
128 ÌÌáàéò
Ïàìÿòü: 2x512
Ìáàéò SSamsung
DDR2-6667 ((5-55-55-115)
Áëîê ïïèòàíèÿ:
FSP550-660PNL

Òåñòîâûé ñòåíä



à âåðòèêàëüíî. Áûòóåò ìíå-
íèå, ÷òî ìàòåðèíêè îò
Elitegroup íåïðèãîäíû äëÿ
îâåðêëîêèíãà. Çäåñü æå ìû
íàáëþäàåì ïðîòèâîïîëîæíóþ
êàðòèíó. Ðàçãîí ó ýòîãî îá-
ðàçöà áûë áóêâàëüíî â êðîâè.
Äàæå â íàñòðîéêàõ ïî óìîë-
÷àíèþ ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øè-
íû óâåëè÷åíà íà 7.5%, äî 215
MÃö. Ïîäíÿâ åå äî 260, íå èç-
ìåíÿÿ íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ,
íàì óäàëîñü ïîêîðèòü ÷àñòîòó
ïðîöåññîðà â 3.9 ÃÃö. Îãîð÷è-
ëî òîëüêî òî, ÷òî ôóíêöèÿ àâ-
òîìàòè÷åñêîãî ïîíèæåíèÿ
ìíîæèòåëÿ EIST íå ðàáîòàëà.
Íàäååìñÿ, ïðîáëåìà áóäåò
ðåøåíà â íîâûõ âåðñèÿõ
BIOS. Îòñóòñòâèå íà ïëàòå äî-
ïîëíèòåëüíûõ êîíòðîëëåðîâ 
è äåøåâûé âîñüìèêàíàëüíûé
àóäèî-êîäåê Realtek ALC880
âïîëíå îïðàâäàíû êîíå÷íîé
öåíîé ïðîäóêòà.

GIGABYTE GA-8I945P-G 
Ïîñëå âïå÷àòëåíèÿ, ïðîèçâå-
äåííîãî ïëàòîé îò ECS, íå
ñðàçó ïðàâèëüíî îöåíèâàåøü
ýòó ïëàòó îò Gigabyte. Êàæåò-
ñÿ, ÷òî îíà ïðåäñòàâëÿåò ñî-

áîé òî æå ñàìîå, òîëüêî áåç
ïîääåðæêè ATI Crossfire, äà
åùå è ñ ïðèáàâêîé â 16 äîë-
ëàðîâ çà íàçâàíèå áîëåå ïî-
ïóëÿðíîãî áðåíäà íà êîðîáêå.
Íî, êàê è ïîëîæåíî, ïåðâîå
âïå÷àòëåíèå îêàçàëîñü îøè-
áî÷íûì. Ïóñòü â êîìïëåêò
ïîñòàâêè âõîäÿò âñåãî ïî îä-
íîìó FDD- è SATA-, è äâà
IDE-øëåéôà, à êîìïîíîâêà
òàêàÿ æå, êàê ó EliteGroup �
îäèí PCI-Ex1 è òðè PCI-ñëîòà.
Íî ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî äîáàâ-
ëåíû èìåííî òå ôóíêöèè, êî-
òîðûõ íå õâàòàëî â 945P-A. 
Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà
GigaRAID ðåàëèçîâàíî åùå
÷åòûðå IDE-êàíàëà ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ôîðìèðîâàíèÿ RAID-
ìàññèâîâ óðîâíåé 0, 1, 0+1,5.
(Çàáàâíûé, êñòàòè, ñëó÷àé,
êîãäà óäàëåíèå óñòàðåâøèõ
èíòåðôåéñîâ ïðèâîäèò ê òî-
ìó, ÷òî ïðîèçâîäèòåëè äîáàâ-
ëÿþò òî æå ñàìîå äèñêðåòíû-
ìè ìèêðîñõåìàìè.) Áîëåå ñî-
âåðøåííûé çâóêîâîé êîäåê
Realtek ALC882, êîòîðûì îñ-
íàùåíà Gigabyte GA-8I945P-
G, îòëè÷àåòñÿ îò ALC880 ïîë-
íîöåííîé ïîääåðæêîé âîñü-

ìèêàíàëüíîãî çâóêà. Êà÷åñò-
âî ó ALC880 ïðè óâåëè÷åíèè
êîëè÷åñòâà àêòèâíûõ êàíàëîâ
áîëüøå ÷åòûðåõ ñíèæàåòñÿ ñ
192 êÃö/24 áèò äî 96 êÃö/24
áèò, à ó ALC882 îñòàåòñÿ íà
óðîâíå 192 êÃö/24 áèò â ëþ-
áîì ñëó÷àå. Ñïåöèàëüíàÿ
êîíñòðóêöèÿ SATA ïîðòîâ
çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èâàåò
ïðî÷íîñòü ñîåäèíåíèÿ ñ ñîâ-
ðåìåííûìè âèí÷åñòåðàìè. 
À åùå ó Gigabyte êîððåêòíî
ðàáîòàåò EIST, FSB èçíà÷àëü-
íî âûñòàâëåíà íà íîðìàëü-
íûå 201 MÃö, è â ðàçãîíå îíà
ëó÷øå. Ïðîöåññîð ñòàáèëüíî
ðàáîòàë íà 3.95 ÃÃö, à ÷àñòî-
òà ïàìÿòè ïðè ýòîì ñîñòàâëÿ-
ëà 700 MÃö. Îäíîçíà÷íî
ïðåêðàñíîå ðåøåíèå.

ASUS P5WD2 (192$, 5
ÇÂÅÇÄ, ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ) 
ASUS P5WD2 íå îòíîñèòñÿ ê
ñðåäíåìó öåíîâîìó äèàïàçî-
íó. Ìû âçÿëè åå äëÿ ñðàâíå-
íèÿ âîçìîæíîñòåé îñòàëüíûõ
äåâàéñîâ ñ ïðåäñòàâèòåëåì
õàé-ýíäà. Îíà çàâåäîìî îáëà-
äàåò ìàêñèìàëüíûì ðàçãîí-
íûì ïîòåíöèàëîì è ïîìîæåò

ïîëíîñòüþ ðàñêðûòü âîçìîæ-
íîñòè íàøåãî ïðîöåññîðà.
Êîìïëåêò ïîñòàâêè ïëàòû �
øëåéô FDD, äâà IDE, ÷åòûðå
SATA, äâà ïåðåõîäíèêà
SATA-ïèòàíèÿ, ãèáêèé 
SLI-ìîñò è äâå ïëàíêè íà çàä-
íþþ ïàíåëü, ñ COM è ñ
2xUSB/GAME-ïîðòàìè. Ïëàòà
íå ñòåñíÿåòñÿ ïîêàçàòü àïïå-
òèò ñèñòåìû, íà êîòîðóþ ðàñ-
ñ÷èòàíà. È âîîáùå, ïî óðîâíþ
îíà íàõîäèòñÿ ãäå-òî ìåæäó
äåñêòîïàìè è îäíîïðîöåññîð-
íûìè ñåðâåðàìè. Ïèòàíèå âû-
ïîëíåíî ïî ñõåìå 24+8 c äî-
ïîëíèòåëüíûì êîííåêòîðîì
äëÿ ñòàíäàðòíîãî ÷åòûðåõêîí-
òàêòíîãî ìîëåêñà, à êîíòðîë-
ëåð ïàìÿòè ïîääåðæèâàåò ìî-
äóëè ñ êîððåêöèåé îøèáîê
ECC. Íà ìàòåðèíêå ðàçâåäå-
íî äâà ñëîòà PCI-Ex16, íî äëÿ
íèõ íå çàÿâëåíî íè ïîääåðæ-
êè SLI, íè Crossfire, íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî SLI-ìîñò â êîìïëåê-
òå åñòü. Ðàçúåìîâ PCI íà ïëà-
òå òðè, à PCI-Ex1 âñåãî îäèí.
Îñíîâíîé ïîðò IDE ïîëîæåí
íà áîê íà êðàþ ïëàòû, òàê æå,
êàê ó Abit AA8XE. Åùå ÷åòûðå
IDE-êàíàëà äîáàâëåíû êîíò-

ÆÅËÅÇÎ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÏÎÄ ÐÀÇÃÎÍ 
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Âñå ââû÷èñëèòåëüíûå
òåñòû ïïîêàçàëè
ïðàêòè÷åñêè ïïðÿìóþ
çàâèñèìîñòü ïïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè îîò
÷àñòîòû ïïðîöåññîðà.
Ïðè ððàçãîíå ííà 330%
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
â ííèõ ïïîäíÿëàñü ííà
27-332%. ÂÂîçìîæ-
íîñòü óóâåëè÷èòü
ñêîðîñòü êêîìïüþòå-
ðà òòàêèì îîáðàçîì
áóäåò îîñîáåííî ïïî-
ëåçíà òòåì, êêòî ççàíè-
ìàåòñÿ ððåñóðñîåì-
êèìè îîôèñíûìè ççà-
äà÷àìè, êêîäèðîâàíè-
åì ââèäåî, ííàïðèìåð.
Äëÿ ýýòèõ ööåëåé
EliteGroup 9945P-AA
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
íåïëîõîå, îîòíîñè-
òåëüíî ííåäîðîãîå
ðåøåíèå. ÒÒàêæå ïïðè
âûáîðå ïïëàòôîðìû
äëÿ ääîìàøíåãî ññåð-
âåðà ååñòü ññìûñë îîá-
ðàòèòü ââíèìàíèå ííà
õîðîøî ððàçãîíÿå-
ìûå ììàòåðèíñêèå
ïëàòû. GGigabyte 
GA-88I945P-GG ññ ääîïîë-
íèòåëüíûì IIDE-êêîíò-
ðîëëåðîì ââ ääàííîì
ñëó÷àå ññòàíåò èèäå-
àëüíûì ââàðèàíòîì.

Î ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ 
ÒÅÑÒÀÕ

Ñêîðîñòü àðõèâàöèè íàïðÿìóþ çàâèñèò îò ÷àñòîòû ïðîöåññîðà. 
Ëó÷øèå òóò � Gigabyte GA-8I945P-G è ASUS P5WD2. 

WinRar, Êá/ñ
Ðàçãîí ïðèãîäèòñÿ òåì, êòî çàíèìàåòñÿ îöèôðîâêîé è êîäèðîâàíèåì ìåäèà-
ôàéëîâ. È âíîâü ïàðî÷êà Gigabyte GA-8I945P-G è ASUS P5WD2 âïåðåäè âñåõ.

DivX 

EPOX 
EP-5LWAJ 
!!!!
" $126

ABIT 
AA8XE 
!!!!!
" $140



ðîëëåðîì ITE Parallel ATA
(àíàëîã GigaRAID ó Gigabyte
GA-8I945P-G). È òàê æå, êàê 
ó Ãèãàáàéòà, âñòðîåííûé çâóê
îñíîâàí íà êîäåêå Realtek
ALC882. Äëÿ óëó÷øåíèÿ îõ-
ëàæäåíèÿ, íà òðàíçèñòîðàõ
ñòàáèëèçàòîðà ïèòàíèÿ ïðî-
öåññîðà óñòàíîâëåí íåáîëü-
øîé ðàäèàòîð, à îáðàòíàÿ
ñòîðîíà ïëàòû ïîä CPU èìååò
ðàçâîäêó, óëó÷øàþùóþ òåï-
ëîîáìåí, è íàçûâàåòñÿ òåõíî-
ëîãèåé «Stack Cool 2». Ðàçãîí
ïðîöåññîðà íå âûçâàë íèêà-
êèõ ñëîæíîñòåé. Ïðè ïðåâû-
øåíèè äîñòóïíîé ÷àñòîòû
ïëàòà «ðåñòàðòîâàëà» è äàâà-
ëà âîçìîæíîñòü èçìåíèòü
íàñòðîéêè áèîñ, ïðè÷åì áåç
íåîáõîäèìîñòè ëåçòü è èñêàòü
ïåðåìû÷êó, ÷òîá åãî îáíóëèòü.
Íàø Intel Pentium 4 630 ñòà-
áèëüíî çàðàáîòàë íà ÷àñòîòå
4.1 ÃÃö. Ïàìÿòü òîæå ôóíêöè-
îíèðîâàëà íà ïðåäåëå � 
730 MÃö ñ òàéìèíãàìè 5-5-5-
15. Îòëè÷íûé ðåçóëüòàò äëÿ
ìëàäøåãî ïðîöåññîðà è íîìè-
íàëüíîãî íàïðÿæåíèÿ. Íî íè-
÷åãî äðóãîãî îò ïëàòû, îñíî-
âàííîé íà îäíîì èç ñàìûõ

ñîâðåìåííûõ ÷èïñåòîâ, ñòîè-
ìîñòüþ ïî÷òè äâå ñîòíè äîë-
ëàðîâ ìû è íå îæèäàëè.

MSI MS-7160 P4N SLI-FI 
Åùå îäíà ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà,
ïîñòàâëÿåìàÿ â íåñòàíäàðò-
íîé óïàêîâêå. Áîëüøàÿ ÷åð-
íàÿ êîðîáêà, îòêðûâàåìàÿ íå
ñâåðõó, êàê îáû÷íî, à ñ òîðöà.
Îíà óñûïàíà êðàòêèìè îïèñà-
íèÿìè âñåõ ôèðìåííûõ òåõíî-
ëîãèé, êîòîðûìè âîîðóæåí ñî-
äåðæàùèéñÿ â íåé äåâàéñ. Â
äèçàéíå MS-7160 òàêæå ïðå-
îáëàäàåò òåìíûé öâåò, è â ýòè
æå òîíà îêðàøåíû èäóùèå â
êîìïëåêòå FDD/IDE øëåéôû.
Åùå äâà SATA-ïðîâîäà èìåþò
îðàíæåâóþ îêðàñêó. Êðîìå
íèõ âìåñòå ñ ìàòåðèíñêîé
ïëàòîé íàì äàðÿò ïåðåõîäíèê
ïèòàíèÿ íà äâà SATA âèí÷åñ-
òåðà, êîñè÷êó ñ ïîðòàìè IEEE
1394 è SLI-ìîñò ñ êðåïåæíîé
ïëàíêîé. Íà çàäíåé ïàíåëè íå
íàáëþäàåòñÿ ðàçúåìà IEEE
1394, ïîòåíöèàëüíî çàëîæåí-
íîãî êîíòðîëëåðîì VIA
VT6306. Êàê è âñå ìîäåëè,
ïëàòà îáîðóäîâàíà âîñüìèêà-
íàëüíûì çâóêîì, òîëüêî âîò

ïîñòðîåí îí íà ñëàáåíüêîì è
óæå ìîðàëüíî óñòàðåâøåì
ALC850 48KHz/16bit. Ïåðåêëþ-
÷åíèå â SLI îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ SLI-êëþ÷à. Ïî îáå
ñòîðîíû îò ñëîòîâ PCI-Ex16
ïàðàìè ðàçâåäåíû äâà PCI-
Ex1 è ñòîëüêî æå PCI-ðàçúå-
ìîâ, êðàéíèé èç êîòîðûõ îê-
ðàøåí â òîò æå îðàíæåâûé
öâåò è íàçâàí Commumication
Slot. Ñëóæèò îí, ïîìèìî ñâîèõ
ïðÿìûõ ôóíêöèé, äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ ôèðìåííîé WLAN +
Bluetooth ïëàòû MSI Dual-Net.
Åùå îäíà «ôèøêà» îò MSI �
ýòî ìèêðîñõåìà CoreCell, êî-
òîðàÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
êîíòðîëÿ òåìïåðàòóð è ñêî-
ðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòî-
ðîâ. Íî, íåñìîòðÿ íà ýòó òåõ-
íîëîãèþ, íàçîéëèâûé øóì
÷èïñåòíîãî êóëåðà óëàâëèâàë-
ñÿ ñëóõîì âåñüìà ÷åòêî. À
åùå â ïëàòó âñòðîåí ïîñò-èí-
äèêàòîð. Íî íà íåé âû åãî íå
íàéäåòå, ïîòîìó ÷òî êîäû íå-
èñïðàâíîñòåé îòîáðàæàþòñÿ
íà ìîíèòîðå, â ïðàâîì íèæ-
íåì óãëó. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
MS-7160 îáëàäàåò ôóíêöèÿìè
äèíàìè÷åñêîãî ðàçãîíà äî

15% ïî FSB, à âîò âðó÷íóþ
ïðîöåññîð óäàëîñü ðàçîãíàòü
íà 25%, äî 3.75 ÃÃö. Ïðè âû-
ïîëíåíèè ýòîé îïåðàöèè
î÷åíü ïîìîãëà êíîïî÷êà îáíó-
ëåíèÿ BIOS ðÿäîì ñ SATA
ïîðòàìè. Òðè ñ ïîëîâèíîé
çâåçäû ïëàòà ïîëó÷àåò çà ïî-
âûøàþùèå öåíó ôóíêöèè, íå-
îáõîäèìîñòü â êîòîðûõ ñîìíè-
òåëüíà, ïîñðåäñòâåííûé çâóê
è îòíîñèòåëüíî ñëàáûé ðàç-
ãîííûé ïîòåíöèàë.

GIGABYTE GA-8N-SLI
Âûñîêèå òåõíîëîãèè íå âñåãäà
îçíà÷àþò âûñîêóþ öåíó � òàê
ãëàñèò íàäïèñü íà êîðîáêå
ýòîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû. 
È äëÿ íåå ýòî âïîëíå ñïðà-
âåäëèâî, ïîòîìó ÷òî äåøåâ-
ëå, ÷åì Gigabyte GA-8N-SLI,
ïëàòû íà nForce4 SLI Intel
Edition âû íå íàéäåòå. Åñëè
æå ñðàâíèâàòü ñ MSI MS-
7160, ïîëó÷èòñÿ òî æå ñàìîå,
òîëüêî áåç ôèðìåííûõ íàâî-
ðîòîâ. Êîìïëåêòàöèÿ òîæå
÷óòü ïîïðîùå � âñåãî îäèí
øëåéô SATA è îòñóòñòâèå ïå-
ðåõîäíèêîâ ïèòàíèÿ.
Íà ñàìîé ïëàòå âòîðîé ðàçú-
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Ñàìûì ïïðîöåññîðî-
çàâèñèìûì èèãðîâûì
òåñòîì îîêàçàëñÿ
DOOM 33. ÈÈç ããðàôè-
êîâ ââèäíî, ÷÷òî ððàç-
ãîí ïïðîöåññîðà ííà
30% ññîîòâåòñòâóåò
óâåëè÷åíèþ ïïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè ííà
10%. ××òî êêàñàåòñÿ
F.E.A.R. èè 33Dmark ��
çäåñü óóçêèì ììåñòîì
ÿâíî ññòàíîâèòñÿ ââè-
äåîêàðòà. ÓÓâåëè÷å-
íèå ÷÷àñòîòû CCPU ííà
30% ïïîâëåêëî ççà ññî-
áîé ââñåãî ëëèøü 11-
2% ïïðèðîñòà. ÅÅñëè
æå ïïðîöåññîð ííå
ðàçãîíÿòü, àà ïïîäíÿòü
÷àñòîòû ââèäåîêàðòû
ñ 5500/1000 ääî
600/1100 ÌÌÃö, òòî ððå-
çóëüòàò ââ ýýòèõ òòåñòàõ
ñòàíîâèòñÿ ááîëüøå
íà 115-220%.

ÎÁ ÈÃÐÎÂÛÕ 
ÒÅÑÒÀÕ

Ñàìûé ïîïóëÿðíûé îâåðêëîêåðñêèé òåñò. Ñàìûé ñîâðåìåííûé ÷èïñåò
ASUS P5WD2 äàåò î ñåáå çíàòü � îòðûâ îò êîíêóðåíòîâ â îäíó ñåêóíäó. 

SuperPi 
nForce4 ïðè ðàâíîé ÷àñòîòå ïðîöåññîðà ïðåâîñõîäèò èíòåëîâñêèé 925XE. Íî
áûñòðåå âñåõ ASUS P5WD2, à Gigabyte GA-8I945P-G è ABIT AA8XE èäóò íàðàâíå.

Doom3

INTEL 
D945PVS 
!!!!
" $137

MSI 
MS-7160 P4N SLI-FI 
!!!!
" $141



åì PCI-Ex1 ïåðåíåñåí 
â ïðîñòðàíñòâî ìåæäó ñëîòàìè
äëÿ âèäåîêàðò. À ïàññèâíûé
ðàäèàòîð íà ãîðÿ÷åì nForce4
ïî÷åìó-òî âûçûâàåò âîïðîñ:
«Êàê èì ýòî óäàëîñü?» Ïîä
íàãðóçêîé ÷èïñåò ðàáîòàåò â
ïðåäåëüíîì òåïëîâîì ðåæèìå.
Äîïîëíèòåëüíûõ êîíòðîëëå-
ðîâ íà ïëàòå íåò, à â ðîëè

çâóêîâîãî êîäåêà � óæå çíàêî-
ìûé íàì Realtek ALC850. Ðàç-
ãîí òîæå íå ïîðàäîâàë, ìàê-
ñèìóì, ÷òî óäàëîñü âûæàòü, �
3.75 ÃÃö CPU/693 MÃö DDR2.
Íà ïîëçâåçäû áîëüøå, ÷åì
MS-7160, ïëàòà îò Gigabyte
ïîëó÷àåò òîëüêî èç-çà ìåíü-
øåé öåíû. Êàê ðàáîòàåò, òàê 
è åñò.

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ñðåäè òåñòè-
ðóåìûõ ïëàò íå áûëî ïðîâàëü-
íûõ ìîäåëåé (åñëè íå ñ÷èòàòü
ôàêòè÷åñêè íå ïîääàþùóþñÿ
îâåðêëîêèíãó ïëàòó îò Intel). Ïîý-
òîìó îöåíêè ôàêòè÷åñêè âûñòàâ-
ëÿëèñü ïî êðèòåðèþ ðàçãîí/ñòîè-
ìîñòü, ñ íåáîëüøîé ïîïðàâêîé
íà äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè
óñòðîéñòâ. «Ëó÷øåé ïîêóïêîé»
ñòàëà EliteGroup 945P-A � ñàìàÿ
äåøåâàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ëåã-
êî îáîøëà áîëüøèíñòâî äðóãèõ
êîíêóðñàíòîâ. Íàãðàäó «Âûáîð
ðåäàêöèè» ïîëó÷àåò Gigabyte
GA-8I945P-G. Ýòî íàèáîëåå ñáà-
ëàíñèðîâàííûé âàðèàíò ñ 
îòëè÷íûìè âîçìîæíîñòÿìè è
ïðåêðàñíîé ñòàáèëüíîñòüþ. Íåñ-
ìîòðÿ íà óñòàðåâàþùèé ÷èïñåò,
î÷åíü õîðîøèå ðåçóëüòàòû ïîêà-
çàëà è ìîäåëü Abit AA8XE. Åñëè
æå âû ãîòîâû âûéòè çà ðàìêè
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà,
îáðàòèòå âíèìàíèå íà ASUS
P5WD2 áûñòðåå ýòîé ïëàòû â
íàøåì òåñòå íå áûëî. 

ÆÅËÅÇÎ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ ÏÎÄ ÐÀÇÃÎÍ 

ÑÅÐÃÅÉ ÑÒÀÐÎÂÅÐÎÂ /boshetunmai@rambler.ru/
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EIST ((Intel SSpeedStep
Technology) � òòåõíî-
ëîãèÿ IIntel, îîñóùåñ-
òâëÿþùàÿ ääèíàìè-
÷åñêîå èèçìåíåíèå
êîýôôèöèåíòà óóìíî-
æåíèÿ ÷÷àñòîòû ïïðî-
öåññîðà ((system bbus
ratio) èè ííàïðÿæåíèÿ
ïèòàíèÿ. ÊÊàê èè ààíà-
ëîãè÷íàÿ ññèñòåìà îîò
AMD ((Cool�n�Quiet),
ïðèäóìàíà ääëÿ
óìåíüøåíèÿ òòåïëî-
âûäåëåíèÿ CCPU èè
ñíèæåíèÿ, ââ êêîíå÷-
íîì èèòîãå, óóðîâíÿ
øóìà îîò ââåíòèëÿòîðà
êóëåðà.  
FSB �� FFront-SSide BBus,
èëè ïïîïðîñòó ««øè-
íà». Ñ ïïîìîùüþ óóì-
íîæåíèÿ ååå ççíà÷å-
íèÿ ííà ììíîæèòåëü
CPU îîïðåäåëÿåòñÿ
÷àñòîòà ïïðîöåññîðà. 
IDE ((Integrated DDrive
Electronics), îí ææå
ATA ((Advanced
Technology
Attachment) � îîäèí
èç ññòàðåéøèõ ññòàí-
äàðòîâ ââ PPC ääëÿ îîá-
ìåíà ääàííûìè,
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
ïàðàëëåëüíûé øøèí-
íûé èèíòåðôåéñ. ÁÁûë
ðàçðàáîòàí ââ 11989
ãîäó òòðåìÿ êêîìïàíè-
ÿìè: IImprimus �� ïïîä-
ðàçäåëåíèåì CControl
Data CCorporation,
Western DDigital èè
Compaq. 
SATA ((Serial AATA) �
ïîñëåäîâàòåëüíûé
øèííûé èèíòåðôåéñ
äëÿ ïïåðåäà÷è ääàííûõ,

Êðàòêèé 
ñëîâàðü 
òåðìèíîâ

ïðèøåë ííà ççàìåíó
ATA ââ 22000 ããîäó. 
RAID �� RRedundant
Array oof IIndependent
Disks (èçáûòî÷íûé
ìàññèâ ííåçàâèñèìûõ
äèñêîâ). ÎÎñíîâíàÿ
èäåÿ ççàêëþ÷àåòñÿ 
â îîáúåäèíåíèè ííåñ-
êîëüêèõ ææåñòêèõ
äèñêîâ ääëÿ ïïîâûøå-
íèÿ ííàäåæíîñòè
è/èëè ññêîðîñòè îîá-
ðàáîòêè ääàííûõ.

Êðàòêèé 
ñëîâàðü 
òåðìèíîâ
(ïðîäîëæåíèå)

Äëÿ F.E.A.R. ãîðàçäî âàæíåå ìîùíàÿ âèäåîêàðòà. Íî ïàðà Gigabyte 
GA-8I945P-G è ASUS P5WD2 âñå ðàâíî âûáèâàåòñÿ âïåðåä. 

F.E.A.R.
Ëó÷øèå â 3DMark05 ïî-ïðåæíåìó Gigabyte GA-8I945P-G 
è ASUS P5WD2. 

3DMark05

GIGABYTE 
GA-8N-SLI 
!!!!
" $95

ASUS P5WD2 
!!!!!!!!!!
" $192

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ





ÂÂ íåêîòîðîì öàðñòâå, â íåêî-
òîðîì ãîñóäàðñòâå, ãäå-òî
ìåæäó Ìîñêâîé è Õàáàðî-

âñêîì � âîçìîæíî, â Êàðàãàíäå
èëè â Óëàí-Óäå � æèëè-áûëè äâå
çàâîäíûå äåâ÷îíêè. Çâàëè èõ Ìà-
íÿ è Êèðà.
Ðîäèëèñü îíè â îäèí äåíü, â îäèí
÷àñ è ïî÷òè ÷òî â îäíó ìèíóòó �
ãäå-òî â ìàðòîáðå XXI âåêà, è, êàê
âîäèòñÿ â ñêàçêàõ, áûëè íå ðàçëåé
âîäà, îãîíü è ìåäíûå òðóáû. Îäíà,
Ìàíÿ, óìíèöà, êðàñàâèöà, íà âñå
ðóêè ìàñòåðèöà. Äðóãàÿ, Êèðà,
óì... íå òî ÷òîáû, íî ñîîáðàçèòåëü-
íàÿ. Êðàñà... íó, äà, íåñîìíåííî,
íà âñÿêèé òîâàð åñòü ñâîé êóïåö. È
íà âñå ðóêè. Óæ íà âñå ðóêè-òî �
ýòî äà, ýòî ïðî íåå! Ãäå åùå ÷òî
íå ïî÷èíåíî? Ïî÷èíèò? Àõ, íå ñëî-
ìàíî? Ñëîìàåò!

Æèëè îíè, íå òóæèëè, ïîêà êàêèå-
òî áîëüøèå, ñîâñåì íå íàðèñîâàí-
íûå ëþäè íå âûðâàëè èõ èç ìèðà
ñêàçîê è íå çàñóíóëè îáåèõ â äåòñ-
êèé æóðíàë ïîä íàçâàíèåì «Þëà».
«×åãî ýòî? Çà ÷òî ýòî?» � âîçìó-
ùàëàñü Êèðà. «Îé-îé! Àé-àé!» �
êðè÷àëà Ìàíÿ. Íå ïîíèìàëè äåâ-
÷óøêè, ÷åãî òàêîãî îíè ñäåëàëè,
÷òîáû èõ âîò òàê � íà îòêóï äåòÿì
îòäàëè. 
Íî áîëüøèå âçðîñëûå ëþäè èç èç-
äàòåëüñòâà «Ýäâàíñ-ÏÐÅÑÑ» ðåøè-
ëè: íåïîðÿäîê, ÷òî íåò â îãðîìíîé
ñòðàíå Ðîññèè íè îäíîãî ðîññèéñ-
êîãî æóðíàëà äëÿ äåâ÷îíîê. Âîò
ðàçâå ÷òî ïåðåâîäíûå êîìèêñû, äà
äëÿ ïîäðîñòêîâ ìîäíûå æóðíàëû. À
÷òî æå ÷èòàòü óìíèöàì-êðàñàâèöàì
9-14 ëåò? Ïðîñòî-òàêè íå÷åãî! È
ïðèäóìàëè áîëüøèå âçðîñëûå ëþäè

Ìàíÿ è Êèðà ãîâîðÿò «Áàíçàé!»ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Îêñàíà Ãóñåâà
editor@yula-best.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006

Ìîäåëè: Ìàíÿ, Êèðà Æóðíàë: «Þëà»  Õóäîæíèê: Þëèÿ «Þëü÷à» Êóêóøèíà  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru



ìàëåíüêèé äåòñêèé æóðíàëü÷èê �
«Þëà». È íàçâàëè åãî òàê ïîòîìó,
÷òî þëà � èãðóøêà ÿðêàÿ, çàâîäíàÿ,
øóìíàÿ, ïðÿìî êàê ñîâðåìåííûå
äåâ÷îíêè, êîòîðûì íó íèêàê íà
ìåñòå íå ñèäèòñÿ. Òàêèì ñòàë è äå-
âèç «Þëû» � æóðíàë äëÿ çàâîäíûõ
äåâ÷îíîê! È êîãî æå áûëî çâàòü òó-
äà êàê íå Ìàíþ ñ Êèðîé? 
À ïðåæäå ÷åì èõ ïîçâàòü, íàäî áû-
ëî èõ, êîíå÷íî æå, ïðèäóìàòü.
Âåäü î÷åíü çäîðîâî, êîãäà â æóð-
íàëå åñòü ïîñòîÿííûå ãåðîè, êîòî-
ðûå îáùàþòñÿ ñ ÷èòàòåëüíèöàìè,
ðàññêàçûâàþò èì î ñâîèõ ïðèêëþ-
÷åíèÿõ è ó÷àòñÿ âìåñòå ñ íèìè
âñÿêèì æèçíåííûì ïðåìóäðîñòÿì.

ÁÀÍÇÀÉ! 
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Ïåðâûå èèçâåñòèÿ îî øøåñòîì ââîðî-
íåæñêîì ààíèìå-ôôåñòèâàëå! ÃÃëàâ-
íûé ññëåò ððîññèéñêèõ îîòàêó ïïðîé-
äåò ññ 229 ààïðåëÿ ïïî 22 ììàÿ, ððàçóìå-
åòñÿ, ââ ããîñòåïðèèìíîì ããîðîäå ÂÂî-
ðîíåæå. ÂÂ ïïðîãðàììå ôôåñòèâàëÿ:
ôååðè÷åñêîå êêîñïëåé-øøîó, ««íî÷ü
àíèìå», ììàñòåð-êêëàññû, àà òòàêæå
ïðàçäíîâàíèå ïïÿòèëåòèÿ ññöåíè÷åñ-
êîãî êêîñïëåÿ ââ ÐÐîññèè èè ääåñÿòèëå-
òèÿ óóâàæàåìîãî ððîññèéñêîãî ààíè-
ìå-êêëóáà ««Ðàíìà». ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî
èìåííî ââ ÂÂîðîíåæå ïïÿòü ëëåò ííàçàä
ñîñòîÿëîñü ïïåðâîå îîðãàíèçîâàííîå
êîñïëåé-øøîó, àà ññàì ôôåñòèâàëü,
õîòü èè ííàçûâàåòñÿ øøåñòûì, ïïðîõî-
äèò ååæåãîäíî ññ 22000 ããîäà. ÏÏîäðîá-
íîå ððàñïèñàíèå ììåðîïðèÿòèé èè
ïîñëåäíèå ííîâîñòè ììîæíî óóçíàòü,
êàê îîáû÷íî, ííà ññàéòå 
http://festival.otaku.ru.

Ìîëîäàÿ êêîìïàíèÿ XXL MMedia
ïðîäîëæàåò ððàäîâàòü ààíîíñàìè. ÅÅé
áûëè ççàêóïëåíû ïïðàâà ííà èèçäàíèå
íà òòåððèòîðèè ÐÐîññèè ññåðèàëîâ
«Âîë÷èé  ääîæäü» ((Wolf's RRain) èè
«Ïîðòðåò ììàëûøêè ÊÊîçåòòû» ((Le
Portrait dde PPetit CCossette). ÏÏîñò-ààïî-
êàëèïòè÷åñêàÿ ääðàìà ««Âîë÷èé
äîæäü», ððàáîòà ïïðîñëàâëåííîé ññòó-
äèè BBones, ááóäåò èèçäàíà ââ ïïîëíîì
îáúåìå ((äâàäöàòü øøåñòü òòåëåâèçè-
îííûõ ññåðèé ïïëþñ ÷÷åòûðå ääîïîëíè-
òåëüíûõ OOVA-ýýïèçîäà) ííà øøåñòè
DVD; êê îîáîèì ððåëèçàì ááóäåò ïïðè-
ëîæåí îîáÿçàòåëüíûé ääëÿ êêîìïàíèè
«îáøèðíûé ííàáîð ëëèöåíçèðîâàí-
íûõ ääîïîëíèòåëüíûõ ììàòåðèàëîâ».
Äàòà èèçäàíèÿ �� ««êîãäà ááóäåò ããîòî-
âî». ÆÆäåì ññ ííåòåðïåíèåì!

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï TThe RRace, ññìîíòèðîâàííûé èèç 773 ((ñåìèäåñÿòè òòðåõ) ààíèìå ííà êêîìïîçèöèþ OOoh LLa
La! ããðóïïû WWiseguys; ññïåöèàëüíûé ïïåðâîàïðåëüñêèé êêëèï TThe CChibi TThings ((That KKill), ññìîíòèðîâàííûé èèç ññàìîãî ððàçíîãî ààíèìå ííà
êîìïîçèöèþ LLittle TThings ããðóïïû BBush; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ KKiss MMe GGood-BBye èèñïîëíèòåëüíèöû ÀÀíäæåëû ÀÀêè ((ïåñíÿ
áóäåò ççâó÷àòü ââ FFinal FFantasy XXII); ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà ïïåñíþ AAll TThe TThings SShe SSaid îîò ÿÿïîíñêîãî ààíàëîãà ««Òàòó», ääóýòà JJuemilia.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÏÐÈÂÅÒÛ Ñ ÐÀÄÓÆÍÎÉ ÏËÀÍÅÒÛ

Ìàíÿ è Êèðà ãîâîðÿò «Áàíçàé!»

«×òî ççà ííåñïðàâåäëèâîñòü? ÏÏî÷åìó
ïðî ÌÌàíþ èè ÊÊèðó ððàññêàçàëè òòàê ììíî-
ãî, àà ïïðî ÐÐûöàðåé ÐÐàäóãè �� ííè÷åãî?
Íåïîðÿäîê!» �� ââîçìóòèëèñü òòðè ääðó-
ãèõ ïïîñòîÿííûõ îîáèòàòåëüíèöû ææóðíà-
ëà ««Þëà», òòðè ÞÞëüêè, êêîòîðûõ ääðóçüÿ
çîâóò ÞÞëü÷à, ÇÇþíüêà èè ÆÆþëè. ÅÅñëè
Ìàíÿ èè ÊÊèðà ççàõâàòèëè ââåñü ææóðíàë,
òî ÞÞëüêàì �� ááåññòðàøíûì ÐÐûöàðÿì
Ðàäóãè �� ääîñòàëñÿ òòîëüêî êêîìèêñ. ÇÇà-
òî êêàêîé! ÎÎí ççàíèìàåò ïïî÷òè ïïîëîâèíó
«Þëû» èè ññîçäàí ïïî êêàíîíàì òòèïè÷íî-
ãî ààíèìå ääëÿ ääåâ÷îíîê: òòðè ããåðîèíè
ïåðåâîïëîùàþòñÿ ââ ïïðåêðàñíûõ ÐÐûöà-
ðèõ... îîé, òòî ååñòü ÐÐûöàðåé, ññïàñàþò
ñâîþ, ÷÷óæóþ èè ååùå êêàêóþ-ííèáóäü ïïëà-
íåòó, ïïóòåøåñòâóþò ïïî ììèðàì èè èèçìå-
ðåíèÿì, òòåðÿþò ïïàìÿòü, ííàõîäÿò ääðó-
çåé èè, ââ êêîíöå êêîíöîâ... ïïåðåâîñïèòû-
âàþò ççëîäååâ! ÂÂåäü ññàìîå ââàæíîå ââ
äåâ÷à÷üåì êêîìèêñå �� ääîáðîòà èè êêðàñî-
òà, êêîòîðûå ññïàñóò ììèð. ÀÀ ââîâñå ííå
âðåäíîñòü èè ããëóïûå ââîéíóøêè, êêîòî-
ðûå òòàê ëëþáÿò ììàëü÷èøêè. ÇÇà òòå ääâà
ãîäà, ÷÷òî ââûõîäèò êêîìèêñ ««Ðûöàðè ÐÐà-
äóãè», îîí ííå òòîëüêî ííàáðàë ööåëûé
ôàíêëóá, ííî ååùå óóäîñòîèëñÿ ääâóõ òòå-
àòðàëèçîâàííûõ ïïðåäñòàâëåíèé. ÂÂ ïïîñ-
òàíîâêå ïïðèíèìàëè óó÷àñòèå ïïîêëîííè-
êè ««Þëû» èèç ððàçíûõ ããîðîäîâ ÐÐîññèè:
Ìîñêâû, ÂÂîðîíåæà, ÍÍîâîñèáèðñêà,
Áàðíàóëà. ÎÎíè ííå òòîëüêî ññî÷èíèëè êêî-
ðîòêèå ïïüåñêè, ííî ååùå èè ïïîñòàâèëè
òàíöû èè ññäåëàëè êêîñòþìû. ÃÃëÿäèøü,
÷åðåç ããîä îîáàÿòåëüíûå ÐÐûöàðè ÐÐàäóãè
îêîëäóþò ââñþ ïïëàíåòó!
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Âñåìèðíî èèçâåñòíûé ððåæèññåð
Õàÿî ÌÌèÿäçàêè ((àâòîð ««Óíåñåííûõ
ïðèçðàêàìè», ««Õîäÿ÷åãî ççàìêà» èè
äîáðîãî ääåñÿòêà ïïðî÷èõ èèçâåñòíûõ
ëåíò) ííå ððàç ïïðèíàðîäíî ããîâîðèë,
÷òî ííå ääîïóñòèò, ÷÷òîáû ååãî ññûí ïïî-
øåë ïïî ññòîïàì îîòöà. ÀÀ ââîò ïïîäè ææ
òû, ññëåäóþùèé ôôèëüì SStudio
Ghibli ññíèìàåò ííå êêòî èèíîé, êêàê ÃÃî-
ðî ÌÌèÿäçàêè, ññîðîêàëåòíèé ññû-
íèøêà ââåëèêîãî ððåæèññåðà. ËËåíòà
íàçûâàåòñÿ GGedo SSenki: TTales ffrom
Earthsea, îîñíîâîé ääëÿ ííåå ïïîñëóæè-
ëè êêíèãè ÓÓðñóëû ËËå ÃÃóèí èèç ööèêëà
î ÇÇåìíîìîðüå. ÒÒîñèî ÑÑóäçóêè, ïïðî-
äþñåð èè ããëàâà SStudio GGhibli, ññíà÷à-
ëà ïïîïðîñèë ÌÌèÿäçàêè-ììëàäøåãî
ñäåëàòü ððàñêàäðîâêó êê ôôèëüìó, èè

òîìó òòàê ïïîíðàâèëîñü ððàáîòàòü ííàä
àíèìå, ÷÷òî ÃÃîðî-ññàí ááåç ëëèøíèõ
óãîâîðîâ ññîãëàñèëñÿ óóñåñòüñÿ ââ ððå-
æèññåðñêîå êêðåñëî. ÊÊñòàòè, ññîâñåì
íåäàâíî ââ ïïðîãðàììå ZZoom iin
Super ÿÿïîíñêîãî òòåëåêàíàëà NNTV
ïîêàçàëè ïïåðâûé òòðåéëåð êêàðòèíû,
êàäðû èèç êêîòîðîãî ììû ññåãîäíÿ
ïóáëèêóåì. ÍÍà ââèä �� ÷÷èñòîêðîâíîå
ïðîäîëæåíèå ««Íàâñèêàè èèç ääîëèíû
âåòðîâ» ((Nausicaa oof tthe VValley oof
the WWind), ôôèëüìà, ïïðèíåñøåãî
âñåìèðíóþ ññëàâó ÌÌèÿäçàêè-ññòàð-
øåìó. ××òî ææ, GGedo SSenki: TTales ffrom
Earthsea ááóäåò ççàâåðøåíà êê ýýòîìó
ëåòó, ïïðåìüåðíûå ïïîêàçû ññîñòîÿò-
ñÿ ïïðåäïîëîæèòåëüíî ââ èèþëå ììåñÿ-
öå ((ðàçóìååòñÿ, â ßßïîíèè). ÏÏîñìîò-
ðèì, óóäàñòñÿ ëëè ääåðçêîìó ññûíó
ïðåâçîéòè èèìåíèòîãî îîòöà.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ ææóðíà-
ëîì ««Þëà» ððàçûãðûâàåò êêîìïëåêò
áåñöåííûõ ôôèíòèôëþøåê: ññóìî÷êó
â ôôîðìå ññåðäå÷êà, êêîìïëåêò êêàëåí-
äàðèêîâ ññ ááëàãîðîäíûìè ääàìàìè,
ïëàêàò ((íå õõåíòàé), àà òòàêæå ïïî÷òå-
íèå èè óóâàæåíèå ((ñàìóðàéñêîå). ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàê-
öèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé
âîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè
èìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ
èíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäå-
ëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàí-
çàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðè-
ìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêî-
òîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 ììàÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Äîìà óó ÌÌàíè ññ ÊÊèðîé ææèâåò...

1. ïïàóê ÒÒðèôîí
2. êêîò ÒÒèøêà
3. ïïåñ ÍÍåíàñòóïèíàñîñ

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Òðèñòèÿ» ïïîëó÷àåò
Ìèõàèë ÇÇàâàëèøèí èèç ãã. ÎÎðëà. ÃÃîâî-
ðÿùåãî ïïñà ââ ýýòîì ôôèëüìå ççîâóò
Øòóêà, àà ââîâñå ääàæå ííå ÏÏîëòèííèê.

Ñåëè õóäîæíèê è àâ-
òîð, è äàâàé äóìàòü,

äóìàòü... Êîãî áû òà-
êîãî ïðèäóìàòü,

÷òîáû äåâ÷îíêàì
ïîíðàâèëîñü?

Öåëûé ÷àñ äóìàëè.
È äàæå äâà. Ìîæåò,

äâà ñ ïîëîâèíîé. Ñ
ïåðåðûâîì íà îáåä.

È, íàêîíåö, âñïîìíè-
ëè, ÷òî åñòü òàêîé ìîä-
íûé ñðåäè ïîäðàñòàþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ æàíð �

ÿïîíñêèå ìóëüòôèëüìû, àíèìå
ïî-íàðîäíîìó, è âîò èìåííî òàêè-
ìè íàäî ñäåëàòü ïåðñîíàæåé æóð-
íàëà «Þëà». Ïóñòü îäíà áóäåò ñó-
ùèì àíãåëî÷êîì � åå áóäóò çâàòü
Ìàíÿ, à äðóãàÿ � ñóùèì äüÿâîëåí-
êîì � åå áóäóò çâàòü Êèðà. Îíè áó-
äóò î÷åíü ðàçíûìè, íî ïðè ýòîì
î÷åíü äðóæíûìè, êàê è ïîëîæåíî
ñåñòðè÷êàì.
Òàê íàøè ñêàçî÷íûå ãåðîèíè ïîñå-
ëèëèñü â «Þëå» è ñ òåõ ïîð ïåðå-
æèëè ìíîæåñòâî ïðèêëþ÷åíèé.
Êàæäûé íîìåð «Þëû» íà÷èíàåòñÿ
ñ êîìèêñà «Ïðèêëþ÷åíèÿ Ìàíè», à
çàêàí÷èâàåòñÿ êîìèêñîì «Ïðèêëþ-
÷åíèÿ Êèðû». Êîìèêñû òàê ïîëþ-
áèëèñü ÷èòàòåëüíèöàì, ÷òî îíè
ñòàëè ñàìè ñî÷èíÿòü ïðî íèõ è êî-
ìèêñû, è èñòîðèè, è ïðîñòî ôàíàðò
ðèñîâàòü.
È ÷òî æå, Ìàíÿ ñ Êèðîé òîëüêî â
êîìèêñàõ ïðèêëþ÷àþòñÿ? À âîò è
íåò! Îíè ïðèêëþ÷àþòñÿ â êàæäîé
ðóáðèêå «Þëû»: òî ãîòîâÿò åäó, òî
ðèñóþò, òî ùåãîëÿþò â ìîäíûõ

íàðÿäàõ, òî ïîìîãàþò
÷èòàòåëüíèöàì ñî-
âåòàìè â äðóæáå è
ëþáâè.  À èíîãäà îíè
âñòðå÷àþòñÿ ñ ãåðîÿìè
ðàçíûõ ìóëüòèêîâ
è àíèìå è äàæå ñà-
ìè íàðÿæàþòñÿ â
íèõ! Ïðàâäà, ìà-
ëåíüêèå ÷èòàòåëü-
íèöû «Þëû» � íå
àíèìåøíèöû ñî
ñòàæåì (à ÷àùå
âñåãî, ñîâñåì íå
àíèìåøíèöû), ïîýòîìó íå
âñåãäà äîãàäûâàþòñÿ, ÷òî â îäíîì
íîìåðå Êèðà íàðÿäèëàñü íåïðèñ-
òóïíîé Íåâåñòîé Ðîç èç «Óòåíû»,
à â äðóãîì àíãåëî÷åê Ìàíÿ ïî-
äîáðàëà ñåáå íàðÿä êîâàðíîãî
àíãåëà Êðàäà èç DNAngel. Íî äëÿ
ìíîãèõ ÷èòàòåëüíèö íå ñåêðåò,
÷òî çà Ìàíåé óõàæèâàë ñàì Ìà-
ìîðó èç «Ñåéëîðìóí», à Êèðà
ïîäâçîðâàëà êàáèíåò õèìèè â
ñîáñòâåííîé øêîëå âìåñòå ñ îä-
íîêëàññíèêîì... Ýäâàðäîì Ýëðè-
êîì. À ëþáèìåö âñåõ ÷èòàòåëüíèö
«Þëû» � ðûæèé êîò Òèøêà, �
óìóäðèëñÿ îáîãíàòü íà ñîáà÷üèõ
áåãàõ ñàìîãî Àëóêàðäà â ñîáà÷ü-
åì îáëè÷èè! Íó íå ìîëîäåö ëè?
Îé, çàáîëòàâøèñü î «Þëå», ìû
ñîâñåì çàáûëè î òîì, ÷òî æå Ìàíÿ
è Êèðà äåëàþò çäåñü, â «Ñòðàíå
Èãð»? Ìîæåò, îíè ïåðåïóòàëè ñòðà-
íû: õîòåëè ïîïàñòü â ñêàçî÷íóþ, à
ïîïàëè ñþäà? À âîò è íåò! Âñåì èç-
âåñòíî, ÷òî çàâîäíûå äåâ÷îíêè
ñëåäÿò çà ìîäîé. È ïîêà Ìàíÿ ñëå-
äèò çà ìîäîé, êàæäûé íîìåð íàðÿ-
æàÿñü â ðàçíûå ïëàòüÿ, Êèðà ùåë-
êàåò ñàìûå ìîäíûå âèäåîèãðû �
îäíó çà äðóãîé. È æäåò íå äîæäåò-
ñÿ, êîãäà æå ñäåëàþò èãðó ïðî íèõ:
«Ïðèêëþ÷åíèÿ Ìàíè è Êèðû»! 
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«Çàãàäî÷íîå èè ííè ííà ÷÷òî ííå ïïîõî-
æåå ïïîëíîìåòðàæíîå ààíèìå îîò
ñîçäàòåëåé ««D: ÎÎõîòíèê ííà ââàì-
ïèðîâ». ÝÝòîò ôôèëüì ììîæíî
ñìîòðåòü èè êêàê ôôàíòàñòè÷åñêèé
áîåâèê, èè êêàê ããîòè÷åñêèé òòðèë-
ëåð, ííî ííà ññàìîì ääåëå ççàäóìêà
ðåæèññåðà ããîðàçäî ññëîæíåé» ��
ñîîáùàåò ííàì ààííîòàöèÿ ííà îîá-
ðàòíîé ññòîðîíå êêîðîáêè. ÇÇàäóì-
êà, ììîæåò ááûòü, èè ññëîæíåé, ââîò
òîëüêî óóõâàòèòü ååå ââ ììóòíîì èè
ñáèâ÷èâîì ïïîâåñòâîâàíèè ííå òòàê-
òî ïïðîñòî. ÈÈ ððàçîáðàòüñÿ ââ ïïðî-
èñõîäÿùåì óóäàñòñÿ ííå êêàæäîìó.
«Äàðêñàéä» �� îîäèí èèç òòåõ ññòàðûõ
ïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ, êêîòî-
ðûå ááûëè ââûòåñíåíû ííà îîáî÷èíó

èñòîðèè ïïðèçíàííîé êêëàññèêîé
âðîäå ««Àêèðû» èèëè ««Ìàíóñêðèï-
òà ííèíäçÿ». ÑÑåãîäíÿ ýýòà èèñòîðèÿ
î ììñòèòåëå ÄÄàðêñàéäå, êêîãäà-òòî
çàòî÷åííîì ììèñòèêàìè ççëîâåùåé
ìåãàêîðïîðàöèè ââ ääðóãîì èèçìå-
ðåíèè, ññìîòðèòñÿ ññîâåðøåííî
íåàêòóàëüíî.

HHoowwll''ss MMoovviinngg CCaassttllee
Ðåæèññåð: Õàÿî ÌÌèÿäçàêè, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÄÄààððêêññààééää �� ÒÒååììííûûéé ììññòòèèòòååëëüü
Ðåæèññåð: Åñèìèòè ÔÔóðóêàâà, 11994  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

MMaakkaaii SSeennkkii DDiissggaaeeaa.. MMaakkaaii ee nnoo SShhoottaaiijjoo
Ðåæèññåð: Êèåòàêà ÈÈñàêî, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Nippon IIchi ííå îîò õõîðîøåé ææèç-
íè ääåëàåò ääâóõìåðíûå èèãðû.
Îäíàêî ååñëè ïïîñìîòðåòü ííà
ïðîìî-DDVD òòåëåñåðèàëüíîé
Makai SSenki DDisgaea, ïïîäóìà-
åøü, ÷÷òî ààíèìå ïïðîäþñèðóåò
êîíòîðà ((âðîäå SSquare EEnix), óó
êîòîðîé ääåíåã êêóðû ííå êêëþþò.
Ïÿòèìèíóòíûå ïïîõîæäåíèÿ ËËà-
õàðëà èè ÝÝòíû ííà ýýòîì ääèñêå îîò-
ðèñîâàíû òòàê ììàñòåðñêè, êêàê ííå
â êêàæäîì ïïîëíîìåòðàæíîì
áëîêáàñòåðå. ÑÑàì ææå òòåëåñåðè-
àë ññòàðòóåò ââ ààïðåëå, èè ììû îîáÿ-
çàòåëüíî ïïðîâåðèì, ííàñêîëüêî
ýòà êêðàñîòà ááóäåò ññîîòâåòñòâî-
âàòü êêàðòèíêå ââ ääâåíàäöàòèñå-
ðèéíîì ààíèìå MMakai SSenki
Disgaea. ÍÍó àà ïïîêà ññàìûå ââåð-

íûå ïïîêëîííèêè NNippon IIchi ììî-
ãóò ïïîòðàòèòü ïïîëòîðû òòûñÿ÷è
éåí ((ïðèìåðíî 3350 ððóáëåé), ííå
ñ÷èòàÿ ïïåðåñûëêè, ííà ýýòîò ááåñ-
ïîëåçíûé DDVD ññ ððåêëàìíûìè
ðîëèêàìè, ïïÿòüþ ììèíóòàìè ààíè-
ìàöèè èè ïïîäáîðêîé èèíòåðâüþ ññ
ñîçäàòåëÿìè ññåðèàëà.

Àìåðèêàíñêîå ääâóõäèñêîâîå èèçäà-
íèå ««Øàãàþùåãî ÇÇàìêà» ââûïîë-
íåíî, ïïî õõîðîøåé òòðàäèöèè, ññî
âñåì ââîçìîæíûì òòùàíèåì. ÊÊ
ôèëüìó ïïðèëîæåíî òòðè ççâóêîâûå
äîðîæêè �� ÿÿïîíñêàÿ, ôôðàíöóçñêàÿ
è ààíãëèéñêàÿ; ääëÿ ççàïèñè ïïîñëåä-
íåé ññîòðóäíèêè WWalt DDisney SStudios
(êîòîðàÿ èèçäàåò ôôèëüìû SStudio
Ghibli ââ ÑÑØÀ) ïïðèâëåêëè îîïûòíûõ
ãîëëèâóäñêèõ ààêòåðîâ: ííàïðèìåð,
âîëøåáíèê ÕÕàâë ççàãîâîðèë ããîëî-
ñîì ÊÊðèñòèàíà ÁÁýéëà, èèñïîëíèòåëÿ
ðîëè óóøàñòîãî ññóïåðãåðîÿ ââ ôôèëü-
ìå ««Áýòìåí: ÍÍà÷àëî». ÒÒàêæå ííà
äèñêå êêîðîòêîìåòðàæíûé îî÷åðê îî
òîì, êêàê ÕÕàÿî ««Êðàñíî ññîëíûø-
êî» ÌÌèÿäçàêè õõîäèë ííà ýýêñêóð-

ñèþ ïïî ññòóäèè PPixar,
è ïïîëíàÿ ððàñêàä-
ðîâêà êêàðòèíû,
íàëîæåííàÿ ííà ññà-
óíäòðåê. ÑÑëîâîì,
õîðîøåìó ôôèëüìó ��
õîðîøèé ððåëèç!
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ñíîâà îäèí
Ëåíèâöó ÑÑèäó ââî ââòîðîé ÷÷àñòè
íå ïïîâåçëî ááîëüøå îîñòàëüíûõ ��
îí ññíîâà îîñòàëñÿ ááåç ïïîäðóæ-
êè. ÑÑöåíàðèñòû õõîòåëè ññâåñòè
Ñèäà èè ÑÑèëüâèþ ååùå ââ ïïåðâîé
÷àñòè ««Ëåäíèêîâîãî ïïåðèîäà»,
íî ççàòåì ððåøèëè îîòêàçàòüñÿ îîò
ëàâ-ññòîðè, ÷÷òîá ííå îîòâëåêàòü
çðèòåëÿ îîò îîñíîâíîé ññþæåòíîé
ëèíèè. ÈÈ ññåé÷àñ ïïîâòîðèëàñü
òà ææå èèñòîðèÿ, ââîò òòîëüêî ííà
ýòîò ððàç ââî ââñåì ââèíîâàòûì
îêàçàëñÿ ììàìîíò ÌÌýííè. ÒÒî÷-
íåå, ììàìîíòèõà ÝÝëëè, ââîçîì-
íèâøàÿ ññåáÿ îîïîññóìîì, �� îîíà,
ïî ññþæåòó ôôèëüìà, ññòàíîâèòñÿ
«ðîìàíòè÷åñêîé ññïóòíèöåé»
ìîõíàòîãî ïïðåäêà ññëîíîâ. ÏÏî-
âèäèìîìó, ññöåíàðèñòû ïïîñ÷è-
òàëè, ÷÷òî ääâå ïïîäðóæêè ääëÿ îîä-
íîãî êêèíî �� ýýòî óóæå ÷÷åðåñ÷óð.

ÌÌ àìîíòà Ìýííè, ëåíèâöà Ñèäà è
ñàáëåçóáîãî òèãðà Äèåãî
âíîâü ñâîäèò âìåñòå ôîðñ-ìà-

æîð. Íà ýòîò ðàç ïðèðîäà ïðèïàñëà äëÿ
îáèòàòåëåé óþòíîé çåëåíîé äîëèíû íî-
âîå èñïûòàíèå � òàÿíèå ëåäíèêîâ, ãîòî-
âûõ â ëþáóþ ìèíóò îáðóøèòü íà ãîëîâû
íàøèõ äðóçåé ìåãàòîííû âîäû. Ê òðîè-
öå, ñî âñåõ ëàï óäèðàþùåé îò íàäâèãà-
þùåéñÿ îïàñíîñòè, ïðèñîåäèíÿþòñÿ ìà-
ìîíòèõà Ýëëè è äâà åå «áðàòèêà», îïîñ-
ñóìû Êðýø è Ýääè. Àõ äà, ìû çàáûëè
ïðî Ñêðýòà. À çðÿ: ïîïðîáóéòå îòãàäàòü,
êòî ïîäíÿë âñåîáùèé ïåðåïîëîõ?..
Ñîçäàòåëè «Ëåäíèêîâîãî ïåðèîäà»,
ïî-âèäèìîìó, âñå ïîãîëîâíî ðîäèëèñü
â ðóáàøêàõ, à òàêæå òóôëÿõ è êîñòþ-
ìàõ ñ ãàëñòóêàìè � 3D-ìóëüòôèëüì îò

Blue Sky Studios, ïîëó÷èë ïðàâî íà ñèê-
âåë ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ êèíîïðîêà-
òà. Ïîäêëþ÷èòü ê ïðîåêòó ãëàâíîãî
ñ÷àñòëèâ÷èêà, ðåæèññåðà Êðèñà Óýä-
æà, óâû, íå óäàëîñü, òàê êàê îí óæå
âïëîòíóþ ïðèñòóïèë ê ñúåìêàì «Ðîáî-
òîâ». Â êîíöå êîíöîâ, ðåæèññåðîì âòî-
ðîé ÷àñòè Ice Age áûë íàçíà÷åí Êàð-
ëîñ Ñàëäàíà, âòîðîé ðåæèññåð ïåðâîãî
«Ïåðèîäà» (íåìíîæêî çàïóòàííî, íî
äîíåëüçÿ òî÷íî). Íå íàäî áûòü Íîñòðà-
äàìóñîì, ÷òîáû ïðåäñêàçàòü ñèêâåëó
åñëè íå ãðîìêèé óñïåõ, òî õîòÿ áû îò-
ëè÷íûå ñáîðû. Ñþæåòíûé ïîòåíöèàë
îðèãèíàëà åùå äàëåêî íå èñ÷åðïàí, äà
è íîâûå ëèöà, òî÷íåå ìîðäû, íàâåðíÿ-
êà ïîéäóò «Ëåäíèêîâîìó ïåðèîäó» íà
ïîëüçó. È íå çàáûâàéòå ïðî Ñêðýòà! 

ÌÌ ýòòà, ìëàäøåãî áðàòà Ñòèâà Ñòèô-
ëåðà, «çà îñîáûå çàñëóãè» âûãíà-

ëè èç øêîëû. È äàáû íà÷èíàþùèé ïîâå-
ñà èñêóïèë ñâîþ âèíó ñïîëíà, åãî îòï-

ðàâëÿþò â ìîëîäåæíûé ìóçûêàëüíûé
ëàãåðü. Îäíàêî è òàì Ìýòò íàõîäèò äëÿ
ñåáÿ çàíÿòèå ïî äóøå, ðàññòàâèâ ñêðû-
òûå êàìåðû â ñàìûõ «ðûáíûõ» ìåñòàõ...
Ñëîâîñî÷åòàíèå «àìåðèêàíñêèé ïèðîã»
äàâíî óæå óïîòðåáëÿåòñÿ äëÿ îáîçíà÷å-
íèÿ ìîëîäåæíûõ êîìåäèé ñ ýëåìåíòàìè
ïîäðîñòêîâîé îáíàæåíêè, òóàëåòíîãî
þìîðà è ñîîòâåòñòâóþùåé ëåêñèêè. Çà-
áàâíî, íî «Ìóçûêàëüíûé ëàãåðü» îòâå-

÷àåò ýòèì ñòàíäàðòàì íà âñå ñòî.
ÄÈÑÊ
×åòâåðòûé «Ïèðîã» áûëî ðåøåíî íå
âûïóñêàòü íà áîëüøèå ýêðàíû, íî
âïîëíå ïðèëè÷íîå DVD-èçäàíèå ìîæåò
ñàìîñòîÿòåëüíî ñäåëàòü íåïëîõèå ñáî-
ðû. Êàðòèíêà áåç ñó÷êà è çàäîðèíêè,
îòëè÷íî ïðîðàáîòàííûé çâóê è «äîïû»
â ïðèäà÷ó � çà÷åì æå øàñòàòü ïî ïîñ-
ëåäíèì ðÿäàì òåìíûõ êèíîòåàòðîâ? 

ÏÏîïàâ íà ðàáîòó â çàêóñî÷íóþ «Øå-
íàíèãàíç», Ìèò÷ ïðîõîäèò «êóðñ

ìîëîäîãî áîéöà» ïîä íàáëþäåíèåì áû-
âàëîãî Ìîíòè. Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî äëÿ

îôèöèàíòà ïðîôåññèîíàëüíûå ñåêðåòû
âêëþ÷àþò ïðàâèëüíóþ ñåðâèðîâêó ñòî-
ëà, ñïîñîáû óõîäà îò êîíôëèêòà ñ òðóä-
íûìè êëèåíòàìè è òàáëèöó ðàñ÷åòà ÷àå-
âûõ, òî âû îøèáàåòåñü. Íåò, âû åùå íè-
êîãäà òàê íå îøèáàëèñü...
Ïàðòèçàíùèíà è äèâåðñèîííûå ðàáîòû â
ïîñåòèòåëüñêîì òûëó ãëàçàìè áûâøåãî
ðàáîòíèêà «ôàñòôóäîâñêîé» ñòîëîâêè.
Íà ñòåíå â òóàëåòå «Øåíàíèãàíç» íå

õâàòàåò òîëüêî íàäïèñè «Çäåñü áûë Òàé-
ëåð Äåðäåí. Áîéöîâñêèé êëóá 4ever!».
ÄÈÑÊ
Ñèäèì âîò, äóìàåì, ñòîèò ëè áëàãîäà-
ðèòü DVD-èçäàòåëÿ çà «êâàäðàòíóþ»
êàðòèíêó è ñëàáåíüêèé çâóê èëè íåò?
Âåäü êòî çíàåò, áóäü ýòîò äèñê ëó÷øå
êà÷åñòâîì, âîçìîæíî, âïå÷àòëèòåëüíûå
îñîáû ôèëüì áû è íå äîñìîòðåëè. Äà è
äîïîëíåíèÿ � êîìó îíè íóæíû? 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòèâ Ðýø
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Òýä Õèëüãåíáðèíê, Àðèýëëü Êåááåë, Äæåéñîí Ýðëñ,
Þäæèí Ëåâè

Áîëüøàÿ æðàòâà
Waiting...

2005 UP Rus 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé, DTS �  àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � àíãëèéñêèå  áîíóñû � ðåïîðòàæ ñî ñúåìî÷íîé ïëîùàäêè, ïîäáîðêà èíòåðâüþ, íåóäà÷íûå äóáëè è ñöåíû, íå âîøåäøèå â ôèëüì, âèäåîêëèï

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Êàðëîñ Ñàëäàíà
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Ðýé Ðîìàíî, Äæîí Ëåãóèçàìî, Äåíèñ Ëèðè, Êóèí
Ëàòèôà

Îáñòîÿòåëüñòâà ííåïðåîäîëèìîé ññèëû èè ññàáëåçó-
áàÿ ááåëêà ÑÑêðýò �� ««Ëåäíèêîâîìó ïïåðèîäó» ääëÿ óóñ-
ïåøíîãî ïïðîäîëæåíèÿ ááîëüøå ííè÷åãî èè ííå ííóæíî.

30
ìàðòà
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
Ice Age 2: Meltdown

Àìåðèêàíñêèé ïèðîã: Ìóçûêàëüíûé ëàãåðü
American Pie Presents Band Camp

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ðîá Ìàêêèòðèê
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ðàéàí Ðåéíîëüäñ, Àííà Ôàðèñ, Äæàñòèí Ëîíã, Äýâèä Êåõíåð,
Ëóèñ Ãóçìàí, Äæîí Ôðýíñèñ Äýéëè

2005 CP Digital 1,33:1 DD 5.1, ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé, DTS, ðóññêèé (äóáëÿæ) ñóáòèòðû � ðóññêèå  áîíóñû � ôèëüìîãðàôèè, DVD-àíîíñû



ÂÂ ïðèðîäíûõ ñïîñîáíîñòÿõ äå-
ëî èëè â ÷åì-òî äðóãîì, íî
Ñèíäè Êýìïáåëë íèêîãäà íå

ïðèõîäèëîñü èñêàòü ïðèêëþ÷åíèÿ �
îíè ñàìè åå íàõîäèëè. Â øêîëå Ñèí-
äè ïðåñëåäîâàë ñåðèéíûé óáèéöà.
Îíà âûæèëà. Â êîëëåäæå åå âîçæå-
ëàëî ïîõîòëèâîå ïðèâèäåíèå. Ñ òåì
æå óñïåõîì. Ñòàâ ðåïîðòåðîì, îíà
îäîëåëà èíîïëàíåòÿí è ìàëåíüêóþ
ìåðòâóþ äåâî÷êó. Ñî ñ÷åòîì 3:0 íà-
øà, íå ïîáîèìñÿ ýòîãî ñëîâà, ãåðîè-
íÿ, âïëîòíóþ ïðèáëèçèëàñü ê íîâûì
èñïûòàíèÿì: ïîñëå íàïàäåíèÿ ãèãà-
íòñêèõ èíîïëàíåòíûõ «àé-ïîäîâ»
ïóòè Ñèíäè è Òîìà, åå íîâîãî áîéô-
ðåíäà, ðàñõîäÿòñÿ. Âíîâü âîññîåäè-
íèâøèñü ñî ñâîåé ëó÷øåé ïîäðóãîé
Áðåíäîé, Ñèíäè îòïðàâëÿåòñÿ â
îïàñíîå ïóòåøåñòâèå...
Âðÿä ëè òÿãîòû, ÷òî âûïàëè íà äîëþ
ãëàâíîé ãåðîèíè «Î÷åíü ñòðàøíîãî
êèíî 4» (äàëåå � ÎÑÊ), ìîæíî ñðàâ-
íèòü ñ ãðîìàäíîé îòâåòñòâåííîñòüþ,
êîòîðàÿ ëîæèòñÿ íà ñîçäàòåëåé î÷å-
ðåäíîãî ïàðîäèéíîãî ïåðëà, � îïûò-
íûé çðèòåëü, åäâà ïðîãëîòèâøèé
òðåòüþ ÷àñòü ÎÑÊ, íîâóþ ïîïûòêó
«ñäåëàòü ñìåøíî» âîîáùå íå âîñï-
ðèìåò. Õîòÿ, áóäåì ÷åñòíû ñàìè ñ
ñîáîé: «Ñòðàøíîå êèíî 4» ñîáåðåò
êèíîçàëû. È íåïëîõèå. Íî òîëüêî
ïîíà÷àëó. À ïîòîì çàðàáîòàåò «ñà-
ðàôàííîå ðàäèî». È, íå äàé áîã,

ïðîäóêò ñ ëåéáëîì «Öóêåð ýíä Àá-
ðàõàìñ» íà ïîâåðêó îêàæåòñÿ ñîñòî-
ÿùèì èç èíãðåäèåíòîâ, «èäåíòè÷-
íûõ íàòóðàëüíûì»... Êñòàòè, î Äý-
âèäå Öóêåðå è Äæèìå Àáðàõàìñå.
Ëåãåíäàðíàÿ â ñâîå âðåìÿ òðîéêà
êèíåìàòîãðàôèñòîâ (íå çàáûâàåì î
Äæåððè, áðàòå Äýâèäà!) áûëà íàñ-
òîëüêî óñïåøíîé â âûïå÷êå çàäîð-
íûõ êîìåäèé, ÷òî êðèòèêè äàæå íàç-
âàëè ýòî «ÖÀÖ-ôåíîìåíîì» (ïî
ïåðâûì áóêâàì àâòîðñêèõ ôàìè-
ëèé). Îäíàêî íåóìîëèìîå âðåìÿ
çàáðîñèëî «Ñ ïèñòîëåòîì íàãîëî» è

«Àýðîïëàí!» íà äàëüíèå ïîëêè âè-
äåîïðîêàòîâ, à óäà÷ëèâàÿ òðîèöà
ðàñïàëàñü.
Âíîâü î Äýâèäå Öóêåðå âñïîìíèëè,
êîãäà áðàòüÿ Óýéàíñ ÷óòü íå óìåðëè
íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå îò óìñòâåí-
íîãî ïåðåíàïðÿæåíèÿ, âûìó÷èâàÿ
ãýãè äëÿ ïðîäîëæåíèÿ «Î÷åíü
ñòðàøíîãî êèíî». È ýêñ-«Ìàýñòðî
Êîìåäèÿ»... ïðîâàëèëñÿ ñ îãëóøè-
òåëüíûì òðåñêîì: óäà÷íûå øóòêè
ÎÑÊ-3 ìîæíî áûëî ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì òðåõïàëîé ãóìàíîèäíîé
ðóêè, äà è òå òåðÿëèñü íà ôîíå
ïëîñêîé «ïåòðîñÿíîâùèíû». È òîã-
äà êèíîáîññû ïîçâàëè íà ïîìîùü
Äæèìà Àáðàõàìñà. «Âîéíà ìèðîâ»,
«Ïðîêëÿòèå», «Òàèíñòâåííûé ëåñ»,
îáå ÷àñòè «Ïèëû» è äàæå «Ìàëûø-
êà íà ìèëëèîí äîëëàðîâ» (äëÿ ÖÀÖ
íèêîãäà íå áûëî íè÷åãî ñâÿòîãî)
ñâàëèëè â îáùóþ êó÷ó, à çàòåì
ñøèëè âîåäèíî ãðóáûìè ñòåæêàìè
îáùåãî ñþæåòà. Åäèíñòâåííûé âîï-
ðîñ íà ïîâåñòêå äíÿ: áóäåò ëè ïàðî-
äèéíûé ôðàíêåíøòåéí ñìåøèòü èëè
ðàçâàëèòñÿ íà ñîñòàâëÿþùèå íà
ïåðâûõ æå ìèíóòàõ ÎÑÊ-4? Íî äà-
æå ïðè ñàìîì íåóäà÷íîì ðàñêëàäå
ñòóäèéíîå ðóêîâîäñòâî, íàâåðíÿêà,
âûæìåò èç ñåðèàëà åùå íåìíîæêî
«äåíåæêîâ». Íàïðèìåð, ïðèãëàñèò â
ÎÑÊ-5 âòîðîãî Öóêåðà è çàñòàâèò
âñþ òðîèöó ñäåëàòü ïàðîäèþ íà ñà-
ìèõ ñåáÿ? Òî-òî áóäåò âåñåëüå. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äýâèä Öóêåð
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Àííà Ôàðèñ, Ðåäæèíà Õîëë, Ñàéìîí Ðåêñ, 
Ëåñëè Íèëüñåí

Î÷åíü ñòðàøíîå êèíî 4
Scary Movie 4

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Ïðîåêò ««Î÷åíü ññòðàøíîå êêèíî» ññìàõèâàåò ííà õõâîðîãî ââàìïèðà, êêîòî-
ðûé ääëÿ êêàæäîé ííîâîé ññåðèè ïïîäáèðàåò ññåáå ññðåäè êêèíåìàòîãðàôèñ-
òîâ îî÷åðåäíóþ ææåðòâó. ÎÎäíàêî ññâåæàÿ êêðîâü ññîâñåì ííå ááîäðèò, àà
òîëüêî óóñóãóáëÿåò ññòðàäàíèÿ. ÈÈ ââîò ýýòî óóæå ññîâñåì ííå ññìåøíî.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Âåñåëüå íà÷èíàåòñÿ ñ äåâèçà
Ïîêà ííåèçâåñòíî, ííàñêîëüêî êêðåà-
òèâíûì îîêàçàëñÿ ääóýò ÖÖóêåð-ÀÀáðà-
õàìñ, ççàòî ääèçàéíåðû óóæå ïïîâåñå-
ëèëè: ««×åòâåðòàÿ èè ïïîñëåäíÿÿ ÷÷àñòü
òðèëîãèè» ((The ffourth aand ffinal
chapter oof tthe ttrilogy), ««Ïîõîðîíè
ïðîêëÿòüå. ÑÑîæãè ääåðåâíþ. ÐÐàçáå-
ðèñü ññ ïïèëîé» ((Bury tthe ggrudge.
Burn tthe vvillage. SSee tthe ssaw �� èèãðà
ñëîâ îîñíîâàííàÿ ííà ííàçâàíèÿõ ïïà-
ðîäèðóåìûõ ôôèëüìîâ), ««Îíè èèäóò.
Íàì ííóæíà ââàøà ïïîääåðæêà»
(They�re ccoming. WWe nneed yyour ssup-
port), ««Ñàìàÿ ââåñåëàÿ ââåùü, êêîòî-
ðóþ ââàì ïïðèõîäèëîñü îîòïèëèâàòü»
(The ffunniest tthing yyou eever ssawed ��
ñíîâà èèãðà ññëîâ) èè ««Âîéäèòå ííà
ñâîé ññòðàõ èè ððèñê» ((Enter aat yyour
own rrisk!). ÒÒðè ïïîñëåäíèõ òòåãëàéíà
æåëàòåëüíî ððàññìàòðèâàòü ááåç îîò-
ðûâà îîò èèñõîäíûõ ïïîñòåðîâ.
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Èòîãè íîâîãîäíèõ êîíêóðñîâ
«Íó êêîãäà ææå? ÊÊîãäà?!» �� ïïåñòðÿò ïïèñüìà. ««Òàì èèòîãè ååùå ííå ïïîäâåëè?» �� èèíòåðåñóåòñÿ ôôîðóì. ÎÎáùåñòâåííîñòü ççàæäàëàñü. ××òî ææ, ââñòðå-
÷àéòå! ÄÄîëãèå ääíè ììû ññîðòèðîâàëè èè ððàñêëàäûâàëè ïïî ïïîëî÷êàì ññîòíè ïïèñåì, ððåäàêöèîííûé ññåðâåð êêðÿõòåë ïïîä ììåãàáàéòàìè ïïðèñëàííûõ
ðàáîò, àà ððåäàêòîðû ííå ææàëåÿ ññèë ññïîðèëè îî òòîì, êêîìó ææå ááûòü ëëó÷øèì. ÍÍàêîíåö ââñå ýýòî ïïîçàäè, ïïîáåäèòåëè îîïðåäåëåíû, àà ïïðèçû ááåðåæíî
ïàêóþòñÿ ïïåðåä ääîëãîé ääîðîãîé. ÄÄà, ïïåðåä ââàìè �� òòîëüêî ïïîëîâèíà, ííî èè ýýòî óóæå ííåìàëî. ××èòàéòå, ññ ççàìèðàíèåì ññåðäöà èèùèòå ññâîå èèìÿ ââ
ñïèñêàõ ïïðèçåðîâ, ððàäóéòåñü, ååñëè ííàøëè, èè ííå îîãîð÷àéòåñü, ååñëè ííåò. ÂÂåäü ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå �� ííîâûå èèòîãè, àà ççíà÷èò, ññíîâà ââîëíåíèå èè
ðàäîñòü, ïïðåäâêóøåíèå èè ââîñòîðã. ÏÏîìíèòå, ììû ââàñ îî÷åíü ëëþáèì! ÈÈ ïïîòîìó �� ääàðèì ââàì ýýòè ççàìå÷àòåëüíûå ïïðèçû. ÑÑ ÍÍîâûì ããîäîì!

ËÅÉÑß 
ÏÅÑÍß!
Âòîðîé ïî ïîïóëÿðíîñòè êîíêóðñ! Óäèâè-
òåëüíî, íî íåïðàâèëüíûõ îòâåòîâ ïðàê-
òè÷åñêè íå áûëî, ðàçâå òîëüêî «Ïîñëåä-
íþþ îñåíü» Þðèÿ Øåâ÷óêà íåñêîëüêî
ó÷àñòíèêîâ ñïóòàëè ñ ïðîñòî «Îñåíüþ».
Âîò «Àðèþ» (êîìïîçèöèÿ «Øòèëü») îòãà-
äàëè âñå, êàê è «Â ëåñó ðîäèëàñü åëî÷-
êà». È äàæå òâîð÷åñòâî ãðóïïû «Êîðíè»
íå èñïóãàëî ðåøèòåëüíî íàñòðîåííûõ
÷èòàòåëåé. Çàìåòüòå, ïåñíþ «Òû óçíà-
åøü åå» ìû âêëþ÷èëè â çàäàíèå äâàæ-
äû: øóòêè ðàäè îäèí èç êóïëåòîâ ïðèâå-
äåí â íåèçìåíåííîì âèäå.

1 ìåñòî: 
Ñåðãåé Êîñòðîäûìîâ, ã. Ìîñêâà 
Êîìïëåêò 5.1 àêóñòèêè Microlab AH 500D
2 ìåñòî: 
Àëåêñàíäð Íåãîäÿåâ, ã. Ýëåêòðîñòàëü 
Êîìïëåêò 5.1 àêóñòèêè Microlab A6652
3 ìåñòî:
Äìèòðèé ×åêèðäà, ã. Ìîñêâà 
Àêòèâíûå ñòåðåîêîëîíêè Microlab Pro3
4 ìåñòî: 
Ñòàíèñëàâ Òóðîíîê, ã. Ìîñêâà
Àêòèâíûå ñòåðåîêîëîíêè Microlab Solo3

ÏÐÎ ÊËÀÂÈØÈ
×òîáû âûèãðàòü ìóëüòèìåäèéíóþ êëàâèàòóðó
BTC 9019URF, íàäî áûëî ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà
4 âîïðîñà î (ñþðïðèç, ñþðïðèç!) êëàâèàòóðàõ. Íà
ýòîò êîíêóðñ ïðèøëî î÷åíü ìíîãî îòâåòîâ, îäíà-
êî ïî÷òè âñå çàñûïàëèñü íà ïåðâîì æå âîïðîñå �
ïðî êîëè÷åñòâî êëàâèø íà ïåðâîì êîìïüþòåðå �
è ïèñàëè «83/88», âèäèìî, ïóòàÿ PC ñ Atari, à
ïðàâèëüíûé îòâåò áûë «101». È, õîòÿ òåõíè÷åñêè
ïîäêîâàííûõ ÷èòàòåëåé áûëî íåñêîëüêî, ãëàâíûé
ïðèç ïîëó÷àåò Àëåêñàíäð Ñîêîëîâ èç Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðãà, çà îïåðàòèâíîñòü (ïèñüìî ïðèøëî åùå
31 äåêàáðÿ) è ïîäðîáíûå êîììåíòàðèè.

Ïîáåäèòåëü: 
Àëåêñàíäð Ñîêîëîâ, ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ìóëüòèìåäèéíàÿ êëàâèàòóðà BTC 9019URF

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÀÂÒÎÏÀÐÀÄ»
Çàäàíèå áûëî äëÿ íàñòîÿùèõ ãîíùèêîâ: óãàäàòü ïðåäñòàâëåííûå
íà ñêðèíøîòàõ èç GT Legends àâòîìîáèëè. Íåìíîãèå ÷èòàòåëè ñ
íèì ñïðàâèëèñü! Åñòåñòâåííî, òàêîå îêàçàëîñü ïîä ñèëó òîëüêî
íàñòîÿùèì ôàíàòàì èãðû è öåíèòåëÿì êëàññè÷åñêèõ ãîíî÷íûõ
ìàøèí, íî âåäü è ïðèçû ñòîèëè òîãî: îôèöèàëüíûé ìåð÷àíäàéç
õàðäêîðíîãî àâòîñèìóëÿòîðà, ïðåäîñòàâëåííîãî êîìïàíèåé
«Íîâûé äèñê».

1 ìåñòî: 
Åâãåíèé Ìèíàåâ, ã. Ïåíçà
Ýêñêëþçèâíàÿ êóðòêà ñ ñèìâîëèêîé GT
Legends, ôóòáîëêà è êàëåíäàðü
2 ìåñòî: 

Ìèðîøíè÷åíêî Àëåêñåé, ã. Ïóøêèí
Âàçãåí Àâåðüÿí, ã. Ãåëåíäæèê

Ôóòáîëêè ñ ëîãîòèïîì èãðû è êðàñî÷íûå
êàëåíäàðè
3 ìåñòî: 
Äìèòðèé Ïàíàóñ, ã. Óôà
êàëåíäàðü
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TETßIS
Æåëàþùèõ åùå ðàç âñïîìíèòü î ïàæèòíîâñêèõ ôèãóðêàõ íàá-
ðàëîñü ïðîñòî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî � TETßIS îêàçàëñÿ ñàìûì
ïîïóëÿðíûì íàøèì êîíêóðñîì! È îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî äåñÿ-
òàÿ ÷àñòü âñåõ îòâåòèâøèõ � äåâóøêè. 
È õîòÿ ñêëàäûâàòü â ñòàêàí ôèãóðêè � íàóêà òî÷íàÿ (íåäàðîì
íåêîòîðûå ïðîñ÷èòàëè, ÷òî áîëüøå 19 ñòðîê ñîáðàòü íåâîçìîæ-
íî), ìíîãèå ïîäîøëè ê çàäàíèþ òâîð÷åñêè. Êàêèõ òîëüêî «òåòðè-
ñîâ» ìû íå ïîëó÷èëè � è â âèäå òàðàêàíîâ, è ñ àááðåâèàòóðîé
«ÑÈ», è äàæå â âèäå òðåõìåðíîé êîìïîçèöèè â 3D Max! Èùèòå
èçáðàííûå ðàáîòû â ñïåöèàëüíîì ðàçäåëå íà äèñêå è çàâèäóéòå
ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëÿì ñòèëüíûõ ìîíèòîðîâ Neovo F417.

Ïîáåäèòåëè: 
Êàìàëîâà Ðàôèñà, ã. Íàáåðåæíûå
×åëíû
Åãîð Ñåðÿêîâ, ã. Ìîñêâà.

Ìîíèòîð Neovo F417 

Ïðèç ðåäàêòîðñêèõ ñèìïàòèé: 
Íèêîëàé Ãàðèáîâ, ï. Ëåñîäîëãîðóêîâî
Êâàðòàëüíàÿ ïîäïèñêà íà æóðíàë «Ñòðà-
íà Èãð» (ïîëó÷àåò çà âäóì÷èâîñòü è ýêî-
íîìíîñòü). 
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ÏÎÐÒÐÅÒÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ
Ôîòîãðàôèÿìè, ñêðèíøîòàìè è äàæå êîëëàæàìè íàñ ïðîñòî çà-
âàëèëî! Èùèòå ïîäáîðêó âñåãî ýòîãî äîáðà íà äèñêå, à ìû ïîêà
îãëàñèì íàøå ðåøåíèå ïî ðàñïðåäåëåíèþ ïîäàðêîâ îò
«Íåîòîðãà»: îòëè÷íûé ïëîñêèé ìîíèòîð LG 1730SQ ìîã áû äîñ-
òàòüñÿ ýëüôó ïî èìåíè ValAres, ïðèñëàâøåìó ñåðèþ ñíèìêîâ èç
èãðû Lineage II. Íî, ê ñîæàëåíèþ, ïîáåäèòåëü íå óêàçàë ñâîè
ÔÈÎ è îáðàòíûé àäðåñ, è ìû âûíóæäåíû ëèøèòü åãî ïðèçà �
çà íåñîáëþäåíèå óñëîâèé êîíêóðñà. Ïîýòîìó ìîíèòîð óåçæàåò
â Îìñê, à ïðèíòåð Epson Stylus C65 Photo � Êèðèëëó èç Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà («Ïðèíö íà êîëåíÿõ Ôàðû») � çà òâîð÷åñêóþ æèëêó,
êîòîðóþ ìû ñîâåòóåì âñÿ÷åñêè â ñåáå ðàçâèâàòü.

ÑÊÀÆÈ ÑÏÀÌÓ ÍÅÒ!
Ýòîò êîíêóðñ íå âõîäèë â ÷èñëî íîâîãîäíèõ, íî ïîñêîëü-
êó îí íà÷àëñÿ åùå ðàíüøå, â äåêàáðå, ìû âêëþ÷àåì åãî
èòîãè â äàííûé ìàòåðèàë. Äëÿ ïîáåäû íóæíî áûëî ïðà-
âèëüíî îòâåòèòü íà 5 âîïðîñîâ î ñïàìå. ×òî ñàìîå
ñìåøíîå, íè îäèí ÷èòàòåëü íå îòâåòèë íà ýòîò êîíêóðñ
ïîëíîñòüþ ïðàâèëüíî � âèäèìî, ñïåöèàëèñòû
«Ëàáîðàòîðèè Êàñïåðñêîãî» ïðèäóìàëè ñëèøêîì
çàêîâûðèñòóþ âèêòîðèíó. Ïîýòîìó ìû âðó÷àåì ïðèçû
òðåì ëþäÿì, êîòîðûå äîïóñòèëè âñåãî îäíó îøèáêó è
ïðèñëàëè îòâåòû ðàíüøå îñòàëüíûõ ó÷àñòíèêîâ.

1 ìåñòî: 
Ìèõàèë Ðîæêîâ (ã. Îðåõîâî-Çóåâî) 
Êîìïëåêñ ÏÎ äëÿ çàùèòû äîìàøíåãî êîìïü-
þòåðà Kaspersky Personal Security Suite
2 ìåñòî: 
Ðóñëàí Àëèìæàíîâ (Ìèðíèíñêèé ðàéîí)
Àíòèâèðóñ Êàñïåðñêîãî Personal è
Kaspersky Anti-Hacker
3 ìåñòî: 
Ìàðàò Ïûíçàðü (ã. Óëüÿíîâñê) 
Àíòèâèðóñ Êàñïåðñêîãî Personal

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÎÍÊÓÐÑ
Êðåàòèâíûé êîíêóðñ, â êîòîðîì ÷èòàòåëÿì ïðåäëàãàëîñü
ïðèäóìàòü íîâóþ øêîëó ìàãèè äëÿ îòå÷åñòâåííîé
action/RPG «Ìàãèÿ Êðîâè», ïîëó÷èâøåé íàãðà-
äó «Èãðà ãîäà íà PC» íà öåðåìîíèè
Gameland Award 2006. Íåîáû÷íûé ïðîåêò
âäîõíîâèë êîíêóðñàíòîâ íà íåîáû÷íûå çà-
äóìêè: íàðÿäó ñ áàíàëüíûìè øêîëàìè Òüìû
èëè Àñòðàëà ïîïàäàëèñü êóäà áîëåå îðèãè-
íàëüíûå Ìàãèÿ Âðåìåíè èëè Ðàçóìà. Áóäü
íàøà âîëÿ, ïîñëåäíÿÿ ïîáåäèëà áû, íî ïðèñ-
ëàííûå ðàáîòû îöåíèâàëè ñàìè ñîçäàòåëè
èãðû, òàê ÷òî ìîæåòå íå ñîìíåâàòüñÿ, ïðèç
äîñòàëñÿ íàèáîëåå äîñòîéíîìó � çà îòëè÷-
íóþ ôàíòàçèþ è ÷óâñòâî þìîðà.

Ïîáåäèòåëü: 

Ëåîíèä Áèáèê, ã. Äíåïðîïåòðîâñê
Êîðïóñ Thermaltake ñ ñèìâîëèêîé èãðû
(çà îïèñàíèå Ìàãèè Ìóçûêè)

1 ìåñòî: 
ValAres (äèñêâàëèôèöèðîâàí)
ìîæåò ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ ñëàâîé è
êóñàòü ëîêòè
1 ìåñòî: 
Îëüãà Åðìîëèíà, ã. Îìñê
LCD-ìîíèòîð LG 1730SQ
2 ìåñòî:
Êèðèëë Ïîíîìàðåâ, ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ïðèíòåð Epson Stylus C65 Photo

ÏÈÑÜÌÎ ÄÅÄÓ 
ÌÎÐÎÇÓ
Äåäóøêà � ìóæ÷èíà äþæå ñòðîãèé, íî ñïðàâåäëè-
âûé. À ïîòîìó ðàññóäèë òàê: ñëèøêîì ìíîãî Àëåêñå-
åâ ñðàçó ïîêóøàåòñÿ íà åãî ìåøîê ñ ïîäàðêàìè, è
âñå ñïëîøü îòâàæíûå � âîí ñêîëüêî èãð ïðîøëè! À
òåì âðåìåíåì è íå çàìå÷àþò äæèãèòû òÿæåëîé
æåíñêîé äîëè... Â îáùåì, êàê õîòèòå, à ïåðâûé ïðèç
óæå çàíÿò. Òåëåôîí æå ïðèøëîñü îòäàòü çàïëóòàâ-
øåìó Ñíåéêó, áåäîëàãà îñòàëñÿ áåç ðàöèè � ñîâñåì
îäèí, â ÷óæîé õîëîäíîé ñòðàíå... Íó è ïîñëåäíèé
ïðèç ìû ðåøèëè îòïðàâèòü â Êîñòðîìñêóþ îáëàñòü:
äîñòóï â âîëøåáíûå ìèðû MMORPG åìó îòêðûò. À
÷òîáû âñå áûëî ïî-÷åñòíîìó, íàèáîëåå èíòåðåñíûå
ïèñüìà ìû âûëîæèëè íà äèñê.

1 ìåñòî: 

Íàòàëüÿ Òðÿêèíà, ã. Îðåíáóðã 
Ìîäåì ZyXEL OMNI ADSL WLAN
2 ìåñòî: 
Àëåêñåé Áåçíóòðîâ, ñ. Ïðèìàëêèíñêîå 
IP-òåëåôîí ZyXEL P-2000W EE
3 ìåñòî: 
Àëåêñåé Âèíîêóðîâ, ã. Âîëãîðå÷åíñê 
Ìîäåì ZyXEL OMNI 56K USB plus EE
Ïðèç ðåäàêòîðñêèõ ñèìïàòèé: 
Àëåêñåé Èâàíóøèí (ã. Âîòêèíñê) 
Òàê ðàñòðîãàë íàñ ñâîèì ïèñüìîì, ÷òî ìû ïðîñòî íå ìîãëè íå
ïîéòè åìó íàâñòðå÷ó. Ôàíôàðû, òóø! � êîìïàíèÿ Electronic Arts
äàðèò âàì, Àëåêñåé, íåóëîâèìóþ èãðó Fight Night, íî íå ïðîøëî-
ãîäíþþ, à ñàìóþ íîâóþ � Round 3! Áîêñèðóéòå íà çäîðîâüå!

«ÀÍÀÐÕÈ×ÅÑÊÈÉ» 
ÊÎÍÊÓÐÑ
Âòîðîé êîíêóðñ, òðåáîâàâøèé ïðîÿâèòü ôàíòàçèþ,
ïðåäëàãàë ïðèäóìàòü íîâóþ ïðîôåññèþ äëÿ êè-
áåðïàíêîâñêîé MMORPG Anarchy Online. Ðàáîò
ïðèøëî î÷åíü ìíîãî, âñå íàïèñàííû ñî çíàíèåì
äåëà, íî è ïðèçîâ áûëî íåìàëî. Ê ñîæàëåíèþ,
ñîçäàòåëü óìîðèòåëüíîãî îïèñàíèÿ ïðîôåññèè
«Áîìæ» íå óêàçàë ñâîè ÔÈÎ è àäðåñ, ÷òî ÿâëÿåò-
ñÿ íàðóøåíèåì óñëîâèé êîíêóðñà, è îñòàëñÿ áåç
íàãðàäû. Îñòàëüíûå ðåçóëüòàòû, îòîáðàííûå ñïå-
öèàëèñòàìè êîìïàíèè «ÌåäèàÕàóç», ïåðåä âàìè.

1 ìåñòî: 

Èëüÿ Èãíàòüåâ, ã. Åêàòåðèíáóðã � ñ ïðîôåññèåé Àíàðõèñò
Ãîäîâàÿ ïîäïèñêà è ñóâåíèðû îò êîìïàíèè «ÌåäèàÕàóç» 

2 ìåñòî: 
Èâàí Ñèäîðêèí, Ìîñêîâñêàÿ îáë. Îí îïèñàë íåñêîëüêî
ïðîôåññèé: Ìóòàíò, Invasier, Êóëüòèñò è Èçáðàííûé;
Âëàäèìèð Ãîí÷àð, ã. Ìàãàäàí, ñ ïðîôåññèåé Ìåõàíîèä;
Èëüÿ Âîëêîâ, ã. Éîøêàð-Îëà ñ ïðîôåññèåé Ñòàäíèê;

Ïîëóãîäîâàÿ ïîäïèñêà è ñóâåíèðû

3 ìåñòî: 

Àíäðåé Èñêðóê, ã. Êðàñíîäàð � ñ ïðîôåññèåé Òàêòèê.
Êâàðòàëüíàÿ ïîäïèñêà
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ÊÊ àê îáû÷íîìó ñåìíàäöàòèëåòíåìó ïà-
ðåíüêó (çîâóò åãî, íàïðèìåð, Òðèñò-
ðàí Òåðí) çàâîåâàòü ðóêó è ñåðäöå

«ïåðâîé äåâóøêè» (èìÿ êîòîðîé, ïîëîæèì,
Âèêòîðèÿ Ôîðåñòåð) äåðåâíè Çàñòåíüå? Ïðà-
âèëüíî, ïî-ðûöàðñêè ñîâåðøèòü â åå ÷åñòü
êàêîé-íèáóäü áåçóìíûé ïîñòóïîê. Êàê âàðè-
àíò � ïðèíåñòè óïàâøóþ çâåçäó èç ïîëíîé
îïàñíîñòåé Âîëøåáíîé Ñòðàíû. Íî ÷òî æå
äåëàòü, åñëè èñêîìûé àðòåôàêò îêàçûâàåòñÿ
âîâñå íå «õîëîäíîé èãðóøêîé»?
Íàñòðîåíèå «Çâåçäíîé ïûëè» óãàäûâàåòñÿ
ìîìåíòàëüíî: ðîìàíòè÷íî-èðîíè÷íîå, êàê â
ñòèõàõ Äæîíà Äîííà, ïðåäâàðÿþùèõ íà÷àëü-
íóþ ãëàâó. Íîâàÿ êíèãà Íèëà Ãåéìàíà íè÷óòü
íå óñòóïàåò ïðåäøåñòâåííèöàì: áîãàòûé
ÿçûê, íåïîâòîðèìàÿ àòìîñôåðà, æèâîñòü è
îáðàçíîñòü ïîâåñòâîâàíèÿ � âñå íà ìåñòå.
Îäíî «íî»: íåîïðàâäàííî ìàëåíüêèé îáúåì
(253 ñòðàíèöû). Íåâîîðóæåííûì ãëàçîì âèä-
íî, ÷òî áëèæå ê êîíöó îïèñàíèÿ ñèòóàöèé �
ïîä÷àñ âåñüìà çíà÷èòåëüíûõ � êîìêàþòñÿ.
Ê íåñ÷àñòüþ çàâçÿòûõ ïî÷èòàòåëåé àâòîðà,

ðîññèéñêîå èçäàíèå «Çâåçäíîé ïûëè» íå
ñäîáðåíî èëëþñòðàöèÿìè ×àðëüçà Âåññà �
áëèñòàòåëüíîãî àìåðèêàíñêîãî õóäîæíèêà-
êîìèêñèñòà, óñïåâøåãî ïîðàáîòàòü ñ Ãåéìà-
íîì åùå âî âðåìåíà ãðàôè÷åñêèõ íîâåëë
The Sandman (à âåäü äåâÿòíàäöàòûé âûïóñê,
A Midsummer Night�s Dream, ñòàë ïåðâûì êî-
ìèêñîì, ïîëó÷èâøèì íàãðàäó World Fantasy
Award). Ñêàçàòü, ÷òî ýòî áîëüøàÿ ïîòåðÿ �
çíà÷èò, ïðîìîë÷àòü. Ìîë÷èì.
Íèë Ãåéìàí � ìàñòåð ñàìûõ ðàçíûõ ñòèëåé,
è â ïîñëåäíèå ãîäû îòå÷åñòâåííûå èçäàòåëè
ïîî÷åðåäíî äåìîíñòðèðóþò âñå ãðàíè åãî òà-
ëàíòà. Ìû ïëàâàëè â ñþððåàëèñòè÷åñêèõ
ìèðêàõ «Äûìà è çåðêàë», òî è äåëî ïîðàæà-
ëèñü ãåðîèíå «Êîðàëèíû», ëþáîâàëèñü íà
«îáíîâëåííûõ» Îäèíà è Ëîêè èç «Àìåðèêà-
íñêèõ áîãîâ» è òîëüêî-òîëüêî ïîêèíóëè Ïîä-
Ëîíäîí «Çàäâåðüÿ». «Çâåçäíàÿ ïûëü» � äîñ-
òîéíîå, íî ñîâñåì óæ êðîõîòíîå ïðîäîëæå-
íèå áàíêåòà. Ñ íåòåðïåíèåì æäåì, êîãäà ê
ñòîëó ïîäàäóò ñëåäóþùåå, áîëåå àðîìàòíîå
áëþäî � «Ñûíîâåé Àíàíñè».

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ãäå ïïðîõîäèò òòîíêàÿ ããðàíü ììåæäó ññêàçêîé ääëÿ ääåòåé èè ññêàçêîé ääëÿ ââçðîñëûõ? ÓÓ ââåðû ââ
ëó÷øåå ííåò ââîçðàñòà: ííà ÷÷óäî èè ââìåøàòåëüñòâî ííåîáû÷íîãî ââ ïïîâñåäíåâíóþ ææèçíü ííàäå-
þòñÿ ÷÷èòàòåëè ââñåõ ââîçðàñòîâ. ÄÄàæå ïïðîææåííûå ööèíèêè ïïîðîé ííå ïïðî÷ü îîêóíóòüñÿ ââ ââû-
ìûøëåííûé ììèð. ÅÅäèíñòâåííîå óóñëîâèå �� ííèêàêîé ññëàùàâîñòè èè ííàìåêîâ ííà ááåãñòâî îîò
ðåàëüíîñòè. ÂÂ ïïðîèçâåäåíèÿõ ÍÍèëà ÃÃåéìàíà èè ××àðëüçà ääå ËËèíòà, ññîâðåìåííûõ ññêàçêàõ ääëÿ
âçðîñëûõ, ííàõîäèòñÿ ììåñòî èè ððîìàíòèêå, èè ææåñòîêîñòè, ííî ññàìîå ããëàâíîå �� èèñêðåííîñòè.

Íèë Ãåéìàí

«Çâåçäíàÿ ïûëü»

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ / ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: «ÀÑÒ» / 2006 ãîä

ÀÀâåäü âñå íà÷èíàëîñü òàê îáûäåííî �
Äæåêè áðîñèë ïàðåíü. Äåñêàòü, ñëèø-
êîì ñêó÷íà äåâóøêà. Íà âå÷åðèíêè íå

õîäèò, â àâàíòþðû íå ââÿçûâàåòñÿ, òîëüêî è
çíàåò ñåáå, ÷òî ïðîñèæèâàòü âå÷åðà äîìà. Óþò-
íî óñòðîåííûé ìèðîê Äæåêè ïîñëå òàêîãî óäà-
ðà ðóõíóë, êàê êàðòî÷íûé äîìèê. È íà ðàáîòå
îíà íå ñóìåëà äîáèòüñÿ âûäàþùèõñÿ óñïåõîâ,
è â æèçíè îêàçàëàñü ïîëíîé íåóäà÷íèöåé. Èëè
åé òîëüêî òàê êàæåòñÿ?
Ïîäõîäÿùàÿ çàòðàâêà äëÿ ñåíòèìåíòàëüíîé
æåíñêîé ïîâåñòè íà äåëå îêàçûâàåòñÿ ïðîëî-
ãîì ê äâóì ðîìàíàì, â êîòîðûõ òåñíî ïåðåïëå-
ëèñü ïîâñåäíåâíîå è íåîáû÷íîå. Âîëøåáíàÿ
øàïêà ñòàíîâèòñÿ äëÿ Äæåêè ïðîïóñêîì â ñêàç-
êó. Ôåè è ãíîìû ñóùåñòâóþò âîâñå íå â åå âî-
îáðàæåíèè, à îáèòàþò ïî ñîñåäñòâó: áðîäÿò ïî
óëèöàì Îòòàâû, ïðÿ÷óòñÿ ñðåäè äåðåâüåâ ãîðî-
äñêîãî ïàðêà è ïîä ìîñòàìè. Ïðàâäà, âðåìåíà
äëÿ íèõ íàñòàëè ìðà÷íûå. Âåðà ëþäåé â äîá-
ðûõ ñêàçî÷íûõ ñóùåñòâ ïîøàòíóëàñü, çàòî çîì-
áè è ïðî÷èå ìîíñòðû îò íåäîñòàòêà âíèìàíèÿ
íå ñòðàäàþò è îáðåòàþò âñå áîëüøóþ âëàñòü.

Æåëàíèå ïîìî÷ü âíóøàåò Äæåêè òó ñàìóþ îò-
âàãó, êîòîðîé åé òàê íå õâàòàëî äëÿ ðåøåíèÿ
ñîáñòâåííûõ ïðîáëåì. È îíà ñòàíîâèòñÿ ëåãåí-
äàðíûì ãåðîåì óãàñàþùåãî ìèðà � Äæåêîì,
ïîáåäèâøèì âåëèêàíîâ.
Â íåëåãêîé áîðüáå Äæåêè âûðó÷àåò, óâû, âîâñå
íå ïðèðîäíàÿ ñìåêàëêà èëè ëîâêîñòü, à áåñïàð-
äîííîå âåçåíèå. Íàõîäÿòñÿ è ñîòîâàðèùè, ãîòî-
âûå ïîääåðæàòü â òðóäíóþ ìèíóòó, âðàãè òàê è
íîðîâÿò íå äðîâ íàëîìàòü, à âîâðåìÿ ïîãèá-
íóòü, � îäíèì ñëîâîì, ñêàçêà. Íî åñëè ïåðâûé
ðîìàí ñáîðíèêà ÷èòàåòñÿ áóêâàëüíî íà îäíîì
äûõàíèè, òî âòîðîé ñòðàäàåò îò èçëèøíåé ìíî-
ãîñëîâíîñòè àâòîðà. Áûâøèå ãåðîè óõîäÿò íà
çàäíèé ïëàí, íîâûì íå óäàåòñÿ ïðèâëå÷ü ê ñå-
áå âíèìàíèå, äèàëîãè ïîðîé çàòÿíóòû, à îïèñà-
íèÿ ïåðåãðóæåíû ïîäðîáíîñòÿìè. Â áîëåå çðå-
ëûõ ðàáîòàõ ×àðëüçà äå Ëèíòà èñ÷åçíåò è
àâàíòþðíûé íàñòðîé «Äæåêà � Ïîáåäèòåëÿ 
Âåëèêàíîâ», è ñóìáóðíîñòü «Îòâåäàé ëóííîãî
ñâåòà». Íå èçìåíèòñÿ ëèøü ëþáîâü ê ôîëüêëî-
ðó è òàëàíò ïèñàòåëÿ âïëåòàòü íèòè ìèñòèêè â
òêàíü ðåàëüíîñòè. 

×àðëüç äå Ëèíò

«Íèòè ñåðåáðÿíîãî ñâåòà» 
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ / ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: «Àçáóêà-êëàññèêà» / 2005 ãîä
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ÏÏ ðîòèâîñòîÿíèå ÌÌîíàñòûðÿ
è ××åðíîãî ÂÂåêòîðà ÏÏðîòè-
âîäåéñòâèÿ, ääâóõ êêîíêóðè-

ðóþùèõ îîðãàíèçàöèé, êêîòîðûå îîñó-
ùåñòâëÿþò ââìåøàòåëüñòâî ââ ððàç-
ëè÷íûå ôôàçû ññóùåñòâîâàíèÿ ççåì-
íîé ööèâèëèçàöèè, ääîñòèãàåò ïïèêà.
Ïðåäñòàâèòåëè ××ÂÏ ïïîõèùàþò
õðîíîàãåíòà ÌÌîíàñòûðÿ ÀÀíäðåÿ
Çëîáèíà, ììàñòåðà ííåñòàíäàðòíûõ
ðåøåíèé, èè ïïûòàþòñÿ ççàñòàâèòü
åãî ððàáîòàòü ííà ññåáÿ. ÀÀíäðåé
ñëèøêîì ïïîçäíî óóçíàåò, ÷÷òî ââû-
ïîëíåíèå ççàäàíèÿ ÂÂåêòîðà ììîæåò
ïðèâåñòè êê ïïîëíîìó óóíè÷òîæåíèþ
Ìîíàñòûðÿ. ÎÎäíàêî îîí �� ññïåöèà-
ëèñò ïïî ïïîèñêàì ââûõîäà èèç ññàìûõ
áåçâûõîäíûõ ññèòóàöèé, ïïîýòîìó
ñõâàòêà ååùå ííå ïïðîèãðàíà�

Âëàäèìèð Äîáðÿêîâ ðîäèëñÿ â 1950
ãîäó. Æèâåò â ãîðîäå Óëüÿíîâñêå.
Äåáþòíûì ðîìàíîì ñòàë «Õðîíîà-
ãåíò» (â ïåðåèçäàíèè «Ñäâèã ïî ôà-
çå»), íàïèñàííûé â ñîàâòîðñòâå ñ
Àëåêñàíäðîì Êàëà÷åâûì è ïîëî-
æèâøèé íà÷àëî öèêëó î ïîõîæäåíè-
ÿõ õðîíîàãåíòîâ. 
Çàèãðûâàòü ñ õðîíèêàìè ïðîøåä-
øèõ ëåò ïèñàòåëÿì íå âïåðâîé.
Ôàíòàñòû èçîáðåòàþò ñïîñîáû, 
ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âîëåâûå ëè÷-
íîñòè ìîãëè áû èçìåíèòü çíàêî-
ìûå âñåì ïî ó÷åáíèêàì èñòîðèè
ñîáûòèÿ. Èëè æå ðàññêàçûâàþò 
î ñåêðåòíûõ îðãàíèçàöèÿõ � êîìó
åùå íàáëþäàòü çà èñòîðè÷åñêèìè
ïðîöåññàìè, à òî è ðóêîâîäèòü
èìè? Âåäü òàéíû è çàãîâîðû èç-
äàâíà áóäîðàæàò ÷èòàòåëüñêîå âî-
îáðàæåíèå. Âëàäèìèðà Äîáðÿêîâà
ìàíèò êàê ðàç àëüòåðíàòèâíàÿ
êîíñïèðîëîãèÿ. Ê óæå èçäàííûì
«Ñóìåðå÷íûì ìèðàì», âòîðîé êíè-
ãå öèêëà, òåïåðü äîáàâèëñÿ 
«×àñ ñîâû». 

ÍÍ àçâàíèå ððîìàíà îîò÷àñòè
ñèìâîëè÷íî, èèáî ååãî ààâòîðà
óæå ññåé÷àñ ííàçûâàþò ïïðî-

äîëæàòåëåì ëëó÷øèõ òòðàäèöèé ççîëî-
òîãî ââåêà ÍÍÔ, èèäåéíûì ïïðååìíè-
êîì òòàêèõ ïïðèçíàííûõ êêîðèôååâ
æàíðà, êêàê ÀÀëüôðåä ÂÂàí ÂÂîãò 
è ÄÄýí ÑÑèììîíñ.
Âñåëåííàÿ ááóäóùåãî, ññîçäàííàÿ
ôàíòàçèåé ÄÄæîíà ÐÐàéòà, �� ýýòî ññî-
âåðøåííî îîñîáûé ììèð, ííåêàÿ ììàò-
ðèöà, ããäå îîáèòàþò ííå òòîëüêî ëëþäè,
íî èè èèíûå ôôîðìû ææèçíè, îîáëàäàþ-
ùèå èèñêóññòâåííûì ððàçóìîì.
Áëàãîäàðÿ ííåîæèäàííûì èèäåÿì ààâ-
òîðà èè èèõ ââåëèêîëåïíîìó, ïïîèñòè-
íå ïïîýòè÷åñêîìó ââîïëîùåíèþ ââ
íåîáûêíîâåííî ääèíàìè÷íîì èè ííà-
ñûùåííîì ññîáûòèÿìè ññþæåòå,
«Çîëîòîé ââåê» ññòàë ññåíñàöèåé ââ
ìèðå ëëþáèòåëåé ÍÍÔ èè ááûë ííàçâàí
êðèòèêàìè ««ïåðâîé êêîñìîîïåðîé
XXI ââåêà».

Äæîí ×àðëç Ðàéò ðîäèëñÿ â 1961
ãîäó. Â 1987 ãîäó çàêîí÷èë þðèäè-
÷åñêèé êîëëåäæ. Ðàáîòàë àäâîêà-
òîì, æóðíàëèñòîì è ðåäàêòîðîì
ãàçåòû. Íî íàñòîÿùèì ïðèçâàíèåì
Äæîíà Ðàéòà îêàçàëàñü ïèñàòåëüñ-
êàÿ ñòåçÿ: íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèå
ðîìàíû â æàíðå êîñìè÷åñêîé îïå-
ðû. Åãî äåáþòíîå ïðîèçâåäåíèå
«Çîëîòîé âåê» áûëî âûñîêî îöåíå-
íî êàê ÷èòàòåëÿìè, òàê è êðèòèêà-
ìè: ñðàçó ïîñëå ïóáëèêàöèè â 2002
ãîäó êíèãà áûëà íàçâàíà «áåçóñ-
ëîâíûì îòêðûòèåì ãîäà». Ïîñëå-
äóþùèå ÷åòûðå ðîìàíà óäîñòîè-
ëèñü íå ìåíåå ëåñòíûõ îòçûâîâ. 
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ Äæîí Ðàéò æè-
âåò ñ æåíîé (òàêæå èçâåñòíîé ïè-
ñàòåëüíèöåé) è òðåìÿ äåòüìè â
ÑØÀ, â øòàòå Âèðäæèíèÿ, è íå ñî-
áèðàåòñÿ ïðåêðàùàòü ëèòåðàòóð-
íóþ äåÿòåëüíîñòü.

ÅÅ ìó ããîâîðÿò, ÷÷òî îîí ááåññìåð-
òåí. ÅÅãî óóáåæäàþò, ÷÷òî îîí
óìåð. ÑÑàì îîí ååùå ââåðèò,

÷òî ýýòî èèãðà. ÍÍî ååìó ïïðåäñòîèò óóç-
íàòü, ÷÷òî èèãðû ääàâíî ççàêîí÷èëèñü.
Ãëåá ÈÈñòîìèí �� òòàê ååãî ççîâóò.
Ðàíüøå îîí ÷÷àñòî ïïîñåùàë ââèðòó-
àëüíûé ììèð. ÒÒåïåðü îîí ííå ççíàåò,
êàê ååãî ïïîêèíóòü. ÃÃåðîé ïïûòàåòñÿ
ðàçîáðàòüñÿ, ÷÷òî ññ ííèì ññëó÷èëîñü.
Ïóòü ååãî ïïîëîí îîïàñíîñòåé, ÷÷óäî-
âèùà ïïîäñòåðåãàþò ååãî, ëëþäè ââå-
äóò ííà ííåãî îîõîòó. 
Ãëåá èèùåò òòåõ, êêòî ççíàåò ïïðàâäó. 
Íî ííóæíà ëëè ýýòà ïïðàâäà ååìó?

Ðîäèëñÿ â 1973 ãîäó â ñåëå Ëàçàð-
öåâî-Ôîìèíî Èëüèíñêîãî ðàéîíà
Èâàíîâñêîé îáëàñòè. Â øêîëüíûå
ãîäû ìíîãî ÷èòàë, ñîñòîÿë â
ðàéîííîì êëóáå ëþáèòåëåé ôàí-
òàñòèêè. Îêîí÷èë Èâàíîâñêèé ãî-
ñóäàðñòâåííûé ýíåðãåòè÷åñêèé
óíèâåðñèòåò. Ïî îêîí÷àíèè óíè-
âåðñèòåòà ñëóæèë â Çàáàéêàëüñ-
êîì âîåííîì îêðóãå. Ïîñëå âîçâ-
ðàùåíèÿ ðàáîòàë âíåøòàòíûì
æóðíàëèñòîì â ðåãèîíàëüíûõ èç-
äàíèÿõ. Ïóáëèêîâàëñÿ â ìåñòíîé
ïðåññå, â íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîì
ñáîðíèêå «Ïîñëåäíèé çâîíîê» è
äðóãèõ èçäàíèÿõ. Äåáþòèðîâàë â
2001 ãîäó ñ ðîìàíîì «Ëè÷íûé
âðàã áîãà», ñîåäèíèâøåì â ñåáå
ýëåìåíòû êèáåðïàíêà è ôýíòåçè.
Îïóáëèêîâàë íåñêîëüêî ïðîèçâå-
äåíèé, âûäåðæàííûõ â æàíðå ôýí-
òåçè: «Òðè ëåãåíäû» (2001), «Ìà-
ëûø è Áóéâîë» (2003) è «Ñòðàæ
ìîãèë» (2005). Êðîìå òîãî, íà åãî
ñ÷åòó ñäåëàííûé â òðàäèöèÿõ áîå-
âîé ôàíòàñòèêè ðîìàí «Èäåàëü-
íûé âðàã» (2005). 
Ìèõàèë Êëèêèí â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ðàáîòàåò ñèñòåìíûì àäìèíèñòðà-
òîðîì â ðîäíîì óíèâåðñèòåòå. 

ÊÊîðîëü ÀÀâîðíèñà ÃÃðàñ ââìåñòå 
ñ ããåíåðàëîì ÃÃèðóíäî îîòïðàâëÿ-
þòñÿ ââ ××åðíîãîðèþ, ÷÷òîáû ââåð-

íóòü òòðîí ññâîåìó ññîþçíèêó, ïïðèíöó
Âñåâîëîäó, êêîòîðîãî ííèçëîæèë ââåðî-
ëîìíûé ññûí ÂÂàñèëêî. ÀÀâîðíèéöû ááî-
ÿòñÿ ññîþçà ÷÷åðíîãîðöåâ ññ ÍÍèçâåðãíó-
òûì, èèíà÷å èèì ïïðèäåòñÿ îîáåðåãàòü îîò
ñîþçíèêîâ ññâåðãíóòîãî ááîãà ââñå îîá-
øèðíûå ããðàíèöû êêîðîëåâñòâà. ÒÒåì
âðåìåíåì ààêòèâèçèðîâàëèñü èè ääàâíèå
ïðîòèâíèêè ààâîðíèéöåâ �� êêî÷åâíèêè
ìåíòåøå, îîäíàêî ññìåðòü ïïðåäâîäèòå-
ëÿ ïïîñåÿëà ììåæäîóñîáèöó ââ èèõ ððÿäàõ.
Êîðîëü ËËàíèóñ èèùåò ââ ññòàðèííûõ ììà-
íóñêðèïòàõ ññâåäåíèÿ, ïïîçâîëÿþùèå
ïðîòèâîñòîÿòü ââðàãàì èè ââåðíóòü êê
ïðåæíåé ææèçíè ððàáîâ ììåíòåøå...

Äýí ×åðíåíêî, ïðåäñòàâèòåëü íîâîãî
ïîêîëåíèÿ ñîçäàòåëåé ôýíòåçèéíûõ
ìèðîâ, ïðåäïî÷èòàþùèõ ïðîñòîòó ÿçû-
êà è ïðÿìîëèíåéíîñòü ïîâåñòâîâàíèÿ
âèòèåâàòûì îïèñàíèÿì. Êðîïîòëèâîãî
âûñòðîåíííîãî îáðàçà âûìûøëåííîé
âñåëåííîé, êàê, íàïðèìåð, â ðîìàíàõ
Ðîáèí Õîáá èëè Äæîðäæà Ìàðòèíà, ó
íåãî íå íàéòè. Çàòî áåç èíòðèã è ïðèê-
ëþ÷åíèé íå îáõîäèòñÿ. «Ïðîêëÿòèå
íèçâåðãíóòîãî áîãà» � äåáþòíûé ðî-
ìàí ïèñàòåëÿ, ïîëîæèâøèé íà÷àëî
òðèëîãèè ïîä îáùèì íàçâàíèåì
«Ñêèïåòð ìèëîñåðäèÿ». Ê èçäàíèþ
ãîòîâèòñÿ âòîðîé ðîìàí öèêëà: 
«Ïèðàòû ÷åðíûõ ãîð».
Èíôîðìàöèè îá àâòîðå íàñòîëüêî
ìàëî, ÷òî íåâîëüíî õî÷åòñÿ ñêà-
çàòü: Äýí ×åðíåíêî � íàñòîÿùèé
÷åëîâåê-çàãàäêà. Íè Ãëîáàëüíàÿ
ïàóòèíà, íè äðóãèå èñòî÷íèêè íå
ñìîãëè ïðîëèòü ñâåò íà åãî áèîãðà-
ôèþ. Èçâåñòíî òîëüêî òî, ÷òî îí
àìåðèêàíåö, ðàáîòàåò â îäíîì èç
êðóïíûõ êàëèôîðíèéñêèõ èññëåäî-
âàòåëüñêèõ èíñòèòóòîâ, âñþ æèçíü
óâëåêàåòñÿ èñòîðèåé. 

Âëàäèìèð Äîáðÿêîâ

«×àñ ñîâû»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà, àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

Äæîí Ðàéò

«Çîëîòîé âåê»  
ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

Ìèõàèë Êëèêèí

«Ëè÷íûé äðóã áîãà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

Äýí ×åðíåíêî

«Ïèðàòû ÷åðíûõ ãîð»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

SKAARJD,
SKAARJD@MAIL.RU

Âðåìÿ íå ùàäèò âåùåé. Íåò íè÷åãî ñâÿ-
òîãî äëÿ ýòîãî ÿâëåíèÿ.
Ñòàðûå èãðû íåêîãäà ðàäîâàëè? Îíè ðà-
äóþò è íûíå. Íî âîñïðèíèìàåøü èõ óæå íå
òàê. Ïî-äðóãîìó. Êàðòèíêà ðàñïëûâàåòñÿ.
Ïîðîé íåëåãêî óçíàòü â ýòîé ìåøàíèíå ïÿ-
òåí ïðåæíþþ äåòàëèçàöèþ. È êàê òîëüêî
ðàíüøå óäàâàëîñü âñå ðàññìîòðåòü? Èñê-
ðåííå âîñõèòèòüñÿ ñòîëü ïðîäâèíóòîé ãðà-
ôèêîé? Èëè òàê õîðîøî ôàíòàçèÿ ðàáîòà-

ëà? Õì... èëè çðåíèå óæå íå òî?
Áûñòðî óðîäóþòñÿ âðåìåíåì òðåõìåðíûå
ìîäåëè. Íåêîãäà ïðåêðàñíûå äåâóøêè è
ìóæåñòâåííûå ãåðîè ñëîâíî ñòàðåþò.
Ýòî ñòðàííî. Ïåðñîíàæ èãðû íå ìîæåò
ñòàðåòü (åñëè, êîíå÷íî, ýòî íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî ñàìîé èãðîé). Íî îíè èìåííî
ñòàðåþò, ñòàíîâÿòñÿ ñòðàøíûìè, óãëîâà-
òûìè. Èõ ëèöà òåðÿþò áûëîå î÷àðîâàíèå,
ïðåâðàùàþòñÿ â äåðåâÿííûå ìàñêè.
Ëèøü ãëàçà íåêîòîðûõ ñîõðàíÿþò ïðåæ-
íèé áîåâîé äóõ. Êòî-òî ñòàíîâèòñÿ ñêåëå-
òîîáðàçíûì, âûëèòûì æèâûì òðóïîì.

Äðóãèå íåâåðîÿòíî æèðåþò, ïðåâðàùàÿñü
â ìåøêè, íàáèòûå êàðòîøêîé... èëè, ñêî-
ðåå, êèðïè÷àìè. 
Êàê áóäòî çàãëÿäûâàåøü â õîðîøî çíà-
êîìûé ìèð ÷åðåç ðîäíîå îêîøêî, à âè-
äèøü ñâàëêó èñòîðèè. Òàì æèâóò ñ îïòè-
ìèçìîì, íî ñ êàêèì-òî ãðóñòíûì îïòè-
ìèçìîì, íååñòåñòâåííûì...
À ëåò ïðîøëî ñîâñåì íåìíîãî. Êàæåòñÿ,
åùå â÷åðà òàì âñå öâåëî è çåëåíåëî, îò-
âàæíûå ðûöàðè ïîáåæäàëè ÷óäîâèù;
çëûå ìîíñòðû «â ñàìîì ðàñöâåòå ñèë»
îáèæàëè ìèðíûõ æèòåëåé, ðû÷àëè è ïåëè
ïåñíè. Îíè è ñåé÷àñ ïîþò. Áûâàåò, ñîâ-
ñåì äàæå íåïëîõî. Ñ ãîëîñàìè âðåìÿ îò-
÷åãî-òî îáðàùàåòñÿ ãîðàçäî áåðåæíåå.
Âïðî÷åì, ñòîèò çàãëÿíóòü â ìèðû ÷óòü
ïîñòàðøå, çàìå÷àåøü, ÷òî âîò òàì, íàï-
ðèìåð, âñå óæå îõðèïëè ïîãîëîâíî. 
Íåêîãäà áåñêðàéíèå ïðîñòîðû îêàçûâàþò-
ñÿ çàïåðòûìè â ìàëåíüêèå êîðîáêè ïðà-
âèëüíîé êóáè÷åñêîé ôîðìû. Îçåðà è ðåêè
çàïîëíåíû âîâñå íå âîäîé, à ÷åì-òî ÿäîâè-
òûì è ìàñëÿíèñòûì. Ìåëîäèè æèçíè áîëü-
øå íå ïîääåðæèâàþòñÿ çâóêîâîé êàðòîé.
Çàòî âàñ íåðåäêî âñòðå÷àþò ñ ðàñïðîñòåð-
òûìè îáúÿòèÿìè. Íèêàêèõ îæèäàíèé â ïîë-
÷àñà. Ìãíîâåíèå � è âû âíóòðè. Âàñ óæå
ïóñêàþò. Âàì ðàäû. Âðåìÿ � ñòðàííîå ÿâ-
ëåíèå. Æåñòîêîå. ×åëîâå÷åñêîå ÿâëåíèå.

ÌÌîîææííîî ëëèè ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü ÐÐSSÐÐ êê
òòååëëååââèèççîîððóó??

Îôèöèàëüíî � íåëüçÿ. Íåîôèöèàëü-
íî � ìîæíî ïîïðîáîâàòü. Â èíòåð-
íåò-ìàãàçèíå http://www.lik-sang.com
ïðîäàåòñÿ òðè âèäà «òåëåâèçèîííûõ
àäàïòåðîâ»: äëÿ óñòàíîâêè îäíîãî èç
íèõ íóæíî ðàçáèðàòü PSP, äâà äðó-
ãèõ ñêàíèðóþò èíôîðìàöèþ íåïîñ-
ðåäñòâåííî ñ ýêðàíà PSP è ïåðåäà-
þò åå íà òåëåâèçîð. Ñòîÿò ýòè ïðè-
áîðû â ðàéîíå 50-100 äîëëàðîâ
ÑØÀ.

××òòîî òòààêêîîåå ïïèèêêññååëëüüííûûåå
øøååééääååððûû?? 

Øåéäåðàìè íàçûâàþòñÿ íåáîëüøèå
ïðîöåäóðû, íàïèñàííûå íà ñïåöèàëü-
íîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ñ ïî-
ìîùüþ øåéäåðîâ ïðîãðàììà îïðåäå-
ëÿåò îêîí÷àòåëüíûé âèä òðåõìåðíîãî
îáúåêòà � íàïðèìåð, øåéäåðû ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàñ÷åòà îòðàæå-
íèé, ïîãëîùåíèÿ è ðàññåèâàíèÿ ëó÷åé
ñâåòà, íàëîæåíèÿ òåêñòóð. Ïèêñåëü-
íûå øåéäåðû � øåéäåðû, êîòîðûå
îáðàáàòûâàþò îäèí ïèêñåëü çà ðàç.

ÂÂûû ïïððààââääàà ýýòòîîéé ââååññííîîéé
ííàà÷÷ííååòòåå îîòòââåå÷÷ààòòüü ííàà SSMMSS
÷÷èèòòààòòååëëååéé?? 

Íî ìû îòâå÷àåì íà íèõ çäåñü è ñåé-
÷àñ, âûáèðàÿ ñàìûå èíòåðåñíûå.
×òî æå êàñàåòñÿ îïåðàòèâíûõ îòâå-
òîâ íåïîñðåäñòâåííî íà òåëåôîí
÷èòàòåëÿ, òî... òî ýòî îêàçàëîñü äà-
ëåêî íå òàê ïðîñòî, êàê ìû ðàññ÷è-
òûâàëè. Ñíà÷àëà ïûòàëèñü äîãîâî-
ðèòüñÿ, ÷òî íàçûâàåòñÿ, áåç ëèøíèõ
çàòðàò. Íå ïîëó÷èëîñü. Òåïåðü ëî-
ìàåì ãîëîâó, êàê ýòè çàòðàòû ìàê-
ñèìàëüíî ñíèçèòü.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü, êîãäà âûé-
äåò ñëåäóþùàÿ GTA.
×èòàéòå íîâîñòè,
áóäüòå äîáðû. Ëó÷øå
â ïóõ è ïðàõ ðàçíåñè-
òå ñàìóþ íåïðîôåñ-
ñèîíàëüíóþ íà âàø
âçãëÿä ñòàòüþ â íî-
ìåðå. Òàêèå ïèñüìà
ìû ëþáèì è âñåãäà
÷èòàåì ñ óäîâîëü-
ñòâèåì. Âñëóõ.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

SURVIVAL HORROR ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ 

Çäðàâñòâóéòå! 
Ïîæàëóé, íà÷íó ñ ìåñòà â êàðüåð. Óæ î÷åíü ýìî-
öèè áóðëÿò. Õîòåëîñü áû îáðàòèòüñÿ êî âñåé ðå-
äàêöèè áåç èñêëþ÷åíèÿ. Âàñ êîãäà-íèáóäü ñòûäè-
ëè çà âàøå óâëå÷åíèå? Êòî-íèáóäü óïðåêàë â òîì,
÷òî âû îòñòàëûå è íåäîðàçâèòûå, èç-çà òðàòû âà-
øåãî âðåìåíè íà èãðû? Ñåé÷àñ âñå îáúÿñíþ. È
ïîïðîáóþ áåç ýìîöèîíàëüíûõ ðûâêîâ, ïóñòü ýòî è
ñëîæíî. ß � îäèí! Ñîâñåì! Ìåíÿ íèêòî íå ïîíèìà-
åò è íå õî÷åò ýòîãî äåëàòü. Äðóçüÿ, ðîäèòåëè, äå-

âóøêà, êîòîðàÿ òðè ÷àñà íàçàä ñòàëà áûâøåé, ÷òî
è ÿâèëîñü ïðè÷èíîé ïîÿâëåíèÿ ñåãî ïèñüìà. Èçâè-
íÿÿñü çà îïîçäàíèå íà åå äåíü ðîæäåíèÿ (âñåãî-òî
íà ÷àñ), ÿ óïîìÿíóë è ïðè÷èíó � Shadow of the
Colossus. Äîãàäûâàåòåñü?! ß âêëþ÷èë ïðèñòàâêó,
÷òîáû óáèòü âðåìÿ ïåðåä âûõîäîì, íî� Ýòî áûëî
÷òî-òî! Ðîäèòåëè è ïîäðóãè ñìîòðåëè íà ìåíÿ êàê
íà áîëüíîãî, íåñïîñîáíîãî äàæå ê ïðîñòåéøèì
äåéñòâèÿì, ñâîéñòâåííûì ÷åëîâå÷åñêîìó ðîäó!
«Îí èãðàë! Èãðàë íà ïðèñòàâêå è îïîçäàë!» 
Âñå ðîáêèå ïîïûòêè ñêàçàòü î òîì, ÷òî èãðà ýòà �
ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà, áûëè âûñìåÿíû åùå

æåñò÷å. Äîïîëíèòåëüíóþ ïîðöèþ ïîëó÷èë òåðìèí
«ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà», ïðèìåíåííûé ìíîþ ê
âèäåîèãðå. Íî ýòî âåäü åäèíàÿ èíäóñòðèÿ ðàçâëå-
÷åíèé, âåðíî? Èãðû, ôèëüìû, äà ìíîãî ÷åãî åùå!
Ïî÷åìó æå ÿ íàòêíóëñÿ íà òàêîå ðåçêîå ðàçäåëå-
íèå? «Òèòàíèê» ìîæíî íàçâàòü âûøåóêàçàííûì
ñëîâîñî÷åòàíèåì, à ñàìûé îðèãèíàëüíûé è çàïî-
ìèíàþùèéñÿ èãðîâîé øåäåâð ïîñëåäíèõ äâóõ ëåò
(ìîå ìíåíèå) � íåò. Ýõ, à êàê áûëî ïðèÿòíî ïîðà-
äîâàòüñÿ çà òàëàíòëèâûõ ëþäåé, ñïîñîáíûõ ñîò-
âîðèòü òàêîå. È ýòî � â íàøå âðåìÿ íàáèâøèõ îñ-
êîìèíó ñèêâåëîâ. Êñòàòè, î ñèêâåëàõ. 

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò íåêòî SkaarjD çà
ñàìîå íåîæèäàííîå è
ëèðè÷åñêîå ïèñüìî
íîìåðà.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



Ðîñêîøíàÿ ñêàçêà Final Fantasy
X è øèêàðíûé øïèîíñêèé òðèë-
ëåð Metal Gear Solid 3: Snake
Eater, ëó÷øå êîòîðîãî íå íàéòè
è íà áîëüøîì ýêðàíå, ïîçâîëè-
ëè ìíå ïðîíèêíóòüñÿ ìèðîì âè-
äåîèãð è íå æàëåòü î ïîòðà÷åí-
íûõ äåíüãàõ, è óæ òåì áîëåå, î
âðåìåíè. È òàê òÿæåëî æèòü,
çíàÿ, ÷òî îáñóäèòü è äàæå óïî-
ìÿíóòü êàêóþ-ëèáî èãðó ïðîñòî
íåëüçÿ. Ðîäèòåëè ãîòîâû ïóñ-
òèòü ìîþ PS2 íà ìåòàëëîëîì
ïðè ïåðâîé âîçìîæíîñòè:
«Îïÿòü òû çà ýòîé äóðîé!» Íî ÿ
æå íå òóïîé! ß íå ìàðàçìàòèê,

ðóáÿùèéñÿ âî âñå ïîäðÿä! ß
ó÷óñü íà ôàêóëüòåòå èíîñòðàí-
íûõ ÿçûêîâ. Ìåñòà äëÿ ïîìîùè
äóøåâíîáîëüíûì íå ïîñåùàë.
Îáëàäàþ ÷óâñòâîì þìîðà. Ìíå
âñåãî-òî õî÷åòñÿ ÷åëîâå÷åñêîãî
îòíîøåíèÿ ê ñåáå, êîòîðîå, ÿ
ñ÷èòàþ, çàñëóæèâàþ. Íå õî÷ó
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ óùåðáíûì è
îòùåïåíöåì òîëüêî ïîòîìó, ÷òî
ñèæó ñ ãåéìïàäîì â ðóêàõ. Õîòå-
ëîñü áû, ÷òîáû ýêñòðàîðäèíàð-
íûå è îðèãèíàëüíûå âåùè áûëè
îöåíåíû ìîèìè äðóçüÿìè, êàê
îíè òîãî çàñëóæèâàþò, à íå âûñ-
ìåÿíû â ïðèíöèïå, áóäó÷è âèäå-
îèãðàìè. Àáñîëþòíî íåâèííîå è
ñêðîìíîå æåëàíèå, âåðíî? 
Êàê-òî âñòðåòèë íà ñòðàíèöàõ
OPM ïåðåâîä æàíðà survival hor-
ror íà íàø ìîãó÷èé. Ýòî, íàñ-
êîëüêî ÿ ïîìíþ, � «âûæèâàíèå
ãëàâíîãî ãåðîÿ â ïîëíîñòüþ
âðàæäåáíîé îáñòàíîâêå». Òàê
âîò, ÷åì ýòî îòëè÷àåòñÿ îò ìîåé
ïîâñåäíåâíîé äåéñòâèòåëüíîñ-
òè, ÿ íå çíàþ. Ñîïðîâîæäàþùàÿ
ãíåòóùàÿ àòìîñôåðà óæàñà ïðè-
ëàãàåòñÿ. ß ïðî äåíü ðîæäåíüÿ,
êîòîðûé äëÿ ìåíÿ çàêîí÷èëñÿ
ðàçâîðîòîì íà 180 ãðàäóñîâ è
óõîäîì ïîä âñåîáùèå íàñìåø-
ëèâûå èëè ñî÷óâñòâóþùèå íå-
äîðàçâèòîìó äóðà÷êó âçãëÿäû.
Ðåáÿòà! Öåíèòå êàæäûé äåíü
ñâîåé æèçíè! Âû èãðàåòå è íå
ïðÿ÷åòåñü îò âñåãî áåëîãî ñâå-
òà. Âû èìååòå äîìà êîíñîëè,
ïðè ýòîì íèêòî íå óêàçûâàåò íà
íîìåð âàøåé ïàëàòû. Íå áîé-
òåñü äâóõíåäåëüíîãî ãðàôèêà è
âå÷íî ïîäæèìàþùèõ ñðîêîâ!
Áûë áû ÿ ñîòðóäíèêîì «ÑÈ», íå
âîçðàæàë áû ïî ÷åòûðå æóðíà-
ëà â ìåñÿö ñäàâàòü. Äåëàë áû
ïîðó÷åííîå ìíå ìàêñèìàëüíî
áûñòðî è êà÷åñòâåííî, è âñå ýòî
åùå è ñ óäîâîëüñòâèåì. Òðàòèòü

âðåìÿ íà èãðû, äîíåñòè äî ëþ-
äåé ñâîå ìíåíèå è âûñëóøàòü
èõ, ïðè ýòîì ðàáîòàòü! Ïðåäñ-
òàâëÿþ, êàê ãîâîðþ îá ýòîì
äâóì ãëàâíûì è îäíîìó äîïîë-
íèòåëüíîìó áîññàì ìîåãî sur-
vival horror'a � ðîäèòåëÿì è ìîåé
áûâøåé, è îíè, íà ìîèõ ãëàçàõ,
èçãîíÿþò âñþ íàêîïèâøóþñÿ àó-
ðó. Bosses defeated!
Congratulations, you've acquired
the best possible ending! Ýõ, ìå÷-
òû, ìå÷òû� Ïðàâäà, áîññû ìî-
ãóò èñïîëüçîâàòü ïàðó ÷èòîâ, è
òîãäà ÿ ïîëó÷ó ñâîé çàêîííûé
Game Over. 
Ëàäíî, øóòêè øóòêàìè, íî ÿ áû
íå îáèäåëñÿ è íà � «Äà, ÷óâàê, ÿ
áû ïîñìîòðåë, êàê òû ñîñòðÿïà-
åøü ÷åòûðå íîìåðà çà ìåñÿö,
äàæå ñ òâîèì ðâåíèåì, è êàê òû
ïîñëå ýòîãî áóäåøü âûãëÿäåòü ñ
ïî÷åðíåâøåé îò êîôå ôèçèîíî-
ìèåé! Íûòü íàäî ïîìåíüøå è âñå
áóäåò ïóòåì!» Ãëàâíîå � âû íå
çàáûëè ñèå òâîðåíèå ñðàçó ïîñ-
ëå òîãî êàê ïðî÷èòàëè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, íå çðÿ è ÿ ñòàðàëñÿ.
Óóôôô� Ëåã÷å ñòàëî íàìíîãî.
Ýòî áëàãî, ÷òî åñòü «Ñòðàíà
Èãð», è åñòü âîçìîæíîñòü îñòó-
äèòü êèïÿùóþ äóøó, ïîäåëèâ-
øèñü ýìîöèÿìè ñ âàìè. Ñïàñèáî!

Âëàä,  
emailnow@mail.ru

Ì. ÐÐÀÇÓÌÊÈÍ // ««Äà, ÷÷óâàê, ÿÿ
áû ïïîñìîòðåë, êêàê òòû ññîñòðÿ-
ïàåøü ÷÷åòûðå ííîìåðà ççà ììå-
ñÿö, ääàæå ññ òòâîèì ððâåíèåì.
Íûòü ííàäî ïïîìåíüøå èè ââñå ááó-
äåò ïïóòåì!». ÀÀ âîîáùå, ììíå êêà-
æåòñÿ, ÷÷òî êê ññâîåìó ssurvival
horror ââû ëëè÷íî ïïðèëîæèëè ððó-
êó, ïïóñòü èè îîò÷àñòè. ßß î÷åíü
ðàä, ÷òî ââû òòàê óóâëå÷åíû èèãðà-
ìè. ÍÍè÷åãî ïïëîõîãî ââ ýýòîì ííåò.

ÊÊààêêèèåå ííàà PPCC ååññòòüü ÷÷ààññòòèè FFiinnaall
FFaannttaassyy??

Íà ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû áûëè
ïîðòèðîâàíû Final Fantasy VII (1998
ãîä, èçäàòåëü � Eidos) è Final
Fantasy VIII (1999 ãîä, èçäàòåëü �
Square). Ñåòåâàÿ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà Final Fantasy
XI èçíà÷àëüíî ðàçðàáàòûâàëàñü äëÿ
PC è PS2 îäíîâðåìåííî, âåðñèþ
äëÿ PC â íàøåé ñòðàíå ðàñïðîñòðà-
íÿåò êîìïàíèÿ «Àêåëëà».

ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ññòòîîëëüüêêîî ââííèèììààííèèÿÿ
óóääååëëÿÿååòòåå ÿÿïïîîííññêêîîéé êêóóëëüüòòóóððåå??

Â ìèðå åñòü äâå êðóïíûå øêîëû
ñîçäàíèÿ èãð: âîñòî÷íàÿ (ßïîíèÿ,
Êîðåÿ) è çàïàäíàÿ (ÑØÀ è Åâðîïà, â
òîì ÷èñëå Ðîññèÿ). Ðàçíûå ñòðàíû
âûïóñêàþò íåïîõîæèå èãðû, è èìåí-
íî ÿïîíöû äèêòóþò ìîäó âî ìíîãèõ
æàíðàõ âèäåîèãð. Íî åñëè êóëüòóðà
Åâðîïû è Àìåðèêè íàì áëèçêà è ïî-
íÿòíà, òî ÿïîíñêèé îáðàç ìûøëåíèÿ
åùå íóæäàåòñÿ â ïðèñòàëüíîì èñ-
ñëåäîâàíèè. ×åì è çàíèìàåìñÿ.

ÓÓ ììååííÿÿ ííåå óóññòòààííîîââèèëëààññüü ääååììîî
TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-eeaarrtthh IIII!!
××òòîî ääååëëààòòüü??

Ê ñîæàëåíèþ, ïî îøèáêå íà äèñê
áûëà âûëîæåíà îíëàéíîâàÿ äåìî-
âåðñèÿ âìåñòî îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé. ×òîáû åå àêòèâèðîâàòü, äîñòà-
òî÷íî èìåòü ñâîé àêêàóíò íà ñàéòå
EA. Åãî ïðåäëàãàþò ñîçäàòü ïîñëå
èíñòàëëÿöèè ëþáîé îðèãèíàëüíîé
èãðû îò EA. Ïðèíîñèì ñâîè èçâèíå-
íèÿ. Åñëè äåìêà âàì åùå íóæíà,
íàïèøèòå íà chirikov@gameland.ru,
è ìû âàì åå âûøëåì. 

? ? ?

«Òî ïïóñòî, òî ããóñòî» �� òòàê îîáñòîÿò ääåëà ââ ññàìîì ííàðîäíîì îîòäåëå ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÁÁûâàåò, ïî÷òîâûé
ÿùèê ïïóñòóåò ííåäåëÿìè, à ïïîòîì êêà-àà-ààê ïïðîðâåò, è êêîðçèíêó ññ ððåäàêöèîííîé ïïî÷òîé ïïîäíèìåò óóæå
íå êêàæäûé ññîòðóäíèê. ÊÊñòàòè. ÓÓâàæàåìûé ÂÂëàä, ïðîñòèòå, ïîæàëóéñòà, ÷òî ììû ïïóáëèêóåì ââàøå ññîâ-
ñåì ííå ïïåðâîàïðåëüñêîå ïïîñëàíèå òòîëüêî ññåé÷àñ. ÇÇàâàëèëî, âåðèòå ëëè, ïî÷òîé. ÍÍî õõîðîøåå ïïèñüìî
âñåãäà ííàéäåò ññâîþ ääîðîãó ííà ýýòè ññòðàíèöû ((ðàâíî êêàê èè ííà ððàáî÷èé ññòîë ÌÌèõàèëà ÐÐàçóìêèíà).

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

Èíòåðåñíûé ôåíîìåí. Îäíàæäû çà-
êîí÷åííîå ïðîèçâåäåíèå íå ìîæåò
èçìåíèòüñÿ. Íî èçìåíèëîñü âîñïðèÿ-
òèå, èçìåíèëîñü è ïðîèçâåäåíèå.
Âðîäå è âèíîâàòûõ íåò. Âðîäå è áåäû
òîæå íèêàêîé íåò. Íó, èçìåíèëîñü, è
÷òî ñ òîãî? Çàêîí÷åííîå ïðîèçâåäå-
íèå íè÷åãî íå ìîæåò ïðèîáðåñòè èëè
ïîòåðÿòü, åìó îò èçìåíèâøåãîñÿ
ïîëüçîâàòåëüñêîãî âîñïðèÿòèÿ íè
òåïëî, íè õîëîäíî. Íåò íè âîïðîñà, íè
áåäû, íè ïðåñòóïëåíèÿ. Îáâèíÿòü âðå-
ìÿ ãëóïî, îáâèíÿòü ñåáÿ åùå ãëóïåå.
Ïðîñòî ãðóñòíî. Âðîäå áû ëþäè ñîç-
äàëè íå÷òî âå÷íîå, ÷òîáû ïðèêîñíóòü-
ñÿ ê ýòîìó, íàïîëíèòü ýòèì ñâîå îêðó-
æåíèå è ñòàòü îò÷àñòè áåññìåðòíûìè.
Ñîçäàííîå ïðîèçâåäåíèå íåèçìåííî
ïî ïðèðîäå ñâîåé, íî èçìåí÷èâû ñà-
ìè ëþäè. Òàêèå âîò ïàðàëëåëüíûå
ìèðû, íåäîñòóïíûå äðóã äëÿ äðóãà.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÀÀ ââûû ââèèääååëëèè ääææååêêññîîííîîââññêêîî-
ããîî ÊÊèèííãã ÊÊîîííããàà?? ÌÌûû òòóóòò ññèèääèèìì èè ããàà-
ääààååìì,, êêîîããääàà ææåå ââ èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè
ññîîîîááððààççÿÿòò,, ÷÷òòîî ððèèììååééêêèè èèããðð ííàà ííîî-
ââûûõõ ääââèèææêêààõõ ììîîããóóòò ïïððèèííîîññèèòòüü èè ïïððèè-
ááûûëëüü èèççääààòòååëëþþ,, èè ððààääîîññòòüü èèããððîîêêààìì.. 
ccgg //// ÀÀ óó SSqquuaarree EEnniixx óóææåå èè nneexxtt-ggeenn
ììîîääååëëüüêêèè èèçç FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII ååññòòüü......



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Â ÷åì îòëè÷èå àëüôà- è
áåòà-âåðñèè èãðû?

ÊÊààææääààÿÿ ïïððîîããððààììììàà ((ëëþþ-
ááààÿÿ èèããððàà ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå)) ââ
ññââîîååéé ææèèççííèè ïïððîîõõîîääèèòò
ííååññêêîîëëüüêêîî ññòòààääèèéé ððààççââèè-
òòèèÿÿ.. ÀÀëëüüôôàà-ââååððññèèÿÿ �� îîääííàà
èèçç ððààííííèèõõ.. ÍÍàà ýýòòîîéé ññòòààääèèèè
ïïððîîããððààììììàà óóææåå ððààááîîòòààååòò,,
ííîî ååùùåå ííåå ççààââååððøøååííàà::
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîääêêëëþþ÷÷àà-
þþòò ííîîââûûåå ïïððîîããððààììììííûûåå
ììîîääóóëëèè,, ïïååððååïïèèññûûââààþþòò
ññòòààððûûéé êêîîää,, ääîîááààââëëÿÿþþòò
ííîîââûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè.. ÁÁåå-
òòàà-ââååððññèèÿÿ �� ããîîòòîîââààÿÿ,, ïïîîëë-
ííîîññòòüüþþ ððààááîîòòîîññïïîîññîîááííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ.. ÝÝòòîî,, îîääííààêêîî,, ííåå
îîççííàà÷÷ààååòò,, ÷÷òòîî èèããððóó ììîîææííîî

îîòòääààââààòòüü ââ ïïåå÷÷ààòòüü.. ÁÁååòòàà-
ââååððññèèèè ïïîîääââååððããààþþòòññÿÿ
ââññååññòòîîððîîííííååììóó òòååññòòèèððîîââàà-
ííèèþþ ((îîòòññþþääàà,, êêññòòààòòèè,, ïïððîî-
èèççîîøøååëë òòååððììèèíí ««ááååòòàà-òòååññ-
òòèèððîîââààííèèåå»»)),, èè ððààççððààááîîòò-
÷÷èèêêèè óóññòòððààííÿÿþþòò ííààééääååíí-
ííûûåå îîøøèèááêêèè.. ÊÊîîããääàà ïïððîîãã-
ððààììììàà ññòòààííîîââèèòòññÿÿ ññòòàà-
ááèèëëüüííîîéé,, îîííàà îîááúúÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ
ççààââååððøøååííííîîéé èè îîòòïïððààââëëÿÿ-
ååòòññÿÿ ââ òòèèððààææ..

Ïî÷åìó âû Fatal Frame
âñåãäà íàçûâàåòå Project
Zero?

PPrroojjeecctt ZZeerroo �� îîôôèèööèèààëëüü-
ííîîåå ååââððîîïïååééññêêîîåå ííààççââààííèèåå
ññååððèèààëëàà.. FFaattaall FFrraammee ��

ààììååððèèêêààííññêêîîåå.. ÊÊññòòààòòèè,, ââ
ßßïïîîííèèèè ýýòòèè èèããððûû ííààççûûââàà-
þþòòññÿÿ ïïððîîññòòîî ZZeerroo..

Åñòü ëè èãðû ïî àíèìå
«Åâàíãåëèîí»?

ÅÅññòòüü,, èè ííåå îîääííàà!! GGaaiinnaaxx
ääîî ññèèõõ ïïîîðð ââûûïïóóññêêààååòò ïïîî-
ääååëëêêèè ïïîî ììîîòòèèââààìì ýýòòîîããîî
ããððîîììêêîîããîî ììååõõàà-ññååððèèààëëàà..
ÒÒààêê,, ííàà PPSSPP ââ ààïïððååëëåå ââûû-
õõîîääèèòò EEvvaannggeelliioonn 22::
TTssuukkuurraarreesshhii SSeekkaaii
~~AAnnootthheerr CCaasseess~~.. 
ÏÏððååääîîññòòààòòîî÷÷ííîî èèããðð ááûûëëîî
èèççääààííîî ääëëÿÿ PPCC èè PPSS22,, ííîî
ííèè îîääííàà èèçç ííèèõõ ííåå ááûûëëàà
îîôôèèööèèààëëüüííîî ïïååððååââååääååííàà
ííàà ààííããëëèèééññêêèèéé.. ÅÅääèèíí-

ññòòââååííííîîåå,, ÷÷òòîî ììîîææííîî ííààéé-
òòèè ííàà ïïððîîññòòîîððààõõ ÈÈííòòååðð-
ííååòò,, �� ôôààííààòòññêêèèéé ïïååððåå-
ââîîää ññààììîîéé ïïååððââîîéé èè ëëóó÷÷-
øøååéé èèããððûû,, EEvvaannggeelliioonn::
GGiirrllffrriieenndd ooff SStteeeell ((ääððóóããîîéé
ââààððèèààííòò ïïååððååââîîääàà ��
EEvvaannggeelliioonn:: IIrroonn MMaaiiddeenn))..

Ãäå êóïèòü ADSL-ìîäåì ñ
Wi-Fi, ÷òîáû âûõîäèòü â
Èíòåðíåò ñ PSP?

ÄÄàà ããääåå óóããîîääííîî.. ÎÎííèè ïïððîî-
ääààþþòòññÿÿ ââ êêààææääîîìì ññååððüüååçç-
ííîîìì êêîîììïïüüþþòòååððííîîìì ììààããàà-
ççèèííåå.. ÏÏððîîññòòîî ññïïððîîññèèòòåå
ììîîääååìì ññ ïïîîääääååððææêêîîéé WWii-
FFii:: ääëëÿÿ PPSSPP ïïîîääîîééääååòò ëëþþ-
ááààÿÿ ññòòààííääààððòòííààÿÿ ììîîääååëëüü.. 
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Íî ääàâàéòå ïïîñìîòðèì ííà ññèòóàöèþ ããëàçàìè ââà-
øèõ ááëèçêèõ. ÑÑêîðåå ââñåãî, ïïîëó÷èòñÿ, ÷÷òî ââû
áîëüøóþ ÷÷àñòü ââðåìåíè ääîìà ïïðîâîäèòå ççà
ïðèñòàâêîé, ääåâóøêà ââàñ ççà ââîëîñû îîòòàñêèâàåò
îò ýýêðàíà, ââîçìîæíî, ççàáðîñèëè óó÷åáó. ××òî ääëÿ
íèõ ââñåìó ââèíîé? ÊÊîíå÷íî èèãðû! ÅÅñòåñòâåííî,
êîãäà ççàòðîíóòû èèõ èèíòåðåñû, ëëþáûå ïïðîèçâåäå-
íèÿ èèñêóññòâà ííå èèìåþò ççíà÷åíèÿ. ÅÅñëè èèãðû
íà÷íóò ïïðèíîñèòü ääîõîä ââ ââàøó ññåìüþ, ââîçìîæ-
íî, îîòíîøåíèå êê ââàì èè èèçìåíèòñÿ. ÍÍî ääëÿ ííà÷à-
ëà ïïðîñòî ïïîïðîáóéòå óóäåëÿòü ððîäíûì ááîëüøå
âðåìåíè. ÈÈçâèíèòåñü ïïåðåä ääåâóøêîé èè ïïîäàðè-
òå ååé ÷÷òî-òòî ïïðèÿòíîå, õõîòÿ ááû ööâåòû. ÏÏîêàæèòå,
÷òî óó ââàñ ííà èèãðàõ ññâåò êêëèíîì ííå ññîøåëñÿ. ÓÓâå-
ðåí, êêîøìàð, êêîòîðûé ââû îîïèñàëè, ááûñòðî èèñ-
÷åçíåò. ÕÕîòÿ ïïðî èèãðû òòîæå ççàáûâàòü ííå ññòîèò...

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ � ÊÎÍÑÎËßÌ!

Çäðàâñòâóé, ðåäàêöèÿ ëþáèìîãî æóðíàëà. 3 ãîäà íà-
çàä ÿ êóïèë æóðíàë ïåðâûé ðàç è ñòàë íàñòîÿùèì
åãî ôàíàòîì. Íî íàïèñàòü ðåøèë âïåðâûå. Òåì áî-
ëåå êàæåòñÿ ñòðàííîé òåìà, âûáðàííàÿ ìíîþ äëÿ îá-
ñóæäåíèÿ. Õî÷åòñÿ ïîãîâîðèòü î ðóáðèêå «Êèáåðñ-
ïîðò». Çà òðè ãîäà áûëè òåìû è ïîèíòåðåñíåé: ìå-
íÿëñÿ àâòîðñêèé ñîñòàâ, øëè ñïîðû ïî ïîâîäó îöå-
íîê èãð, âûøëè íîâûå ïîðòàòèâíûå êîíñîëè è äàæå
ïåðâàÿ next-gen ïðèñòàâêà. Íî âîò êèáåðñïîðò â ñâî-
åì ðàçâèòèè äàâíî îñòàíîâèëñÿ è íåäàëåêî óøåë îò
ñîñòîÿíèÿ, â êîòîðîì îí áûë òðè ãîäà íàçàä. Õîòÿ,
íåò. Â òî âðåìÿ ýòî áûëî ÷åì-òî íîâûì, íåçíàêîìûì
è æóòêî èíòåðåñíûì. Ñåé÷àñ æå îí ïðèåëñÿ. Ïîëîñà-
òûé èç íîìåðà â íîìåð ïèøåò îäíî è òî æå, ìåíÿÿ
íàçâàíèÿ êîìàíä è òóðíèðîâ. Îïèñûâàåò â äâóõ ñëî-
âàõ êàêîé-íèáóäü òóðíèð, ïå÷àòàåò ïîáåäèòåëåé è
îáúÿâëÿåò î äàòå ïðîâåäåíèÿ íîâîãî ÷åìïèîíàòà, çà-
îäíî óêàçûâàåò ïðèçîâîé ôîíä. Îíî íàì íàäî? 
Íàïîëíåíèå ðàçäåëà íà äèñêå åùå õóæå, ÷åì â æóð-
íàëå. Èñêëþ÷èòåëüíî çàïèñè óæå íàáèâøèõ îñêîìè-
íó èãð. Íèêîãî íå âîëíóåò, ÷òî äëÿ èõ ïðîñìîòðà
äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà ñàìà èãðà. À åñëè ÿ íåíà-
âèæó Quake, íî õîòåë ïîñìîòðåòü ðàçîê, êàê èãðàþò
ïðîôè, òî ìîãó ïðîäîëæàòü õîòåòü äàëüøå. Äðóãèìè
ñëîâàìè, ñòî ìåãàáàéò íà êàæäîì äèñêå ïðîïàäàåò.
Íó, òåïåðü ó Ðîìàíà åñòü æóðíàë «Êèáåðñïîðò», ãäå
òàêîå ñîäåðæàíèå êàê ðàç ïðèâåòñòâóåòñÿ. Ìíå êà-
æåòñÿ, ÷òî ýòà ðóáðèêà çàäóìûâàëàñü äëÿ ïîïóëÿðè-
çàöèè êèáåðñïîðòà, íî íà äåëå â íåé îïèñûâàþòñÿ
òîëüêî èãðû, êîòîðûå è òàê âñåì èçâåñòíû. Íåò áû,
ïîñâÿòèòü ïàðó íîìåðîâ çàðóáåæíûì ñîðåâíîâàíèÿì
ïî Call of Duty 2, Battlefield 2 è ò.ä. Ðàäè ÷åãî ïèøó
ïèñüìî? ×òîáû âû âñïîìíèëè ïðî êîíñîëüíûé êèáå-
ðñïîðò. Ê ñîæàëåíèþ, îí äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ íåïîñ-
òîÿííîé ðóáðèêîé. À ÿ äóìàþ, ÷òî åãî âðåìÿ ïðèøëî.
Ñ÷èòàþ ëîãè÷íûì ñëåäóþùåå ñîîòíîøåíèå: îäíà ïî-
ëîñà ïîä PC-êèáåðñïîðò, à îñòàëüíîå ïîä êîíñîëè,
òàê êàê ïðèñòàâîê ìíîãî áîëüøå. Â Ðîññèè íå ïðîâî-
äèòñÿ äîñòàòî÷íî ÷åìïèîíàòîâ? Íå áåäà, ïèøèòå î
çàðóáåæíûõ. Óðîâåíü èãðîêîâ òàì âûøå, è èãðàþò
îíè íå òîëüêî â ôàéòèíãè. Êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïî-
êîëåíèÿ âîâñþ èñïîëüçóþò âîçìîæíîñòè ñåòåâîé èã-
ðû, ïîýòîìó êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò ñòàíåò ðóáðèêîé
èíòåðåñíîé è àêòóàëüíîé. Íà äèñê â îáÿçàòåëüíîì
ïîðÿäêå íàäî âûêëàäûâàòü çàïèñè ëó÷øèõ âûñòóïëå-

íèé. Íàïðèìåð, ïàðó áîåâ â Dead or Alive 4 ïî ñåòè,
âèäåî ïî Tekken, Soul Calibur, Virtua Fighter, Halo,
Gran Turismo è òàê äàëåå.

Ðîìàí Êóçíåöîâ,
ã. Ñàðàòîâ, romkuz@yandex.ru

ÂÐÅÍ /// ÌÌû ááû ññ ððàäîñòüþ óóäåëÿëè êêîíñîëüíîìó
êèáåðñïîðòó ññòîëüêî ææå ââíèìàíèÿ, ññêîëüêî èè ïïè-
ñèøíîìó. Íî, óóâû, îîí ííåèíòåðåñåí ííàøèì ããåéìå-
ðàì. ÅÅñòü ííåáîëüøèå òòóðíèðû ôôàíàòîâ, ññîáèðàþ-
ùèå ïïàðó ääåñÿòêîâ ÷÷åëîâåê. È ååñòü ÷÷åìïèîíàòû, îîð-
ãàíèçîâàííûå ««ÑÈ», ííà êêîòîðûõ ïïîÿâëÿåòñÿ ââñåãî ââ
äâà-òòðè ððàçà ááîëüøå ããåéìåðîâ. ÍÍàø ææóðíàë èè ÿÿ
ëè÷íî ïïðèëîæèëè ííåìàëî óóñèëèé ääëÿ ïïîïóëÿðèçà-
öèè êêîíñîëüíîãî êêèáåðñïîðòà, ííî... ÍÍå õõîäÿò ëëþäè.
Äëÿ ííà÷àëà ííàäî, ÷÷òîáû ññàìè ïïðèñòàâêè ââ ÐÐîññèè
ïîòåñíèëè PPC èè ççàíÿëè ïïîäîáàþùåå èèì ììåñòî. 

FPS ÁÅÇ ÌÛØÊÈ � ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ ÂÅÒÅÐ 

Èíòåðåñóåò âîò êàêîé âîïðîñ: åñòü ëè íà PS2
íîðìàëüíàÿ ïîääåðæêà ìûøè? Íå ñåêðåò, ÷òî íà
ìûøêå â FPS è ñòðàòåãèè èãðàòü êóäà óäîáíåå. Âî
âñÿêîì ñëó÷àå, ÿ ïðèâûê èãðàòü íà PC, íî âîò êóïèë
Black... Èãðà � ñóïåð, íî óïðàâëåíèå íà ãåéìïàäå ýòî
÷òî-òî íåâîîáðàçèìîå. Ñî ñòîðîíû ïîñìîòðèøü, òàê
íà ñìåõ ïðîáèâàåò ñðàçó. Ïîëó÷àåòñÿ áîðüáà ñ
óïðàâëåíèåì, à íå ñ ïðîòèâíèêàìè. Â Ñåòè ïîèñêàë,
íàøåë òîëüêî Logitech Optical Mouse. Íà ïåðâûé
âçãëÿä âñå íîðìàëüíî, íî êàê ïîñìîòðèøü íà ñïèñîê
ïîääåðæèâàåìûõ èãð... Half-Life, Unreal Tournament,
Red Faction 2, Rune Viking Warlord, Age of Empires II:
The Age of Kings, Solider of Fortune, Start Trek Voyager.
È âñå. Òàê åñòü ëè âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü ñ ìûøêè
èëè ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ ãåéìïàäîì? 

km,
km@zes.smolen.ru

ÇÎÍÒ /// ÄÄà, îôèöèàëüíî ììûøü ïïîääåðæèâàåòñÿ
ëèøü ââ ííåñêîëüêèõ èèãðàõ, ïïðè÷åì ïïîäõîäèò ëëþáàÿ
USB-ììîäåëü. ÍÍî ââûõîä ååñòü, è èèìÿ ååìó �� ààäàïòåð
SmartJoy FFRAG ääëÿ PPS2. ÊÊ ííåìó ïïîäêëþ÷àþòñÿ
îáûêíîâåííàÿ êêîìïüþòåðíàÿ êêëàâèàòóðà èè ììûøü, à
äåâàéñ ïïðåîáðàçóåò èèõ ññèãíàë òòàê, ÷òî ïïðèñòàâêà
äóìàåò, áóäòî ââû èèãðàåòå ññ îîáû÷íîãî ããåéìïàäà.  

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Agent Fisher

ß ñ÷èòàþ, ÷òî ýòî òàêîé
õèòðûé ìàðêåòèíãîâûé
õîä, ñîñòîÿùèé èç íåñ-
êîëüêèõ äåéñòâèé:
1. Èñïðàâëÿþò îøèáêè.
2. Ñòðåìÿòñÿ çàðàáîòàòü
ïîáîëüøå äåíåã íà ðàñê-
ðó÷åííîì áðåíäå.
3. Çàáîòà î ïîêóïàòåëå
ñòîèò íà ïîñëåäíåì ìåñ-
òå, òàê êàê åñëè óæ ãåéìå-
ðó íðàâèòñÿ ïðîäóêöèÿ
êîìïàíèè, òî â ëþáîì
ñëó÷àå îí åå êóïèò, äàæå
åñëè â íåé ïîëíî ãëþêîâ.
Slim-âåðñèÿ PS2 ïîÿâè-
ëàñü ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò
ïîñëå ïðåìüåðû îðèãè-
íàëüíîé PS2, à Nintendo
ðåøèëà âûïóñòèòü íîâóþ
âåðñèþ, ïîêà åñòü ñïðîñ ê
êîíñîëè. Microsoft òîæå íå
ïîìåøàåò âûïóñòèòü íî-
âóþ âåðñèþ Xbîõ 360, õî-
òÿ åñëè îíè èçáàâÿòñÿ îò
âñåõ ãëþêîâ ïðèñòàâêè,
íîâàÿ âåðñèÿ ìîæåò è íå
ïîíàäîáèòüñÿ.

Àâòîð: 
yuhan

Åñëè ðåäèçàéí íå íåñåò

â ñåáå íèêàêèõ êà÷åñò-
âåííûõ óëó÷øåíèé, òî
îí íè ê ÷åìó. DS Lite �
óëó÷øåíû îñíîâíûå ïà-
ðàìåòðû, íåîáõîäèìûå
äëÿ êîìôîðòíîé èãðû
íà ïîðòàòèâíîé êîíñî-
ëè. Óìåíüøåíû âåñ è
ðàçìåð, óâåëè÷åí óãîë
îáçîðà ýêðàíîâ, ÿð-
êîñòü, åìêîñòü áàòàðåè.
Îäíè ïëþñû. PS2 Slim �
ñòàëà çàíèìàòü ìåíüøå
ìåñòà, íî... íåâîçìîæ-
íî ïîäêëþ÷èòü HDD,
áîëüøå ãðååòñÿ...
Ñìûñëà åå áðàòü ïðàê-
òè÷åñêè íåò. Ìàðêåòèí-
ãîâûé ðåäèçàéí. Íîâûé
ãåéìïàä äëÿ Xbîõ: ÿâ-
íîå èñïðàâëåíèå îøè-
áîê. Ñðàçó âèäíî, ÷òî
âîïðîñ íåîäíîçíà÷íûé.
Ïîýòîìó ãåéìåðàì íóæ-
íû ðåäèçàéíû êà÷åñò-
âåííûå, à íå «ìàðêå-
òèíãîâûå».

Àâòîð: 
Aerith Geinsboro

Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî íî-
âûå âåðñèè âûïóñêàþò-
ñÿ ðàçðàáîò÷èêàìè íå
òîëüêî èç æåëàíèÿ ïîä-
çàðàáîòàòü. Íå çíàþ

íàñ÷åò ïåðå÷èñëåííûõ
âàìè êîíñîëåé, íî «ìà-
ëåíüêàÿ» âåðñèÿ ïåð-
âîé «Ñîíüêè» íàìíîãî
ëó÷øå åå ñòàðøåé ñåñò-
ðû; âîçìîæíî, ÷òî íî-
âûå âåðñèè ïîÿâëÿþòñÿ
èìåííî êàê èñïðàâëåí-
íûå è óëó÷øåííûå, à
íå ïðîñòî ñ êîñìåòè-
÷åñêèì ðåìîíòîì. ß
ñ÷èòàþ, ÷òî â áóäóùåì
îíè òàêæå áóäóò íåîá-
õîäèìû, õîòÿ õîòåëîñü
áû, ÷òîáû ðàçðàáîò÷è-
êè ñðàçó âûïóñêàëè
èäåàëüíûå âåðñèè, íî...
ìå÷òû, ìå÷òû...

Àâòîð: 
Xenosag

Âûïóñê îáíîâëåííûõ
âåðñèé êîíñîëåé � ýòî
âñåãî ëèøü ìàðêåòèí-
ãîâûé õîä, íàïðàâëåí-
íûé íà ïîâûøåíèå âíè-
ìàíèÿ ê êîíñîëè. PS
one áûëà âûïóùåíà ê
êîíöó æèçíè êîíñîëè
PS, ïðè ýòîì íèêàêèõ
êà÷åñòâåííûõ óëó÷øå-
íèé íå áûëî. Òî æå ñà-
ìîå ïðîèçîøëî ñ PS2.
Íó íå âñå ëè ðàâíî,
îäèí êèëîãðàìì âåñèò

êîíñîëü èëè òðè? Ïîõî-
æàÿ ñèòóàöèÿ ñ GBA,
òîëüêî òàì èçìåíåíèÿ
áîëåå ñåðüåçíûå. Íàñ-
÷åò DS Lite âñå âåðíî:
Nintendo âîîáùå ðåäêî
îøèáàåòñÿ. Îíè ïîëó-
÷àò ïðèáûëü è îò òåõ,
êòî çàõî÷åò êóïèòü êîí-
ñîëü â ïåðâûé ðàç (íî-
âàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïà-
íèÿ), è îò òåõ ôàíàòîâ,
êîòîðûì íàäîåëà ñòàí-
äàðòíàÿ âåðñèÿ. Íà
ñ÷åò óëó÷øåíèÿ êà÷åñò-
âà â îáíîâëåííûõ âåð-
ñèÿõ � íå óâåðåí. Ó ìå-
íÿ âñåãäà áûëè ïåðâûå
âåðñèè êîíñîëåé (MD,
PS, PS2) è íèêàêèõ òåõ-
íè÷åñêèõ ïðîáëåì èëè
íåóäîáñòâ íèêîãäà íå
âîçíèêàëî.
ß ñ÷èòàþ, ãåéìåðàì òà-
êèå óëó÷øåíèÿ íå íóæ-
íû. Áàíàëüíûå ïåðå-
äåëêè ýòî åùå êóäà íè
øëî, íî âûïóñê
êîíñòðóêòèâíî îòëè÷à-
þùèõñÿ êîíñîëåé (åñëè
Microsoft âñå æå âûïóñ-
òèò âåðñèþ Xbîõ 360 ñ
ïðèâîäîì HD-DVD) �
ýòî íåóâàæåíèå ê ãåé-
ìåðàì, êóïèâøèì ñòàí-
äàðòíóþ âåðñèþ.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

ßïîíñêîå îîòäåëåíèå NNintendo ïïðèíîñèò ïïóáëè÷íûå èèçâèíåíèÿ ÷÷óòü ëëè ííå ððàç ââ ííåäåëþ. ÍÍó ííå ììîæåò NNintendo
ïðîèçâåñòè ññòîëüêî DDS LLite, ñêîëüêî ííóæíî ÿÿïîíöàì. ÔÔàáðèêè ððàáîòàþò êêðóãëîñóòî÷íî, ðàáî÷èå óó ññòàíêîâ ïïà-

äàþò îîò óóñòàëîñòè, íî ííå ññäàþòñÿ: õîðîøèé ððåäèçàéí ääîëæåí ááûòü ääîñòàâëåí êê ïïîêóïàòåëþ ââîâðåìÿ.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ñ èìåíåì Õèäåî Êîäçèìû
ñâÿçûâàþò Metal Gear
Solid, Ñèä Ìåéåð � ýòî
Civilization, Ýä Áóí � Mortal
Kombat. À êòî çàïðàâëÿåò
ñåðèàëîì Silent Hill? 

ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî óó SSiilleenntt
HHiillll ííåå ááûûëëîî ïïîîññòòîîÿÿííííîîããîî
ïïððîîääþþññååððàà èèëëèè ððååææèèññññåå-
ððàà,, îîííèè ììååííÿÿëëèèññüü îîòò èèããððûû
êê èèããððåå.. ÑÑ ññààììîîããîî ííàà÷÷ààëëàà èè
ääîî ííààøøååããîî ââððååììååííèè ííààää
SSiilleenntt HHiillll ððààááîîòòààååòò òòîîëëüüêêîî
êêîîììïïîîççèèòòîîðð ÀÀêêèèððàà ßßììààîî-
êêàà,, êêîîòòîîððûûéé ââ êêîîííööåå êêîîíí-
ööîîââ èè ââîîççããëëààââèèëë ññååððèèààëë ��
èèììååííííîî ßßììààîîêêàà-ññààíí ïïððîî-
ääþþññèèððîîââààëë òòððååòòüüþþ èè ÷÷ååòò-
ââååððòòóóþþ ÷÷ààññòòèè èèããððûû..

Â êàêèõ åùå ïðîåêòàõ
êðîìå Silent Hill îòìåòèëñÿ
Àêèðà ßìàîêà? Îí ïèøåò
ìóçûêó òîëüêî äëÿ èãð?

ÏÏððîîèèççââååääååííèèÿÿ ßßììààîîêêèè
ççââóó÷÷ààòò ââîî ììííîîããèèõõ èèããððààõõ
îîòò KKoonnaammii:: ííààïïððèèììååðð,, ââ
RRuummbbllee RRoosseess èèëëèè
CCoonnttrraa:: SShhaatttteerreedd SSoollddiieerr..
ÒÒààêêææåå îîíí ïïîîññòòîîÿÿííííîî ïïèè-
øøååòò òòððååêêèè ääëëÿÿ ììóóççûûêêààëëüü-
ííûûõõ èèããðð ííàà èèããððîîââûûõõ ààââòòîî-
ììààòòààõõ:: DDaannccee DDaannccee
RReevvoolluuttiioonn,, BBeeaattmmaanniiaa,,
GGuuiittaarrFFrreeaakkss.. ÑÑîîââññååìì ííåå-
ääààââííîî,, ââ ííàà÷÷ààëëåå ýýòòîîããîî ããîî-
ääàà,, ììóóççûûêêààííòò ââûûïïóóññòòèèëë
ññââîîéé ïïååððââûûéé ààëëüüááîîìì
iiFFUUTTUURREELLIISSTT..

×åì îòëè÷àåòñÿ âåðñèÿ
Rumble Roses XX äëÿ PS2 è
Xbox 360, êðîìå ãðàôèêè?

RRuummbbllee RRoosseess XXXX ââûûõõîîääèèòò
ýýêêññêêëëþþççèèââííîî ääëëÿÿ XXbbooxx
336600.. ÂÂååððññèèèè ääëëÿÿ PPSS22 ííååòò
èè,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííåå ááóóääååòò..

Ïî÷åìó âàø áèëüäðåäàê-
òîð ïèøåò ñòàòüè? Äåôè-
öèò êàäðîâ?

ÍÍååòò.. ÏÏððîîññòòîî,, ââîî-ïïååððââûûõõ,, óó
ííåååå õõîîððîîøøîî ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ èè,,
ââîî-ââòòîîððûûõõ,, ååéé ýýòòîî ííððààââèèòò-
ññÿÿ.. ÂÂîîòò èè ïïèèøøååòò..

Ïëàçìåííûå ïàíåëè ñ
áîëüøèì ðàçðåøåíèåì

î÷åíü äîðîãèå è ãàáàðèò-
íûå, à ÆÊ-òåëåâèçîðû
îòâðàòèòåëüíî äåìîíñòðè-
ðóþò äèíàìè÷íûå ñöåíû.
Âîçìîæåí ëè âûõîä íîð-
ìàëüíûõ ÷åëîâå÷åñêèõ
ÝËÒ-òåëåâèçîðîâ âûñîêî-
ãî ðàçðåøåíèÿ ñ HDÌI-
ðàçúåìîì äëÿ áóäóùåé
Êîðîëåâû èãð � Ðlày-
Stàtiîn 3?

ÂÂîîççììîîææååíí,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÊÊààêê
ããîîââîîððèèòòññÿÿ,, ïïîîææèèââååìì �� óóââèè-
ääèèìì.. ÌÌûû îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ññääåå-
ëëààååìì îîáá ýýòòîîìì ññïïååööììààòòååððèè-
ààëë,, êêîîããääàà,, òòààêê ññêêààççààòòüü,, ÊÊîî-
ððîîëëååââàà èèããðð ïïîîññååòòèèòò ííààøøóó
ññêêððîîììííóóþþ îîááèèòòååëëüü.. ÀÀ ïïîîêêàà
îîííàà ääààëëåå÷÷åå,, èè ççààääóóììûû-

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×òî âû äóìàåòå î êîìïàíèÿõ, êîòîðûå âûïóñêàþò îáíîâëåííûå
âåðñèè ñâîèõ ïðèñòàâîê? Ýòî çàáîòà î ïîêóïàòåëå, æåëàíèå
ïîäçàðàáîòàòü íà íîâûõ ìîäåëÿõ èëè ïðèçíàíèå ñâîèõ îøèáîê? 



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
GameLandFan

Õî÷ó ñêàçàòü îãðîìíîå
ñïàñèáî âñåé ðåäàêöèè
çà òàêîé ÷óäåñíûé ïî-
äàðîê âñåì ôàíàòàì
âñåëåííîé Metal Gear!
Âû èñïîëíèëè ìîþ
ìå÷òó, è çà ýòî ÿ âàì
î÷åíü áëàãîäàðåí. Ñ
íåòåðïåíèåì æäó ñëå-
äóþùèõ ÷àñòåé «èãðî-
ôèëüìîâ»!

Àâòîð: 
ASELLUM

Ïðèñîåäèíÿþñü ê áëà-
ãîäàðíîñòÿì. ß êàê
âëàäåëåö PC è PSone
ñìîã ïðîéòè òîëüêî
ïåðâóþ ÷àñòü íà «Ñîíü-
êå» è MGS2: Substance
íà PC, ïîýòîìó ìíå íå
òåðïèòñÿ äîñìîòðåòü
The Twin Snakes è ïðè-
íÿòüñÿ çà MGS3. Ïðîøó
âàñ, ïîìåñòèòå íà îò-
äåëüíûé DVD ýòî ÷óäî
ãåéìäåéâà èëè âûäåëè-
òå ïîä ôèëüì âñå ìåñ-
òî íà DVD, à íå òî ìû
óâèäèì êîíåö èñòîðèè
òîëüêî ê ëåòó.
Àâòîð: 

Antony

Ôèëüìû ïî èã-
ðàì � âåùü î÷åíü íóæ-
íàÿ, è ÿ ñ ðàäîñòüþ áóäó
æäàòü è ñìîòðåòü êèíî
ïî ñåðèàëó Metal Gear
Solid. Î÷åíü õîòåëîñü áû
â äàëüíåéøåì óâèäåòü
òàêèå ôèëüìû ïî èãðàì
Silent Hill, Shenmue,
Resident Evil, Devil May
Cry, Final Fantasy (çäåñü
ÿâíî ïîíàäîáèòñÿ íå
îäèí DVD).

Àâòîð: 
Agent Fisher

Ñïàñèáî âàì
îãðîìíîå çà ôèëüìû! ß
íèêîãäà íå óâëåêàëñÿ ñå-
ðèåé MGS, íî ïîñëå
ïðîñìîòðà ïåðâîé ÷àñòè
The Twin Snakes êóïèë
ñåáå âñå ñåðèè èãð äëÿ
PS2! Òåïåðü ñ íåòåðïå-
íèåì æäó Guns of the
Patriots äëÿ PS3! Îòäåëü-
íîå ñïàñèáî çà ðóññêèå
ñóáòèòðû! Ëè÷íî ÿ ðàä,
÷òî ôèëüìû ïðåâðàòè-
ëèñü â ñåðèàëû. Íà ìîé
âçãëÿä, òàê íàìíîãî èí-
òåðåñíåå ñìîòðåòü!
Àâòîð: 

cg

Ïîñìîòðåë
ôèëüì, íàøåë òàì
GameCube. Â íà÷àëå
ñöåíû c íèíäçÿ ïðèñòàâ-
êó âèäíî íà ñòîëå Îòàêî-
íà, ñïðàâà îò ìîíèòîðà.
Íî «êóáèê» òàì äàëåêî-
âàòî, òàê ÷òî åãî ëåãêî
íå óçíàòü. À Ìàðèî ñ Éî-
øè, îêàçûâàåòñÿ, ðÿäîì
ñòîÿò (ÿ óæå è çàáûë).
Ðåæèññåð äàæå íà íèõ
àêöåíò äåëàåò, êîãäà
Ñíåéê ñ Îòàêîíîì áåñå-
äóþò îá àíèìå è âèäåî-
èãðàõ.

Àâòîð: 
Arcia

Ñìîòðåòü ôèëüìû ïî èã-
ðàì � îäíî óäîâîëü-
ñòâèå. À åùå ïî äðóãèì
èãðàì áóäóò? Ñíåéê ðó-
ëèò, ñþæåò � êëàññ, à
ïðèêîëû ÷åãî ñòîÿò...

Àâòîð: 
cg

Ïîä âîïðîñîì. Ìû ñîã-
ëàñíû äåëàòü ôèëüìû è
ãîòîâû ê ýòîìó. Âîïðîñ â
òîì, íóæíû ëè îíè. Åñòü

ìíåíèå, ÷òî îíè ïî äóøå
ñîâñåì íå ìíîãèì, à
ëèøü íåçíà÷èòåëüíîìó
ïðîöåíòó àóäèòîðèè. À
ìåæäó òåì «ñúåäàþò»
îíè îòíþäü íå íåçíà÷è-
òåëüíîå êîë-âî òðóäà è
ìåñòà íà äèñêå. Òàêàÿ
âîò ïåòðóøêà...

Àâòîð: 
elliot

Ïî ýòîìó ïîâîäó ìîãó
ñêàçàòü ñëåäóþùåå. ×å-
ëîâåê ñ íèêîì Pipps ñ
www.residentevilforever.ru
äåëàåò îáàëäåííûé ïðî-
åêò ïî RE, ñ÷èòàÿ, ÷òî
Àíäåðñîí ñíÿë íåäî-
ôèëüì ïî òàêîé çàìå÷à-
òåëüíîé èãðå. (ß æå ñ÷è-
òàþ, ÷òî Àíäåðñîí íå èñ-
ïîãàíèë RE, à ïðîñòî
ïðåäñòàâèë íåêóþ âàðè-
àöèþ, êîòîðàÿ òîæå èìå-
åò ïðàâî íà ñóùåñòâîâà-
íèå.) Âîò ññûëêà, ãäå
ìîæíî ñêà÷àòü òðåéëåð
ýòîãî ôèëüìà: 
http://residentevilforever.ru/
board/index.php?
showtopic=164.
Ïîëíûé æå ïîÿâèòñÿ ê
ëåòó, è óæå ñåé÷àñ îçâó-
÷èâàåòñÿ.

http://forum.gameland.ru

ââààòòüüññÿÿ îî ïïîîêêóóïïêêåå òòååëëååââèè-
ççîîððàà ââûûññîîêêîîéé ÷÷ååòòêêîîññòòèè
ððààííîîââààòòîî ááóóääååòò..

Âû ïèñàëè î ïðîåêòå
«Ìîñêâà íà êîëåñàõ».
×òî ñ íèì ñåé÷àñ?

ÇÇààììîîððîîææååíí ääîî ëëóó÷÷øøèèõõ
ââððååììååíí.. ÍÍàà ññààééòòåå èèççääààòòåå-
ëëÿÿ ((êêîîììïïààííèèèè ««ÁÁóóêêàà»»))
ññòòîîèèòò îîïïòòèèììèèññòòèè÷÷ííààÿÿ ääàà-
òòàà ððååëëèèççàà �� 22002299 ããîîää..

Ïî÷åìó â ßïîíèè íåò èã-
ðîâîãî PC-ðûíêà? Íåóæå-
ëè îíè íå çíàþò, ÷òî òà-
êîå «ïîãîíÿòü â Âàðèêà»?

ÍÍóó ïïîî÷÷ååììóó ææåå ññððààççóó ííååòò..

ÐÐûûííîîêê ååññòòüü,, òòîîëëüüêêîî ïïîîïïóó-
ëëÿÿððííîîññòòüüþþ óó ííèèõõ ïïîîëëüüççóó-
þþòòññÿÿ ííåå ççààïïààääííûûåå PPCC-èèãã-
ððûû,, àà ññââîîèè,, ääîîììîîððîîùùååíí-
ííûûåå ððààççððààááîîòòêêèè ïïððîî ääååââîî-
÷÷ååêê ññ ããëëààççààììèè-ááëëþþääööààììèè..
ÌÌûû îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ññääååëëààååìì
îîáá ýýòòîîìì ññïïååööììààòòååððèèààëë ââ
îîääííîîìì èèçç ëëååòòííèèõõ ííîîììååððîîââ.. 

Íàä ÷åì ðàáîòàåò ñåé÷àñ
Ñèíäçè Ìèêàìè? Áóäåò
ëè ïðîäîëæåíèå Ð.N. 0Ç?

PP..NN.. 0033 ïïððèèççííààííàà ïïîîëë-
ííûûìì ïïððîîââààëëîîìì;; ïïððèè ììûûññ-
ëëèè îî ïïððîîääîîëëææååííèèèè ááóóõõ-
ããààëëòòååððîîââ êêîîììïïààííèèèè ïïððîî-
øøèèááààååòò õõîîëëîîääííûûéé ïïîîòò..
ÑÑààììûûéé ññââååææèèéé ïïððîîååêêòò

ÌÌèèêêààììèè �� ««èèããððàà ïïððîî ààää-
ââîîêêààòòîîââ»» PPhhooeenniixx WWrriigghhtt::
AAccee AAttttoorrnneeyy ííàà NNiinntteennddoo
DDSS.. ÑÑååéé÷÷ààññ ÑÑèèííääççèè ÌÌèè-
êêààììèè ððààááîîòòààååòò ííààää ññååêê-
ððååòòííûûìì ïïððîîååêêòòîîìì
CCaappccoomm,, êêîîòòîîððûûéé ááóóääååòò
îîááúúÿÿââëëååíí ïïîîççææåå..

À â «Ãåðîÿõ Ìå÷à è Ìàãèè
5» áóäåò ðåäàêòîð êàðò?

ÄÄàà,, ááóóääååòò.. ÎÎááÿÿççààòòååëëüüííîî..

Åñòü ëè íà PS2 èãðû, ïî-
õîæèå íà «Ãåðîåâ Ìå÷à è
Ìàãèè»?

ÍÍàà PPSS22,, ììååææääóó ïïððîî÷÷èèìì,,
ååññòòüü èè ññààììèè ««ÃÃååððîîèè»».. ÍÍóó

àà êêððîîììåå ííèèõõ îîááððààòòèèòòåå
ââííèèììààííèèåå,, ííààïïððèèììååðð,, ííàà
ññååððèèààëë RRoommaannccee ooff tthhee
TThhrreeee KKiinnggddoommss îîòò KKOOEEII..

Ïî ïîâîäó ñòàòüè «20
àíèìå, êîòîðûå äîëæåí
çíàòü êàæäûé». À ãäå
«Ãðåíäàéçåð»?

ÂÂûû ååùùåå ââññïïîîììííèèòòåå ««ÌÌààêê-
ððîîíí-11»» èèëëèè ««ÒÒððààííññôôîîððììåå-
ððîîââ»».. ÏÏððèè ââññååõõ ääîîññòòîîèèíí-
ññòòââààõõ,, ýýòòîî îîááûû÷÷ííîîåå ääååòòññ-
êêîîåå ààííèèììåå ïïððîî ððîîááîîòòîîââ..
ÏÏîîääîîááííûûåå ññååððèèààëëûû ññííèèììàà-
þþòò êêààææääûûéé ññååççîîíí,, èè îîííèè
ììààëëîî ÷÷ååìì îîòòëëèè÷÷ààþþòòññÿÿ ääððóóãã
îîòò ääððóóããàà.. ÊÊààææääîîììóó ççííààòòüü îî
ííèèõõ ííåå îîááÿÿççààòòååëëüüííîî..

Ñîáèðàåòñÿ ëè êîìïàíèÿ
Intel âûïóñòèòü ïðîöåññîð
Pentium 5?

ÍÍååòò,, ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ
ííåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ.. ÊÊîîììïïààííèèÿÿ
ââïïîîëëííåå ääîîââîîëëüüííàà óóññïïååõõàà-
ììèè PPeennttiiuumm IIVV.. ÀÀêêòòèèââííààÿÿ
ððààççððààááîîòòêêàà ññëëååääóóþþùùååããîî
ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ïïððîîööååññññîîððîîââ
ííàà÷÷ííååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ââ 22000077-
22000088 ããîîääààõõ..

Êàê ×åíöîâ óìóäðÿåòñÿ
ñëóæèòü è ðàáîòàòü â
«ÑÈ»? Îí ÷òî, â óâàëû
êàæäûå âûõîäíûå õîäèò?

ÈÈëëüüÿÿ ññëëóóææèèëë îîôôèèööååððîîìì,,
èè ââ ÷÷ààññòòèè ïïîîÿÿââëëÿÿëëññÿÿ

òòîîëëüüêêîî ííàà ääååææóóððññòòââààõõ..

Ïî÷åìó â æóðíàëå íåò
ðîññèéñêîãî õèò-ïàðàäà
äëÿ Nintendo DS?

ÈÈççääààòòååëëüü ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî óó
ííààññ èè òòààêê ììííîîããîî õõèèòò-ïïààððàà-
ääîîââ,, ääàà èè ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü óó
ýýòòîîéé êêîîííññîîëëèè ïïîîêêàà ííèèççêêààÿÿ..

Ïî÷åìó íå áûëî íîìèíà-
öèè «Ëó÷øèé ñþæåò»?
Çàáûëè? 

ÊÊààêê èè ««ËËóó÷÷øøèèéé ññàà-
óóííääòòððååêê»».. ÍÍååòò,, ííåå ççààááûûëëèè,,
ïïððîîññòòîî ííåå ññòòààëëèè ììóó÷÷èèòòüü
ññââîîéé ììîîççãã ååùùåå îîääííîîéé
ññïïîîððííîîéé ííîîììèèííààööèèååéé..

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 07  || ÀÏÐÅËÜ  || 2006188

Çàâñåãäàòàè ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) áîëòàþò çà æèçíü â òåìå 

Ñòðàíà Èãð >> Metal Gear Solid Movies

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ëþáîâü êê èèãðå ììîæíî ïïðîÿâëÿòü ððàçíûìè ññïîñîáàìè. ÍÍàïðèìåð, ïïîçäðàâëÿòü ääèñê ññ ââîñüìûì ììàðòà. ÌÌíîãèå, îäíàêî, äîâîëüñòâóþòñÿ ááîëåå ïïðîñ-
òûìè ññïîñîáàìè. ÍÍàø ääðóã ëëåòó÷èé ããîëëàíäåö ÁÁåðêëè ññíÿë êêèíî ïïî ââñåì òòðåì ÷÷àñòÿì MMetal GGear SSolid. ÏÏðåäñòàâüòå ííàøå óóäèâëåíèå, êîãäà ììû óóçíà-

ëè, ÷òî óó ííàñ òòîæå ääåëàþò êêèíî, è ííå ààáû êêàêîå, à ïïî RResident EEvil! ÍÍå èèñêëþ÷åíî, ÷òî ððàíî èèëè ïïîçäíî ååãî ââû òòîæå óóâèäèòå ííà ääèñêàõ ««ÑÈ».

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ïðèøëî âðåìÿ âûÿñíèòü, 

ðàäè ÷åãî âû èãðàåòå â ãîíêè: 
ðàäè òåòîê èëè 

ðàäè òà÷åê?
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â ïðîøëîé SMS-áèòâå «Çâåçäíûå

âîéíû» ñ ìèíèìàëüíûì ïåðåâåñîì

îäåðæàëè ïîáåäó íàä «Ãåðîÿìè».



ÓÂÀÆÀÅÌÛÅ ×ÈÒÀÒÅËÈ!
C óäîâîëüñòâèåì îáúÿâëÿåì ïîáåäèòåëåé èç ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ ïåðâîé òåñòîâîé* ãðóïïû. Èìè ñòàëè:

** ÒÒååññòòîîââààÿÿ ããððóóïïïïàà �� ýýòòîî ããððóóïïïïàà ÷÷èèòòààòòååëëååéé ««ÑÑÒÒÐÐÀÀÍÍÛÛ ÈÈÃÃÐÐ»»,, êêîîòòîîððûûåå îîòòââåå÷÷ààþþòò ííàà ââîîïïððîîññûû îî ææóóððííààëëåå.. ÂÂîîïïððîîññûû ññããððóóïïïïèèððîîââààííûû ââ ààííêêååòòóó,, 
êêîîòòîîððààÿÿ ððààññïïîîëëîîææååííàà ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////aannkkeettaa..ggllcc..rruu// ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ èèçç ââààññ,, êêòòîî ññîîññòòîîÿÿëë ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ððààííüüøøåå..

Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð 3D1
Ôàòêèí Ìàêñèì Àëåêñàíäðîâè÷
Îðåíáóðã

Èãðà
Ëèñè÷êèí Àíäðåé Àíäðååâè÷
Ìîñêâà
Òàðàñîâ Ñåðãåé Àíàòîëüåâè÷
Ãîðíî-Àëòàéñê
Èâàíîâà Íàòàëüÿ Âÿ÷åñëàâîâíà
Þðìàëà
Êóçíåöîâ Ðîìàí Èãîðåâè÷
Ñàðàòîâ
Àíäðèåíêî Äìèòðèé Âèêòîðîâè÷
Ðàìåíñêîå
Ïèëèïöåâè÷ Àëåêñåé Èâàíîâè÷
Ìîñêâà
Ãàëüÿíîâ Âèòàëèé Âàëåðüåâè÷
Ôðÿçèíî
Õóïåíèÿ Òåíãèç Îòàðîâè÷
Ìîñêâà
Áóðìàêèí Ìèõàèë Âàñèëüåâè÷
Ïåòðîïàâëîâñê-Êàì÷àòñêèé
Ïîïîâ Äìèòðèé Âèêòîðîâè÷
Íåâèííîìûññê
Ëóêèí Ñåì¸í Àíàòîëüåâè÷
Ïåòðîçàâîäñê
Ïåðåâåðçåâ Âèòàëèé Âèòàëüåâè÷
Êóðñê
Èñàåâ Åâãåíèé Ïàâëîâè÷
Ìîñêâà
Ðåø¸òêèí Ï¸òð Áîðèñîâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Íèêååíêî Àíäðåé Îëåãîâè÷
Ìîñêâà
Ñàóáàíîâ Àðòóð Òàõèðîâè÷
Ìîñêâà
Ëåâåðîâ Àëåêñåé Àíäðååâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ìàêàðîâ Ìèõàèë Ïåòðîâè÷
Ìîñêâà
Ëàðèîíîâ Àðò¸ì Àëåêñàíäðîâè÷
Ïñêîâ
Êîíñòàíòèíîâ Àëåêñàíäð Àíäðååâè÷
Ìóðìàíñê
Ãîðÿ÷åâ Åâãåíèé Àëåêñàíäðîâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Êóçíåöîâ Ñåðãåé Âëàäèìèðîâè÷
Íèæíèé Íîâãîðîä
Áàòðàêîâ Âèòàëèé Âëàäèìèðîâè÷
Ñåâàñòîïîëü
Àëåøåâ Ðóñëàí Ðàôàèëüåâè÷
Íîâîóðàëüñê
Ãîí÷àðîâ Åãîð Èãîðåâè÷
Íîâîñèáèðñê
Àìåëèí Ñòàíèñëàâ Íèêîëàåâè
Ñî÷è
Âîëêîâ Âàäèì Âëàäèìèðîâè÷
Êîãàëûì
Àëåêñååâ Âëàäèìèð Âëàäèìèðîâè÷
Êîðîë¸â
Êîçëîâñêèé Ñòåïàí Àëåêñàíäðîâè÷
Õèìêè
Ãëåáîâ Àëåêñàíäð Ñåðãååâè÷
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Ãîäîâàÿ ïîäïèñêà
Êóçíåöîâ Àíäðåé Àëåêñååâè÷
Íèæíèé Íîâãîðîä

Ïîäïèñêà íà 6 ìåñÿöåâ
Öèðóëüíèêîâ Ìèõàèë Ìå÷èñëàâîâè÷
Êàëóãà
Êîñòèí Àíòîí Âàëåðüåâè÷
Ìîñêâà
Öâåòêîâà Àíàñòàñèÿ Äìèòðèåâíà
Ìîñêâà

Ïîäïèñêà íà 3 ìåñÿöà
Öâåòêîâ Ðîìàí Ìèõàéëîâè÷ Ìîñêâà
Ìîòûæåíêîâ Ìèõàèë Äìèòðèåâè÷
Îðåíáóðã
Ìåðêóõèí Àëåêñåé Àíäðååâè÷
Ïîäîëüñê
Êîíäðàòîâè÷ Åâãåíèé Âèêòîðîâè÷
Íîâîñèáèðñê
Ñìèðíîâ Ñåðãåé Îëåãîâè÷
Ðîñëàâëü

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÂÑÅÕ Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ � ÂÀØÈ ÎÒÂÅÒÛ
ÏÎÌÎÃÀÞÒ ÍÀÌ ÄÅËÀÒÜ ÆÓÐÍÀË ËÓ×ØÅ!

Ñåé÷àñ ñòàðòîâàëà âòîðàÿ òåñòîâàÿ ãðóïïà. Âû ìîæåòå ñòàòü åå ó÷àñòíèêîì. 
Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî áûòü ÷èòàòåëåì "ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ", èìåòü âûõîä â èíòåðíåò 

è æåëàíèå ïîâëèÿòü íà ñóäüáó ëþáèìîãî æóðíàëà. Åñëè âñå ýòî åñòü � çàõîäèòå 
íà ñàéò http://anketa.glc.ru, ðåãèñòðèðóéòåñü è îòâå÷àéòå íà âîïðîñû àíêåòû.

Çàïîëíåíèå àíêåòû çàíèìàåò ïðèìåðíî 15 ìèíóò. Çà êàæäóþ çàïîëíåííóþ àíêåòó
íà÷èñëÿþòñÿ áàëëû. Ïîòîì îíè ñóììèðóþòñÿ. Â èþëå áóäóò ïîäâîäèòüñÿ èòîãè, 
è òå, êòî íàáðàë íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî áàëëîâ, ñòàíóò îáëàäàòåëÿìè ïðèçîâ. 

À èìåííî:

Íîâåéøàÿ âèäåîêàðòà X1900
XTX îò êîìïàíèè Sapphire

Technology

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà 
AVE EC 340, âûïîëíåííàÿ 
â ñâåðõòîíêîì äåðåâÿííîì

êîðïóñå è îñíàùåííàÿ
ïîëíîöåííûìè áàñîâûìè

äèíàìèêàìè 
www.ave.ru

Ïî 1 êîìïëåêòó 
ìîùíûõ ìóëüòèìåäèéíûõ êîëîíîê 

D100 îò êîìïàíèè AVE
www.ave.ru

Ðåäàêöèîííàÿ ïîäïèñêà 
íà 6 ìåñÿöåâ

1
ìåñòî

1
ìåñòî

2
ìåñòî

3-4
ìåñòà

5-7
ìåñòà

8-10
ìåñòà

11-100
ìåñòà

2
ìåñòî

3
ìåñòî

4
ìåñòî

Ïî ñòèëüíîé êîìïàêòíîé
ãàðíèòóðå Bluetooth®

Jabra® JX10

Èãðû îò êîìïàíèè «1Ñ»

5
ìåñòî



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

THE SIMS 2: OPEN FOR BUSINESS

Íåèçáåæíîå, êàê ïðèõîä âåñíû, î÷åðåäíîå
äîïîëíåíèå. Ñèìû îòêðûâàþò ñâîå äåëî!

MARC ECKO'S GETTING UP:
CONTENTS UNDER PRESSURE
Íîâûé æàíð: ñèìóëÿòîð óëè÷íîãî
õóäîæíèêà. Ãðàôôèòè ïðîòèâ ïîëèòèêàíîâ!

BLACK

Ðåöåíçèÿ íà ñàìûé ëó÷øèé êîíñîëüíûé FPS
äëÿ PlayStation 2. Black � ýòî ñóäüáà.

â ïðîäàæå ñ 19-ãî àïðåëÿ

HELLGATE: LONDON

Èíòåðâüþ ïî ìíîãîîáåùàþùåé action/RPG
îò ñîçäàòåëåé Diablo.

Áîëååòå çà «Çåíèò»? Ñîáè-

ðàåòåñü íà ÷åìïèîíàò ìè-

ðà ïî ôóòáîëó? Ìû ðàñ-

ñêàæåì âàì, êàê ìîæíî

íàñëàäèòüñÿ ëþáèìîé èã-

ðîé äîìà, ñ ïîìîùüþ

êîìïüþòåðà èëè ïðèñòàâ-

êè. Äåñÿòü ñàìûõ àêòóàëü-

íûõ èãð î ôóòáîëå âûáðà-

íû ýêñïåðòàìè íàøåãî

æóðíàëà. È ýòèì ìàòåðèà-

ëû î ñàìîì ïîïóëÿðíîì

êîìàíäíîì âèäå ñïîðòà íå

îãðàíè÷àòñÿ!



ÆÓÐÍÀË ÎÎ ËÓ×ØÈÕ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.

¹07 (208) ÀÏÐÅËÜ 2006 http://www.gameland.ru

ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Àíòîí ÊÊàðïèí karpin@gameland.ru ðåäàêòîð «Æåëåçî»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð
Àëåêñàíäð ÃÃëàãîëåâ glagol@gameland.ru ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð

DVD/CD
Ñåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð DVD-âèäåî
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

ÀÄÌÈÍÈÑÒÐÀÖÈß
ÍÍààääååææääàà ËËååââîîøøèèííàà levoshina@gameland.ru êîîðäèíàòîð èãðîâîé ãð.
Òåëåôîí: (495)935-7034 (342)

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Äìèòðèé ÁÁàðèíîâ barinov@gameland.ru ìåíåäæåð
Íàäåæäà ÁÁàáèÿí babiyan@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (495)935-7034; ôàêñ: (495)780-8824

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (495)935-7034; ôàêñ: (495)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Îëåã ÏÏîëÿíñêèé polyanskiy@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Oleg PPolyansky polyanskiy@gameland.ru publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (495) 935-7034, Ôàêñ: (495)780-8824

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (495)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

B ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ 2

Íà ïåðâîé öåðåìîíèè Gameland Award «Â
òûëó âðàãà» áûëà ïðèçíàíà ëó÷øåé PC-èã-
ðîé 2005 ãîäà. ×òî ãîòîâèò ïðîäîëæåíèå?

ÑÅÒÅÂÛÅ ÈÃÐÛ ÍÀ PS2

Êàê èãðàòü íà PS2 ÷åðåç Èíòåðíåò? Ìû
ïðîâåëè ìàñøòàáíîå òåñòèðîâàíèå.

MARIO KART DS

Ãëàâíûé ñåòåâîé õèò äëÿ Nintendo DS. Âåñå-
ëûå ãîíêè ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî è åãî äðóçåé.

ÒÓÐ ÏÎ ßÏÎÍÑÊÈÌ ÑÒÓÄÈßÌ
Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí è Àíàòîëèé Íîðåíêî
ñúåçäèëè â ßïîíèþ, ÷òîáû íà ìåñòå ïîîá-
ùàòüñÿ ñ èçâåñòíûìè ðàçðàáîò÷èêàìè âè-
äåîèãð. Èùèòå îò÷åò â ñëåäóþùåì íîìåðå.
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Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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Lada Racing Club  ||  4é Áàòàëüîí  ||  M

edieval 2: Total W
ar  ||  Atelier Iris 2  ||  Perfect Dark Zero  ||  The Battle for M

iddle-Earth 2  ||  Star W
ars: Em

pire at W
ar  ||  Crashday  ||  ToCA Race Driver 3  ||  Neuro 




